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Crystal ist ein sympathisches Jump-and-Run der ganz alten Schule: siiB, schnell und spaRig.
In jedem der bildschirmgroBen Levels rdaumen Sie alle Edelsteine ab. Feste Bahnen ziehende
Gegner und Minen wollen libersprungen, Lifte und FlieRbander geschickt ausgenutzt werden.
Ein Kristall blinkt immer regenbogenfarben; wenn Sie den Glitzerstein einsammeln, wird ein
zufélliger neuer Klunker hervorgehoben. So lohnt es sich, die bunten Brocken gezielt
abzuraumen, denn bei 50 Stiick winkt ein Extraleben.

Nach jeweils fiinf Levels steht eine Finalebene an, in der nur noch ein besonders dicker Kristall
einzusammeln ist. Der liegt am Ende eines scrollenden Riesenlevels, vollgestopft mit
Schikanen. Zum Gliick gibt’s unterwegs Speicherpunkte. Bevor Sie sich auf diese Weise durch
die sechs Welten von Crystal gekampft haben, wird einige Zeit vergehen — und nicht nur
Nostalgiker fiihlen sich dabei blendend unterhalten.

Klicken Sie auf den Button "Installation” im CD-Menii, und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.
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