GameStar-Wertung: Ausgezeichnet

Genre: Denkspiel

Hersteller: Full Armor Studios, www.fullarmorstudios.com
Sprache: Englisch

Typ: Shareware

Spielbar: 10 Spielstarts

Grole: 17 MByte

Die Gliihbirne, das Radio, der Atomreaktor -- was wir als groBartige Erfindungen der Neuzeit
betrachten, ist alles alter Kase. Die Wunderwerke des Technik hat ein namenloser Kénig der
Antike vor Jahrtausenden mal eben aus dem Armel geschiittelt. Dumm nur, dass er sie vor
seinem Ableben in einen unterirdischen Trakt gepackt und mit kniffligen Schléssern gesichert
hat. Wenn Sie die Weltraumrakete, das Fahrrad und die E-Gitarre wiederentdecken wollen,
missen Sie in Secret Chamber fast so viel Hirnschmalz investieren wie der adlige Erfinder.

Vor jedem Geheimraum verrat eine witzige Comic-Sequenz, um welche Errungenschaft Sie
gerade spielen ("Nachdem der Konig die Pendeluhr erfunden hatte, kamen alle seine
Untertanen pilinktlich. Naja, fast alle."). Dann geht’s in den mit bis zu zehn Schléssern
gesicherten Tiirmechanismus. Um eins der Bollwerke zu knacken, miissen Sie farbige
Edelsteine so anordnen, dass Sie einem vorgegebenen Muster entsprechen. Die Klunker
lassen sich aber nicht einzeln verschieben, sondern nur die ganze vertikale oder horizontale
Reihe mitsamt allen Steinen, die sich darauf befinden. Was am Anfang keine Probleme macht,
wird mit zusatzlichen Farben und komplexeren Mustern zunehmend anspruchsvoller. Ab dem
zehnten Geheimraum nagt zudem ein Zeitlimit — im wahrsten Sinne des Wortes. Mechanische
Kéfer knabbern an den Steinen; sind alle angefressen, ist das Spiel gelaufen.

Das spaBige Steinschieben gibt’s in drei Varianten: Im Story-Modus entdecken Sie die
koniglichen Erfindungen neu, in der Puzzle-Variante sollen Sie die Muster mit méglichst
wenigen Ziigen vervollstandigen, und bei "Survival” gilt es nur noch, unter immer starkeren
Kafer-Attacken so viele Ratsel wie moglich zu I16sen.

Klicken Sie auf den Button "Installation” im CD-Menii, und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.
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