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Als Diener eines verriickten Wissenschaftler hat man’s nicht leicht. Mitten in der Nacht
aufstehen und frische Gehirne fiir den Meister besorgen, aufgebrachte Mobs mit Mistgabeln
und Teerfackeln vom Labor fernhalten, den dreikopfigen Affen fiittern und so weiter und so
fort.

Igors Meister im Shareware-Titel Igor’s Adventure with the Mad Scientist schraubt am liebsten
Elektronikschrott zu bulligen Kampfrobotern zusammen. Leider ist der Wissenschaftler ein
bisschen zerstreut und lasst die Roboteile gern liber das gesamte Labor verteilt liegen.
Natiirlich ist es nun an Igor, die losen Versatzstiicke zu erbarmungslosen Killermaschinen
zusammenzusetzen.

Das Spielprinzip erinnert dabei stark an den Denkspielklassiker Sokoban. Igor schiebt die
Roboterteile so zusammen, dass das Ergebnis Hand und FuB hat — im wahrsten Sinne des
Wortes. Allerdings ist es gar nicht so einfach die Stiicke in dem vollgestellten Labor zu
mandévrieren. Uberall blockieren FlieBbander, Hebeplattformen oder Elektrobarrieren den Weg.
In seiner Not greift der Adjutant daher gerne auf seine Universalfernbedienung zuriick; damit
kann er die ganzen Arbeitsroboter der Meisters fiir sich arbeiten lassen.

Eine Menge weiterer origineller Einféallen erganzen das urspriingliche Sokoban-Prinzip. Das
Spiel erlaubt es lhnen auch, innerhalb der Levels abzuspeichern. Grofter Schwachpunkt ist die
Prasentation: Die Grafik wirkt hausbacken, die Animationen sind abgehackt und hélzern. Die
nervigen Soundeffekte schalten Sie besser aus.

Klicken Sie auf den Button "Installation” im CD-Menii, und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.



