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Auf dieser Karte versuchen Sie, in einer ausgedehnten Seenlandschaft die Kontrolle tiber drei
Flaggenpunkte zu erlangen, um den Ticketverlust beim Gegner zu starten. Dabei ist hier von
entscheidender Bedeutung, in welcher Reihenfolge die Punkte eingenommen werden, wenn Sie
schneller als der Gegner sein mochten. Auf alliierter Seite bietet es sich an, zuerst den 6stlichen
Punkt anzusteuern, da mit der Einnahme dieses Punktes ein Spawnpunkt fiir Fallschirmspringer
erscheint, der liber der mittleren Flagge kreist und die Einnahme dieses Punktes sehr
beschleunigt. Die Deutschen wiederum sollten zuerst den westlichen Punkt angehen, da sie
diesen schneller als die Alliierten erreichen kénnen, und abgesehen von den dort spawnenden
Flugzeugen die Moglichkeit besteht, von den zwei Gebauden mit Radarschiisseln auf dem Dach V1
Raketen fernzusteuern, mit denen Angriffe auf die verbleibenden Punkte unterstiitzt werden
konnen. Aber Vorsicht vor den Flaks und MGs der vielen Amphibienautos und Boote!

Fir die Installation klicken Sie auf den Button "Installation” in unserem DVD-Menii und folgen den
Anweisungen.



