Typ: Modifikation fiir Battlefield 1942

Webseite: www.battlefield42.com
Sprache: Englisch

GroRe: 700 MByte

Verzeichnis: \Battlefield1942\Battlegroup42

Die beliebte Battlegroup42-Modifikation ist eine Generaliliberholung fiir Ihr Battlefield 1942. Die
Macher mochten mit lhrer Mod einen hoheren Realismus erreichen, indem historisch korrekte
Einheiten eingebaut und die Eigenschaften tiberarbeitet werden. Damit werden die Vor- und
Nachteile der damaligen Geratschaften fiir den Spieler spiirbar. Inzwischen bei Version 0.98
angelangt, liegt bereits eine umfangreiche Erweiterung vor, mit der sich ein neues Spielgefiihl
einstellt. Hier nur die wichtigsten Verdnderungen: 10 neue Karten, 20 Infanterie-Einheiten, 75
Fahrzeuge und 20 Flugzeuge. AuBerdem wurden viele kleinere Anderungen hinzugefiigt, wie z.B.
realistische Panzeraufbauten, Munitionierung und Fahrverhalten. Um Battelgroup42 zu
verwenden, miissen Sie vorher den aktuellen Patch auf die Version 1.6 von Battlefield1942
installieren, den Sie auch auf unserer Heft-DVD finden.

Um die Battlegroup42-Mod zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installation" in
unserem DVD-Menii und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie miissen zuerst die
Version 0.90 und anschlieBend das Update auf die Version 0.98 installieren. Wenn Sie die
Erweiterung The Road to Rome verwenden, finden Sie unter dem Button "RtR-Update" noch ein
weiteres Update, das Sie unbedingt installieren miissen. Danach starten Sie wie gewohnt
Battlefield 1942 und wahlen im Menii "Optionen” unter "Eigenes Spiel" die Mod aus und klicken
auf "Aktivieren". Battlegroup42 ist nun aktiv, und die Anderungen sind in allen Karten wirksam,
die von der Mod unterstiitzt werden.



	Sprache: Englisch
	Verzeichnis: Battlefield1942Battlegroup42


