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Prvni spusténi programu InfoMapa

Naésledujici kapitola popisuje nékolik zakladnich funkci programu, demonstrovanych na mapé
Prahy. Pokud neni uvedeno jinak, pouziva se pouze levého tlac¢itka mysi.

Dvojitym rychlym kliknutim na ikonu InfoMapa 4.0 ve skupin¢ InfoMapa ve Spravci programti
MS Windows spustime program. Objevi se prazdné okno suvodnim logem programu a
nastrojovymi liStami s riiznymi tlacitky vhorni ¢asti obrazovky.

ilElE A FEIEECEER |
EEEGRE R | SN E

Ocitne-li se myS na né&jaké 1i§t€, zméni se kurzor ze standardni Sipky na obrazek ruky. Jejim
vztyCenym ukazovackem lze jednotliva tlacitka stisknout, ovSem pouze vptipadé, Ze jsou aktivni,
tedy vybarvena. Ziistane-1i mys na n¢kterém tlacitku déle nez asi 1,5 vtefiny, vyvola se tzv.
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bublinova napovéda s nejstruc¢néjsim popisem funkce daného tlacitka.

Volbou tlacitka na levém kraji listy aktivujeme dialogové okno Atlas pro vybér mapy, kterou

chceme zobrazit.
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Zeseznamu vybereme kliknutim mysi Prahu. Dialogové okno ukaze zjednoduseny obrazek
smapkou celého mésta. Nasledovnym stisknutim tlacitka OK potvrdime svoji volbu. Na plose se
vzorem se za okamzik objevi mensi okno s mapou Prahy. Tuto mapu si miizeme zvétsit nacelou
dostupnou plochu pomoci maximalizacniho tlacitka vpravém hornim rohu mensiho okna.
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Vsimnéme si, Zevykreslenim mapy doslo k vybarveni, tj. k aktivaci ostatnich tlacitek
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nanastrojové listé. Zkusime si nyni funkci nékterych z nich. Tlacitko slouzi ke zmenSovani
obrazku o tretinu, tlacitko
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k jeho zvétSovani. Tlacitkem

@ se zméni kurzor v zdmérny kiiz. Pokud tento kiiz umistime na urcité misto na obrazovce a
stiskneme levé tlacitko mysi, prekresli se mapa tak, aby vybrané misto leZelo uprostred.

Tlaéitko umoziuje zobrazeni dané¢ mapy pres celou obrazovku, takze zmizi nastrojové listy,
menu programu i okraje okna. K navratu z tohoto rezimu je urceno tlacitko s obrazkem
pootevienych dveti v pravém hornim rohu.
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Pro ilustraci prace s databazemi si vyhleddme néjakou ulici. V hlavnim menu programu
klikneme na polozku "Objekty". Objevi se roletové menu s polozkami "Interni objekty" a
"Externi objekty". Kliknutim na interni objekty ziskdme dal§i menu se seznamem vSech typi
objektti pfedkladanych firmou PJsoft. Po zvoleni vrstvy "Nazvy ulic" se zobrazi dialogové okno
Ndzvy ulic . Nyni miizeme vybrat libovolnou ulici z vice nez 6 400 dostupnych polozek
databaze. Existuje vice zpiisobll vybéru, my si vybereme piimé vypsani nazvu ulice do okénka
rychlého vyhledani (QuickSeek), které se nachazi v horni ¢ésti dialogového okna. Pokud nyni na
klavesnici vypisujeme jméno ulice, napt. "Adé¢l¢ina", nastavuji se idaje v databazovém okné
podle aktualniho stavu v okénku QuickSeek. Vidime, ze uz po vypsani prvnich tii pismen
hledaného nézvu, tedy "Ad¢" se databdzové okno nastavilo spravné, protoze nami hledany nazev
je prvni, ktery zacind na tato tfi pismena. Po stisknuti tlacitka Mapa se mapa nastavi na pozici

hledaného objektu a tento objekt je zvyraznén - nazev ulice se zobrazi v ramecku a zvyraznénou
barvou.
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Nyni si zkusme pohyb po mapé¢. Pokud neni zobrazena celd mapa, nachazeji se popravé a spodni
stran¢ okna rolovaci pasky sSipkami na obou koncich a pohyblivym ¢tvercovym tlacitkem, jehoz
poloha odpovidd umisténi praveé zobrazené¢ho vyiezu na celé map¢. Kliknutim na nékterou z
téchto Sipek seposuneme v daném sméru o jednu Sestinu obrazovky. K vétsimu skoku slouzi
prostor, ktery je na pasce mezi Sipkami a ¢tvereCkem. Kliknutim na takto vymezeny obdélnik se
posuneme o pét Sestin obrazovky.
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K pohybu lze téZ pouzit zminéné ¢tvercové tlacitko, a to tak, Ze jej stiskneme za pomoci levého
tlacitka mysi, jeZ v§ak potom nepustime. V tomto stisknutém stavu mizeme ¢tvereckem
pohybovat po pasce. Po uvolnéni tlacitka mysi se mapa automaticky nastavi na misto urcené
aktualnim nastavenim rolovacich pasek.

Tlacitko slouzi k ptiblizovani detailii na mapé. Po jeho volbé se objevi ve stftedu mapy
okénko, které ur¢uje minimalni velikost vyfezu z pravé zobrazené mapy, a kurzor se zméni

vobrazek
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'“* | Pfi pohybu nad naznacenym okénkem se miize kurzor ménit nasledujicimi zpisoby :
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; kurzor umoznuje pfi stisknutém levém tlacitku mysi pohybovat rohy okénka a tim ménit

jeho velikost. Vyfezové okno zachovava stejny pomér stran, jako mé aktudlni zobrazovaci okno.
S kurzorem
+
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+ lze s celym vyfezem pohybovat. Pravym tla¢itkem mysi nebo stisknutim ruSiciho tlacitka v
Pravém hornim rohu okénka vyfezu miizeme cely proces zrusit. Levym tlacitkem pti kurzoru

1% 1ebo stisknutim tlacitka v levém rohu okénka se operace provede - mapa se piekresli podle
nami zadanych podminek.

Pro pfiblizeni detailu na map¢ mtizeme také pouzit funkci rychlého vyiezu. Rychlym dvojitym
kliknutim na plose mapy se objevi znacka levého horniho rohu vyfezu. DalSim dvojitym
kliknutim vymezime pravy spodni roh a mapa se prekresli. Tuto operaci lze také zrusit
stisknutim pravého tlacitka mysi.

Funkce Zoom ma podobné ovladani jako funkce Vytez. Stisknutim tlacitka @ vyvolame
dialogové okno Zoom, na jehoZ levé stran€ se nachdzi posuvny i ¢iselny ukazatel aktudlniho
métitka. Udaji 0 odpovida maximalni dosaZitelny detail, 100 odpovida zobrazeni celé mapy.
Z4dané ¢islo mizeme budto zadat z klavesnice do editaéniho okénka ktomu uréenému, nebo lze
mys$i za souc¢asného drzeni levého tladitka pohybovat jezdcem ukazatele. Dalsi moznosti je (jako
v piipad¢ vytezu) piimé nastaveni velikosti 1 polohy okénka na pomocném obrazku celé¢ mapy
vpravo. Mezi tvarem kurzoru a jeho funkci plati stejné vztahy jako u vyfezu s vyjimkou

ukonceni celé operace - nyni je tfeba svoji kone¢nou volbu potvrdit tlacitkem OK.

Na levé strané rolovaci listy se nachazi ovladani funkce rychlého zoomu.

Pomoci jezdce 1ze ménit métitko mapy jako ve vySe uvedeném dialogovém okné.

Za pomoci programu InfoMapa 4.0 lze téz métit vzdalenost, plochu, azimut aakéni radius. Pokud
chceme zméfit napiiklad vzduSnou vzdalenost mezi vychodnim a zdpadnim krajem Prahy,
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muzeme si nechat zobrazit celou mapu pomoci tlacitka a potom stisknout tlacitko



. Objevi se malé okénko s udajem 0 metri. Kliknutim na plochu mapy zadame vychozi bod
pro méteni. DalSim klikdnim mySi nyni miiZzeme zadavat libovolny pocet dalSich bodii métené
linie. V informaénim okénku se neustale zobrazuje souhrnné délka linie. Méfici operace se
ukoncuji pravym tlacitkem my$i.V§imnéme si, Ze naposledy hledany objekt, tedy Adél¢ina ulice,
je neustale zvyraznén. K vymazani paméti nalezenych objekta je uréena volba
Zobrazeni/Zrusit/vse. Tato volba rovnéz prekresli mapu.

Uzivateli je téZ umoznéno nastavit (pfipadné zrusit) nékterou z funkci a parametrii programu.
Pamatujeme-li si uz naptiklad vyznamy vsech tlacitek nastrojové liSty, miZzeme zrusit intuitivni
bublinovou napovédu. Toho Ize dosahnout nésledujicim zptisobem: volbou
Desktop/Volitelné/Systém vyvolame dialogové okno Volitelné. Pokud neni nastaven kartotékovy
listek_Systém, vybereme ho kliknutim mysi na jeho svrchni dil.

Systém | Zobeazeni |  Fomly |  Editace | Jaruk

 Natist nastaveni
¥ Pl ukonteni uloZ nastaveni
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Nyni uz staci pouze kliknout na napis Bublinovd ndpovédanebo na odpovidajici zaSkrtavaci
okénko. Zménu volitelnych parametr potvrdime tlacitkem OK.

Chceme-li ukoncit préaci s programem InfoMapa 4.0, staci stisknout kombinaci klaves Alt+F4,
nebo zvolit Konecv polozce Atlas hlavniho menu.




O systému InfoMapa 4.0

Program InfoMapa 4.0 je pln€ 32-bitovy graficky informacni systém, umoziujici praci se
slozitym komplexem grafickych a databazovych informaci, ureny pro zpracovani mapy

v podstaté libovolného rozsahu - tedy od mést aZ po celé staty. Grafickd data jsou dynamicky
propojena s piislusnymi odkazy v databazich, coz umoziiuje snadnou a rychlou orientaci a
efektivni vyhledani diilezitych informaci ve zobrazené mapé¢.

Systém umoziuje snadné pfipojeni externich modulti v podob¢ plug and play dynamickych
knihoven. Tyto externi moduly poskytuji dalsi rozsifené sluzby v oblasti prace s grafickymi daty
jako naptiklad vyhledavani automobilovych tras, vyhledani zelezni¢niho spojeni nebo pfipojeni
systému satelitni navigace GPS. Pro komunikaci se systémem je vytvoreno jednoduché
programové rozhrani, které umoznuje snadnou tvorbu externich modult a poskytuje fadu sluzeb
jako nastaveni mapy na pozadované soutadnice a do pozadovaného zvétSeni.

Systém InfoMapa 4.0 umoznuje nejen graficka data zobrazovat, ale 1 vytvaret. VSechny
dodavané atlasy jsou vytvoreny v prostfedi tohoto systému. O proti pfedchozi verzi programu je
pravé tato ¢ast podstatné vylepsena a zjednodusena.

Graficka data jsou sloZena z Sesti zdkladnich typt objekth:

BOD: Prazdny ¢i vyplnény kruh s volitelnou barvou.

IKONA: Obrazek velikosti 16 % 16 (24x24) pixelt (transparentni nebo neprithledny).

LINIE: Lomena ¢ara s volitelnou tloustkou, barvou, eventualné stylem.

PLOCHA: Libovolny mnohothelnik s volitelnou barvou, vyplni a s volbou vykresleni nebo
nevykresleni hranice.

) PISMO: Text zobrazeny ve volitelném fezu pisma a thlu.

) BITMAPA: Obrazek ve formatu BMP libovolné velikosti.

Tyto datové typy se mohou libovolné sdruzovat do tzv. vrstev, které predstavuji vzdy urcitou
mnozinu dat, napiiklad komunikace, vodstvo a podobné. K t€émto vrstvam jsou pak pfipojeny
databaze s textovymi ¢i obrazovymi informacemi.

Soubory s grafickymi daty kazdé vrstvy je mozné rozdélit do tzv. podvrstev. Podvrstva déli
vrstvu na mens$i oblasti liSici se rozsahem soufadnic a métitka, vekterém je podvrstva
vykreslovana. Tedy naptiklad vrstvu komunikaci celé Ceské republiky mizeme rozdélit na mensi
datové soubory podle jednotlivych regionli. Takovéto déleni zmensi objem soucasné
zpracovavanych dat, a tim zna¢né zrychli praci celého systému.

Velké mnozstvi volitelnych parametrt a funkei dovoluje ulozeni udajii o vlast- nostech
grafickych typi do konfigura¢nich souborti individualné pro kazdou mapu, takze pii kazdém
spusténi programu je nastavena stejnd konfigurace jako pti jeho poslednim ukonceni.

V jednom okamziku je mozné mit otevieno vice map. Je-li n¢jaka mapa otevirana podruhg, Ize si
vybrat mezi standardnim a nestandardnim desktopem (tedy nastavenim vlastnosti grafickych
typli a databazi), coz uzivatel uvita, kuptikladu pokud chce v kazdé mapé zdiiraznit jinou vrstvu.
Jednoduchym zplsobem lze vypnout a zapnout zobrazovani celé vrstvy.

Pro snadngjsi ziskavani dat z databazi je program vybaven funkci pro vyhledavani vgrafickych
datech na obrazovce. Prostym kliknutim pravym tlacitkem mysi nalibovolny zobrazeny objekt se
spusti vyhledavaci algoritmus, jeZ nabidne vybér z nalezenych objekti formou plovouciho menu.
Vlastni-li uzivatel potiebny editacni modul, mize si vytvaret a pretvaret vlastni graficka data i
databaze.
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Skupiny funkci
Seznam funkci




Seznam funkci

Cela mapa
Cela obrazovka

Centrovani

Detail

Dlazdice svisle
Dlazdice vodorovné
Editace list

Editace objektU

Jdi na soufadnice
Kaskada

Kopie do schranky
Krok zpét

Legenda
Malé okénko

Méreni akéniho radia
Méfeni azimutu
Mérfeni ploch

Méerfeni vzdalenosti
Méfitka

Nastaveni tiskarny
Objekty

Otevreni nové mapy
Prohledat databaze

Prohledat okoli

Prohledat plochu
Prekreslit

Rychly vyiez
Souradnice
Statistika

Tisk

UkoncCeni programu
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Usporadat ikon
Volitelné

Vyfez
Zavreni aktualniho okna
Zavrit vSe




Funkce pro

...ovladani dokumentu

...export obrazku z mapy

...editaci

...Zménu méritka a soufadnic vyfezu mapy

...ZMménu zpusobu zobrazeni
...hledani objektd
...zobrazeni informaci

...méfeni na mapé

...Statistiku

...prohlizeni databazi

...nastaveni systému a mapy
...praci s nastrojovymi liStami
...dostupné poze z nastrojove listy




Funkce pro ovladani dokumentu
Otevieni nové mapy

Zavreni aktualniho okna

Krok zpét

Malé okénko

Kaskada

Dlazdice vodorovné

Dlazdice svisle

Usporadat ikon
Zavrit vSe




Funkce pro export obrazku z mapy

Nastaveni tiskarny
Tisk

Kopie do schranky



Funkce pro editaci

Krok zpét
Zacit editaci

Ukon it editaci

Ulozit editovany objekt
Obnovit editovany objekt
Smazat editovany objekt
Editovat databazovy zaznam
ZaloZit novy objekt

Smazat neoznaceny objekt
Nastavit editovany objekt na stfed obrazovky

Pridat uzel

Smazat uzel
Premistit uzel
Pridat uzel na konec linie
Spojit dvé linie
Rozdgélit dve linie
ToCit textem
Premistit text

Zadat novy text
Umistit neumisténé objekty




Funkce pro zménu méritka a souradnic vyrezu mapy

Krok zpét

Vyrez
Rychly vyrez

Zmensit

Zvétsit

Zoom

Cela mapa

Detail

Jdi na souradnice
Centrovani




Funkce pro zménu zptisobu zobrazeni

Cela obrazovka
Méritka
Souradnice
Legenda

Malé okénko
Zrusit

Volitelné
Zobrazovat
Editace list




Funkce pro hledani objektu
Prohledat okoli

Prohledat plochu
Prohledat databaze

Objekty



Funkce pro zobrazeni informaci
Méritka
Souradnice

Legenda
Statistika



Funkce pro méreni na mapé

Méreni vzdalenosti
Mé&reni plochy
éreni azimutu
reni akéniho radia



Funkce pro statistiku
Zrusit
Statistika




Funkce pro prohlizeni databazi
Prohledat okoli

Prohledat plochu
Prohledat databaze

Objekty



Funkce pro nastaveni systému a mapy
Volitelné

Zobrazovat

Editace list

Kaskada



Funkce pro praci s nastrojovymi lisStami
Prehled

Nastaveni list

Editace list
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m Editace Zobrazeni Funkce Objekty Desktop Okna

MHowé okno Chrl+r
Zaviit okno Alt+F5

Maztaveni tiskary
Tisk Chil+T

Konec Alt+F4
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Kok zpét Chrl+£
K.opie do gchranky  Chil+C

Editace objektd k
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Lires

Zmengit Chrl+ !
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Cela mapa Ctrl+hd
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Celad obrazovka Chl+0

MEfitka »
Souradnice

Legenda

talé okénko

Prekreslit Chrl+F
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ﬁ Aflas  Editace Zobrazeni Iiiya=-0 Objckiy Deskiop Okna
kéfeni vzdalenost
kéfeni ploch
Mereni azimutu

keéreni akéniho radia

Jdi na soufadnice Clrl+]

Centrovani

Statiztika

Frohledat * okoli
Esterni 3 plochu

databaze
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il Atlaz Editace Zobrazeni Furkoe Objekly Desktop m
K.azkada Shift+F5
Dladice harizontalni Shift+F4
Dlazdice wertik alni
Ilzporadat ikony
cavfit vie




Otevreni nové mapy

Funkce slouzi k otevieni nového zobrazovaciho okna s uzivatelem zvolenou mapou (Atlasem).
Po spusténi funkce se naobrazovce objevi dialogové okno Atlas.Seznamové okno Dostupné
atlasy obsahuje vy&et nazvi grafickych moduli (Ceské republika, Praha apod.), jeZ jsou systému
dostupné. Jednim kliknutim navolbu v seznamovém okénku se vpravé ¢asti dialogového okna
objevi obrazek s celkovym pohledem nazvolenou mapu.

Allas =] E3

BErno

Praha
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Nové okno je mozné oteviit bud’ stisknutim kldvesy OK, nebo dvojitym kliknutim na nazev
pozadovaného atlasu v seznamu Dostupné atlasy.

Zaskrtavacim okénkem nestandardni uréime, zda-li bude atlas otevien vestandardnim nebo
nestandardnim rezimu (viz kapitola O systému InfoMapa 4.0). Tato volba je dostupna pouze v
piipadé, Ze vybrany atlas je jiz alesponl jednou otevien. Volbu atlasu potvrdime klavesou OK,
ktera ukonc¢i dialogové okno ainicializuje nové zobrazovaci okno.

Nové okno neni otevieno v piipadé, Zejejiz prekrocen maximalni pocet moznych otevienych
oken (6).

Funkce se rusi pomoci tlacitka Opust.




Zavreni aktualniho okna

Funkce slouzi k zavieni aktivniho okna mapy. Je-li v tomto okn¢ spustén editacni reZim, editace
se automaticky ukonc¢i a editovana data se ulozi.



Nastaveni tiskarny

Funkce slouzi k nastaveni parametri tisku.

Po spusténi funkce se objevi standardni dialogové okno, jehoz obsah je zavisly natypu tiskarny,
nainstalované v MS Windows.

Funkce ovliviiuje pouze zpisob, jakym Spravce tisku pienese data do tiskarny, nikoliv zpiisob
vykresleni grafickych dat.



Tisk

Funkce slouzi k vytisknuti obsahu aktualniho okna na tiskarné.
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Dlalogove okno obsahuje tyto ovladaci prvky :
tlacitkem 7isk se zahajuje tisk mapy. Objevi se malé dialogové okénko, které informuje o
prabéhu tisku. Pokud se netiskne pomoci HPGL, je mozné tlac¢itkem Zrusit proces prerusit.
tlacitko Nastaveni tiskarny slouzi ke spusténi standardniho dialogového okna, jehoz obsah je
zavisly natypu tiskarny nainstalované v MS Windows.
piepinaci policka pro zptsob tisku. Volba Normalne ur€uje rastrovy zpisob tisku s pouzitim
MS Windows GDI. Prepnutim na HPGL/2 do souboru zvolime vektorovy zpiisob tisku - data
jsou posilana ve vektorovém formatu firmy Hewlett Packard do souboru *.plt. Jméno souboru
se zadava ve standardnim dialogovém okné MS Windows, které se v tomto ptipad¢ objevi po
stisknuti tlacitka Tisk.
ptepinaci policka pro volbu barevného nebo €ernobilého tisku. Pokud neni k pocitaci
pfipojena barevna tiskarna se spravnym ovladacem a je zvolen Barevny tisk, pievede Spravce
tisku barvy na obrazovce na bilou a ¢ernou, ¢imz se rapidné snizi kvalita vysledku.

V pravé ¢asti okna je plocha Poloha obrazku na papire. Kliknutim na pravy spodni roh
naznacené¢ho ramecku a jeho drzenim levym tlac¢itkem mys$i je mozné meénit velikost plochy
urcené pro tisk.




Ukonceni programu

Chcete-li ukoncit program InfoMapa, zvolte funkci Konec.

Jsou-li nastaveny parametry systému na Uklddat desktop a Pri ukonceni uloZ nastaveni (viz
funkce Jolitelné), funkce Konec pied ukoncenim programu ulozi aktudlni rozloZeni otevienych

zobrazovacich oken, v¢etné jejich zvétSeni aaktualnich pozic v otevienych atlasech.
Je-1i spustén editacni reZim, editace se automaticky ukonci a editovana data se uloZi.




Krok zpet

Funkce Krok zpét umoziiuje v zavislosti na praveé provadéné operaci zrusit posledni provedeny
krok.

Priklady:

1. Standardni vykreslovani mapy - nastavi mapu do stavu pied poslednim piekreslenim.
2. Méfeni plochy nebo vzdalenosti - zrusi posledni zadany bod.

3. Zadani nové plochy nebo linie - zrusi posledni zadany bod.

4. Editace plochy nebo linie - vrati editovany bod na ptivodni misto.



= Kopie do schranky

Funkce slouzi k pfeneseni ¢asti nebo celého aktualniho okna do schranky. Takto vzniklou kopii
obrazku je mozné vyuzit (pouzitim funkce Vlozit) v riznych grafickych (PAINTBRUSH) nebo
textovych (WINWORD, WINTEXT) aplikacich.

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno, s jehoz pomoci je mozné zvolit jeden ze tii
zpusobil, jakym muze byt obsah okna do schranky zkopirovan.

Kopie do schianky

~ Celé aktivni okno
T Vyrez aktivniho okna

© Yyfez dané velikosti IdrH %'x 193 %
o & Naovida P | opusr 47|

1/ Celé aktivni okno
Stisknutim tlacitka OK je zkopirovan do schrdnky obsah celého aktivniho okna.

2/ Vyrez aktivniho okna
Stisknutim tlacitka OK je zruSeno dialogové okno a standardni kurzor se zméni navyiezovy

kurzor #. V této chvili je kurzor uzamcen v aktualnim okné.

Postup oznaceni oblasti pro pteneseni do schranky

¢ levym tlacitkem mysi oznacte misto, kde bude levy horni (pravy spodni) roh vytiznuté oblasti.
¢ pohybem kurzoru urcete velikost vyfiznuté oblasti.

¢ levym tlac¢itkem mysi potvrd'te vybér oblasti.

Funkci je mozné ukoncit v kterémkoliv okamziku bez kopirovani stisknutim pravého tlacitka
mysi.

1 Coskd republika

3/ Vyiez dané velikosti
Oznacenim této volby je umoZnén piistup do dvou editacnich okének



() Vifoz dané volikosti | = = < Y . . .
e e e = s rozméry pozadovaného vyiezu zobrazovky v pixelech.

Nastaveny jsou rozméry aktualniho okna, které jsou soucasné i maximalnimi moznymi rozmery,
jez je mozné v dané situaci zadat.
Stisknutim tlacitka OK je zruseno dialogové okno a standardni kurzor se zméni navyiezovy

kurzor % V této chvili je kurzor uzamcen v aktualnim okné.

Postup oznaceni oblasti pro pteneseni do schranky

* hranice vyfezu pozadované velikosti se zobrazi pferuSovanou carou.
® pohybem kurzoru urcete polohu vyfezu na mapg.

¢ levym tlac¢itkem mysi potvrd’te vybér oblasti.

Funkci je mozné ukoncit v kterémkoliv okamziku bez kopirovani stisknutim pravého tlacitka
mysi.



Vyrez

Funkce slouzi ke zvétSeni vybrané ¢asti mapy v aktivnim okné.
Po spusténi této funkce je kurzor zamcen v plose aktivniho okna. Toto zamknuti je mozné zrusit
pouze ukoncenim funkce Vyrez.

Bezprostfedné po zapnuti funkce VyrFez se v aktivnim okné zobrazi malé okénko s lupou, jehoz
velikost pfedstavuje nejmensi moznou oblast, kterou jesté 1ze v daném méfitku zvétsit. Jeji
velikost je mozno, podobné jako u klasického okna, ménit pomoci kurzoru.

1ze zménit velikost vytiznuté oblasti

Funkce levého tlacitka mysi se li§i podle umisténi kurzoru.



Kurzor Umisténi kurzoru Funkce levého tlacitka mysSi

+|i|* horni lista vyrezového okénka  Meéni se poloha vyrezového okénka.
+

AK rv ’ ’ v 7 . rv ’ ’
O O obvod vyrezoveho okénka Meni se velikost vyrezoveho okénka.
O O Zvyraznena oblast zachovava stejny pomer

e stran, jako ma aktudlni zobrazovaci okno.
1 . "y r r . v v . .
.4 mimo vyrezové okénko Oblast mapy zvyraznéna vyrezovym oknem je
| ) v,v ’ e

zvetSena na celou plochu aktudlniho okna.
ﬁ na tlacitcich v rozich zvyraznéné - potvrzeni vybéru
oblasti - zruSent funkce

Funkci VyFez je mozno opustit v libovolném okamziku stisknutim pravého tlacitka mysi.



< Rychly vyrez

Funkce nemuze byt spusténa z menu ani pomoci tlacitka v ndstrojové 1iste, aktivuje se pouze
dvojkliknutim levého tlacitka mySi v ploSe aktivniho okna. Slouzi k rychlému orientacnimu
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Prvnim dvojkliknutim je oznacen jeden roh poZadovaného vytfezu a plocha urcend pro vyiez je
vyznacena ¢ervenobilou pierusovanou carou. Druhym dvojkliknutim je potvrzena velikost
zvétSené oblasti a oblast je zvétSena.

Funkce se rusi kliknutim pravého tlacitka mysi nebo zapnutim jiné funkce.

Vzhledem k tomu, Ze pomér stran zvyraznéné oblasti nemusi odpovidat poméru stran aktivniho
okna, nezobrazi se po zvétSeni presné vybrana oblast, ale nejbliz§i mozny vyfez s pomérem stran
aktivniho okna.

Pokud chcete vytiznutou oblast definovat ptesnéji, pouzijte radé€ji funkci Vyrez.



Zmensit

Funkce zvétsi métitko zobrazeni o tfetinu pfi zachovani stiedu zobrazeni.



Zvetsit

Funkce zmensi méfitko zobrazeni o tfetinu pii zachovani stfedu zobrazeni.



Zoom

Funkce slouzi k plynulé zméné méfitka a polohy zobrazené mapy.

m Afeeed] e 3|

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno Zoom. V levé ¢asti dialogového okna je posuvny
jezdec, jimZ je mozné plynule ménit métitko v rozsahu O(nejmensi zvétSeni) az 100 (nejveEtsi
zvétSeni). Kliknutim na drahu jezdce mezi jezdcem akoncem drahy se zvétSeni zméni skokove o
deset smérem kezvolenému konci stupnice. ZvétSeni 1ze zadat i z klavesnice pomoci editovaciho
okénka pod posuvnym jezdcem.

V pravé ¢asti dialogového okna je preview celé mapy, na némz je zobrazena poloha a velikost
zobrazovaciho okna v zavislosti na nastaveném zvétSeni. Polohu i velikost tohoto okénka je
mozno ménit kurzorem.

Funkce levého tlacitka mysi se 1i8i podle aktivniho kurzoru.

Kurzor Kde se kurzor naléza Funkce
(.@., Uvnitr malého okénka. Meéni se poloha vyrezového okénka, aniz by se
* meénila jeho velikost.
Q' ‘I;l Na obvodu malého okénka.  Meéni se velikost vyrezového okénka. Je zachovavan
pomeér stran stejny, jako ma aktudlni okno mapy.
;lu .:I;l

Stisknutim tlacitka OK je nové méfitko i1 poloha potvrzena a funkce zrusi dialogové okno,
nastavi pozadované hodnoty a ptekresli mapu.
Tlacitko Opust’ zrusi funkci, aniz by se méfitko a posunuti ménily.



y
Cela mapa
Funkce nastavi méfitko mapy tak, aby byla v aktivnim okné zobrazena celd mapa. Funkce je
ucinna pouze v piipade¢, Ze okno ma rozméry alespon 300 x 200 pixeld.
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Detalil

Funkce nastavi nejvétsi métitko mapy. Tim se mapa zobrazi v nejvétSim detailu.

]
"
.



Cela obrazovka

Tato funkce zobrazi mapu na celé ploSe obrazovky tim, Ze zrusi vSechny prvky klasického okna
jako okraj, menu, rolovaci pasky a nastrojové listy.

Celostrankové zobrazeni lze zrusit klavesou ESCAPE nebo kliknutim natlacitko otevienych
dvefi .

1]

V celostrankovém moédu lze stejné jako v normélnim modu vyvolat rozbalovaci menu programu.
Ptiblizime-li kurzor tésné k hornimu okraji plochy obrazovky a stiskneme levé tlacitko mysi,
menu se automaticky aktivuje. Menu lze aktivovat i pomoci kldvesnice stisknutim klavesy Alt a
ptislusného pismene (“a” - atlas, “e” - editace atd.).



Meéritka/Zobrazovat

Tato funkce slouzi k zapinani a vypinani métitek. Pokud je zapnutd, zobrazuji se po pravé a horni
stran¢ zobrazovaciho okna pravitka sevzdalenosti od uzivatelem ur¢en¢ho bodu (implicitné je
nastavena vzdalenost odbodu se souradnicemi 0,0).
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Meéritka/Nastavit stred

Pokud je zapnuto vykreslovani méfitek, je mozno umistit jejich po€atek do libovolného bodu na
mapé.
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Tuto akci Ize provést bud’ z hlavniho menu, nebo z pomocného menu, které ziskdme kliknutim
pravym tlacitkem mysi na nékteré pravitko s méfitkem. Ve sttedu mapy se pak objevi zdmérny
kiiZ a idaje na pravitkach se méni podle jeho pohybu po mapé. Stfed se umist'uje kliknutim

levym tlac¢itkem mysi, operaci lze zrusit kliknutim pravym tlacitkem mysi.



Souradnice

Zapnuti funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a vytvofenim malého okna pro
zobrazeni soufadnic.

Stisknutim tla¢itka ¥ v levém hornim rohu zobrazovaciho okénka je aktivovano systémové
menu.

Zvolenim poloZzky Nastaveni je vyvolano dialogové okno Vvbér zobrazeni, ve kterém je mozno
zvolit, jaké soutfadnice se budou zobrazovat a zpisob jejich zobrazeni .

Wiibdr zobrazenl

My Soufadnice | Malé okno | Stalue  |Akftivni objelay)]

Souradnice

&+ Soufadnice InfoMapy
© Zemipisna délka a Sirka

I~ Zobrazovat ve stavové Fadoe

ok %:|Nanuvada ?| Dpust ?|

Druh soufadnic
1. Souradnice InfoMapy - v okn€ jsou zobrazeny interni pravouhlé soufadnice systému
InfoMapa.
[=]

% = 17
u= 5524

1. Zemépisna délka a Sitka - v okn¢ jsou zobrazeny svétové soufadnice, reprezentované
zemépisnou délkou a Sitkou.

Upozornéni: Tato volba neni automaticky dostupna u vsech atlasi.

Zpusob zobrazeni

e Zobrazovat ve stavove radce

Je-li tato volba zaSkrtnuta, nezobrazuji se soufadnice v malém okénku, ale ve stavové fadce
ptislusného okna

-
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Legenda

Po zapnuti funkce se objevi malé okno, které umoziiuje snadno a rychle se orientovat v typech
objektil, zobrazovanych na aktualni mapé. V horni &asti okna jsou tlacitka -~ B
T

s |

biocps|

bIEHC Ktera indikuji, k jakému druhu objektd se vztahuje pravé zobrazeny popis ve spodni ¢asti
okna.
Je-li naptiklad stisknuto tlagitko W\ Jegenda zobrazi viechny zobrazitelné ikony v daném

atlasu s Eogisem Vrstx a ﬁodvrstvy, ke které nalezi.
Bod I lkona  Linie | Flocha | Pizmo

Autcousové nadadic A
skani

Bariy :
abjekt

Barkomaty : v
obiekt

Bienznova baipadia
Zempadi

Coeadia
budova

Galziie
sidia

Hasidi:
stanice

Hoteiy :
bl &

Hugiericke stanice :
obiekt 3

T aEm[] s §

Pti volb¢ kteréhokoliv druhu objektu je vzdy na pravé strané v prvnim fadku ndzev vrstvy a ve
druhém nézev podvrstvy, které objekt nalezi. V levé casti je pak ptiklad grafické reprezentace
daného objektu, tak jak vypada skutecné na zobrazené mape.

Je-li zvolenym druhem objektu pismo, mize se stét, Ze je velikost zobrazeného pisma pfili$ velka

Ero zobrazeni v okné le%end%.

Aod | Ikona | Linie | Mocha | Pisma,

r Sida: 2
ﬂ EA & yiedienst - naey
Sida

5. wedicast - nazey

V takovém piipad¢ je pismo zobrazeno zmensSen¢ a je opatieno kétou s idajem o zmenseni. Tedy
napfiiklad jako na obrdzku - pismeno A u objektii Sidla/ 5.velikost: jméno bude na mapé¢ dvakrat
vetsi nez v okénku legendy.

Listovani v zobrazenych objektech je mozné jako v normélnim seznamovém okénku.

Kliknutim na tla¢itko =1 v pravém hornim rohu legendy Ize skryt jeji informaéni ¢ast, zobrazuje
se pouze nadpis. Kliknutim na tlac¢itko

Bl v nadpisu se legenda opét rozbali.







Malé okénko

Po zapnuti funkce je zobrazeno dalsi okno zobrazujici mapu. Jeho velikost, zvétSeni a stied

zobrazené mapy, jsou zavislé na velikosti, zvétSeni a sttedu hlavni zobrazené mapy (tedy mapy,
jiz okno patii).
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Tlagitkem <& nebo pomoci menu, vyvolaného pravym tla¢itkem mysi v plose malého okénka,
1ze vyvolat dialogové okno Vvbér zobrazeni, ve kterém je mozno nastavit parametry zobrazovani
v zavislém okné.
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Nastavitelné parametry

- Parametr velikost ur¢uje pomér velikosti zavislého a fidiciho okna v procentech. Tedy
hodnota 35 znamena, Ze §itka (vySka) zavislého okna bude 35% $itky (vysky) fidiciho okna.
Velikost zavislého okna se automaticky aktualizuje, zméni-li se velikost fidiciho okna.
Parametr zvétSeni udava o kolik procent se 1isi zvétSeni v zavislém okné od zvétSeni v fidicim
okné. Tedy hodnota -60 znamena, Ze zvétSeni mapy v zavislém okné bude o 60% mensi nez v



okné tidicim.

Zaskrtavaci policko umisteni uréuje, bude-li v zavislém okn¢ vyznacena poloha a velikost
tfidiciho okna. Tato poloha se samoziejmé zobrazuje pouze pii zapornych hodnotach
parametru zvétseni, tedy kdyz je v zavislém okné zobrazen vétsi vyfez mapy nez v okné
fidicim.

Zaskrtavaci poli¢ko Zobrazovat v plose mapy urcuje, bude-li se malé okénko zobrazovat

v samostatném okné, nebo v levém hornim rohu mapy. Toto zobrazeni je moZno piepinat i
dvojitym kliknutim v plose okénka nebo z menu, vyvolaného kliknutim pravého tlacitka mysi.




Prekreslit

Funkce slouzi k aktualizovani grafického obsahu zobrazovaciho okna.



Zrusit/nalezeneé objekty

InfoMapa 4.0 dovoluje zobrazovat n¢kolik vrstev zvyraznénych objekt. Funkce Zrusit nalezené
objekty vyvola dialogové okno RuSeni aktivniho vykreslovani.

Rufeni aklivniho vpkiezloyani

Wyber vrstew

Ziit '.'54:! ok 2y | Opust &7 |

V seznamovém okénku jsou abecedné sefazeny vSechny vrstvy, které obsahuji né¢jaké
zvyraznéné objekty. Je mozno oznacit jednu nebo vice z nich a tlacitkem Ok potvrdit jejich
vymazani z paméti aktivnich objektl. Tlacitkem Zrusit vse 1ze zrusSit vykreslovani aktivnich
objektl ve vSech vrstvach najednou. Tlac¢itkem Opust’je mozno dialogové okno bez nasledkil
opustit.



Zrusit/oznacenou plochu

Tato volba slouzi k vymazani plochy zadané ve funkci Prohledat plochu.



Zrusit/vse

Tato funkce je kombinaci obou vySe uvedenych rusicich funkci. Vymaze z paméti jednak plochu
zadanou ve funkci Prohledat plochu, jednak vSechny nalezené objekty.



Meéreni vzdalenosti

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s

informaci o naméfené vzdalenosti.
- [=]
153 km

Funkce slouzi k métfeni vzdalenosti na pravé zobrazené mape.
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Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar #%. Levé tlacitko mysSi oznacuje méfici body.
Funkce se ukonc¢uje pravym tlac¢itkem mysi nebo jejim opétovnym zvolenim vmenu nebo

Ywr 7

na nastrojové listé, ptipadné spusténim jiné métici funkce.

Liovg
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Po stisknuti tla¢itka <% e 1ze vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit,
bude-li se naméfeny tidaj zobrazovat v metrické soustaveé (m, km) nebo v milich a yardech.
o Po stisknuti tlagitka -&e 1ze vyvolat dialogové okno Vvbér zobrazeni a nastavit, ma-

li se namé&feny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové fadce.

Béhem funkce je mozno ménit metitko i polohu mapy, méfené plocha je podle provedenych
zmeén piepoctena.



Mereni plochy

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s

informaci o naméfené ploSe.
= [T

Funkce slouzi k métfeni obsahu plochy na pravé zobrazené mapé.

g
Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar #%”. Levé tlagitko mysi oznatuje méfici body. Udaj o
namétené ploSe se zobrazuje teprve tehdy, jsou-li zvoleny minimalné tfi body.

Funkce se ukoncuje pravym tla¢itkem mysi nebo jejim opétovnym zvolenim vmenu nebo
na nastrojové listé, ptipadné spusténim jiné méfici funkce.

Po stisknuti tla¢itka <% e 1ze vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit,
bude-li se naméfeny Udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v milich a yardech
¢tverecnich.

e Po stisknuti tlagitka “&e  1ze vyvolat dialogové okno V¥bér zobrazeni a nastavit, ma-li se
naméteny Udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové fadce.

Béhem funkce je mozno ménit métitko 1 polohu mapy, méfena plocha je podle provedenych

zmeén prepoctena.




Méreni azimutu

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s

informaci o naméfeném azimutu.
= ]

Funkce slouzi k méfeni azimutu na pravé zobrazené mapg.
i

- - e
Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar +
Prvni stisknuti levého tlacitka oznaci bod, zekterého se bude azimut méfit. Pohybem mysi

se méni bod, do kterého se méti azimut.

KaZzdé dalsi stisknuti levého tlacitka mySi deaktivuje nebo aktivuje (podle toho, je-li
posouvani bodu aktivni nebo neaktivni) posouvani bodu, jehoz azimut je méten.

Po stisknuti tlagitka -&e 1ze vyvolat dialogové okno Vvbér zobrazeni a nastavit, ma-
li se namé&feny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové fadce.

Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy.



& Mereni akéniho radia

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s
informaci o poloméru zobrazeného kruhu .
Funkce slouzi k méfeni akéniho radia od daného bodu na pravé zobrazené mapé.
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Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar “._
Prvni stisknuti levého tlacitka oznaci bod, odkterého se bude méfit. Pohybem mysi se
méni polomér akeni oblasti.
Kazdé¢ dalsi stisknuti levého tlacitka mysi deaktivuje nebo aktivuje (podle toho, je-li
posouvani bodu aktivni nebo neaktivni) zménu poloméru mefené oblasti.
Po stisknuti tlacitka -&e lze vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit,
bude-li se namétfeny tidaj zobrazovat v metrické soustaveé (m, km) nebo v milich a yardech.
e Po stisknuti tlagitka “Fe  lze vyvolat dialogové okno V¥bhér zobrazeni a nastavit, ma-li se
naméfeny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové radce.

Béhem funkce je mozno ménit métitko 1 polohu mapy, méieny bod i polomér oblasti jsou podle
provedenych zmén piepocteny



Jdi na souradnice

Funkce slouzi k ruénimu nastaveni soufadnice stfedu zobrazené oblasti.
Jdi na zouf adnice

®

300 < [l 3018 -i < 32100
¥

1100 < |10582 i < 2E100

o & opur §

Po spusténi funkce se zobrazi dialogové okno Jdi na souradnice, kde jsou v
editacnich okénkach X aY vyplnény soucasné soutradnice stfedu zobrazené oblasti. V dialogovém
okn¢ jsou naznaceny 1 meze, ve kterych se mohou pohybovat noveé zadané soutradnice.

Je-li dialogové okno opusténo pomoci tlacitka OK, jsou nové zadané soufadnice nastaveny a
mapa je prekreslena.




Centrovani

Je-1i funkce spusténa, l1ze oznacit misto, které ma byt pfesunuto do stiedu aktivniho okna.
Budouci stfed je znackou, kterou 1ze pohybovat pomoci mysi.

Oznaceny bod se piesune do stfedu stisknutim levého tlacitka mysi.
Posunuti je provedeno pouze v pripad¢€, ze neni piekrocena zadna z mezi vykreslovani mapy.
Funkci je mozné zrusit pravym tlacitkem mysi.



& Prohledat okoli

Funkce slouzi k hledani objektl ve vSech databazich, které maji od zadaného bodu urcitou
vzdalenost, jsou v urcitém rozsahu vzdalenosti nebo jsou danému bodu nejblize.
Po spusténi funkce se zobrazi dialogové okno Prohleddvani okoli.

Prokledivini okoli E
Destupné databize
| Aubazerasy ﬂ

Pasmo Mira _Hli:dut

& i okruhul | metry
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Databaze

Databdze [

i

Mapa 'T_

[+ Zrusit prohledévanou plochu
Opust &7 | Nipovida 7 | & |

Je-1i funkce voldna z hlavniho menu, leZi centrum prohleddvané oblasti ve stfedu aktualniho
zobrazovaciho okna. Pokud je funkce zvolena z plovouciho menu, ziskaného pomoci pravého
tlacitka mysi, je centrum prohleddvané oblasti totozné sbodem, na néjz se kliklo.

Tlacitkem E 1ze dialogové okno rozsifit o ndhled prohledavané oblasti.
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Vseznamoveém okénku Dostupné databdze je vycet vSech databazi, vekterych jemoZzno provadét




prohledani. ZaSkrtnutim poloZzek v tomto seznamu se urci, které databaze budou prohledavany.
Chcete-li hledat ve vSech polozkach, zaskrtnéte volbu Hledat ve vsech.

Funkce prohledat okoli poskytuje ¢tyti druhy hledani objekti:

1. Hledani v okruhu.

Po zadéani udaje do okénka Do jsou prohledany vybrané databaze tak, Ze jsou oznaceny
vSechny objekty, jejichz vzdalenost je mensi nebo rovna pozadované vzdalenosti. Tedy na
obrazku vSechny objekty leZici do vzdalenosti deseti kilometrti od prohledavaného bodu.
1. Hledéani v pasmu

Po zadéni udaji do okének Od a Do, jsou vybrané databaze prohledany tak, ze jsou
oznaceny vSechny objekty, jejichz vzdalenost od prohleddvaného bodu je vétsi nebo
rovna vzdalenosti zadané v okénku Od a mensi nebo rovna vzdalenosti zadané v okénku
Do. Tedy na obrazku vSechny objekty, jejichz vzdéalenost od prohledavaného bodu se
pohybuje v mezich pét az deset kilometri.

1. Hledani nejblizsiho objektu

Pti této volbé je nalezen jeden objekt, jehoz vzdélenost je od prohleddvaného bodu
nejmensi.

1. Hledani objektd v plose




¢ Skupina Miry umoziuje zvolit jednotky, v jakych jsou zadany meze pro prohledavani.
® V nahledu prohleddvané plochy 1ze ménit hranice prohledavané oblasti pomoci kurzoru.
Tvar kurzoru Cinnost

Kliknutim levého tlacitka mySi zacne editace prohledavané oblasti.

]

'Ss Meéni se polomér prohleddvané oblasti. Kliknutim levého tlacitka mySi
se polomér zméni.

x Polomér editované oblasti nelze ménit.

0

'Il'l'l

Meéhni se stfed prohleddvané oblasti. Stfed se posune po kliknuti levého
tlacitka mysi.

Meéni se poloha uzlu prohledavané plochy. Uzel je pfesunut kliknutim
levého tlacitka mysi.

Zadavaji se nové uzly prohledavané plochy.

Vsechny edita¢ni funkce 1ze zrusit pravym tlacitkem mysi.
e Samotné hledani se aktivuje tlacitkem Hledat (je aktivni pouze tehdy, kdyZ je oznacena

alespoii jedna databéaze pro prohledavani).
Databaze

Hasici - 32

Hiedat B
nm.lﬂ]|
M2 B |

Po zapnuti hledani je seznamové okénko Nalezeno plnéno nazvy jiz prohledanych databazi s
poctem nalezenych objektt.

Tlac¢itko Databdze umozni prohlédnout nalezené objekty v databazi, ktera je zvolena v okénku
Nalezeno.

Je-1i pii prohliZeni databaze pouZita funkce Mapa, je ukoncena funkce Prohledat okoli a
zobrazena mapa se zvyraznénymi nalezenymi objekty z dané databéze.

Je-1i databazovy dialog opustén tlac¢itkem OK nebo Opust, vrati se zpét dialogové okno
Prohledavani okoli a funkce dale pokracuje.

Tlacitko Mapa umozni piimo zobrazit nalezené objekty na mapé¢. Jsou zobrazeny objekty v
databazi, ktera je zvolena v okénku Nalezeno.

Je-1i zaskrtnuta poloZka Zrusit prohleddvanou plochu, neni po ukonceni dialogu prohleddvana
plocha jiz déle oznacena.



Upozornéni !
Funkce prohledavani okoli mize vzhledem ke své naro¢nosti zabrat dels$i dobu prozpracovani.



@ Prohledat plochu

Tato funkce slouzi k ruénimu zadéani hranic plochy, v niZ bude funkce Prohledat okoli hledat
objekty urcitého typu.

Po spusténi funkce mé kurzor tvar
levého tlacitka mysi.

. Jednotlivé body hranice plochy se urcuji kliknutim

" f Ty - U A
Stlsknutlm praveho tlacitka mysi se potvrdl konec zadavani plochy a je vyvoléana funkce
Prohledat okoli, kde je mozné prohledani pozadované plochy dokoncit (viz. Prohledat okoli -

Hleddni objektii v plose).




Prohledat databaze

Tato funkce slouZzi ke hledani znakového fetézce ve vSech databazich patiicich aktivnimu atlasu

nebo ve vSech databazich vSech atlast, které jsou v systému nainstalovany.
Prohledani dalabac [ =]
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Po spusténi funkce se objevi dialogové okno Prohledani databdzi a automaticky se za¢ne plnit
seznam Polozky. Béhem plnéni systém otvird vSechny databaze patfici k aktivnimu atlasu a
vytvaii seznam nazvi vSech textovych polozek, ve kterych bude mozné dale hledat.
Kliknutim na listek VSechny atlasy se opét aktivuje prohlizeni vSech databazi, tentokrate vSak
budou prohlizeny vSechny databaze ve vSech dostupnych atlasech.

Vyhledani pozadovaného textu

prlprava prohledani
zvolte, jak rozsahlé ma prohledavani byt. Pro hledani pouze v jednom atlase (v tom, ze
kterého byla funkce vyvolana) slouzi volba Aktudlni atlas, pro rozséhlé hledani ve vSech
atlasech je urcena volba Vsechny atlasy.
zvolte polozky, ve kterych ma byt text hledan. Chcete-1i hledat pouze v ur€itych polozkach
(Nazev, Mésto atp.), zaSkrtnéte jejich ndzvy v seznamu PoloZky. Nezalezi-li vam na tom,
v jaké poloZce se text nachdzi, zaskrtnéte volbu ve vSech.
zvolte text, ktery ma byt hledan. Pozadovany text zapiste do editacniho okénka Najit text.
Pokud je zadany text jen Casti textu, kterd se mize vyskytovat uvnitt slova (napft. “ovice”
muiize byt &asti ndzvii mnoha sidel), zvolte volbu Cdst textu. Cheete-li viak najit presné pouze
zadany text, zvolte volbu Presné.

Tim je prohledéani ptipraveno a lze jej spustit tlacitkem Hledat.

Vodstvor 1220 zéznami

F'sdﬂhdal.rame- ZE datehizi

-
|

Stav prohledavani je indikovan stavovym oknem. Zvlasté na pomalejSich systémech a v ptipadé
prohledavani vSech atlasit mize operace hledani zabrat delsi casovy usek.

L 1]

ﬂ A

Prohledavani 1ze v libovolném okamziku prerusit tlac¢itkem
zaznamy nejsou pierusenim ztraceny.
Pocet zatim nalezenych zaznami se pribézné zobrazuje nad pravym rohem seznamu Nalezené

objekty.

, pfi¢emz dosud nalezené

Prohlizeni vysledka
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p

Aktualni atlaz

l YEechmy alasy

Najit text
ovice

o pFeané

W Ehat texdu

Nalezeno
Halezené objekty

wacke Padovice )
sk Budiorics ET
sk Mk B
rasie Wkowice

EM Mutkeevics

KM Mk Sl

P Mcatkovice

LI O A

Databazs [ J Mapa

| [ wiechny stejné

=l

Opust’ {:"| Flapowids =

&

Seznam Nalezené objekty obsahuje v levé ¢asti ¢ast textu z databaze, ktera obsahuje hledany

text. V pravé Casti (za Sipkou) je nazev vrstvy, ke které zdznam patii.
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V ptipadég, Ze byly prohledavany vSechny atlasy, obsahuje seznam i informaci o atlasu, ve kterém
se dand vrstva nachazi.

Volba Vsechny stejné znamena, ze po stisknuti tlacitka Mapa nebo Databdze, bude utvoien
seznam vSech nalezenych objektil, které jsou ze stejné databaze jako objekt oznaceny v seznamu
Nalezené objekty. Tuto volbu pouzijte v ptipadé, Ze si chcete prohlédnout naptiklad vSechny

nazvy ulic v Praze, ve kterych se vyskytuje hledany text.

¢ tlacitkem Databdze je aktivovan prohlize¢ databaze.

¢ tlacitkem Mapa se funkce Prohledani databdzi ukoncuje a nalezené objekty (zvolené
v seznamu Nalezené objekty) se zobrazi na mapé&. Pokud jsou zvolené objekty z atlasu, ktery

neni prave otevien, atlas se automaticky otevre.



Volitelné - systém

Funkce slouzi k nastaveni nékterych parametrt a funkei spoleénych pro vSechny oteviené mapy.

Systém | Zobsazeni |  Fonly | Editace | Jazuk

" Bublinové népovéda
W Natist nastaveni
F Pfi ukonéeni uloZ nastaveni

& O naorisn 7] oot P

Po spusténi funkce se na obrazovce objevi dialogové okno Jolitelné, v némz lze zvolit jeden z

péti kartotékovych listkil s riznymi zaskrtavacimi okénky:

1. Systém

- Bublinovad ndpovédazapina avypind zobrazeni stru¢ného napovidajiciho textu vzdy v
okamziku, kdy se zdrzuje kurzor na n¢kterém ztlacitek nastrojové listy déle nez asi 1,5
vtefiny.
Neni-li zaskrtnuto okénko Nacist nastaveni, nenacitaji se pti spusténi programu zadné
konfiguraéni informace (rozmisténi a pocet oken, nastaveni pozice na map¢ a podobng).
Pokud toto okénko zaskrtneme, vyhled4 program inicializacni soubor a nastavi konfiguraci
podle ng;.
Zaskrtneme-li navic jeSté Pri ukonceni uloZ nastavent, ulozi se vzdy pti ukonceni programu
aktudlni nastaveni vSech zobrazenych map.

2. Zobrazeni
YYolitedné EBE

Systém | Zobsszeni | Fooly | Editace | Jargk

[+ Tranzparentni bitmapy

™ Velké a pestrobarevm ikony
¥ Schodovité vupizovani texti
[+ Animace pii méfeni

Ok & Mapovéda ¥ | Opust 57|

¢ Pokud nejsou zaskrtnuty Transparentni bitmapy, vykresluji se ikony objekti na mapé asi
dvakrat rychleji, ale zakryji ¢ast pozadi pod sebou.

¢ Je-li zaskrtnuto okénko Velké a pestrobarevné ikony, jsou ikony objektd zobrazovany ve
velikosti 2424 pixelt ve 256-t1 barvach. Jinak jsou zobrazovany ve velikosti 1616 pixeli a v
16-t1 barvach.

*0Schodovité vypisovdni textii - tato volba urcuje, zda jsou znaky v textech natoceny podle vihlu
celého napisu, nebo jsou-li vypisovdny schodovité a nenatocené. Schodovité vypisovani texti
je na vetsine systemii rychlejsi.

® Animace pri méreni - tato volba urcuje jsou-li pri mérenich vzdalenosti a ploch pouZity




animacni efekty.

3. Fonty
Volitebos H

Siyzlédm '| Fobiazeni f Fonly ] Edilace -'| Jazyk

Inicializace

Dialogy | Tigk z databdzi |

o &) napovida P | ot P

e Tlacitka Dialogy a Tisk z databazi umoziuji zménit druh pisma, ktery bude systém InfoMapa
pouzivat pro texty zobrazené v dialozich a pro tisk informaci z databézi.
¢ Tlacitko Inicializace nastavi ptednastavené druhy pisma.

1. Editace
Siystém ‘| Fobiazeni | Fonly r Editace I Jazyk ]
Dostupné wrstey
Praha - hlavni mapa Mové hezloe |
Praha - Externi
Ceska republika 3.0 - hlawvni mapa Povolend editace |
Ceska republika 3.0 - Externi
Ldkaz editace |
WoE |

o & Mapovida 7| oper P

Pro systémového spravce je urcen tento kartotécni listek. Lze zde povolit nebo zakazat editaci
poznamky u vrstev hlavni mapy, eventuelné editaci vSeho u externich uzivatelskych databazi. V
seznamovém okénku v levé ¢asti listku je mozno oznacit jednu nebo vice skupin vrstev z prave
otevienych atlasii a pomoci tlacitek editaci povolit nebo zakazat. Tlacitko Uloz slouzi k ulozeni
aktudlniho nastaveni vrstev na disk.

Tento listek je mozno chranit uzivatelskym heslem o osmi pismenech. Zadavani nebo zména
hesla se provadi po stisknuti tlacitka Nové heslo pomoci dialogového okna Zadani hesla (Zména

hesla).

I— Kontrola hesla i
(o & owsr 4|

Heslo je moZzno ovéftit tlacitkem Kontrola hesla, potvrzuje se tla¢itkem Ok. Dialog l1ze opustit
pomoci tlacitka Opust.

1. dbJazyk




Siyzlédm '| Fobiazeni 1 Fonly 1 Edilace | Jazyk

Dostupné jazyky Aktivni jazyk
| Cedtina |

Movi zvoleny jazyk bude
pouZit aZ pfi daldim spusdténi
programu.

2volit jako aktivni jazuk |

o &) napovida P | ot P

Pokud jsou v systému nainstalovany jiné jazykové verze nez Ceska, je mozné tlacitkem Zvolit
Jjako aktivni jazyk urcit, v které jazykoveé verzi bude systém ptisté spustén.



B Volitelné - atlas

Funkce slouzi k nastaveni nékterych parametrii aktuélniho okna.

Po spusténi funkce se na obrazovce objevi dialogové okno Jolitelné, v némz lze zvolit jeden z
péti kartotékovych listkli s riznymi zaSkrtavacimi okénky:

1. Miry viz. kapitola Méfeni

2.7adnice viz. Souradnice

3. Malé okno viz. Malé okno

4. Status

Wiibdr zobrazenl

iy 1 5nuladnlca1 Malé okmo f Stalue Iﬁklii.rnr objekiy]

I” Poudivat stavovou Fadku

I Zobrazowvat tipy

I Zobrazovat ndzew vrstey

I” Barevmé pozadi ZmiEnit |

o &y Mipovida T | Opust {F’]

*dfpPouzivat stavovou radku urcuje, bude-li se ve spodni casti mapového okna zobrazovat
stavova radka.

® Zobrazovat tipy urcuje, zda se budou ve stavové radce automaticky zobrazovat tipy
pro dalsi praci.

® Zobrazovat nazev vrstvy urcuje, zda se bude ve stavové radce zobrazovat nazey vrstvy,
ve které se nachazi objekt, v jehoZ plose je prave kurzor mysi.

® Barevné pozadi urcuje, zda-li bude mit mapa nestandardni barvu pozadi. Tato barva
se dd zménit pomoci tlacitka Zménit.

1. Aktivni objekty

Miiny | Sowiadnice | Malé okno ] Slatus TAkhivni uhiﬂthj
| Rugeni wkreslovani Barva abjekid

~ Autematicky pro kaZdy novy objekt
= Aulomaticky nejstaréi objekt
I~ Ruing

Potet aktivmich wrstey 4 'f

ok & Mipovida 7| Opust 4P|

Zde je mozno nastavovat parametry pro vykreslovani zvyraznénych vrstev. Prepinacimi policky

v levé ¢asti dialogového okna je mozno zvolit jeden ze tfi mddh ruseni vykreslovani.

Dvojitym kliknutim na barvu objektu se vyvola dialogové okno pro nastaveni barvy.

*dfAutomaticky pro kazdy novy objekt dovoluje zvyraznit pouze jednu vrstvu. InfoMapa 4.0 se v
tomto modu chova jako InfoMapa 3.0.

® Automaticky nejstarsi objekt - dokud je to mozné, jsou postupné vybirany barvy zvyraznénych




vrstey ze seznamoveho okeénka v pravée édasti dialogového okna. Pocet aktivnich (tedy
zwraznovanych) vrstev se urcuje v editacnim okénku se Sipkami. Spodni mez je jedna vrstva,
horni mez Sest vrstev. V okamZiku dosaZeni maximdiniho povoleného poctu aktivnich vrstev je
zruSeno zvyraznéni nejstarsi (tedy prvné vyvbrané) vrstvy.

® Rucné - pri dosaZeni maximdlniho povoleného poctu aktivnich vrstev se vivold dialogové
okno RuSeni aktivniho vykreslovani,

Rufeni aktivaiho vykieslowani

zusitvie| ok & | opust 47 |

V seznamovém okénku lze potom vybrat jednu nebo vice vrstev pro zruSeni zvyraznéni a
potvrdit volbu tlacitkem Ok.



Zobrazovat

Funkce slouzi k nastaveni parametrii objektli zobrazovanych na mapé. V levé ¢asti dialogového
okna Zobrazeni jsou tyto ovladaci prvky:
seznam Vrstvy pro dany atlas obsahuje nazvy vSech dostupnych vrstev. Jsou sefazeny podle
fyzického potadi na mapé¢, tedy vrstva, jez se bude vykreslovat jako prvni, je v seznamu
nahofte a dalsi se prekresluji pies ni. Zvolenim libovolné vrstvy se naplni seznam objektt,
které ptislusi ke zvyraznéné vrstvé.
Zaskrtavaci okénko Vrstvu vykreslovat vidy - pokud je zaSkrtnuto, zvyraznénd vrstva se bude
vykreslovat vZdy.
Zaskrtavaci okénko Vrstvu vykreslovat v mezich - pokud je zaskrtnuto, zvyraznéna vrstva se
bude vykreslovat v mezich, ur¢enych firmou PJsoft.
Tlacitka Drive a Pozdéji slouzi ke zméné potfadi vykreslovani vrstev. Zvyraznénd vrstva v
seznamu se posune ve smeru Sipky.
Tlacitkem Vybeér desktopu 1ze vyvolat dialogové okno Vybér desktopu .
Tlacitkem Uloz se uklada aktualni stav parametrt objektii, zobrazovanych na mapg.
V ramecku Ukdzka je vidét, jak bude vypadat pravé zvoleny objekt na mapé.
Tlacitko Opust slouzi k ukonceni funkce dialogového okna.

Prava cast dialogového okna Zobrazeni se automaticky méni - ovladaci prvky se objevuji v
zavislosti na typu objektu, zvoleného v seznamu objektt. Tlacitkem Pro odborniky 1ze vyvolat
dialogové okno Pro odborniky. Jeho pouziti bude vysvétleno pozdéji.

a) Nastaveni bod:

Vrstoy

Vehaslanechi = Pro odbomiky ¥ !

Ylakowa nadrazi

Vojenske spravy linie St

Zamky plocha F7 Vyplii vnitFiu
Lext Polomér bodu |10 '=;=|
ikona 2 | ;

Vrateu wkreslovat

I widy W v mezich

Diive  ~ Pozdéji I
Wihér deskiopo I
Wagit I T B R B .

T B EEe .
T B e .

Ukézka e I R e .
EETT S R e .
T S e . -
B B B . |
T B R s . =
EE e S . - =
EE EEE EE . = =
EEE EEEE B - =
EEE EaE . = = -

Opust 57 | Mapovéda T |

e Zaskrtavaci okénko Vypln vnitrku urcuje, zda bude bod vykreslovéan plné€ nebo duté.

¢ Edita¢ni okénko se Sipkami Polomeér bodu slouzi k nastaveni poloméru bodu (1-50 pixeld).
® V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani bodu.

b) Nastaveni ikon:



e - |

I Deskiop pro obrazovku |
Objekty
Pro adbomiky Lat|
Hygienicke stanice
Justlice =
Vratvu wykreslovat
I widy I v mezich
e 2| Pt 0| SR uMANS D23
viphdesions || | pumirndtseem
Utodi | lomunwens i s %ma
Ukzka cHefnB=% %M
pES 2 ESh=x4@
i ECLOCmd pE AN
@vridaiHEB+ILHNE
S— SuigrehBE® H=E
Opust 47 | Mipovida 7 |

¢ ikony, z nichz je moZno vybirat, jsou v seznamovém okénku. Vybrand ikona je oznacena
rameckem.
c¢) Nastaveni linii:

T - |
l Desktop pro obrazovku |
Objekty
(Vodnitoky | Pro odbomiky 7]
Vodni plochy
Tlougtka linie |8 %'
Eomunikace
Hranice
Vratwu wykreslovat Typ linie pro zohrazeni  Typ linie pro Eernohily tisk
I~ widy F v mezich e W e il = i
Diive Pozdéji ‘7| ______ o T
Viibér desktopu |
Ulogit I T B R e .
T T B RS EmeE .
T B B BT .
Ukézka e B e
BT R T .
BT EEE S T .
W - N B EEes . =
B B B B . =
B B B BT . -
B EE EE S . |
- EEE e . [ ] —
EE M e . = -
opust &7 | Mipovida 7 |

¢ Edita¢ni okénko se Sipkami Tloustka linie slouzi k nastaveni tloustky linie (1-50 pixell).

¢ Pokud je nastavena tloustka linie na 1, 1ze volit v seznamovém okénku 7yp linie pro
zobrazeni ® styl vykreslovani linie jednotkové tloustky.

* Vseznamovém okénku Typ linie pro cernobily tisk ® se voli styl linie pro ¢ernobily tisk.

® V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani linie.

d) Nastaveni ploch:



Deskiop pro obrazovku

eleznitni traté
Eomunikace
Hramnice

Vratvu wykreslovat
I widy I v mezich

Diive | Pozdéii 7|

Objekty

Fro ndbaomiky

Vaiplii plochy

I Yykreslowéni hranice

Hic

=— NN

W i 777277

Vibér desktopy |
Ulagit | L L L
T T T
T T T T
T T T T T —
T B B B .
T T 1
T T 11—
T T T — =
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T — m=n
L T T — - =
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e ZaSkrtavaci okénko Wkreslovani hranice urcuje, zda se plosny objekt zobrazi se svoji hranici,

nebo bez ni.

* V seznamovém okénku Vypli plochy 1ze ur€it typ vyplné plochy pro zobrazeni i pro tisk.

¢ V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani plochy.

e) Nastaveni pisma:

Desktop pro obrazovku

Vrstuy Objekty
Orientatni Gisla oznateni wpadovek Pro o dbotrirk A8 |
nézvy sidlisf apod.
Mazwy ulic nAzvy vl . 36 |=
Autobusove nadrazi nézwvy katastrd htltcdich s E'
Banky mislopisné na Tloustka pisma [8 %
Bankomaty - TR — x
Vratvu wkreslovat Anastasia Fegular H ™ Eurziva
I vidy I v mezich Arial I Podiriené
Diive | Pozdéii ¥ || [Arial CE Regular  Preskrnuté
Vihiss deskiopy I Arial Cyr Regular =l
Ulosit N | BB
- S BN Emes .
T B B Emee .
Ukézka EET S B B
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e Editacni okénko se Sipkami Velikost pisma slouZi k nastaveni velikosti pisma (8 - 240 bodu).

* Editaéni okénko se Sipkami Si7ka pisma slouZi k nastaveni §itky pisma (0-9). U vétsiny
béznych fezh pisem (fontl) se rozliSuji pouze dvé Sitky - méné€ nez 7 je normdlni tloustka, 7 a
vice je tuéné pismo.



Zaskrtavaci okénko Kurziva ur€uje, zda se text bude vypisovat Sikmo.
Zaskrtavaci okénko Podtrzené urcuje, zda bude text podtrzen.
ZaSkrtavaci okénko Preskrtnuté urcuje, zda bude text preskrtnut.
Pozadovany fez pisma se vybird v seznamu.

V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani textu.

Dialogové okno Vybér desktopu

Ol " " o - - - - - o

Desktop pro obrazovku

Howl desktop | Ziuit desktop |

o &| opust 97| napovica 7 |

Pomoci deseti piepinacich poli¢ek v horni ¢asti dialogového okna Ize vybirat z deseti
riznych konfiguraci pro zobrazeni dané¢ho atlasu mapy. Pokud je pozice obsazena, zobrazi se v
editaénim okénku jeji popis, pokud obsazena neni, vypise se Sedym pismem "Neni pouzito".
Soucasti standardni dodavky je né€kolik konfiguraci ke kazdému atlasu.

Zmécknutim tlacitka Novy desktop se do zvolené pozice ptehraje standardni desktop atlasu. Text
v editacnim okénku je vymazan, je mozno vyplnit novy.

Pozor, je-li tlacitko pouZito v jedné z obsazenych pozic, dojde k vymazani nastavené
konfigurace.

Zmacknutim tlacitka Zrusit desktop se ve zvolené pozici smaze odpovidajici konfigurace. Text v
editatnim okénku se zméni na "Neni pouzito".

Stisknutim tlacitka OK se potvrzuji zmény provedené v dialogovém okné, tlacitkem Opust’1ze
dialog opustit bez nésledkd.

Dialogové okno Pro odborniky

Muze nabyvat dvou tvar:
¢ pro ikony a plochy

Minimalni mez pro ~| Maximélni mez pro al
vykieslovent objekiu |° ‘=l wykizskevin cbjekie 1°0 =
o E__l Dpust {P|H.§Ewada?|

® pro body, linie a pismo

Pro odborniky [ |

Minimalni mez pro « Procentuelni zmengeni = —
St I GEeite s T

- dvojnasobném zvitdeni
Maximélni mez pro . = a
|bn = méfitka mapy

vykreslovani ohjekin
o &] opust 57| Hapovsda 7 |

"Minimalni mez pro vykreslovani objektu" urcuje velikost zoomu, od kterého bude dany objekt




vykreslovan.

"Maximalni mez pro vykreslovani objektu" uréuje velikost zoomu, do kterého bude dany objekt
vykreslovan.

"Procentualni zmensSeni rozméru objektu pii dvojnasobném zvétSeni metitka mapy" udava pomér
zmen3ovani rozméru objektu ku zmensovani celé mapy. Pfiklad: na mapé Ceské republiky je
zoom = 0 (nejvetsi detail) a linie ddlnice ma tloustku 16 pixeld. Nyni nastavime zoom na 17.
Tim se métitko mapy ptiblizné zdvojnasobi, vSechny vzdalenosti se zobrazi v poloviéni délce.
Pokud bylo zmenseni rozméru objektu nastaveno na 50%, bude nyni Sifka dalnice pouze

8 pixelt. 50% je proto pfirozenym zmenSovacim faktorem.

U bodu lze takto nastavit postup zmensovani poloméru, u pisma zmensovani vysky textu.



Kaskada

Okna vSech otevienych atlast jsou uspotadana do kaskady.



Dlazdice vodorovne

Okna vSech otevienych atlasii jsou poskladana vedle sebe.



Dlazdice svisle

Okna vSech otevienych atlasti jsou poskladana nad sebe.



Usporadat ikony

Vsechny ikony na plose hlavniho okna jsou sefazeny vedle sebe.



Zavrit vsSe

Vsechny oteviené atlasy jsou zavieny.



Funkce dostupné pouze z
nastrojove listy
Funkce pro posun mapy

Pro rychlej$i a jednodussi posun v aktudlni mapé. Tyto funkce umoziuji posun v mapé€ nejen
vodorovné¢ a svisle (jako pomoci mys$i), ale i pohyby kombinované z téchto dvou pohybu.
Standardné jsou tlacitka téchto funkci umisténa na néstrojové list¢ Pohyb.

)

Jednotliva tlacitka maji nasledujici funkce:

Tlacitko Funkce
bt Posun mapy na severozapad. Ekvivalentni stisknuti kldvesy 7 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
o8 Posun mapy na sever. Ekvivalentni stisknuti klavesy 8 na numerické klavesnici
bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
3 Posun mapy na severovychod. Ekvivalentni stisknuti kldvesy 9 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
&t Posun mapy na zapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 4 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
e Tlacitko shift. Ekvivalentni stisknuti klavesy 5 na numerické klavesnici bez
ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
e Posun mapy na vychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 6 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
=& Posun mapy na jihozapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 1 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
455 Posun mapy na jih. Ekvivalentni stisknuti klavesy 2 na numerické klavesnici
bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.
a2 Posun mapy na jihovychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 3 na numerické

klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

e
Neni-li stisknuto tlagitko | nebo neni-1i stlagena klavesa Shift, posunuje se mapa o jednu
fadku v daném sméru. V opacném piipad¢ je posun o stranku. Stisknuti tlacitka

ﬁz

neovlivituje pohyb realizovany pouze pomoci klaves.




Editace

Zapoceti editace

Vlastni editaéni funkce
Vkladani nového objektu
Editace bodu a ikony

Editace linie a plochy
Editace textu



Zapoceti a ukonceni editace

Volba Editace/Editace objektii/Zacit editaci zobrazi dialogové okno Editace, s jehoZ pomoci je
mozné uvést InfoMapu 4.0 do editacniho modu.

Dostupné vty

Benzinowa Cerpadla

Externi [Exctermi)
Eomunikace —
Orientatni Cisla —
Policejni stanice [Ph_paolic)
Zamky [Ph_zamek)

[0 5] nsowsta 2| owsr |

V seznamovém okénku Dostupné vrstvy je abecedni seznam vSech vrstev s povolenou editaci v
prave otevieném atlasu. Dvojitym kliknutim na nézev vrstvy nebo jejim zvyraznénim a
potvrzenim tlac¢itkem OK, jsou n€kolik okamziki (podle objemu dat ve vrstve) pfipravovany
soubory k editaci. Po skonceni ptipravy jsou vSechny editovatelné objekty zvyraznény. Ze
systémovych divodi je jejich pocet omezen na 65 000.

Béhem editace je zakazana zména zvétSeni.

Dalsi prab¢h editace je ovladan pomoci vlastnich editac¢nich funkci

Editaci Ize v libovolném okamziku ukoncit pomoci menu Editace/Editace objektii/Ukoncit

editaci nebo tladitkem




Popis vlastnich editacnich funkci

Editaci lze kdykoliv ukoncit stisknutim tlacitka .

Neni-li oznacen zadny objekt, jsou mozné tyto operace:

Tlacitk Funkce Popis

o

Novy objekt Objevi se dialogové okno “Novy objekt”.
V ném lze zvolit typ nového objektu z typli
dostupnych v editované vrstve. Detailnéjsi
popis bude uveden nize.

IE' Vymazat objekt Kliknutim levym tlacitkem mysi na objektu je
tento zrusen.

E Umist'ovani neumisténych Objevi se tabulka, z niz je mozno vybirat

zadznamu neumisténé zaznamy. Po vybéru z tabulky je

mozno v databdzovém okné tlacitkem
“Umistit” vyvolat dialogové okno “Novy
objekt” a vybrat typ umistované¢ho zdznamu.
Nabizeny jsou pouze body a ikony. Posledni
fazi je umisténi objektu mysi na mapu.

Oznaceniobjektu k editaci se provadi kliknutim levym tlac¢itkem mySi. Se vSemi typy objektt
jsou mozné tyto operace:

TlaCitk Funkce Popis
o)
ﬁ Ulozit Provede se ulozeni oznaceného objektu.
E Obnovit Obnovi se posledné uloZeny stav oznaceného
_ objektu.
o Vymazat Vymaze se oznaCeny objekt.
) Editovat pfipojeny zdznam Objevi se databazové okno nastavené na data

ptislusna k ozna¢enému objektu. Tato data je
mozno ménit a zmény potvrdit tla¢itkem
“Zapi$”. Funkci je téZ mozné vyvolat dvojitym
kliknutim na objekt.
@ Nastavit editovany objekt na stted Oznaceny objekt se nastavi na stied obrazovky.
obrazovky
Podle typu zvyraznéného objektu jsou mozné dalsi operace:

Editace bodu a ikony



4
Oznaceny objekt je piebarven na Sedo a kurzor nad nim ma tvar &~ Je mozno uchopit jej
levym tlac¢itkem mys$i a pfenést na jiné misto.

Editace linie a plochy

m
m
]
o
I
=)
=

2

a0

16

“Eahrdowa
avT

Oznacena linie nebo plocha mé zvyraznéné uzlové body a spojnice mezi nimi.

TlaGitk Funkce Popis

o)

E' Ptidat uzel Kliknutim levého tlacitka na linii 1ze ptidat dalsi uzel. Kurzor ma
_ tvar =%

E Ubrat uzel Kliknutim levym tla¢itkem mys$i na existujicim uzlu je tento

zruSen. Kurzor ma tvar & %=

e ' Premistit uzel Stisknutim tladitka na existujicim uzlu a naslednym tahem mysi je
| gb
=4

mozné uzel pfemistit. Kurzor ma tvar

Pouze pro linie jsou mozné jesté tyto operace:

TlaCitk Funkce Popis
o
Ptipojit uzel na konec  Zvyrazni se konce linie a po kliknuti levym tlac¢itkem na

jeden konec miZeme k tomuto konci ptidavat dalsi uzly,
stejné jako kdybychom pokracovali vevytvareni nové linie.



Spojeni dvou linii

Rozdéleni linie

Editace textu

&

u
Kurzor ma tvart'iE %

urzor se zmeni v a je nutné oznacit jeste¢ druhou
linii k editovani. Je-li linie ozna¢ena, zvyrazni se konce
obou linii. Levym tlac¢itkem mysi lze urcit, které konce se
budou spojovat. Existuje-li ke kazdé linii v databazi jiny
zaznam, bude nabidnuta tabulka s vypisem obou zaznamt
pro moznostvolby, ktery zdznam v databazi vymazat.
Kliknutim mysi ur¢ime na linii spojnici uzld, v niz dojde k
preruseni. Linie se rozdéli na dvé ¢asti, z nichz pouze
jedna zGstane aktivni.V databazi budou mit ob¢ linie odkaz

X

na stejny zaznam. Kurzor ma tvar =

Oznaceny text ma zvyraznény ramecek.

Tlacitk Funkce

Zména textu

Piemistit text

] [9]°

Otoceni textem

[9]

Popis

Objevi se dialogové okno “Novy text”, ve kterém je mozné
zmenit text ndpisu

Stisknutim tlacitka ve vymezeném ramecku a néfledn}?m tahem
+Bs

mys$i je mozné text premistit. Kurzor ma tvar &
Stisknutim tlacitka ve vymezeném ramecku a ndslednym tahem
mysi je moZné text oto€it kolem stfedu rdmecku. Kurzor ma tvar

@

Popis dialogového okna Novy

objekt
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v seznamovém okénku, v levé ¢asti dialogu, jsou zobrazeny vSechny typy objektu, které
ptislusi k editované vrstvé. Pomoci pfepinacich policek, v pravé ¢asti dialogového okna, 1ze
objekty filtrovat podle typu.

po stisknuti tlacitka OK dialogové okno zmizi a kurzor se zméni podle typu vybraného
objektu. Je mozno umistit bod, ikonu nebo text, eventuelné zacit kreslit linii nebo plochu.

v pfipad¢, ze bychom chtéli nové objekty typu bod nebo ikona umist'ovat podle objektl z jiné
vrstvy (typickym ptikladem je pfipojeni uZivatelské databaze k vrstvé mést v mapé Ceské
republiky), je tfeba vybrat pilotni databazi, podle niz se budou objekty umistovat. K tomu
slouzi rozbalovaci okénko Pievzit soufadnice z.... Po stisknuti tlaéitka, vedle rozbalovaciho
okénka, se objevi tabulka pilotni databaze, kde je mozno vybrat zdznam, podle n¢hoz chceme
umist'ovat. Dal§im krokem je volba, zda pro novy objekt zalozime novy zaznam v editované
databazi, nebo zda jej pfipojime k néjakému stavajicimu.

Dialogové okno lze opustit beze zmén tlacitkem Opust.



Statistika
[¥]

Tato funkce slouzi k vytvareni vysecovych a sloupcovych grafii a podbarvovani ploch na zakladé
informaci z databazovych soubord.

Jak pracuje statisticky modul a co od n&j miZete cekat?

Statisticky modul umoziuje zobrazovat informace z databazi do mapy v ptehledné podobé
pomoci vysecovych a sloupcovych grafli a podbarveni ploch.

Vysecové grafy

! SLAVAR poit
U Vysecovych grafu se zadava tzv. zakladm databdze, tj. databaze, jejiz objekty se budou
zobrazovat jako grafy, ptipadné dalsi databaze zavislé na hlavni prostfednictvim tzv. relaci, déale
velikost grafi (bud’to konstantni nebo proménliva) a kone¢né tzv. polozky grafu - to jsou vlastni
riznobarevné vyseCe grafil; kazda polozka je zadana barvou a databazovym vyrazem Ciselného
typu, jehoz hodnota u konkrétniho objektu hlavni datab4ze urcuje velikost vysece piislusné
barvy v grafu onoho objektu (pojem “databazovy vyraz” bude vysvétlen pozdéji). Jesté dodejme,
ze objekty zakladni databdze musi mit ur¢enou polohu na mapé, tj. musi mit databazové polozky
Xal.

Sloupcové grafy

ZadavaJ se podobne Jako vyseCove grafy, hsl se zpusobem zobrazeni.
Podbarveni ploch




T
U podbarveni ploch se zadava, jaké plochy se maji podbarvovat (napt. okresy), dale tzv. hlavni
databaze (objekty ulozené v této databazi musi mit danou polohu na mapé v podobé
databazovych polozek X a Y; pfi zjistovani, jakou ma mit urcitd plocha, napt. urcity okres, barvu,
se berou v uvahu ty objekty z hlavni databaze, které “lezi” na dané plose), a dale piipadné dalsi
databaze zavislé na hlavni databazi prostfednictvim relaci.
Barva plochy je ur¢ena databazovym vyrazem ciselného typu (viz déle), a to jednim ze dvou
zpusobii:
1. plynule - viz obrazek vlevo; ¢im vétsi je hodnota vyrazu, tim syt¢jsi je barva plochy.
2. stupnovité - viz obrazek vpravo; zadava se, jaka barva bude odpovidat jakému rozmezi
hodnot vyrazu.

Nyni vysvétlime nékolik dilezitych pojmi:

Databaze

Kazdy databazovy soubor, se kterym se bude pracovat, musi byt zaregistrovan ve statistickém
modulu jako databaze. Na kartotékovém listku “Ptehled databazi” je seznam vSech
registrovanych databazi; do tohoto seznamu mutizete snadno pridavat dalsi databaze, jejichz udaji
chcete vyuZzivat.

Databazovy soubor je slozen z jednotlivych zdznamt (jeden zaznam odpovida jednomu objektu
databéze, napt. jeden zdznam databéze “Sidla” bude obsahovat idaje o jednom mésté nebo
vesnici); kazdy zdznam je roz¢lenén do tzv. databadzovych polozek (napt. databaze “Sidla” ma
poloZky pojmenované NAZEV, OKRES, X, Y, které predstavuji nazev mésta, zkratku okresu,
polohu na map¢ atd.). Statisticky modul umoznuje definovat k dané databazi tzv. symboly:

- Symbol

vvvvvv

vyskytovat v databdzovych vyrazech (viz déle) stejnym zpiisobem jako databazové polozky dané
databaze.

- Databazovy vyraz
Databazovy vyraz je vyraz, ktery mize obsahovat




databazové polozky
symboly

fetézcové konstanty - uvadgji se v uvozovkach, napt. “Cernosice”
Ciselné konstanty, napt. 23.19

aritmetické a logické operatory:

+ s¢itani ¢isel nebo spojovani fetézcii
- odc¢itani ¢isel nebo unarni minus
nasobeni ¢isel

/ déleni cisel

! logicka negace

& logicka spojka “a zaroven”

| logicka spojka “nebo”

= test na rovnost

<, >, == test na pfesnou rovnost fetézcl
<=, >= porovnavaci operatory

<> test na nerovnost

¢ nékterou z nasledujicich funkei :

log (x)

exp (x)

sqrt (x)

sin (x)

cos (x)

tan (x)

str (x)

num (s)
rand (x)
substr (s, n)
substr (s, i, n)

logaritmus x

enax

odmocnina x

sinus x

cosinus x

tangens x

pfevede ¢islo x na fetézec

prevede fetézec s na Cislo
vygeneruje ndhodné Cislo mezi 0 a x
vrati prvnich n znakt fetézce s

vrati n znaku fetézce s poc€inaje i-tym znakem

¢ dalsi funkce se pouzivaji u zdkladni databaze pro podbarveni ploch a u relaci

pocet ()
existuje ()
suma (x)
primer (x)

min (x)

databazi

max (x)
databazi

pocet (podm)
podminku podm
existuje (podm)
podminku podm
suma (x, podm)
spliji podm

pocet odpovidajicich zaznami v zavislé databazi

test, zda existuje néjaky odpovidajici zdznam

soucet x v odpovidajicich zaznamech v zavislé databazi
pramér x v odpovidajicich zdznamech v zavislé databazi
minimdlni hodnota x v odpovidajicich zdéznamech v zavislé

maximalni hodnota x v odpovidajicich zaznamech v zavislé

pocet odpovidajicich zaznamt v zavislé databazi, které spliuji
test, zda existuje néjaky odpovidajici zdznam, které splnuji
soucet x v odpovidajicich zdznamech v zavisl¢ databazi,  které



priumer(x, podm) prumér x v odpovidajicich zaznamech v zavislé databazi,  které
spliji podm

min (x, podm) minimdlni hodnota x v odpovidajicich zdznamech, které splituji
podm

max (x, podm) maximalni hodnota x v odpovidajicich zaznamech, které splituji
podm

- Relace
Relace poskytuji mechanismus na pfipojeni jedné databaze k druh¢ tak, aby bylo mozno vyuZzivat
informace z obou databazi najednou. Relace je vzdy vytvorena pro dvé konkrétni databaze,
oznac¢me je Dbl a Db2. Dbl hraje roli hlavni databaze, Db2 je tzv. databaze zavisla. Zavislost
Db2 na Dbl je dana dvojici vyrazl, ozna¢me je Vyrl, Vyr2.
Relace pracuje tak, Ze k zaznamu databaze Dbl najde “odpovidajici” zdznamy databaze Db2, a
to tim zptsobem, ze pro tento zdznam spocita hodnotu vyrazu Vyrl a vyhleda v Db2 ty zdznamy,
pro néz je hodnota vyrazu Vyr2 stejna
jako hodnota vyrazu Vyrl a zaroven je splnéna tzv. omezujici podminka relace. Nad nalezenymi
odpovidajicimi zdznamy lze provadét i skupinové operace pomoci funkci pocet, existuje, suma,
prumer, min, max (viz predesly odstavec).

Dialogové okno Statistika obsahuje ¢tyti kartotékové listky a sedm tladitek ve spodni ¢asti okna.
Kazdy z kartotékovych listkll se da rozdélit na levou a pravou ¢ast. V levé je vzdy okénko
(ptipadné dvé okénka), které obsahuje néjaky seznam. Bud’'to pomoci Sipkovych klaves nebo
pomoci mysi lze vybrat v tomto seznamu nékterou polozku; tidaje o takto vybrané polozce se
zobrazi v pravé ¢asti listku a je mozno je ménit.

Jaky je vyznam jednotlivych tlacitek?
1 1
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Tlacitko Sym je aktivni, jen kdyZ prave piSete do editaéniho okénka pro vstup databazového
vyrazu. Po jeho stisku se objevi nabidka pouzitelnych symbola a databazovych polozek.

Kdyz se zavira atlas nebo pfi ukonceni prace s programem se vSechny informace o statistickych
grafech a plochach ztrati. Pokud ovSem pted zavienim okna pouzijete tlacitko Ulozit, vSechny
potiebné informace se zaznamenaji pod zadanym jménem a bude je mozno znovu aktivovat
pomoci tlacitka Nacist. Naopak tlacitko Vy¢istit zpusobi, Ze se aktudlni nastaveni vymaze, aby
bylo mozné vytvaret novou statistiku.

Dalsi dvé tlacitka jsou aktivni jen tehdy, kdyZ jste provedli zmény v pravé poloving prave
zobrazeného kartotékového listku. Stisknutim tlacitka Stranka OK potvrdite praveé zadané udaje,
tlac¢itkem Stranka zpét naopak zpiisobite, Ze se praveé zadané tidaje zrusi a vratite se do stavu pred
Zmenou.

Tlacitko “Ok” zavie dialogové okno. V ptipadé, Ze jste zapnuli vykreslovani grafi nebo
podbarvovani ploch (viz déle), zahdji se kontrola spravnosti zadanych tdaju a provede se
nezbytnd ptiprava vykreslovani. Tato ptiprava miiZze nékdy trvat i desitky sekund nebo nékolik
minut a lze ji kdykoli zastavit tlacitkem Pterusit. Pokud se béhem piipravy najdou nesrovnalosti
v zadanych udajich, objevi se zprava podobna této:
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Zde vidite, jaka chyba byla nalezena, kde (tj. jestli v zadani grafu, podbarveni ploch nebo napf.
nckteré databaze ¢i relace). Ve spodnim editacnim okénku je zobrazen cely vyraz (fadek)

s upfesnénim mista chyby (pokud je zde znacka

“[-ZDE-]”, chybné je slovo nebo znak bezprostiedné pfed nebo za znaCkou). Mate na vybér ze
dvou mozZnosti: Zrusit znamena ponechat chybu a zrusit vykreslovani; po vybrani Opravit ihned
se znovu objevi dialogové okno Statistika, ve kterém muzete chybu opravit.

Jaky je obsah kartotékovych listki:

1. Grafy

Na tomto listku se zadavaji vlastnosti vysecovych nebo sloupcovych graft.
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V levé poloving listku jsou jednak dvé zaSkrtavaci okénka, pomoci kterych se zapina a vypina
zobrazovani grafii, piipadné legendy ke grafiim, a dale okénko se seznamem, ktery obsahuje tii
obecnd hesla v horni ¢asti (jsou v okénku zobrazeny od levého okraje) a jednotlivé polozky grafu
(jsou odsazené od okraje okénka), pokud jiz byly definovany. Pod seznamem se nachazeji dvé
tlacitka, “+” a “-”. Tlacitko “+” slouzi k ptfidavani novych polozek grafu (viz dale). Kliknutim
mys$i na nékteré heslo seznamu se na pravé strané listku objevi podrobnéjsi informace o daném
hesle (nebo polozce grafu). Co se skryva pod jednotlivymi hesly:

°w g Ypad

rowr

viz obrazek nahoie. V horni ¢asti je mozné zvolit, jestli chcete zobrazovat vyseCové nebo
sloupcové grafy. Ve stfedni ¢asti je okénko se seznamem databazi a relaci. Kdyz tento




seznam neni prazdny, obsahuje na prvnim misté ndzev hlavni databaze a na dalSich
mistech volitelné dalsi zavislé databaze.
Pod okénkem se seznamem jsou tfi tlacitka:

“ +” peidava databazi nebo relaci do seznamu. Po jeho stisknuti se objevi nabidka databazi,
poip. relaci. které je mozno peidat. Timto zpusobem se do prazdného okénka dosadi hlavni

databéaze.

Tlagitko “-” naopak odebira ze seznamu databédzi nebo relaci i se vSemi zavislymi
databézemi.

Tlaéitko “’méni databdzi, pfip. relaci.

Pokud je v okénku “Databdze a relace” vice databazi nez jen ta hlavni, jsou zavislé

databdze v seznamu oznaceny pismeny B, C.... (pismeno A vzdy oznacduje hlavni

databdzi). KdyZ potom chcete pouzit udaje ze zavislé databaze (polozku, symbol nebo
statistickou funkci) v nékterém databazovém vyrazu, musite pfed touto polozkou,

symbolem nebo funkei, napsat tzv. kvalifikator oblasti, ktery se skladéd z pismene,
oznacujiciho oblast (relaci) a dvojice znaku “->", napt. B->Okres, C->Pozice. Kvalifikator

oblasti A (hlavni databdze) se uvadét nemusi.

Ve spodni ¢asti se nachazi edita¢ni okénko “Omezujici podminka”. Zde se zadava
databdzovy vyraz logického typu; urcuje, Ze se budou vykreslovat jen ty grafy, pro néz je

tato podminka splnéna.

*_Velikost grafu - Vysecovy graf
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Velikost vysecového grafu miize byt bud’to konstantni (tzn. vSechny grafy jsou stejné
velké, jejich velikost se nastavuje v editacnim okénku ve spodni ¢asti listku) nebo
proménliva (velikost se zadava databdzovym vyrazem ¢iselného typu v editaénim okénku
v horni ¢asti; kombinované editacni okénko “Typ” urcuje, jestli zavislost velikosti grafu na
hodnoté vyrazu bude linearni, kvadraticka, exponencialni nebo logaritmicka ; do
zbyvajicich tii editacnich okének se zapisuji ¢iselné hodnoty: je-li vypoctena velikost grafu
veétsi nez “Maximalni velikost grafu”, graf se vykresluje v oné maximalni velikosti, je-li



mensi nez “Minimalni velikost grafu”, pak se graf nevykresluje viibec; do zbylého
edita¢niho okénka “Hodnota vyrazu odpovidajici grafu této velikosti” je vhodné zapsat
oc¢ekavanou primérnou hodnotu vyrazu pro velikost grafu).

*x00t_ypadu - Sloupcovy graf
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Edita¢ni okénko “Hodnota vyrazu pro polozku odpovidajici sloupci této vy$ky” je vhodné
naplnit oéekdvanou prumérnou hodnotou databazového vyrazu u polozek grafu. Pokud
hodnota vyrazu u nékteré polozky prekrodi “Maximélni vysku”, bude se ptislusny sloupec
zobrazovat v této maximalni vysce.

¢ Polozky grafu

AGliK02q bi2wg 11

L reideungs 1
V tomto editaénim okénku lze nastavit velikost pisma u legendy ke grafiim.

 Udaje o polozce grafu
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Na pravé strané jsou zobrazeny udaje o vybrané polozce grafu. Editacni okénka “Nazev” i
“Vyraz” musi byt vyplnéna. “Vyraz” je databazovy vyraz urcujici hodnotu polozky.

V ramecku dole uprostied je zobrazena barva polozky ; zménit se d4 stisknutim tlacitka
“Barva”.

Na levé strané kartotékového listku dole jsou tlacitka “+” a “-”; “+” slouzi k vytvoreni
nové polozky a “-” ke smazani vybrané polozky.

2. Podbarveni ploch
Na tomto listku se zadéavaji vSechny tidaje o podbarvovani ploch.
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Podobné jako na listku “Grafy”, i zde leva ¢ast listku obsahuje zaSkrtavaci okénko, pomoci
kterého se zapiné a vypind vykreslovani ploch, a dale okénko se seznamem, ktery obsahuje
pouze dv¢ hesla:



'ed plochy

Vpravo nahote leZzi kombinované edita¢ni okénko. do néhoz se zadava, jaké plochy se

budou podbarvovat. Kliknutim na pravy okraj okénka (na Sipku) se rozvine nabidka
pouzitelnych ploch. Vyznam okének “Databéze a relace” i “Omezujici podminka” je stejny

jako u graft (viz vvse).

Barvy ploch
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Edita¢ni okénko “Vyraz” obsahuje databazovy vyraz ¢iselného typu, jehoz hodnota bude urovat
barvu plochy. Zavislost barvy plochy na hodnoté vyrazu miize byt:

Plynula - ¢im je vétSi hodnota vyrazu, tim sytéjsi je barva plochy; pokud hodnota vyrazu
prekroci “Maximalni hodnotu vyrazu”, je plocha vykreslovana maximalné sytou barvou.

V ramecku vlevo je zobrazen pouzivany odstin, je mozné ho zménit pomoci tlacitka “Odstin”.
-__Stupilovitd
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Okénko vlevo obsahuje nékolik rozmezi hodnot. Kazdé rozmezi ma pfifazenu svou barvu.
Barva plochy se zjisti tak, Ze se spocte hodnota vyrazu z horni ¢asti listku, zjisti se. ve

kterém z rozmezi tato hodnota lezi a pouzije se barva ptisluSna k tomuto rozmezi.
Kliknutim mysi na nékterou polozku seznamu se napravo zobrazi spodni mez daného
rozmezi a barva pfislusnd k danému rozmezi. Tuto barvu je mozno zménit pomoci tlacitka

“Barva”.

Tlacitko “-” smaze a tlacitko *”’ umozni zménit dolni mez vybraného rozmezi. Tlacitko “+”

slouZi k pfidavani novych hodnot (rozmezi) do seznamu.




3. Prehled databazi
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Tento kartotékovy listek se 1i§i od ostatnich v dialogovém okné Statistika tim, Zze na levé strané

obsahuje dvé okénka se seznamy - seznam registrovanych databazi a seznam symbolt

piislusnych k vybrané databazi.

Kliknutim mysi do okénka seznamu “Symboly” se na pravé strané objevi informace o symbolech

a aktivuji se tlaCitka “+” a “-” pro pridavani a mazani symbold. Naopak kliknutim do okénka

seznamu “Databaze” se na pravé stran¢ listku zobrazi informace o vybrané databazi a aktivuji se

tlacitka “+ a “-” pro registraci a mazani databazi.

Prava strana listku tedy muze mit dv€ riizné podoby:

Udaje o databézi

Jsou zde dvé editacni okénka: “Nazev databaze” - musi byt vyplnén, pod timto nazvem
bude pouzivan ve statistickém modulu; “Nazev databazového souboru” se méni pomoci
tlacitka “Soubor”, po jehoZ stisknuti se objevi standardni dialog MS Windows pro otevieni
souboru.

Udaje o symbolu
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Nabhofte jsou editacni okénka pro vstup nadzvu symbolu a databazového vyrazu, ktery bude
symbol zastupovat. Pokud je zaSkrtnuto okénko “Ma relace”, pak je mozné vyplnit okénka
“Databaze a relace” a “Omezujici podminka” stejnym zplisobem jako u grafii a pouzivat
polozky a symboly zéavislych databazi s pouzitim kvalifikatoru oblasti podobné
jako u grafli (viz vyse)

4. Prehled relaci
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V levé casti kartotékového listku je okénko se seznamem dostupnych relaci, pod nim lezi tlacitko
“+”, pomoci kterého se vytvoii nova relace, a tlacitko “-”, po jehoz stisknutim se smaze vybrana
relace. Kliknutim mysi na nékterou relaci v seznamu se opét v pravé ¢asti listku zobrazi
informace o této relaci.

Je zde editacni okénko “Nazev”, které¢ musi byt vyplnéno, dale kombinovana editacni okénka “Z



databaze (A)” a “Do databaze (B)”, ve kterych se zadava, jaka bude hlavni, resp. zavisla
databaze této relace. Edita¢ni okénka “Vyraz pro databazi A”, “Vyraz pro databazi B” a
“Omezujici podminka” jsou databazové vyrazy. Ve “Vyrazu pro databazi A” se smé&ji vyskytovat
pouze databazové polozky a symboly databaze A. Obdobné ve “Vyrazu pro databazi B” se sméji
vyskytovat pouze databazové polozky a symboly databdze B. V “Omezujici podmince” se musi
pred vSechny vyskyty polozek a symboltl databaze A umistit kvalifikator “A->" a podobné pred
vyskyty polozek a symbolt databaze B kvalifikator “B->”, napt. “A->Okres = B->Okres” apod.

Poznamky, postupy, doporuceni

1.
2.

Piehledy databézi a relaci, stejné jako uloZené statistiky, se vedou pro jednotlivé atlasy

oddélené.

Jak pfipravit vasi vlastni databazi k pouzivani ve statistice?

¢ pokud mate databazi na disketé, nahrajte ji pomoci Prizkumnika, resp. Spravce souborti na
pevny disk, a to nejlépe do databadzového adresare InfoMapy

¢ aktivujte okno toho atlasu, ke kterému chcete databazi ptipojit

e spust'te funkci Funkce/Statistika, listek Prehled databdzi. Vlevo je okno se seznamem
databazi a okno se seznamem symboli. Stisknéte tlacitko “+” pod seznamem databazi. Na
pravé stran¢ se objevi prazdny blanket; do néj vyplitte nazev databaze (pod timto nazvem
se k databazi bude uvniti statistického modulu ptistupovat) a stisknéte tlacitko “Soubor...”.
Objevi se standardni dialog Windows, s pomoci kterého najdéte a vyberte pozadovany
databazovy soubor. Nakonec potvrd'te zadané tidaje tlacitkem “Stranka OK”.

. Hlavni databaze u grafii i u ploch musi obsahovat databazové polozky X a Y, které definuji

polohu objektu na mapé¢ v soutadnicich InfoMapy. Protoze souradny systém je u riznych
atlast rizny, neni mozné jednu databdzi pouzivat jako hlavni databazi v ramci riznych atlast.
Pouzivat databaze, které nemaji polozky X a 'Y, je mozné jen s pomoci relaci.

. Co jsou to symboly?

Symboly jsou symbolicka oznaceni pro databazové polozky nebo pro jednoduché databazové
vyrazy. Slouzi ptedevsim ke zpiehlednéni a k lepsi Citelnosti vyrazii. Naptiklad pro
databazovou polozku s ndzvem C_OKR si miizeme vytvofit symbol s nazvem Cislo okresu a
definovat vyznam tohoto symbolu jako jméno oné polozky, tj. C_OKR. Potom ve vyrazech
miizeme namisto nepfehledného oznateni C_OKR pouzivat piehledn&jsi oznageni Cislo
okresu. Jiny ptiklad : databdze ma polozky MESTO, ULICE, OKRES'; mizeme si definovat
symbol Adresa s vyznamem “ULICE +°, "+ MESTO + ', okr. * + OKRES”. Hodnota, kterou
ma tento symbol u zdznamu databaze, kde MESTO je “Svobodov ”, ULICE je “Hlavni 26 ” a
OKRES je “Kolin”, bude “Hlavni 26, Svobodov, okr. Kolin”.

Symboly vzdy ptislusi urcité databazi. Edituji se na listku Prehled databdzi. Vyberete-li
nékterou z databazi v levé horni ¢asti listku, ve spodni ¢asti se zobrazi existujici symboly pro
tuto databazi. Jestlize mysi kliknete na néktery symbol ve spodnim okénku, v pravé poloviné
listku se zobrazi informace o symbolu, které miizete ménit. Chcete-li pfidat novy symbol,
musite nejdiive kliknout mysi do okénka symbolii, a poté stisknout tlacitko “+” pod timto
okénkem. V pravé ¢asti se objevi prazdny blanket, do kterého vyplnite ndzev symbolu a jeho
vyznam. ZkuSenéjsi uzivatelé mohou definovat symboly, které pouZzivaji i relace.

. Jak pouzivat relace?

Relace se zadava pomoci péti udajii: ze které databaze vede (ta se oznacuje v ramci relace
pismenem neboli oblasti “A”), do které databaze (ta se v rdmci relace oznacuje pismenem



“B”), dale jsou zde vyrazy pro databaze A a B a kone¢né omezujici podminka. Relace funguje

tak, ze k zdznamu databaze A vybird zaznam (nebo vice zaznami) databaze B tak, aby se

hodnota vyrazu pro databazi A pro piislusny zaznam databaze A rovnala hodnoté vyrazu

pro databazi B ve vybraném objektu (objektech) databaze B.

Ptiklad : Databaze A - Sidla, databaze B - Okresy, vyraz pro databazi A -“Okres”, vyraz pro

databazi B - “Okres”; tato relace ke kazdému zaznamu databédze Sidla vybere zaznam

databaze Okresy, ktery danému sidlu odpovida, tj. napt. k zdznamu o mésté¢ Mlada Vozice,

které lezi v okrese Tabor, najde v databazi Okresy zdznam pro okres Tabor. Jaky to ma

vyznam ? Pokud bude databaze Sidla hlavni databazi napf. pii vykreslovani vyseCovych

grafu, mohu k ni pfipojit pomoci pravé popsané relace databazi Okresy. Graty se pak budou

vykreslovat u jednotlivych sidel, ale je moZné v nich pouZit informace o pfislusném okrese,

jako je pocet obyvatel na okres, atd.

Jiny piiklad: Chcete vykreslovat grafy u poboéek své firmy na tizemi Ceské republiky, ale

vaSe databaze, napt. Moje firma nema polozky X a Y, tedy nemiize byt hlavni databazi. Ma

ovsem polozku PSC, ktera k urCeni pozice na map¢ také plné postaci.; jak ji ale vyuzit ?

Pouzijeme k tomu opét databdzi InfoMapy Sidla, ktera ma jak polozky X a Y, tak i polozku

TP_PSC, ktera ma sice jiny nazev, ale stejny vyznam. Vytvofime novou relaci, napf. s nazvem

Moje relace, a zadame databazi A - Sidla, databazi B - Moje firma, vyraz pro databazi A -

“TP_PSC”, vyraz pro databazi B - “PSC” (dialogové okno Statistika, listek Relace).

Pti zadévani parametri grafu pak do okénka “Databaze a relace” (listek Grafy/Vysecovy graf)

vloZime Sidla jako hlavni databazi a poté relaci Moje relace. Od tohoto okamziku miZzeme ve

vyrazech u polozek grafu (ale i u velikosti grafu) pouzivat jak databazové polozky a symboly

databaze Sidla, tak i databazové polozky a symboly databaze Moje firma. Grafy se sice budou

vykreslovat u sidel, ovSem pouze u téch, ke kterym relace najde adekvatni zaznam zavislé

databéze.

. Postup pro nahrani jiz existujici statistiky

Spustte funkci Funkce/Statistika a stisknéte tlacitko “Nahrat”. Vyberte z nabizeného seznamu

nékterou polozku a stisknéte “OK”. 'V dialogovém okné “Statistika” opét stisknéte “OK”.

Timto zpiisobem se daji nahrat statistiky, které¢ byly né¢kdy predtim uloZzeny pomoci tlacitka

“Ulozit” v dialogovém okné& Statistika.

. Postup pii vytvareni nové statistiky - vykreslovani vysecovych grafi:

¢ pokud chcete pracovat s dosud neevidovanou databazi, je nutné ji zanést do piehledu
databazi, viz vyse.

¢ pokud je tfeba definovat novou relaci, definujte ji, viz vyse.

* nastavte se na listek Grafy/Vysecovy graf. V pravé €asti listku je prazdné okénko
“Databaze a relace” a edita¢ni okénko “Omezujici podminka”.

¢ stisknéte tlacitko “+” pod okénkem “Databéze a relace”. Objevi se nabidka databazi, které
se mohou objevit na misté hlavni databaze. N&kterou z nich vyberte a stisknéte “OK”.
Vybrana databaze se objevi v okénku “Databaze a relace” s oznacenim “A”.

e mate-li v amyslu pfidat k hlavni databdzi n¢jakeé relace, ptidejte je pomoci tlacitka “+”.
Pozn.: relace se vzdy pfidavaji ke zvyraznéné polozce v okénku “Databéze a relace”.

¢ je-li to nutné, vyplnte “Omezujici podminku” - je to logicky vyraz, ktery ponecha
v platnosti jen ty zaznamy hlavni databaze, pro néz je splnén, napf. omezujici podminka
MESTO <> “Praha’ vybere jen mimoprazské objekty hlavni databaze.

* piepnéte se na listek Grafy/VelikostGrafu, zvolte mezi konstantni a proménlivou velikosti
grafu. V pripad¢ konstantni velikosti zadejte v editacnim okénku poZadovanou velikost



grafu, v ptipad¢ promeénlivé velikosti vypliite vyraz ; ten se bude vypocitavat pro kazdy
vykreslovany graf. Hodnotu v editacnim okénku “Hodnota vyrazu odpovidajici grafu této
velikosti” zadejte jako ocekdvanou, odhadovanou hodnotu vyrazu pro velikost grafu. Tento
idaj se pouziva k uréent, jak se ma z hodnoty vyrazu odvodit skute¢na velikost grafu. Cim
je tato hodnota vétsi, tim mensi jsou vykreslované grafy. Hodnoty v edita¢nich okénkéch
“Minimalni/maximalni velikost grafu” se uvadéji jako skutecné velikosti na obrazovce,
jejich velikost neodpovidé pfimo hodnoté vyrazu pro velikost grafu.

definujte polozky grafu - polozky grafu jsou vlastné jednotlivé barevné vysece grafu.
Stisknutim tlacitka “+” v levé ¢asti listku se na pravé stran€ objevi prazdny blanket pro
zadani nové polozky ; zde vypliite legendu k polozce, databazovy vyraz pro polozku (ten
se vypocitava pro kazdy vykreslovany graf a podle vysledné hodnoty se urci velikost
vysece odpovidajici této polozce) a barvu polozky (vysece) pomoci tlacitka “Barvy...”.
nakonec zaSkrtnéte pole “zobrazovat grafy” a stisknéte tlacitko “OK”. Pokud jste se
dopustili néjaké chyby pti zadavani udaji, objevi se chybova zprava.

kdyZ je uzavieno okno, ztrati se souc¢asné jeho tidaje o statistice. Jestlize chcete nové
zadanou statistiku uchovat pro pozd¢jsi vyuziti, zvolte v dialogovém okné Statistika
tlacitko “Ulozit”. Objevi se seznam uloZenych statistik ; zadejte do editacniho okénka
nahote ndzev pro nové ukladanou statistiku a stisknéte “OK”. Od tohoto okamziku bude
mozno znovu nahrat tuto statistiku pomoci tlacitka “Nahrat”.

1. Postup pii vytvafeni nové statistiky - vykreslovani sloupcovych grafii
Postup je obdobny jako u vysecovych graft, lisi se pouze v téchto bodech:

Na listku Grafy/Vysecovy graf je tieba v pravé horni ¢asti listku vybrat variantu
“Sloupcovy graf”.

Na listku Grafy/Velikost grafu se zadava Sitka sloupcii (ve spodni ¢asti listku) a parametry
pro vysku sloupcti (v horni ¢asti). Hodnotu v editaénim okénku “Hodnota vyrazu pro
polozky odpovidajici sloupci této vysky” zadejte jako o€ekavanou hodnotu vyrazu pro
polozky. Tento udaj se pouziva k ur€eni, jak se mé z hodnoty vyrazu odvodit skute¢na
vyska sloupce. Cim je tato hodnota vétsi, tim nizsi jsou sloupce vykreslovanych grafii.
Hodnota v editacnim okénku “Maximalni velikost grafu” se uvadi jako skutecna vyska
sloupce na obrazovce, jeji velikost neni v korespondenci s hodnotou vyrazl pro polozky.

1. Postup pii vytvafeni nové statistiky - podbarvovani ploch

pokud chcete pracovat s dosud neevidovanou databazi, je nutné ji zanést do piehledu
databazi.

pokud je tfeba definovat novou relaci, definujte ji.

nastavte se na listek Podbarveni ploch/Podbarveni plochy. V pravé horni ¢asti listku je
kombinované editacni okénko “Plocha”. Kliknutim na Sipku na jeho pravém okraji se
zobrazi seznam vSech ploch, které je mozno podbarvovat. Zbyla ¢ast tohoto listku se
vyplituje stejnym zplisobem, jako pti zaddvani grafa - viz vyse.

na listku Podbarveni ploch/Barva plochy nejprve zvolte jeden ze dvou médi podbarveni
ploch - plynulé nebo stupiiovité a vypliite vyraz pro barvu plochy. Tento databazovy vyraz
bude vypocitavan pro kazdou plochu a podle zvoleného modu se na zakladé vysledku urci
barva plochy.

u plynulého podbarvovani ploch se vyplituje edita¢ni okénko “Maximalni hodnota vyrazu™.
Doporucuje se zadat maximalni o¢ekavanou, piedpokladanou hodnotu vyrazu u ploch.
Napt. cheete-li podbarvovat okresy podle poctu pobocek firmy na tizemi okresu a vite-li,
ze tento pocet se u jednotlivych ploch bude pohybovat mezi 5 a 20, vyplite zde hodnotu



20.

Navic zvolte odstin pomoci tlacitka “Odstin...”.

u stupnovitého podbarvovani ploch se zadava seznam nékolika hodnot (napt. 0, 10, 20,
30). Tyto hodnoty uréuji rozmezi hodnot (zde 0 az 10, 10 az 20, 20 az 30, 30 a vice). Pro
kazdé rozmezi miizete urcit barvu. Barva vykreslované plochy se pak urci tak, ze se
vypocita hodnota vyrazu a zjisti se, do kterého z rozmezi spadne a vezme se barva tohoto
nevykresluje!

Nakonec zaskrtnéte pole “vykreslovat plochy” a stisknéte tlacitko “OK”. Pokud jste se
dopustili né¢jaké chyby pti zadavani udaji, objevi se chybova zprava.

Nékteré mozné problémy se statistikou

Zadali jste podbarvovani ploch, ale plochy se presto nevykresluji...

Mrve

podbarvovani ploch neni zapnuto. Oteviete dialogové okno Funkce/Statistika, listek
Podbarveni ploch a zaSkrtnéte volbu “Vykreslovat plochy™.

zobrazeni vrstvy, do které patii zadané plochy, je potlaceno v pravée aktivnim desktopu,
nebo je povoleno jen pro métitka v urcitém rozmezi. Doporucuje se v dialogovém okné
Desktop/Zobrazovat vyhledat ptisluSnou vrstvu (tu, ke které vyzadovana plocha patii) a
nastavit volbu “Vrstvu vykreslovat vzdy”.

hlavni databaze pro vykreslovani ploch (tj. databaze, ktera je oznacena pismenem “A”) je
bud’to prazdna, nebo vSechny jeji objekty lezi mimo pravé zobrazenou ¢ast mapy.
omezujici podminka pro databaze a relace je nevhodné zadan4 (pro vSechny objekty hlavni
databaze je nesplnéna, tedy vSechny objekty jsou tim ignorovany). Pokud jste omezujici
podminku sami zadali, uvazte, zda je jeji pouziti nezbytné, a pokud ano, pfesvédcte se, je-li
spravné zadana.

vEtsi, nez vypocitavané hodnoty ploch. V tomto ptipadé do seznamu hodnot ptidejte
hodnotu, o které se domnivate, Ze bude mensi nez v§echny vypocitdvané hodnoty ploch
(napt. 0).

je zvoleno plynulé podbarvovani ploch, ale je nevhodné zadana hodnota v editacnim
okénku “maximalni hodnota vyrazu” (listek Podbarveni Ploch/Barvy ploch v dialogu
Statistika). Doporucuje se do tohoto edita¢niho okénka vyplnit horni hranici z o€ekavaného
rozmezi vypocitavanych hodnot. Napft. chcete-li podbarvovat obvody v Praze podle poctu
odbératelit v obvodu a vite-li, ze jich bude pfiblizné 10 az 30, vypliite zde hodnotu 30.

Podbarvuji se jen nékteré plochy (napr. jen nékteré okresy)...
Pravidlo: vzdy se podbarvuji jen ty plochy, na kterych leZi alespon jeden objekt hlavni
databéaze. Mohlo se stat, Ze na plose, kterd se nepodbarvila:

nelezi Zadny objekt hlavni databaze.

lezi sice objekty hlavni databaze, ale vSechny jsou zneplatnény omezujici podminkou.

lezi sice platné objekty, ale je zvoleno stupniovité podbarvovani ploch a hodnota vypocitana
pro tuto plochu je mensi, neZ nejmensi hodnota v seznamu hodnot. Doporucuje se ptidat do
seznamu novou hodnotu, ktera je mensi nez vypocitdvané hodnoty ploch (napt. 0).

lezi zde platné objekty, ale je zvoleno plynulé podbarvovani ploch a hodnota zadana

v edita¢nim okénku “maximalni hodnota vyrazu” (listek Podbarveni Ploch/Barvy ploch

v dialogu Statistika) je ptilis velka vzhledem k vypocitané hodnoté plochy. Doporucuje se



do tohoto editacniho okénka vyplnit horni hranici z o¢ekavaného rozmezi vypocitavanych
hodnot.

Vsechny plochy se podbarvuji stejnou barvou...

Pokud jste zvolili plynulé podbarvovani ploch, bude nejspise pfic¢ina v nespravné
vyplnéném editacnim okénku “maximalni hodnota vyrazu” (listek Podbarveni Ploch/Barvy
ploch v dialogu Statistika) je ptili§ velka vzhledem k vypocitané hodnoté plochy.
Doporucuje se do tohoto editacniho okénka vyplnit horni hranici z o¢ekavaného rozmezi
vypocitavanych hodnot.

Pokud jste zvolili stupniovité podbarvovani ploch, pak jste bud’to vybrali nespravné
hodnoty do seznamu hodnot, nebo jste pro jednotlivé rozsahy hodnot zvolili stejné nebo
podobné barvy. Napf. chcete-1i podbarvovat obvody v Praze podle poctu odbératelit

v obvodu a vite-li, ze jich bude ptiblizné 10 az 30, mtzete vlozit do seznamu hodnot
hodnoty napft. 0, 10, 20, 25, 30; tim vzniknou rozsahy hodnot 0-10, 10-20, 20-25, 25-30, 30
a vice; pro kazdy z téchto rozsahii zvolte odliSnou barvu (pomoci tlacitka “Barva...”).

Zvolili jste plynulé podbarvovani ploch a vsechny plochy jsou podbarveny prilis sytymi nebo
naopak prilis nevyraznymi odstiny...

prilis syté odstiny - zvyste pfiméfen¢ hodnotu v editacnim okénku “maximalni hodnota
vyrazu” (listek Podbarveni Ploch/Barvy ploch v dialogu Statistika), napt. o polovinu nebo
na dvojnasobek.

nevyrazné, bledé odstiny - naopak snizte hodnotu v editaénim okénku “maximalni hodnota
vyrazu” napi. na polovinu.

Zadali jste vykreslovani grafii, ale grafy se nevykresluji...

vykreslovani grafli neni zapnuto. Oteviete dialogové okno Funkce/Statistika, listek Grafy a
zaSkrtnéte volbu “Vykreslovat grafy”.

hlavni databaze pro vykreslovani graft (tj. databaze, které je oznacena pismenem “A”) je
bud’to prazdna, nebo vsechny jeji objekty lezi mimo pravé zobrazenou ¢ast mapy.
omezujici podminka pro databéze a relace je nevhodné€ zadana (pro vSechny objekty hlavni
databaze je nesplnéna, tedy vSechny objekty jsou tim ignorovany). Pokud jste omezujici
podminku sami zadali, uvaZzte, zda je jeji pouziti nezbytné, a pokud ano, piesvédcte se, je-li
spravné zadana.

jsou zvoleny vysecové grafy s proménlivou velikosti a jsou nespravné vyplnény hodnoty

v editacnich okénkéach “minimalni velikost grafu” a “hodnota vyrazu odpovidajici grafu
této velikosti” (listek Grafy/Velikost grafu v dialogu Statistika). Jak zadédvat tyto hodnoty?
Doporucuje se v okénku “hodnota vyrazu odpovidajici grafu této velikosti” vyplnit
ocekavanou (vypocitavanou) hodnotu vyrazu pro velikost grafu a v okénku “minimalni
velikost grafu” ¢islo 0 az 5. Napft. chcete-li, aby velikost grafu znadzorniovala pocet
zaméstnancl v dané pobocce firmy, a vite-li, Ze tyto pocty u jednotlivych pobocek budou

v rozmezi od 3 do 25, pak mtizete zadat hodnoty pro okénko “hodnota vyrazu odpovidajici
grafu této velikosti” napt. 10, 20 nebo 30 apod.

je ptilis velka, tj. vétsi nez vypocitdvana hodnota vyrazu pro velikost grafu u vétSiny nebo
u vSech objekti hlavni datab4aze. Doporucuje se zadat v tomto okénku hodnotu 0.

jsou zvoleny sloupcové grafy a vypocitavané hodnoty u jednotlivych polozek jsou tak
malé, Ze se ptislusné sloupce nevykresluji. Tato situace nastane jen v piipad¢, Ze je
nespravné zadana hodnota v editacnim okénku “hodnota vyrazu pro polozku odpovidajici
sloupci této vysky” (listek Grafy/Velikost grafu v dialogu Statistika). Doporucuje se vyplnit
toto okénko ocekavanou hodnotou vyrazl u polozek. Napt. chcete-li zobrazovat



jednotlivymi polozkami (tj. sloupci) ceny jednotlivych vyrobkt v siti obchodi a vite, Ze se
tyto ceny budou pohybovat v rozmezi 10 az 80 K¢, mizete zadat hodnoty napft. 30, 50, 80,
100 apod., pticemz ¢im mensi bude zadana hodnota, tim vétsi budou grafy.
Zadali jste vykreslovani sloupcovych grafii, ale vSechny sloupce vsSech grafii jsou stejné
velke...
odpovidajici sloupci této vysky” (listek Grafy/Velikost grafu v dialogu Statistika), viz posledni
bod ptedchoziho odstavce.
Pred nedavnem jste zaradili do prehledu novou databazi ( rvesp. relaci, resp. uloZili jste
statistiku pod urcitym jménem ), ale ted’ ji tam nemiizete najit...
Pravdépodobné je to tim, Ze jste pfidavali databazi (resp. relaci nebo ulozZenou statistiku) v
ramci jin¢ho atlasu. Piehled databazi, prehled relaci 1 ulozené statistiky se eviduji pro kazdy
atlas zvlast’, oddélené. Chcete-li napt. pouzivat jednu databazi ve dvou riznych atlasech,
musite ji zaradit do piehledu databazi v kazdém zvl1ast'.
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Co je to nastrojova lista?

Nastrojova lista je zvlastni okno s mensi nadpisovou tfadkou, ve kterém jsou umisténa tlacitka
funkci programu

n ]

Jak se liSi nastrojova lista od klasického okna?

Oproti klasickému oknu jsou u néstrojové listy nékteré rozdily ve funkci ovladacich prvk.

£ - tlacitko skryti okna. Kliknutim na toto tla¢itko je ptislusna nastrojova lista skryta,
nikoliv v§ak vymazdna. Zpét je ji mozné vyvolat v dialogovém okné ndstrojové listy.

= ) - tlacitko minimalizace okna. Stisknuti tohoto tlaCitka zptisobi minimalizaci nebo
maximalizaci nastrojové liSty. U néstrojové listy vSak minimalizace neznamena, ze misto okna je
zobrazena jeho ikona, ale jeho velikost je zmenSena na velikost nadpisové fadky -

Tl |

e Zména velikosti okna nastrojové listy se provadi stejn€ jako u klasického okna tazenim mysi
za jeho okraje, ovSem rozdil je v tom, Ze u nastrojové liSty jsou povoleny pouze ty velikosti
okna, které umoznup efektlvne umistit tlacitka.

¢ 7Zména umisténi okna nastrojové listy. Nastrojova lista mize byt umisténa
1. kdekoliv na obrazovce, v tomto ptipadé ma nadpisovou fadku a dvojity okraj.
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2.v horm castl okna programu InfoMapa tésné pod menu. V tomto piipad€ neni zobrazena
nadpisova fadka a okraj okna je jednoduchy.
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Mezi témito dvéma rezimy je mozné piejit
1. dvojkliknutim levym tlac¢itkem mysi v ploSe nastrojové listy (mimo tlacitka).
2. taZzenim okna nastrojové liSty mysi bud’'to mimo vyhrazenou horni ¢ast hlavniho okna nebo

naopak do ni.
3. ptepnutim v dialogovém okné& ndstrojové listy.




Nastaveni list

eshop
Zobrazovat

Woliclne r

Dialogové okno Nastaveni list podava souhrnné informace o nastrojovych listach aktualné
pouzivanych systtmem a umoZiiuje provadét zmény ve zptsobu jejich zobrazovani.

Seznam [ist
V tomto seznamovém okné je souhrn vSech nastrojovych list, které¢ v sou¢asném okamziku
systém zna. Vedle jejich nazvu je zobrazena zarovka, ktera svym stavem (sviti/nesviti)
signalizuje, je-li dané néstrojova lista prave viditelnd nebo ne. Kliknutim na obrazek zarovky je
mozno viditelnost piislusné nastrojové listy zménit, tedy nastrojovou listu bud’to ukéazat, nebo
skryt.

: @ Mahofe

| T Dabe

| O Minimalizovanj

Tato tlacitka podéavaji informaci o tom, jakym stylem je zobrazena nastrojova liSta vybrana v
seznamu Seznam [ist.
- Nahote - lista je zobrazena bez nadpisové rddky a je umisténa v horni casti hlavniho okna.
Dole - [iSta je zobrazena s nadpisovou radkou v plné velikosti kdekoliv na obrazovce.
Minimalizovany - lista je zobrazena pouze jako nadpisovd radka kdekoliv na obrazovce.
Prepnutim tlacitek je mozné danou ndstrojovou listu premistit do pozadované polohy.
Zrusit
pomoci tohoto tlacitka lze zrusit ndastrojovou listu, kterd je pravée vybrana v seznamu Seznam list.
Je-li nastrojova lista zrusena pomoci tohoto tlacitka, neni mozné ji vyvolat zpét a neobjevi se ani
pri dalsim spusténi programu.

Zmeénit ndzev
pomoci tohoto tlacitka je vvvolano dialogoveé okno, ve kterém je mozné zadat pro zvolenou




nastrojovou liStu novy nadpis.




Editace list

Toto dialogové okno slouZzi k editovani stdvajicich nebo vytvareni novych néstrojovych list.
Seznamové okno Skupiny funkci obsahuje seznam moznych skupin funkci odpovidajicich
nazvium polozek hlavniho menu programu. Podle toho, ktera z polozek seznamu je vybrana, je
naplnéno okno Tlacitka funkci tlacitky, naleZejicimi k dané skupiné funkci.

Editace lit E
Skupiny funkci Tlagitka funkeci

e | EIS]
Zobrazeni @ @

=] Jdi na souFadnice

napoveda P | ok )

Zvlastni skupinu tlacitek tvoii skupina Objekty. V této skupiné jsou tlacitka s ikonami objekti,

piislusejicich praveé aktivnimu atlasu.

Tedy napiiklad pro atlas Ceské republiky.

Editace lift =]
Skupiny funkci Tlacitka funkei

Editace (O[] (@] [a] [m][=][&][e][:
(=] =] 2] [ e ] (8] (=] ][

Zohrazeni
1] | |

Funkce
=| Benzinowva terpadia

Deskin,

MapovEda P

&

o |

Je-li v nastrojové listé umisténo tlacitko objektu, zptsobi jeho stisknuti vyvolani databaze
ptislusného objektu. Je-1i aktivni jiny atlas, nez ten, jemuZz objekt piislusi, je tlacitko neaktivni a

ikona na tlac¢itku se zméni v .

Je-li dialogové okno Editace list aktivni, je mozné:
pridavat do stavajicich nastrojovych list nova tladitka
rusit tlacitka ve stavajicich néstrojovych listach
ménit usporadani tlacitek ve stavajicich nastrojovych listach
vytvafet nové nastrojové listy

Pridani nového tlacitka

Chceme-li ptidat do jiz existujici nastrojové liSty nové tlacitko, staci kliknutim mysi vybrat v
okné¢ tlacitka funkci pozadované tlacitko a tazenim jej pfenést do néstrojové listy, kam chceme
tlacitko pozadované funkce umistit. Nové tlacitko je automaticky umisténo na nejblizsi volné
misto od mista, kde bylo uvolnéno levé tlacitko mysi. Je-1i levé tlacitko uvolnéno v plose



dialogového okna Editace list, je umistovani tlacitka zruSeno.

Zruseni tlacitka

Tlacitko, které chceme v jiz existujici nastrojové list€¢ vymazat, zvolime stisknutim levého
tlacitka mysi a tazenim jej pfemistime mimo plochu liSty, kde uvolnime levé tlacitko mysi. Tim
je tlacitko vymazéno.

Zména usporadani tlaitek

Zvolenim tlacitka levym tlacitkem mysi a jeho tazenim uvnitf plochy liSty je mozné zménit
potadi usporadani tlacitek v nastrojové listé. Automatické uspotradani rozliSuje dva druhy mezer
mezi tlaitky - tlacitka se bud’to pfimo dotykaji EEI, nebo jsou od sebe vzdaleny o standardni
mezeru

(2]

Vytvoreni nové nastrojoveé listy

Novou nastrojovou listu vytvotime tak, ze vybereme kliknutim levého tlacitka mysi tlacitko
funkce, kterou chceme aby nova néstrojova liSta obsahovala, a tazenim ji umistime kamkoliv
mimo dialogové okno a jiz existujici ndstrojové liSty. Systém automaticky vytvoii novou
nastrojovou listu.



Databaze

Oh

Exemi objskly P

Obsah tohoto menu se méni podle druhu a poctu objektl ptipojenych k danému atlasu. Menu
obsahuje polozky, svym nazvem odpovidajici databazim dodavanym jako standardni k danému
atlasu (napf. Sidla, Penézni ustavy).

Zvolenim ptislusné polozky menu se vyvolé dialogové okno pro prohlizeni a praci s ptislusnou
databazi.

Dbikhy
Inbami objekiy  #
H  Eemi abiekly b
Obsah tohoto menu se méni podle druhu a poctu externich objektt ptipojenych k danému atlasu.
Menu obsahuje polozky, svym ndzvem odpovidajici externim databazim. U editacni verze je
standardné dodavéana databaze "Externi". Pfipojeni dalSich externich (uzivatelskych) databazi viz
kapitola Editace uzivatelskych objekti.

Zvolenim ptislusné polozky menu se vyvola dialogové okno pro prohliZeni a praci s ptisluSnou
databazi.

Popis ovlddéni databazového okna
Tabulka

Hledani v databazi



Popis ovladani a funkci
databazovych oken

Zobrazeni informaci

Pro zobrazeni informace z databaze existuji dva zpusoby:
1. klasické dialogové okno (zobrazi se jako prvni)

2. tabulka (zobrazi se stisknutim tlacitka Tabulka)

Klasické dialogové okno
puosersiy B

| =

Mazew Obaor
| O | g
Mesto Poznamka
| =
Ulice
|
Okres Pst
I B | =
HALZA Y e 8] (& S
~ProhliZet 1 M

= 170
= celoo bazi Tizk % akovni zdznam
& poner yhicr |kat‘E -

Mapovida 7 oK Ey

V klasickém dialogovém okné mohou byt tfi typy prvki, a to zobrazovaci, informacni a ovladaci.

Zobrazovaci prvky

1. edita¢ni okénko
¢ jednoduché editacni okénko

pEeo
V jednoduchém editaénim okénku je zobrazen obsah textové nebo numerické polozky.
* kombinované edita¢ni okénko

I a

TR

Kombinované edita¢ni okénko plni stejnou funkci jako jednoduché editacni okénko, s tim

rozdilem, ze je k nému na pravé stran¢ pripojeno rozbalovaci tla¢itko E| V ptipadé, ze
obsahem polozky je odkaz na ¢iselnik a je tedy pevné uréen vybérem z né¢kolika moznosti



(naptiklad ¢iselnik ndzvii okresti) je rozbalovaci tlacitko navic oznaceno Cervenou Sipkou

=)

ADOP, z.1.a. il
AGREGA, a5
HOWVHPODMIE, a.3.

AGROSERVIS, s
AGROSERVIS, zra

AELUMULATOREA

AMIMEX, .0

A05 DEERREITER ALOIS

AP0S

ASE Baal, sra.

ASOM. 210, =l

Vybrak | Dipust’ |

Stisknutim rozbalovaciho tlacitka se vyvola dalsi dialogové okno se seznamem obsaht
dané polozky v celé databazi. V seznamu se lze pohybovat pomoci rolovaci pasky vpravé
casti okénka.

Seznam reaguje na stisknuté klavesy, to znamena, Ze jako prvni je nastavena v seznamu
polozka, ktera zacina stisknutym pismenem.

Opustime-li tento dialog pomoci tlacitka Vybrat, je v piipad¢€ ¢iselniku patfi¢néa polozka
nastavena nadanou hodnotu, v pfipadé obycejné polozky je celd databaze nastavena
navybrany zaznam.

e Zaskrtavaci okénko
B Yriulniky

Zaskrtavaci okénko slouzi ke zobrazeni logické informace nabyvajici pouze tfi hodnot, a
to ANO, NE a NEDEFINOVANO.

Informacéni tabulka
Informacni tabulka podava informaci o
sl '”E"-FW'_“-"' S indikace v

JNRCE TR Y -

SR ZOATR A i

——_

¢ (isle prave nastaveného zdznamu (nebo #1282 )
o poctu zdznamu v celé databazi
o zpusobu zobrazeni

N
% je zobrazena cela databaze (nebo

“ Cela databize )
e |

%j e zobrazen pouze urcity vybeér (nebo
“ Vighir (82) )
o stavu zaznamu
ABEEA 747nam je aktivni
KNSR 75 7nam je oznaden jako vymazany
(PRSI 47 nam je zatazen do vybéru



Ovladaci prvky
e tlacitka pro pohyb a vybér
. . R me
.""f" r PV 7 | el ma posledad
Zdzhcn | / ~ ZEzRQm

N I| / /
jaii na piedchazi i | W
zikzmam S [ \ el e dli
celd databize | b— ziizimam
¢ Prvni, Dalsi, Pfedchozi a Posledni
Je-1i databaze zobrazena celd, slouzi tato tlacitka k pfechodu na prvni, dalsi,
ptedchozi a posledni zaznam.
Je-li zobrazen jen vybér z databaze, slouzi klistovani v nalezenych zdznamech.
0 Cisti
Vynuluje obsah vSech zobrazovacich prvkd.
¢ Celé databaze
Je-li v databazi definovan vybeér, je timto tlacitkem zruSen.
¢ Hledej
Databaze je prohledana podle zadané podminky (viz. Hledani v databézi)
rozbalovaci tlacitko funkce
Furiece: ‘F|
Jdi na zdznam

Mov zamam
Obnovvt zdmmam
Tizknoul

Espont
tuitimedia
£menit ozracend

¢ Jdi na zaznam

- zobrazi dialogové okno s editaénim okénkem, kde se vyplni ¢islo pozadovaného
zaznamu, jeZ se ma v databdzi nastavit jako aktudlni.

¢ Znovu nacist

- znovu nacte nastaveny zdznam.

¢ Vymazat zaznam

- oznaci zdznam jako vymazany.

¢ Ulozit zdznam

- aktualizuje zobrazeny zdznam v databazi. Pokud byl zménén obsah nékteré z
polozek, provede se stisknutim tohoto tlacitka ulozeni zdznamu na disk. Tato
funkce je u databazi, jez nejsou uzivatelské, omezena pouze na editaci
poznamky.

¢ Novy zdznam

- vytvoii novy zaznam v databazi.

¢ Obnovit zdznam

- pokud je zaznam oznaceny jako vymazany, je toto oznaceni zruseno.

¢ Tisknout



Tizk z databize

-~ Tisknout
= zhznam

o liranme EaEnan Tisknout El

 celou databézi

v

N

nagovada 2 |[“opust 5]

- pomoci této funkce lze vytisknout na tiskarnu nebo do souboru aktivni zaznam,
vybrané zaznamy nebo celou databazi.

¢ Export
Expoit databdze [ x|

Dostupné poloZky Yybrané poloZky
ULICE > MESTO

PEC MNASEY
POZMNAMEA =

OKRES

W L=

hd

TP_AUTOS <

Format

& dBase IV
Expoit  Text
" do schranky

Opust 57 | Mpoveda T |

- tato funkce umoziuje export vybranych zdznamt z databaze do
1. jiné databaze ve formatu dBase IV (DBF)
2. textového souboru
3. schranky (jako text)
1. Po oznaceni polozek, které maji byt exportovany a po zvoleni pozadovaného
formatu, jsou vybrané zdznamy exportovany tlacitkem Export.
¢ Multimedia
- spousti multimedidlni prohlize¢ v ptipad¢, ze jsou k zdznamu piipojena
multimedialni data (obrazky, zvuky, video).
¢ Zmenit oznaceni
- je-li zdznam zahrnut do vybéru, je z ného vyjmut, v opaéném piipad¢ je do n¢ho
zahrnut.



Ta

bulka

V modu Tabulka je databaze zobrazena ve zvlaStnim dialogovém okné jako tabulka. V
pripad¢, ze databaze je v modu vybér, jsou v tabulce zobrazeny jen zdznamy spliujici
vybérovou podminku.
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& wiechmy ziznamy.  ( wvybrané zhznamy Erudit vibir
Pomoci ptepinact vSechny zaznamy a vybrané zdznamy lze urcit, zda tabulka zobrazi
vSechny zdznamy nebo pouze zdznamy obsazené ve vybéru. Pokud jsou zobrazeny
vSechny zdznamy, jsou zdznamy obsazené ve vybéru ¢ervené zvyraznény.
Oznaceni zdznam lze zcela zrusit tlacitkem ZruSit vybér. Zrusit nebo naopak zadat
oznaceni jednoho zaznamu lze kliknutim na ¢islo ptislusného zaznamu.
Pohyb v databazi je zajistén rolovaci paskou.
Je-li zobrazena polozka pftili$ velka pro zobrazeni, je zobrazena pouze ¢ast textu a
pokracovani textu je naznaceno Sipkou. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na ptisluSnou
polozku se zobrazi cely jeji obsah.
Edita¢ni okénko rychlého vyhledavani
[tearlof
Editacni okénko rychlého vyhledani slouzi k rychlému pohybu v prohlizen¢ databazi. Je
spojeno s nejdilezitéjsi polozkou databédze (napt. Nazev).
Je-li do tohoto edita¢niho okénka vkladan text, databaze se automaticky nastavuje na
zaznam, jehoZz hodnota polozky spojené s okénkem rychlého vyhledani je nejblize
zadanému textu. Tedy naptiklad vlozime-li text "karlo", je nastaven zdznam "Karlovy
Vary".
B ¢ tlacitko Mapa
= T T

Swyraznil vEechny nalezent objekby?

[ o ]| N |

Stisknutim tohoto tlacitka je prohlizeni databaze ukonceno a na mapé je zobrazen objekt



odpovidajici aktudlnimu zdznamu. Pokud byla databaze spusténa v médu vybér se
s¢itdnim zdznam, objevi se dialogové okno Dotaz, v némz Ize urcit, zda bude na mapé
zobrazen pouze aktualni zaznam nebo vSechny nalezené.



Hledani v databazi

V kazd¢ databazi Ize hledat zdznamy podle ru¢né vloZzené podminky.

Jak zadat podminku :

1. Vygistime obsah viech polozek pomoci tlagitka Cisti.

1. Do téch polozek, podle kterych chceme vyhledavat, napiSeme vyhledavaci podminku.

Pro podminku plati tato pravidla :
e textové polozky

MEstio

a/ Vyhledani fetézce podle n¢kolika prvnich pismen - doedita¢niho okénka vyplnime
prvni pismena, kterd pozadujeme, aby algoritmus vyhledal.

Pt.: Chceme zjistit, kolik ndzvii mést za¢ina na "Pra"

| Pral

MEstn

b/ Vyhledani podle ¢asti fetézce - chceme-li vyhledat vSechny fetézce, které obsahuji
néjaky jiny fetézec, vyplnime do edita¢niho okénka znak "$" nasledovany ¢asti fetézce,
ktery chceme hledat.

Pt.: Chceme zjistit, kolik ndzvi mést obsahuje slabiku "ice"

| Gice|

MEsto

¢/ Vyhledéani pomoci kvantifikacni podminky - chceme-li zjistit, kolik zaznamt je v
abecednim fazeni pfed nebo pondmi zadaném fetézci, vypiSeme v editaénim okénku
ptislusny symbol ">", "<"" >=""<="_jenz je ndsledovany pozadovanym fetézcem.

n.n

Pt.: Chceme zjistit, kolik je ndzvii mést v abeced¢ po pismenu "p".

| 9|

¢ numerické polozky

a/ Vyhledani presné hodnoty - do editacniho okénka vyplnime hodnotu, kterou mayji
nalezené zaznamy splilovat.

Pt.: Chceme nalézt vSechny hotely, v nichZ stoji nocleh dvanact korun.

Cena noclehu

[12

b/ Vyhledani pomoci kvantifikacni podminky - chceme-li zjistit, kolik zdznamli ma ve
vybrané hodnot¢ vétsi nebo mensi hodnotu nez nami zadana hodnota, vyplnime
veditaénim okénku pfislusny symbol ">", "<"" >=""<="n3sledovany pozadovanou
hodnotou.

Pt.: Chceme nalézt vSechny banky, kde je otevieno po sedmé hoding vecerni.

Otevfeno od

19

¢ Jlogické polozky

ZaSkrtavaci okénko nastavime tak, aby odpovidalo ndmi pozadované podmince. Je-li



nastaveno na nedefinovanou hodnotu, nema obsah polozky na vybér vliv.

Vlastni vybér
Po stisknuti tlacitka Hledej jsou podle zadané podminky nalezeny v§echny odpovidajici zdznamy
a jejich Cisla se zapamatuji v paméti pocitace.

MHalezeno
arz

a o
Farmamu

m

Prohledavani je indikovéano dialogovym oknem, ve kterém je prubézna informace o poctu

nalezenych zaznamt. Hledéni Ize v libovolném okamziku prerusit tlacitkem e -

ZruSeni vybéru

Nové zobrazeni celé databaze se provede bud’ tlacitkem Cela databaze nebo tak, ze nejprve
pomoci tlacitka Cisti vynulujeme vSechny polozky a pak stiskneme tlacitko Hlede;.



Horké klavesy

Alt+F4
Menu : Atlas/Konec
Ukonceni béhu programu.

Ctrl+C
Menu : Editace/Kopie do schranky
Preneseni ¢asti nebo celého aktualniho zobrazovaciho okna ve formé bitmapy do schranky MS Windows.

Ctrl+D
Menu : Zobrazeni/Detail
Zobrazeni mapy v nejvetsim metitku.

Ctrl+J
Menu : Funkce/Jdi na souradnice
Ru¢ni nastaveni soufadnic stiedu zobrazené oblasti.

Ctrlt-M

Menu : Zobrazeni/Celd mapa
Zobrazeni celé mapy v aktudlnim zobrazovacim okné.

Ctrli+N
Menu : Atlas/Nové okno
Otevieni nového zobrazovaciho okna s uzivatelem zvolenou mapou.

Ctrl+0
Menu : Zobrazeni/Celd obrazovka
Zobrazeni mapy na celé plose obrazovky.

Ctrl+P
Menu : Zobrazeni/Prekreslit
Piekresleni obsahu aktualniho zobrazovaciho okna.

Ctrl+R
Menu : Zobrazeni/Zrusit oznacent
ZruSeni zvyraznéného vykreslovani vybranych objekta.

Ctrl+T
Menu : Atlas/Tisk
Vytisténi obsahu aktualniho zobrazovaciho okna na tiskarné.

Ctrl+7Z
Menu : Editace/Krok zpet
V zavislosti na praveé provadéné operaci zruSeni posledniho provedeného kroku.

Ctri+'-
Menu : Zobrazeni/Zmensit



ZmenSeni vybrané ¢asti mapy v aktualnim zobrazovacim okné.

Ctrl+'+'
Menu : Zobrazeni/Zvétsit
Zvétseni vybrané ¢asti mapy v aktualnim zobrazovacim okné¢.

Shift+F4
Menu : Okno/Dlazdice
Urovnani oken vSech otevienych map do dlazdicového usporadani.

Shift+F5
Menu : Okno/Kaskdda
Usporadani oken vSech otevienych map do kaskady.

F1

Menu : Ndpovéda/Ndpovéda
Napovéda.






