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Popis jazyka pro scripty *.TCP

Scripty jsou uloZeny v béznych textovych souborech, vytvaiime je obyklymi textovymi editory (napf.
programem Notepad.EXE). Zpracovani souboru se déje striktné fadka po tadce, neni provadéna zadna
prekompilace ani neni pouzivano bufferovani ¢i cache, takze je mozné napt. i pribézné modifikovat
jeden script, ktery je opakované spoustén z jiného. Struktura té€ch ¢asti souboru, na néz se fizeni toku
ptikazli nedostane, muze byt libovolna. HlaSeni chyb syntaxe probiha az v okamziku, kdy fizeni toku
ptikazti nacte chybnou radku.

Piikazem je vzdy jedna celé fadka, neni mozné jeden piikaz rozdélit na vice fadek nebo naopak uvést
na jedné fadce vice piikazl. Kdekoli mezi jednotlivymi syntaktickymi prvky je mozné uvadét libovolné
mnozstvi mezer a tabulatord, je tedy mozna i indentace blokii (mezerami pied nazvem piikazu).

Typickym parametrem ptikazu je fetézec (viz Syntaxe fetézci), jméno souboru (viz Jméno souboru),
adresa pocitace, port. Konkrétni pfikazy - viz Skupiny ptikazi.

Prazdné tadky a radky zacinajici znakem / (lomitko) jsou chapany jako komentare. Jako komentat 1ze
chapat i nedostupny usek souboru (je-li pred nim néktery z piikazi zmény fizeni toku ptikazi, tj. GoTo,
Stop, End apod.).



Vitejte do pomiicky k programu TCPBatch

Utelem programu je co nejvice usnadnit vyvojovym pracovnikiim a systémovym operatoram
simulovat subjekty TCP/IP spojeni a tim odhalovat chyby a rizikova mista programt komunikujicich v
sitich nebo hardwarové a instalac¢ni problémy téchto siti.

Zamérem tvircl nebylo umoznit piimo programovani sitovych aplikaci, proto je zvoleny scriptovy
jazyk velmi jednoduchy a zaméteny spiSe na snadné a rychlé pouziti (jiz tfi- az ¢tyitadkové scripty maji
své opodstatnéni). Prvky tohoto jazyka byly vytvareny s ohledem na konkrétni potfebu a zkuSenosti obou
jmenovanych skupin uzivatelt tak, aby pokud mozno jednotnym zptisobem a bez zdlouhavého pronikani
do syntaxe a logiky jazyka byly pokryty vSechny potteby téchto uzivateli. Zvoleny jazyk neni neumeérné
mocny, umozni vSak vSe, co je pro tento typ ptripadi potieba.

Typickym uzivatelem tohoto programu nebude programator, ktery si podobnou simulaci mize
naprogramovat v mnohem mocnéj§im prostiedi (Java, Perl, C++ apod.), kde mlze pouzivat i
komplikované datové struktury, vétveni nebo rozsahlou grafickou komunikaci s obsluhou.

Oproti uvedenym prostiedim vSak program TCPBatch poskytuje tyto podstatné vyhody:

- Nevyzaduje Zddnou komplikovanou instalaci na pocitaci, kde bude pouzit. Lze si jej pfinést na
jedné disketé, z ni spustit a po ukonceni prace s nim neztistanou po ném zaznamy v System Registry ani
v adresarich pocitace (doslova: nezbude po ném ani stopy).

- Jde o scriptové prostiedi, takze 1ze napsat program béhem nékolika minut a bez slozitého
prekladani ihned pouzit, navic je mozné pomoci externé definovanych symboltl zna¢né parametrizovat
jiz existujici scripty.

- Umoziiuje za béhu vSestranné komunikovat s obsluhou.

- Nevyzaduje takika Zadnou prapravu, jiz kratké nahlédnuti do manualu umozni uzivateli tvofit
pouzitelné programy, zvlasté¢ ma-li jiz néjaké zkusenosti s programovacimi jazyky ¢i scriptovymi
interpretery (Basic).

- Je cilen¢€ vyvijen pro vySe zminénou skupinu uzivatell, proto neni zatizen zbytecnym balastem
ve snaze o univerzalnost a pfili§ obecnymi komplikovanymi jazykovymi prvky.

- Je jednoduchy, neni tieba se jej ucit (staci si s sebou nosit tuto pomticku TCPBATCH.HLP).

- Pracuje ve vsech prostfedich Windows™ 95 a Windows™ NT bez ohledu na pouzitou sitovou
kartu, jeji ovlada¢ nebo zpisob pfipojeni (pracuje upln¢ shodné i pies Slip/PPP pfipojeni pies modem
nebo sériovy kabel).

- Je velmi maly a vejde se bez problémi na disketu s tools.

Pti spusténi programu TCPBatch je v aktualnim adresaii vytvofen soubor pro protokol
(TCPBATCH.LOG, pokud v ptikazové fadce neuvedeme parametr -p), do néhoz je opisovana kazda
provedena akce programu a kazdy ptikaz scriptu i s uplnou informaci o jeho vysledku. Pokud dojde k
n¢jaké chybé, je vypsana do souboru i s podrobnym popisem situace, v niz nastala, a jejich
pravdépodobnych ptic¢in. Soubor je v aktualni podobé¢ Citelny MSDOS-ovym ptikazem TYPE,
programem Notepad.EXE nebo jinymi prostfedky, které soubor oteviraji pouze pro ¢teni. Nenechte se
vyvést z miry tim, ze ptikaz DIR nebo Explorer (Prizkumnik) ukazuji jeho nulovou délku.

Vyberte si oblast pomucky:

Jak ziskat plnou verzi programu
O aplikaci TCPBatch

Jazyk scripta *. TCP
Skupiny ptikazi




Piikazova fadka programu
Slovnicek pojmu




Zpusoby zapisu jména souboru jako parametru prikazu

Pokud ptikaz vyzaduje na ur¢itém misté jako parametr jméno souboru, napiSeme zde souvisly fetézec
nemezerovych znakd bez jakychkoli uvozovek nebo apostrofii a bez zvlastnich znakl (napt. znak \
nezdvojujeme).

Zapis jména souboru je zcela bézny, jaky zndme z Windows™ nebo i MS-DOSu. Pokud je cesta k
souboru v relativnim zapisu (bez ivodniho \ nebo prefixu "drive:", typicky prosté jméno souboru),
odvozuje se skutecné jméno souboru od adresare, v némz je uloZen script, kde je tento piikaz uveden. V
opacném piipad¢ je jméno na scriptu nezavislé.

Povolena jsou plna (dlouhd) jména souborti i jejich zkracené 8+3 aliasy, znaky mimo obvyklou sadu
(zvlasteé mezery) v nazvech povoleny nejsou. Pokud soubor takové znaky obsahuje, musime jej uzaviit
do uvozovek (nejde vsak o fetézec, takze napt. nezdvojujeme znaky backslash). Pokud soubor ma
obsahovat uvozovky, musime je zdvojit.

Priklady zapist nazvu soubori (raznych):
proc.tcp
c:proc.tcp
subdir\proc.tcp
c:\rootdir\subdir\proc.tcp
\\helga\rootdir\subdir\proc.tcp
"c:\windows\media\Musica Exclamation.wav"
"c:\tmp\Text ""1.A"""



TCP/IP spojeni je plné duplexni a rovnocenné propojeni dvou subjektt po siti internetovského typu. Uskuteéiuje se
tak, ze jeden ze subjektii ¢eka na vyzvu druhého, ktery se k nému pfipojuje na zakladé jednoznaéného urceni pomoci
IP-adresy cilového pocitace a Cisla portu.



Syntaxe Fetézcii - parametru prikazia

Retézcem rozumime souvisly usek znakd s binarnimi (ASCII) hodnotami 0 az 255. Je-li na misté
parametru nékterého piikazu fetézec, Cte se cely zbytek fadky a intepretuje se jako spojeni jednotlivych
prvku fetézce (oddélenych obvykle jednou nebo nékolika mezerami).

Prvkem fetézce miize byt:

Znak nebo nékolik znakiu v uvozovkach vlozi do fetézce pfimo tyto znaky (bez onéch
uvozovek). Vyjimkou je znak backslash ("', zpétné lomitko apod.), ktery neni do fetézce ptimo vkladan,
ale ovliviyje interpretaci dalsiho znaku nebo nékolika znaki - nasledovat za nim muze:

- n ... novy fadek (newline, LF, znak s kédem 10)

- r ... navrat voziku (return, CR, znak s kodem 13)

- f ... nova stranka (formfeed, FF, znak s kodem 12)

- e ... escape (ESC, znak s kodem 27)

- t ... tabulator (TAB, znak s kodem 9)

- b ... zvonek (bell, BEL, znak s kodem 7)

- Cislo v desitkové soustavé (max. 3 Cislice) ... znak s binarni (ASCII) hodnotou
odpovidajici tomuto Cislu

- znak mimo vySe uvedenou sadu ... tento znak samotny (bez ohledu na jeho specialni
vyznam)

Cislo v desitkové soustavé ... do fetézce se vlozi jeden znak s binarni (ASCII) hodnotou
odpovidajici tomuto Cislu

Jedna z uvedenych konstant ... do fetézce se vlozi jeden znak odpovidajici pfevodni tabulce:

-nl 10
-If 10
-cr 13
-esc 27
-tab 9

Proménna line ... do fetézce se vlozi naposledy nactena fadka. Proménna je napliiovana n€kolika
ptikazy (zptsob a pfesny tvar naplnéni proménné je u kazdého takového ptikazu uveden zvlast’) a ma
platnost az do dalSiho takového ptikazu. Pfi startu programu TCPBatch (nikoli scriptu) je proménna
nastavena na prazdny fetézec, modifikuji ji ptikazy Input, Receive, SkipTo a WaitFor.

Jméno zaloZeného ¢itace ... do fetézce se vlozi prosty dekadicky zapis aktualni hodnoty tohoto
¢itace (napt. "1", "25", "448"). Pokud ¢ita¢ dosud nebyl zalozen (nebo také pokud text neodpovida ani
¢islu, ani znamému ¢itaci, ani jedné z vySe uvedenych konstant a neni ani v uvozovkach), nevlozi se na
tomto misté do fetézce nic, chyba se v takovém piipadé nehlasi. Viz také piikazy SetCounter a
IncrementCounter.

Priklady Fetézcii:

Nasledujici fadky popisuji stale tentyz fetézec:
"Ahoj\n"



"Ahoj" nl
"Ahoj" 10
"Ahoj\010"
65 "hoj\n"

Po provedeni ptikazu:
SetCounter C_PocetRadek 110
budou nésledujici fetézce shodné:
"Radka ¢." "110" nl
"Réadka &." C_PocetRadek nl
"Réadka €.110\n"

Pokud byla beéhem ptikazu:
SkipTo nl
prijata od partnera fadka "220 Ready" ukoncena znakem nl (coZz je v oblasti TCP/IP bézné ukonceni
tadky), budou nasledujici fetézce shodné:
"Ptijata radka " line
"Pfijata fadka 220 Ready"
(vlastnosti prikazu SkipTo je, ze do proménné line neuklada ukoncovaci znak radky).



Slovnic¢ek ¢asto pouzivanych pojmiu tohoto souboru

TCP/IP spojeni

Adresa pocitace

Port

Definovatelny symbol
Névééti scriptu

Citaé
Check box




Prikaz Connect

Syntaxe: Connect Adresa pocitace Port

Program ptedpoklada, Ze na pocitaci identifikovaném touto adresou jiz ¢eka partnersky subjekt na
spojeni na tomto portu, a pokusi se k nému ptipojit. Pokud se to nezdati do vyprseni ur¢itého ¢asového
limitu (zavislého na systémovém nastaveni), ptikaz zahlasi chybu a ukon¢i vSechny rozpracované
scripty. V opa¢ném piipadé je spojeni navazano a lze jej pouzivat v nasledujicich ptikazech. Pokud bylo
pted provedenim ptikazu jiz n€jaké spojeni otevieno, piikaz jej sdm uzavie bez hlaseni chyb.

Z4dna z hodnot neni v uvozovkéach. Pokud je jedna z hodnot (nebo obé&) otaznik, otevie piikaz zvlastni
dialogové okno a vyzada si zadani nevyplnéné hodnoty od obsluhy ve stejném formatu, v jakém jsou
zadavany piikazu v prikazové fadce.

Ptiklady:

Connect www.fbl.cz 80
Connect 195.25.85.11 25
Connect ? 4444



Kazdy pocitac v siti IP ma svou jednoznac¢nou identifikaci, tzv. adresu, kterd je tvofena ctyifmi Cisly 0-255
oddélenymi teckou. Kromé této adresy (nazyvame ji IP-adresou) mtze mit i nékolik DNS-zaznamt (DNS-jmen),
coz je obvykle n€kolik pismenno-¢islicovych shlukt oddélenych rovnéz teCkami.



Portem rozumime ¢islo 0-32767, které jednoznacné identifikuje proces ¢ekajici na spojeni na cilovém pocitaci a
obvykle 1 protokol (format dat), kterym spolu budou subjekty TCP/IP spojeni komunikovat. Standardni porty jsou
napf. 21 pro protokol ftp, 80 pro http, 25 pro smtp apod.

Program TCPBatch nepodporuje symbolické nazvy portt.



Prikaz Accept

Syntaxe: Accept Port

Program piejde do stavu ¢ekani na spojeni na tomto portu, a ¢eka, az se n¢jaky partnersky subjekt
(ptikazem Connect nebo jinym kompatibilnim zpisobem) pfipoji. Program vzdy ¢ekd, dokud neni
spojeni navazano, pak jej Ize pouzivat v nasledujicich ptikazech. Po provedeni piikazu Accept je port
opét volny a miiZe jej pouzit jiny program, a to bez ohledu na trvani takto navazaného spojeni. Pokud
bylo pfed provedenim ptikazu jiz néjaké spojeni otevieno, piikaz jej sdm uzavie bez hlaSeni chyb.

Hodnota portu neni v uvozovkach. Pokud je ji otaznik, otevie ptikaz zvlastni dialogové okno a vyzada
si jeji zadani od obsluhy ve stejném formatu, v jakém je zaddvana ptikazu v ptikazové fadce.

Priklady:
Accept 80
Accept 25
Accept ?

Viz také: Prikaz Connect



Prikaz Disconnect

Syntaxe: Disconnect

Program uzavfte spojeni oteviené diive piikazem Connect nebo Accept. Pokud jiz spojeni ukongil
nektery z predchozich ptikazl nebo bylo ztraceno nebo ukonceno partnerskym subjektem spojeni,
neprovede piikaz nic ani nehlési zddnou chybu. Na konci scriptu ani pted oteviranim dal$iho spojeni neni
nutné spojeni uzavirat, program jej uzavira sam (v ptipad€ ukonceni v§ech rozpracovanych scripti az po
schvéleni obsluhou). Spojeni je vzdy ukonceno bez hlaseni chyb.

Priklady:

Disconnect

Viz také: Ptikaz Connect Prikaz Accept



Skupiny prikaza v jazyce scriptii TCPBatch

V nazvech prikazii mizeme libovoln¢ kombinovat velka a mala pismena, tento rozdil bude ignorovan.
Pokud patti jeden prikaz logicky do vice skupin, je uveden ve vSech takovych skupinach.

Piikazy pro manipulaci se spojenim
Connect se pripoji k ¢ekajicimu subjektu spojeni
Accept vytvori ¢ekajici subjekt spojeni
Disconnect uzavie bézici spojeni

Prikazy pro komunikaci s partnerskym subjektem navazaného spojeni
Send zasle partnerovi fetézec (blok dat)
Receive nacte od partnera pevny pocet znakt (blok dat)
SkipTo nacte od partnera fetézec ukonceny urcitym znakem
WaitFor ¢te od partnera fadky, dokud nenarazi na koncovou podminku

Prikazy pro manipulaci se souborem pro opis pfijimanych dat
OutputFile zahaji opis do souboru
CloseOQutput ukonci opis do souboru

Ptikazy pro praci s mnoZinou definovanych symbolu
Define zatadi symbol do mnoziny definovanych
Undefine vyradi symbol z mnoziny definovanych
IfDef provede ptikaz, pokud je symbol definovan
IfNotDef provede piikaz, pokud neni symbol definovan
TestCounter porovna ¢itac s konstantou a na zékladé porovnani definuje symbol TRUE
TestCheck na zakladg¢ stavu check boxu Oznac¢en/Neoznacen definuje symbol CHECKED
Question vyzada od obsluhy odpoveéd’ Yes/No a podle ni definuje symbol CONSENT

Ptikazy pro zménu fizeni toku piikazi scriptu
Label oznaci navésti ve scriptu
GoTo ptesune tok prikazii na nékteré navesti
Call zavola jiny (nebo i tentyz) script
Return ukon¢i tento script
Stop ukon¢i provadéni v§ech rozpracovanych script
End ukon¢i program TCPBatch

Piikazy pro komunikaci s obsluhou
Signalize piehraje zvukovy soubor *. WAV
Message zobrazi zpravu a pocka na stisk tlacitka OK
Question vyzada od obsluhy odpoveéd’ Yes/No a podle ni definuje symbol CONSENT
Input nacte fadku zadanou obsluhou pro dalsi pouziti
WaitCheck pocka na pozadované oznaceni check boxu obsluhou
Piikazy pro préci s ¢itaci
SetCounter zalozi ¢ita¢ nebo mu zméni hodnotu
IncrementCounter zvysi nebo snizi hodnotu ¢itace
TestCounter porovna ¢itac¢ s konstantou a na zaklad€ porovnani definuje symbol TRUE

Piikazy pro praci s check boxy
ShowCheckBox zobrazi novy check box



HideCheckBox zrusi check box a uvolni misto pro jiny

SetCheck zméni stav check boxu Oznacen/Neoznacen

TestCheck na zaklad¢ stavu check boxu Oznac¢en/Neoznacen definuje symbol CHECKED
WaitCheck pocké na pozadované oznaceni check boxu obsluhou

Ostatni prikazy
Wait pocka zadany pocet milisekund
ShowWindow zobrazi nebo skryje hlavni okno aplikace
Comment oznacuje komentar



Prikaz Send

Syntaxe: Send Retézec

Program odesle fetézec partnerskému subjektu spojeni. Pokud jiz spojeni ukoncil nektery z
predchozich piikazi, bylo ztraceno ¢i ukonceno partnerskym subjektem nebo nebylo vitbec navazano,
prikaz zahlasi chybu a ukonci vSechny rozpracované scripty. Piikaz zasila fetézec v jeho Cisté délce,
nepridava za néj konec fadky ani jej jinak neupravuje. Délka fetézce neni omezena.

Prikaz v idealnim ptipad€ neceka na fyzické odeslani fetézce, ale zatadi jej do odesilané fronty a
program pak bezprostiedné pokracuje dalsim piikazem. Pouze pokud je odesilana fronta jiz plna (pfi
zasilani velkych objemt dat ¢i pii malé prichodnosti spojeni), ¢eké ptikaz nejprve na jeji uvolnéni.

Priklady:

Send "220 Ready." nl
Send "254 Command " line " accepted." nl



Prikaz Receive

Syntaxe: Receive pocet znaki

Program pfijme od partnerského subjektu spojeni fetézec Citajici prave tolik znaki. Pokud jiz spojeni
ukoncil nektery z predchozich prikazi, bylo ztraceno ¢i ukonceno partnerskym subjektem nebo nebylo
vubec navéazano, ptikaz zahlasi chybu a ukonci vSechny rozpracované scripty. Prikaz ptijima fetézec v
jeho ¢isté délce (bez jakychkoli konct fadky) a nema vliv na event. nasledujici ¢teni. Délka fetézce je
omezena poctem 4096, je v§ak mozné Cist 1 delsi bloky prostym opakovanim pitikazu Receive.

Ptikaz v idealnim ptipad¢ nalezne znaky jiz piijaté ve vstupni fronté spojeni, takze je pouze pfevezme
a ihned se vrati. Pokud partnersky subjekt dosud neodeslal dostate¢ny pocet znakd, ceka prikaz nejprve
na naplnéni pozadované délky vstupni fronty.

Pokud ptikaz uspésné nacte fetézec, naplni jeho uplnou hodnotou systémovou proménnou line (po
prikazu 'Receive 5' bude mit line délku 5 znaki). Tato systémova proménna pak mtize byt pouzita jako
soucast fetézcu (viz také).

V piipadé€ uspésného nacteni, je-li soucasné€ aktivni nektery ptikaz OutputFile, je fetézec v uplné délce
zapsan do vystupniho souboru (po pfikazu 'Receive 5' se do souboru zapise pfijatych 5 znak).
Priklady:
Receive 1
Receive 110



Prikaz SkipTo

Syntaxe: SkipTo Retézec

Retézec je povinné jednoznakovy (jinak piikaz zahlasi chybu a ukonéi viechny rozpracované scripty).
Program pfijme od partnerského subjektu spojeni fetézec znakli ukoncenych prvnim (nejblizsim)
vyskytem tohoto tzv. ukoncovaciho znaku. Pokud jiz spojeni ukoncil néktery z ptedchozich piikazii, bylo
ztraceno ¢i ukonceno partnerskym subjektem nebo nebylo viibec navazano, ptikaz zahlasi chybu a
ukon¢i vSechny rozpracované scripty. Piikaz nacte fetézec vcetné zminéné¢ho ukoncovaciho znaku (dalsi
event. prikazy pro ¢teni pokracuji za timto znakem). Délka fetézce je omezena poctem 4096 - pokud do
tohoto poctu neni ptijat ukoncovaci znak, prikaz zahlasi chybu a ukonéi v§echny rozpracované scripty.

Piikaz v idealnim piipad€ nalezne znaky jiz pfijaté ve vstupni fronté spojeni, takze je pouze pifevezme
a ihned se vrati. Pokud partnersky subjekt dosud neodeslal zadny ukoncovaci znak, ¢eka piikaz nejprve
na jeho pfijeti do vstupni fronty.

Pokud ptikaz uspésné nacte fetézec, naplni jeho ¢istou hodnotou (bez ukoncovaciho znaku !)
systémovou proménnou line (po ptikazu 'SkipTo "A" a piijeti fetézce "HOLKA" bude mit line délku 4
znaky a hodnotu "HOLK"). Tato systémova proménnd pak muze byt pouzita jako soucast fetézct (viz
také).

V piipad¢€ uspésného nacteni, je-li soucasné aktivni nektery prikaz OutputFile, je fetézec v uplné délce
(v€etn¢ ukoncovaciho znaku) zapsan do vystupniho souboru (v naSem piiklad¢ se do souboru zapise
vSech ptijatych 5 znaki "HOLKA").

Typickym pouzitim ptikazu je nacteni jedné radky ptikazem SkipTo nl .

Ptiklady:

SkipTo "A"
SkipTo nl
SkipTo "\n"



Prikaz WaitFor

Syntaxe:
WaitFor End
WaitFor EmptyLine
WaitFor LineStarting Retézec
WaitFor ExactMatch Retézec

Program pfijima od partnerského subjektu spojeni opakované fetézce znakli ukonc¢ené prvnim
(nejblizsim) vyskytem znaku nl (newline, ASCII hodnota 10). Pokud jiz spojeni ukoncil nektery z
predchozich ptikazi, bylo ztraceno ¢i ukonéeno partnerskym subjektem nebo nebylo viibec navazano,
ptikaz zahlasi chybu a ukonc¢i vS§echny rozpracované scripty. K hlaseni chyby a ukonceni script vede
ptikaz rovnéz v pripade, ze ke ztraté spojeni ¢i ukonceni spojeni partnerskym subjektem dojde diive, nez
nektery z piijatych fetézct splni pozadovanou podminku (netyka se varianty WaitFor End ). Pfikaz nacte
kazdy tetézec vCetné znaku nl (dalsi event. ptikazy pro ¢teni pokracuji za timto znakem). Délka kazdého
fetézce je omezena poctem 4096 - pokud do tohoto poctu neni ptijat znak nl , ptikaz zahlasi chybu a
ukon¢i vSechny rozpracované scripty.

Jednotlivé varianty se navzajem lisi koncovou podminkou, kterou musi naposledy nacteny fetézec
spliiovat, aby se ptikaz uspééné ukoncil a pokracovalo se dal§im ptikazem interpretovaného scriptu.
Nacitani skonci v ptipadé, Ze naposledy nacteny fetézec:

End - ... se nepodaftilo uspésné nacist, typicky partnersky subjekt ukoncil spojeni nebo bylo
spojeni pieruseno. Vedlejsim efektem této varianty piikazu je uzavteni spojeni (neni jiz tieba provadét
Disconnect).

EmptyLine - ... je prazdny (s nulovou délkou). K fetézci se nepocitaji znaky cr , které n€kdy
mohou bezprostiedné predchazet znak konce tadky nl (leckdy i ve vice exemplatich).

LineStarting - ... za¢ind uvedenym fetézcem-parametrem.

ExactMatch - ... je pfesné shodny s uvedenym fetézcem-parametrem. K fetézci se nepocitaji
znaky cr , které nékdy mohou bezprosttedné predchazet znak konce fadky sl (leckdy i ve vice
exemplatich).

V obou poslednich piikazech musi byt shoda véetn€ velkych a malych pismen a fetézec-argument musi
byt alespoii jednoznakovy.

Pro kazdé jednotlivé ¢teni fetézce plati, ze ptikaz v idedlnim pfipadé nalezne znaky jiz piijaté ve
vstupni front€ spojeni, takze je pouze prevezme a ihned se vrati. Pokud partnersky subjekt dosud
neodeslal zadny znak nl , ceka prikaz nejprve na jeho pfijeti do vstupni fronty. Nikdy se netestu;ji
CasteCné prijaté fetézce.

Pokud je ptikaz uspésné proveden, naplni ¢istou hodnotou posledniho fetézce (bez ukonc¢ovaciho
znaku !) systémovou proménnou line (po piikazu 'WaitFor LineStarting "220"' a piijeti libovolného
poctu fetézcl nezacinajich znaky "220" a fetézce "220 Ready\n" bude mit line délku 9 znakl a hodnotu
"220 Ready"). Tato systémova proménna pak miize byt pouzita jako soucast fetézct (viz také).

V ptipad¢ uspésného nacteni kazdého piijatého fetézce, je-li soucasné aktivni n€ktery piikaz
OutputFile, je fetézec v uplné délce (véetné znaku nl ) zapsan do vystupniho souboru (v nasem prikladé
se do souboru zapiSe vSech pfijatych 10 znakt "220 Ready\n").

Typickym pouzitim ptikazu je nacteni headeru e-mailového dopisu nebo dokumentu zddan¢ho a
posilaného protokolem http (ve tvaru WaitFor EmptyLine), Cekani na odpovéd’ ftp-serveru, kdy pred
radkou zacinajici "220 " mlze byt libovolny pocet fadek zacinajicich "220-" apod. (ve tvaru WaitFor



LineStarting "220 ") nebo ¢ekani na konec téla dopisu v protokolu smtp (ve tvaru WaitFor ExactMatch
" X H) X
Priklady:
WaitFor End
WaitFor EmptyLine
WaitFor LineStarting "Content-Type: "
WaitFor LineStarting "250 "
WaitFor ExactMatch "."



Prikaz OutputFile

Syntaxe: OutputFile Jméno souboru

Prikaz zahaji binarni opis piijimanych dat do souboru. VSechny znaky piijimané piikazy Receive,
SkipTo a WaitFor budou zapisovéany do tohoto souboru, pfi¢emz nedochazi k zddnému ptidavani znakt
(napft. cr pted kazdé nl ) nebo naopak vynechavani znakii (napt. konct fadek). Zapis do tohoto souboru
kon¢i prikazem CloseOutput, dal§im OutputFile nebo ukoncenim vSech pravé rozpracovanych scripti.
Pokud by v tomto okamziku zbyvaly jest¢ n¢jaké znaky ve vstupni fronté spojeni, jiz se do souboru
nezapisuji. Odesilana ani obsluhou zadavana data se do souboru v zadném piipadé neukladaji.

Jméno souboru neni v uvozovkach. Pokud se nezdati soubor vytvofit a otevfit pro zapis, bude
zahlasena chyba a ukonceno provadéni rozpracovanych scriptti. Pokud jiz byl néjaky soubor diive
otevfen, bude pfed provedenim piikazu nejprve uzavien (neni nutné explicitn¢ uzavirat pfedchozi soubor
pomoci CloseOutput).

Priklady:
OutputFile c:\spool\tcpbatch.ptc
OutputFile \\irma\spool\tcpbatch.ptc
OutputFile LPT1:



Prikaz CloseOutput

Syntaxe: CloseOutput

Ptikaz ukon¢i binarni opis pfijimanych dat do souboru. Pokud Zadny soubor otevien neni, neprovede
ptikaz zadnou ¢innost. Nikdy nekonci chybou.

Viz také: Ptikaz OutputFile

Priklady:
CloseOutput



Jméno symbolu tvoti souvisly isek nemezerovych znakl (velka a mala pismena nejsou ztotoznovana). Symbol ma
globalni platnost a miZe nabyt dvou stavii: Definovan/Nedefinovan. Na zakladé symbolti mize dochazet k vétveni
programu.



Prikaz Define

Syntaxe: Define Definovatelny symbol

Ptikaz zatadi symbol do mnoziny definovanych symbolt. Od tohoto okamziku je symbol definovan. Je
lhostejné, zda byl symbol pted provedenim piikazu jiz definovan ¢i nikoli.

Vyznam definovanosti symbol (tj. pouziti vysledku tohoto ptikazu) je popséan v piikazech I[fDef a
IfNotDef.

Priklady:
Define ZaslatData
Define ModPrace 1
Define _signalizovat




Prikaz Undefine

Syntaxe: Undefine Definovatelny symbol

Ptikaz vytadi symbol z mnoziny definovanych symbolt. Od tohoto okamziku neni symbol definovan.
Je lhostejné, zda byl symbol pted provedenim piikazu jiz definovan ¢i nikoli.

Vyznam definovanosti symbol (tj. pouziti vysledku tohoto ptikazu) je popséan v piikazech I[fDef a
IfNotDef.

Ptiklady:
Undefine ZaslatData

Undefine ModPrace 1
Undefine _signalizovat




Prikaz Label

Syntaxe: Label Naveésti

Ptikaz neprovede zadnou Cinnost, pouze oznacuje misto v programu, kam Ize provést pfesun fizeni
toku ptikazt ptikazem GoTo. Pokud je ve scriptu vice navésti t¢hoz jména, ma prednost to z nich, které
je uvedeno na vyssi fadce (diive).

Priklady:

Label Restart

Label Smyc¢ka
Label KonecScriptu




Navésti je souvisly Gisek nemezerovych znakd, ktery identifikuje misto programu, kam 1ze provést skok ptikazem
GoTo. Velka a mala pismena nejsou ztotozilovana. Je-1i v jednom scriptu uvedeno vice navesti téhoz jména, ma
ptrednost navesti uvedené diive.



Prikaz GoTo

Syntaxe: GoTo Navésti

Ptikaz pterusi tok ptikazd a vyhleda v programu navésti stejného jména (uvedené v prikazu Label), v
ptipad¢ jeho nalezeni pokracuje interpretace scriptu za odpovidajicim ptikazem Label. Pokud by bylo v
jednom scriptu uvedeno vice naveésti téhoz jména, dava se piednost tomu z nich, které je uvedeno diive v
souboru.

Pokud by v prave interpretovaném scriptu naveésti stejného jména nebylo nalezeno, ukonci se
provadéni scriptu a navesti se hledd v tom souboru, z n€jz byl tento script volan piikazem Call. Toto
hledani se opakuje, dokud neni navésti nalezeno nebo neni uzavien posledni rozpracovany script - v tom
pripadé se hlasi chyba a provadéni je ukonceno. Tento zplisob provadeni ptikazu GoTo je podobny
technikam exceptiont ¢i throw-catch a umoznuje snadné provadeni restartl ¢i vyskoki z bloku i ve
scriptech hluboko vnofenych ptikazy Call.

Priklady:
GoTo Restart
GoTo Smycka
GoTo KonecScriptu



Prikaz Call

Syntaxe: Call Jméno souboru

Ptikaz prerusi provadéni akudlniho scriptu a presune tok ptikazil na zacatek scriptu s timto jménem
souboru. Pokud je ve vnofeném scriptu proveden ptikaz Return nebo tok piikazti dorazi na konec
souboru, vnofeny script se uzavie a tok ptikazl se piresouva bezprostredné za piikaz Call.

Jméno souboru neni v uvozovkach. Pokud se nezdafi soubor oteviit pro Cteni (typicky protoze viibec
neexistuje), bude zahlasena chyba a ukon¢eno provadéni v§ech rozpracovanych scriptu.

Ne vzdy se musi tok piikazi vratit bezprostiedné za piikaz Call - pii zptsobeni zasadni chyby se
ukoncuji vSechny rozpracované scripty (tedy i tento), podobnou funkci maji ptikazy Stop a End. Rovnéz
vyskok ptikazem GoTo miize pfesunout tok piikazl na jiné misto scriptu nebo i ven ze scriptu.

Doporucenou koncovkou (souborovou piiponou) volaného scriptu je .TCP, tato koncovka se sama
nedoplituje. Volani scriptli navzajem je omezeno konstantou 80 a technickymi moZnostmi systému
(nebot’ rozpracované scripty zustavaji jako soubory oteviené), pokud je tento pocet prekrocen, bude
zahlasena chyba a ukonceno provadéni vSech rozpracovanych scriptl. Pfi navratu (pfikazem Return nebo
jinak) je ukonceny script jako soubor uzavien a jeho pozice je uvolnéna pro dalsi script (pocet ptikazil
Call v jednom scriptu neni omezen).

Scripty se mohou volat i rekurzivng, nebot’ soubor je oteviran s moznosti ¢teni jinymi procesy, je vSak
nutno sladit hloubku rekurze s omezenimi uvedenymi v pedchozim odstavci. Pokud je soubor provadeén,
nelze jej editovat ani mazat, bezprosttedné pied pitikazem Call jej vSak editovat 1ze, cehoZz je mozné
vyuzit zamérn€, pokud je potieba v nékterém misté programu interaktivné menit jeho ¢ast.

Ptiklady:

Call malaakce.tcp

Call c:\tcpscr\malaakce.tcp
Call \\irma\tcpscr\malaakce.tcp



Prikaz Return

Syntaxe: Return

Ptikaz ukonci provadéni akualniho scriptu, uzavie jej jako soubor a ptfesune tok piikazi bezprostiedné
za ptikaz Call, ktery tento script volal. Pokud jde o script nejvys$si irovné (tj. neni volan z jiného scriptu,
ale pfimo z programu TCPBatch), je provadéni ukonceno. Piikaz Return neni nutno uvadét na uplném
konci souboru.

Priklady:
Return



Prikaz Stop

Syntaxe: Stop

Ptikaz ukonci provadéni vSech rozpracovanych scriptt a vrati se do hlavniho okna programu
TCPBatch.

Priklady:
Stop



Prikaz End

Syntaxe: End
Ptikaz ukon¢i provadéni vSech rozpracovanych scriptti i samotny program TCPBatch.

Ptiklady:
End



Prikaz IfDef

Syntaxe: IfDef Definovatelny symbol Prikaz

Pokud je symbol definovan (je v mnozin¢ definovanych symbolil, kam byl zatazen pfikazem Define
nebo jinym zplisobem), provede se piikaz uvedeny za jménem symbolu. Na tento pfikaz-parametr neni
kladeno zadné omezeni, typicky jim bude GoTo, Call, Stop. Mlze jim ovSem byt i dalsi ptikaz IfDef
nebo IfNotDef, timto zpisobem lze provést n¢jaky ptikaz pii soucasném splnéni nékolika podminek na
definovanost symbolt.

Pokud symbol definovan neni, ignoruje se cely zbytek fadky a ptikaz neprovede zadnou akei.
Viz také: Prikaz [fNotDef

Priklady:
IfDef Nestartovano Define ZaslatData
IfDef KratkaData Call krdata.tcp
IfDef Skoncit Stop
IfDef Skoncit I[fNotDef Pokracovat Stop



Prikaz IfNotDef

Syntaxe: IfNotDef Definovatelny symbol Piikaz

Pokud neni symbol definovan (neni v mnoziné definovanych symbolii, kam nebyl viibec zatazen nebo
byl vyfazen piikazem Undefine nebo jinym zplisobem), provede se piikaz uvedeny za jménem symbolu.
Na tento ptikaz-parametr neni kladeno zadné omezeni, typicky jim bude GoTo, Call, Stop. Miize jim
ovSem byt i dal$i ptikaz IfDef nebo [fNotDef, timto zptisobem lze provést néjaky piikaz pti soucasném
splnéni n€kolika podminek na definovanost symboli.

Pokud symbol definovan je, ignoruje se cely zbytek fadky a ptikaz neprovede zddnou akci.
Viz také: Ptikaz [fDef

Priklady:
IfNotDef Startovano Define ZaslatData
IfNotDef DlouhaData Call krdata.tcp
IfNotDef Pokracovat Stop
IfNotDef Pokracovat IfDef Skoncit Stop



Prikaz Wait

Syntaxe: Wait poc¢et milisekund

Program pocka odpovidajici pocet milisekund. Hodnota neni shora omezena, musi jit o celé Cislo. Ve
skutecnosti neni ¢ekani zcela pfesné, nebot’ se odvozuje od jednotek, kterymi pravé casuje operacni
systém. Cekani lze pierusit stiskem tlagitka "Pferuseni scriptu".

Priklady:

Wait 1000
Wait 2500



Prikaz Comment

Syntaxe: Comment jakykoli text
Piikaz nevykond zadnou ¢innost. Podobny vyznam maji fadky zacinajici znakem / (lomitko).
Ptiklady:

Comment Zde za¢ina piijem holych dat
Comment Call recvdata.tcp



Cita¢ je uréen identifikatorem, souvislym shlukem nemezerovych znaki. Velka a mal4 pismena nejsou
ztotoziovana. Cita¢ ma celo&iselnou hodnotu, mize byt zvétsovan a zmensovan, lze mu nastavit novou hodnotu a
jeho aktualni hodnotu v textové podobé 1ze vkladat do fetézcti a porovnavat s ¢iselnou konstantou. Citade maji
vyznam piedevsim, chceme-li odeslat ¢i piijmout urcity pocet fadek, oznamovat partnerovi spojeni poradi fadky
apod.



Prikaz SetCounter

Syntaxe: SetCounter Cita¢ Hodnota

Ulozi do proménné-Citace novou hodnotu. Pokud ¢ita¢ dosud nebyl definovan, zalozi jej. Nikdy
nezpusobi chybu.

Zadny z parametrt neni v uvozovkach.

Priklady:
SetCounter C_PocetRadek 1
SetCounter C_Zbyva 110



Prikaz IncrementCounter

Syntaxe:
IncrementCounter Citaé
IncrementCounter Cita¢ Hodnota

Zvysi proménnou-c¢ita¢ o uvedenou hodnotu. Pokud je hodnota zdporné, bude hodnota ¢itace ve
skutecnosti snizena. Neuvedeme-1i hodnotu, zvysi se ¢ita¢ o 1. Pokud ¢ita¢ dosud nebyl definovan,
zpusobi chybu a ukon¢i vSechny rozpracované scripty.

Zadny z parametrii neni v uvozovkach.

Priklady:
IncrementCounter C_PocetRadek
IncrementCounter C_Celkem 5
IncrementCounter C_Zbyva -1



Prikaz TestCounter

Syntaxe:
TestCounter Cita¢ | <|>|<=]|>=|=]|<>] Hodnota

Porovna proménnou-¢ita¢ s uvedenou hodnotu béznym zptisobem (<> znamena neshodu). Pokud je
podminka splnéna, zafadi symbol TRUE do mnoziny definovanych symboli (viz pfikaz Define). Pokud
podminka splnéna neni, vyfadi symbol TRUE z mnoziny definovanych symbolti (viz piikaz Undefine).
Pokud ¢ita¢ dosud nebyl definovan, zptisobi chybu a ukon¢i vSechny rozpracované scripty.

Zadny z parametrii neni v uvozovkach. Parametry musi byt tii a mezi kazdymi dvéma musi byt aspont
jedna mezera.

Priklady:
TestCounter C_PocetRadek > 5

TestCounter C_Celkem <= 75
TestCounter C_Zbyva <> 0



Check box je prvek ovladaciho panelu programu s hodnotami Oznac¢en/Neoznacen. Béhem prace scriptu mize
obsluha ménit jeho hodnotu, zménu oznaceni lze provadeét i prikazy scriptu, kterymi se rovnéz check boxy zobrazuji
a skryvaji. Check box je ur¢en libovolnym shlukem nemezerovych znakl, mala a velka pismena se neztotoznuji.
Soucasné muize byt zobrazeno max. 10 ruznych check boxd.



Prikaz ShowCheckBox

Syntaxe: ShowCheckBox Check box Retézec

Pokud check box s timto jménem dosud nebyl zobrazen, zobrazi jej na prvnim volném mist¢ s
hodnotou Neoznacen a popisnym textem danym fetézcem-parametrem. Pokud byla piekrocena
maximalni hodnota poc¢tu soucasné zobrazenych check boxi (10), zahlasi ptikaz chybu a ukonci
provadéni vSech rozpracovanych scriptt.

Pokud byl jiz check box s timto jménem zobrazen, neprovede piikaz zadnou akci, predevsim neméni
oznaceni ani popisny text.

Je-li fetézec-parametr prazdny (nebo neni viibec uveden), bude popisny text shodny se jménem check
boxu.

Priklady:
ShowCheckBox CB_Vétvit "M4 se vetvit"
ShowCheckBox CB_OK "Hotovo"
ShowCheckBox CB_OK



Prikaz HideCheckBox

Syntaxe: HideCheckBox Check box

Pokud byl check box s timto jménem zobrazen, skryje jej a uvolni jeho misto pro jiny check box. V
opacném pripad¢ neprovede ptikaz zadnou akci.
Ptiklady:
HideCheckBox CB_Vétvit
HideCheckBox CB_OK



Prikaz SetCheck

Syntaxe: SetCheck Check box [0 |12 ]

Piikaz zméni stav, hodnotu check boxu s timto jménem (tzn. je/neni oznacen). Na zakladé druhého
parametru bude check box po provedeni ptikazu:
0 - neoznacen
1 - oznacen
2 - zménéno oznaceni (z oznacen na neoznacen a naopak)

Pokud check box s timto jménem dosud nebyl zobrazen, zahlési piikaz chybu a ukonci provadeéni
vSech rozpracovanych scriptt.

Oznaceni check boxu mtize ovSem libovoln€ ménit i obsluha (mysi, klavesnici).

Ptiklady:
SetCheck CB_Vétvit 0
SetCheck CB_OK 1
SetCheck CB_OK 2



Prikaz TestCheck

Syntaxe:
TestCheck Check box

Pokud je check box tohoto jména oznacen, zafadi symbol CHECKED do mnoziny definovanych
symbolt (viz ptikaz Define). Pokud check box neni oznacen nebo viibec nebyl zobrazen piikazem
ShowCheckBox, vyfadi symbol CHECKED z mnoziny definovanych symbolti (viz piikaz Undefine).

Ptikaz nikdy nezplsobi chybu.

Ptiklady:
TestCheck CB_OK
TestCheck CB_Pokracovat



Prikaz WaitCheck

Syntaxe:
WaitCheck Check box
WaitCheck Check box [ 0] 1]

Ptikaz ¢eka, dokud obsluha nezrusi oznaceni (v piipadé druhého parametru 0) resp. neoznaci (v
piipadé druhého parametru 1 nebo pii jeho vynechani) check box s timto jménem. Pokud jiz pted
provedenim piikazu mél check box pozadovanou hodnotu, program ihned pokracuje dal§im piikazem.

Cekani lze prerusit i stiskem tlacitka "Pferuseni scriptu", které ukonci vSechny rozpracované scripty.

Pokud check box s timto jménem dosud nebyl zobrazen, zahlasi ptikaz chybu a ukon¢i provadéni
vs$ech rozpracovanych scriptt.

Ptiklady:
WaitCheck CB_Vétvit 0
WaitCheck CB_OK 1
WaitCheck CB_ OK



Prikaz Signalize

Syntaxe: Signalize Jméno souboru

Piikaz prehraje WAVE-soubor s uvedenym jménem na zvukovém zafizeni. Zpusob zavisi na
nainstalovani zvukovych ovladac¢t v systému. Neni-li mozné soubor pichrat, neproveden piikaz nic.
Neceka se na dokonceni pfehrdni a ihned se pokracuje dal$im ptikazem.

Jméno souboru neni v uvozovkach. Ptikaz nikdy nehlasi chybu.
Ptiklady:

Signalize c:\media\prihlas.wav
Signalize \\irma\media\prihlas.wav



Prikaz Message

Syntaxe: Message Retézec

Program zobrazi fetézec v dialogovém okné s tlacitky OK a Cancel a pferusi zpracovavani scriptu,
dokud obsluha nestiskne jedno z nich. Pokud obsluha stiskne OK, pokracuje script dalsimi ptikazy,
pokud stiskne Cancel, ukon¢i se vSechny rozpracované scripty, jakoby bylo stisknuto tlacitko "PreruSeni
scriptu” v hlavnim panelu programu TCPBatch. Délka fetézce-parametru neni shora omezena, fetézec
musi mit asponi jeden znak.

Pokud je hlavni okno aplikace skryto nebo zakryto jinymi okny, prosadi se dialogové okno do poptedi
vSech oken, aby nemohlo byt piehlédnuto.

Priklady:
Message "Program dospél az do bodu 2"
Message "Prisla nam tato fadka: " line
Message "Hodnota citace je nyni: " C_PocetRadek



Prikaz Input

Syntaxe: Input Retézec

Program zobrazi fetézec v dialogovém okné s prostorem pro zadani jedné fadky textu a tlacitky OK a
Cancel a pferusi zpracovavani scriptu, dokud obsluha nezada néjaky text (miZze byt i prazdny) a
nestiskne jedno z tlacitek. Pokud obsluha stiskne OK, pokracuje script dalSimi piikazy, pokud stiskne
Cancel, ukonci se vSechny rozpracované scripty, jakoby bylo stisknuto tla¢itko "Pferuseni scriptu" v
hlavnim panelu programu TCPBatch. Délka fetézce-parametru neni shora omezena, fetézec musi mit
aspon jeden znak.

Nacteny fetézec je ulozen do systémové proménné line. Tato systémova proménna pak muze byt
pouzita jako soucast fetézcl (viz také).

Pokud je hlavni okno aplikace skryto nebo zakryto jinymi okny, prosadi se dialogové okno do poptedi
vSech oken, aby nemohlo byt piehlédnuto.
Priklady:
Input "Zadejte fadku pro odeslani partnerovi"
Input "Zadejte odpovéd’ na prislou fadku: " line



Prikaz ShowWindow

Syntaxe: ShowWindow [ 0] 1]

Prikaz nastavi viditelnost hlavniho okna aplikace na pracovni plose podle druhého parametru takto:
0 - okno bude skryto (minimalizovano), nebude vidét
1 - okno bude viditelné v normalni velikosti

Ugelem piikazu je uklidit pracovni plochu v dobg, kdy script nevykonava zadnou &innost, pfi niz by
m¢él byt kontrolovan obsluhou. Pokud vSechny rozpracované scripty jakymkoli zptisobem skonci a
program TCPBatch piejde do stavu vybéru provadéného scriptu, okno se vzdy zobrazi v normalni
velikosti. Pokud script narazi na néktery z ptikazi vyzadujicich interakci s obsluhou (Message, Input
apod.), je dotaz zobrazen v popiedi pracovni plochy, ale po odpovédi obsluhy zlistava hlavni okno
aplikace v ptivodni viditelnosti (bylo-li skryto, zlistane skryto).

Ptikaz nemtze zplsobit zddnou chybu. Pokud jiz bylo okno pfedtim viditelné pozadovanym
zpusobem, neprovede piikaz zadnou akci.
Viditelnost hlavniho okna aplikace miize ovSem libovolné ménit i obsluha (mysi, klavesnici).
Priklady:
ShowWindow 0
ShowWindow 1



Prikaz Question

Syntaxe: Question Retézec

Program zobrazi fetézec v dialogovém okné s tlacitky Yes, No a Cancel a pferusi zpracovavani scriptu,
dokud obsluha nestiskne jedno z nich. Pokud obsluha stiskne Yes nebo No, pokracuje script dal§imi
prikazy, pokud stiskne Cancel, ukonci se vSechny rozpracované scripty, jakoby bylo stisknuto tlac¢itko
"Pferuseni scriptu" v hlavnim panelu programu TCPBatch. Délka fetézce-parametru neni shora omezena,
fetézec musi mit aspon jeden znak.

Pokud je stisknuto tladitko Yes, zafadi symbol CONSENT do mnoziny definovanych symbolti (viz
ptikaz Define). Pokud je naopak stisknuto No, vyfadi symbol CONSENT z mnoziny definovanych
symbolt (viz ptikaz Undefine).

Pokud je hlavni okno aplikace skryto nebo zakryto jinymi okny, prosadi se dialogové okno do poptedi
vSech oken, aby nemohlo byt piehlédnuto.

Priklady:
Question "Mam spustit podfizeny script ?"
Question "Prisla nam tato fadka: " line " - opakovat ¢teni ?"
Question "Hodnota citace je nyni: " C_PocetRadek " - pokracovat 7"



Parametry prikazové radky programu

Normaln¢ spoustime program bez parametrd. Za urcitych okolnosti (zejména pokud nespoustime
jednoucelovy praveé napsany script, ale néjaky komplexngjsi) vsak muze byt vyhodné nezahajit
zpracovani scriptu "s Cistym Stitem", ale mit jiz ptipraveny nekteré hodnoty, definice, nebo dokonce mit
jiZ navazano spojeni.

Kazdy z parametrii ma predepsany povinny pocet hodnot. Pro parametry plati, Ze mezi hodnotami i za
posledni z nich musi byt aspoil jedna mezera, prvni z hodnot od pismena urcujiciho typ parametru mize
a nemusi byt oddélena mezerou. Lze tedy psat rovnocenné -d NEZAHAIJIT i -ANEZAHAIJIT. Pred
pismenem uréujicim typ parametru musi byt bezprostfedné pomlc¢ka, jinak je tento parametr jiz sam o
sob& povazovan za jméno autostartového scriptu a v§echny nasledujici parametry jsou ignorovany.

Pokud je za posledni hodnotou posledniho parametru (je-li viibec néjaky uveden) jesté n&jaky text, je
povazovan za jméno souboru se scriptem *. TCP a program TCPBatch se jej snazi ihned (bez ¢ekani na
stisk néjakého tlacitka) spustit. Pokud se soubor nezdati najit nebo otevfit, je zahlasena chyba a parametr
je ignorovan. Tomuto souboru fikdme autostartovy script. Pouziva se obvykle, pokud ma byt néjaka akce
spousténa Casto ve stejném kontextu (tfeba uz pfi startu pocitace). Obvykle je autostartovy script
ukoncéovan piikazem End a obsluha se o n&j vlastné viibec nestara. Pfi shutdownu (ukonéeni systému
pred vypnutim pocitace nebo pii restartech) neni nutno explicitn¢ ukoncovat program TCPBatch, ten
odumie sam bez jakychkoli skod.

Parametry mohou byt:

-p Jméno souboru zméni jméno souboru-protokolu, kam jsou vypisovany jednotadkové zaznamy
o vSech provadénych akcich a ptikazech od spusténi programu TCPBatch. Neuvedeme-li parametr -p,
bude timto souborem TCPBATCH.LOG v aktualnim adresafi. Je-li misto jména souboru pomlcka (.
uvedeme ve tvaru -p-), nikam se nic neprotokoluje.

-d Definovatelny symbol definuje symbol pro mozna vétveni scriptl piikazy [fDef/IfNotDef
podobnym zplisobem, jako to d€la piikaz Define.

-n Cita¢ Hodnota vytvoii novy &ita¢ a nastavi mu poéateéni hodnotu (celé &islo) podobnym
zpusobem, jako to déla prikaz SetCounter. Oba parametry musi byt od sebe oddéleny mezerou.

-1 Hodneta ulozi hodnotu (shluk nemezerovych znakt) jako pocatecni hodnotu systémové
proménné line, kterou lze dale pouzivat jako soucast fetézcli. Normaln¢ je tato proménna pii startu
programu prazdna.

-c Adresa pocitace Port provede pied startem programu obdobu piikazu Connect s tymiz
parametry, takze script je zahajen uz s navazanym spojenim. Otazniky zde nejsou povoleny.

-a Port provede pred startem programu obdobu piikazu Accept s tymz parametrem, takze script je
zahajen uz s navazanym spojenim. Otaznik zde neni povolen.

Ptiklady kombinaci parametra:
-p- -c cvut.cz 25 -1 Eleps
-p c:\spool\http.log -a 80 -n C_PocetRadek 0
-p- -dNavazSpojeni -dStaleOpakovat c¢:\tcpscr\spoj80.tcp
\\helga\tcpscr\spoj80.tcp



Moznosti ziskani plné verze programu TCPBatch

Tato verze programu je shareware. Oproti plné verzi programu se li§i pouze tim, Ze béhem jednoho
spusténi scriptu mate k dispozici pouze libovolnych (Vami zvolenych) Sest z celé sady piikazi jazyka.
Shareware-verzi lze libovolné€ pouZzivat i distribuovat bez poruseni autorského zakona, tzn. pokud
nebude jakkoli upravovdna (ménéna) a pokud bude Sifena spolu se vS§emi doprovodnymi soubory,

zejména s timto souborem pomticek. Casové omezeni pouziti neni zvlast’ upraveno.

Plnou verzi programu lze zakoupit u vyhradniho distributora, FBL Group, spol. s r.0. na adrese

FBL Group
Petrohradska 18

101 00 Praha 10
Informace o licen¢nich podminkach a ceniky ziskate na internetové adrese (URL) http://www.fbl.cz nebo

na prazském telefonnim ¢isle 7174 5165, kontakt je mozny rovnéz pisemné na vyse uvedené adrese a

elektronickou postou na adrese tcpbatch@fbl.cz.









