Hratky

s treti dimenzi

Navstivili jsme 15. svetovy kongres mezinarodni stereoskopicke unie

JAROSLAV KASAL

Easthourne je nevelké primorské méstecko leZici v jizni
casti Velké Britanie. Rocné jej navstivi priblizneé ctyri
miliony lidi, ktefi do mésta jezdi za nejriiznéjSimi akcemi
a vystavami. Temi je Eastbourne vyhlasené.

by si mistni obyvatelé zajistili staly pfisun

navstévnikd, vybudovali dokonce i kongre-
sové centrum, kde se v soucasnosti nejrizngjsi
akce poradaji. Pravé sem jsme se vydali i my.
Nasim cilem se stal patnécty svétovy kongres or-
ganizace ISU. Pod tfipismennou zkratkou se skry-
va nazev International Stereoscopic Union, v ¢es-
tiné Mezinarodni stereoskopicka unie. Slovo ste-
reoskopicka pritom znamena, Ze se ¢lenové této
organizace zabyvaji vS§emi moZnymi technologi-

emi souvisejicimi s 3D stereoskopickymi obraz-
ky, fotografiemi €i filmy.

KaZdorocni svétovy kongres pofadany unii
ISU je velkou akei trvajici nékolik dni. LetoSni roc-
nik byl obzvIasté zajimavy, protoZe se zde slavi-
lo jak jubileum patnéctého svétového kongresu,
tak soucasné i rovnych tficet let existence unie.
Kromé oslav bylo na kongresu mozné zaZit mno-
ho zajimavych akcf, vidét zajimavé produkty z ob-
lasti 3D stereoskopie a potkat skutecné zajima-

vé osobnosti. Clenové ISU jsou nadsenci, kteff
se pomérng vazné zabyvaji oborem zvanym ste-
reoskopie. Je jedno, zda profesionalné ¢i ama-
térsky, jejich nadSeni a zapal pro trojrozmérné
obrézky jsou doslova neuvéritelné. PfestoZe mno-
ho ¢lenl ISU stéle vyuZiva pouze staré a vékem
provéfené stereoskopické technologie, dokazi
s nimi mnohdy zazraky. Moderngji smyslejici
(vétSinou mladsi) priznivci 3D technologii vyuZi-
vaji soucasngj$i metody a na kongresu s Gspé-
chem prezentovali své produkty. Vybrané pro-
dukty a technologie jsme se vam rozhodli pribli-
Zit podrobnéji, véfime, Ze zaujmou i vas.

Co je stereoskopie

Vzhledem k tomu, Ze pojem stereoskopie nenf
zcela obvykly, bude nejlepsi jej v kratkosti vy-
svétlit. Stereoskopie je konkrétni obor, ktery se
zabyva vizualizaci trojrozmérné scény. Na rozdil
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A Kongresové centrum v centru mésta Eastbourne, znamé velkymi
akcemi. Samotné mésto je typicky anglické. Konal se zde patnacty
svétovy kongres organizace International Stereoscopic Union.

od jinych metod je stereoskopie zaloZena na prin-
cipu zachytavani dvojice rozdilnych obrazd, kte-
ré jsou pofizeny obdobng, jako by se na scénu
dival ¢lovék vlastnima ocima. V praxi se ¢asto
k pofizovani stereoskopickych fotografii vyuziva
dvojice fotoaparatd, které uZivatel umisti vedle
sebe. IdedIné v priblizné vzdalenosti lidskych oti.
Mnozi nadseni ¢lenové unie ISU travi dlouhé tyd-
ny na cestach po svété, aby mohli s dvojici fo-
toaparatd €i se specialnim fotoaparatem s dvo-
jitym objektivem zachytit co nejatraktivnéjsi
snimky z nejriznéjSich mist nasi planety. Pfi vel-
koploSnych projekcich v rémci svétovych kon-
gresl ISU pak ndsledné sklizeji velké uznani.

K tomu, aby mohl divak sledovat obraz véet-
né jeho hloubky, se nepromita pouze jeden ob-
raz, ktery divak sleduje ob&ma ocima soucasne,
ale generuje se dvojice oddélenych obraz{. Dva
obrazy se pfi projekci museji dostat k divakovi tak,
aby prvni obraz vidélo pouze levé oko, pravé oko
mé sledovat pouze druhy obraz. Mozek nasledné
vyhodnoti celou scénu spravné prostorové a tedy

A Cervenomodré bryle v luxusné&jsim kovovém provedeni. Pro
cleny ISU jsou skoro povinnou vybavou. Prestoze anaglyf
neodpovida barevné, ma svoje kouzlo. Existuiji tisice fotografii
v tomto forméatu a najdou se i kompletni anaglyfové filmy.

pIné trojrozmérné. Jak spravné organizovat pofi-
zovani stereoskopickych zaznam( &i jejich pre-
hrévani je pomérné sloZita véda a stale vznikaji
nové a moderngjsi postupy. Mnohé z dil€ich me-
tod jsme vidéli pfimo na kongresu ISU, nékteré
jsou aZ détsky jednoduché, jiné ryze profesional-
ni a vyuZitelné i pro vyzkum, ve Skolstvi ¢i pro pro-
fesionalni prezentace firem, vystavy a obdobné.

Hratky s cervenomodrymi

brylemi

Nejzndméj$imi 3D brylemi jsou papirové skladaci
bryle s barevnymi foliemi v o¢nicich. Existuje si-
ce vice typd barevnych bryli, ale nejcastéji je k vi-
déni verze s levou ocnici vyplnénou ¢ervenym filt-
rem a pravou ocnici s modrym filtrem. Na svéto-
vém kongresu ISU bylo pfipraveno velké mnoZzstvi
obrazk{ urcenych pfimo pro pozorovani éerveno-
modrymi brylemi (tzv. bryle anaglyf). GlobéIng je
potfeba tuto technologii povazovat za davno pre-
konanou, nicméné préave vzhledem ke své jedno-
duchosti si uchovava stale kouzlo a plivab.

A Trojrozmérnych fotografii v podobném formatu bylo na
vystavni plose plno. Valna vétsina fotografii vypada prostorové
skutec¢né velmi efektné.

Princip anaglyfu

Sledovana 3D scéna je vyrobena tak, Ze obsa-
huje smichané dva pfislusné obrazy (pro levé
a pravé oko), pouze zakladni dvojice barev (Cer-
vend a modrd nebo cervena a zelend) slouZi pro
oddéleni dvou obrazd. Pokud divék sleduje scé-
nu s prislusnymi barevnymi 3D brylemi, do kaz-
dého oka obdrZi diky pfisluSnym barevnym filt-
rlim separatni obraz. Mozek ve vysledku gene-
ruje z téchto obraz( 3D scénu. BohuZel za snad-
né a finanéné nejméné narotné zobrazeni ana-
glyfd se plati ztratou barevnych informaci.
scénu kazdym okem barevné zcela jinak (jednim
okem ¢&ervené a druhym modfe nebo zelené).
Mozek divéka se sice tyto ruchy snazi elimino-
vat, ale vjem nikdy neni tak kvalitni jako u ji-
nych typd 3D projekci.

Vlyhodou anaglyf je snadné Sifeni 3D za-
znamd, které lze tisknout napf. do Casopisd,
knih, nahravat na bézné videokazety, pfehravat
bez specialnich program{ v PC nebo na béZzném

A Magické 3D kotoucky s nejriiznéjsi tematikou. Starsi generace
se s nimi mohla ve své dobé setkat i na izemi nasi republiky.
Kolecko se stereodiapozitivy se zalozi do prohlizeciho zafizeni,
pfilozi k o¢im a mazete sméle sledovat 3D.
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A Jednoduché az genialni. Pro prohlizeni
3D fotek stadi vzit pfipravenou dvojici
fotografii a umistit ji do stojanku. Poté jen
prilozite oci k o¢nicim a vas mozek uvidi
ptsobivou 3D scénu.
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A Smysl pro humor méli pfiznivci
stereoskopie jiz pred vice nez sto lety.
Obrazek to alespon dokazuje. Dzentlmeni
poskytli damé stereoskopicky fotoaparat
pfesné na miru. Staci se podivat a budete
mit jasno.

projektoru. Pro pozorovani pak stati pouhé pa-
pirové bryle s barevnymi féliemi. O tom, Ze ta-
to technologie neni zcela bezcennd, svédci
i existence filmd Shrek 3D nebo SpyKids 3D a ji-
né, které byly vytvoreny pro sledovani s barev-
nymi 3D brylemi. Na kongresu ISU jsme si tak-
to mohli prohlédnout redlny povrch Marsu, kte-
ry vyfotila prlizkumna sonda. Diky editaci dvo-
jic prislusnych fotografii (pofizenych z rozdil-
nych mist) zkonstruovali Sikovni lidé realné
trojrozmérné fotografie povrchu planety Mars.
PFi prohlizeni rudych kamenitych plani méa divak

A Historicky unikat na prohlizeni

3D obrazk. Pracuje na stejném principu
stereoskopie jako ostatni produkty. Je
vidét, ze stereoskopie neni nic nového.

skute¢né pocit, Ze sleduje povrch planety na
vlastni oi. Mezi zajimavé anaglyfy Ize zafadit
i ruéné malované scény, které jsme na ISU rov-
néz spatfili.

Pasivni dychanky

Vzhledem k tomu, Ze se unie ISU sklada pre-
vazné z pohodovych a klidnych lidi, které obor
stereoskopie nefivi, ale je jejich konickem, byl
cely nékolikadenni priibéh kongresu veden
v pratelském a klidném tempu. ZaCastnéni se
mohli vénovat organizovanym vylettim do okoli
Eastbourne, odbornym prednaskdm o tvorbé
stereoskopickych fotografii, anaglyfd ¢i se z&-
jmem sledovat velkoploSné projekce trojroz-
mérnych fotografii, které poridili aktivni ¢leno-
vé ISU. V rozlehlém kinoséle, kde se pravidel-
né konala velkoplo$na projekce, se vSak nesa-
zelo na technologii anaglyf. ISU si pro tyto pfi-
leZitosti pofidila specidlné synchronizované
diaprojektory s extrémné vykonnym svételnym
vykonem. Pred kaZdym z dvojice diaprojektord
se nalézal polarizacni filtr. Na platno se speci-
alnim povrchem se nasledné promitala dvojice
obrazii z jednotlivych diaprojektor( a divéci sle-
dovali scénu pomoci pasivnich polarizaénich
bryli. Aby nebylo celé robustni zafizeni dplné
jednoduché, byla pouZita dokonce fizena Ctve-
fice diaprojektorl. Technika jim pak umozZnila
nejen sledovat trojrozmérné fotografie, ale pro-
vadet pfi pfechodech z jednoho statického snim-

A Drevéné kukatko skutecné nepatfi do
divadla. Je to kapesni skladaci prohlizec¢
pro 3D fotografie. Datum vyroby sice
nezname, bezesporu se jedna o historicky
klenot.

ku na dalS§i pomérné pekné efekty. Zminit Ize
napriklad prolinacky, stiracky a zatmivani. Cel-
kové pak byla atmosféra v kinosale velmi pfi-
jemné a kazdy, kdo si nasadil pasivni 3D bryle,
se mohl béhem pfiblizné dvouhodinovych pro-
jekci prenést do nejizasnéjSich koutl nasi pla-
nety. Navstivili jsme africké pouste, velkou ¢in-
skou zed, ledovce v severnich mofich, mikrosvet
hmyzu, americké kafiony a mnoha dalsi mista.
Zkratka a dobfe, ve velké projekeni sini jsme se
usadili a za nékolik okamZikd jsme na vlastni
oti sledovali exkluzivni scény tak, jako bychom
byli v jejich pfimém dosahu. ProtoZe celd pro-
jekce byla feSena precizné a skutenymi od-
borniky na projekci diapozitivd, byla podivana
unikatni a ve vysoké kvalité.

Princip pasivni projekce

Pasivni 3D projekce je zaloZena na brylich, které
maji v oénicich polarizacnifiltry. Jedna o€nice méa
polarizacni filtr orientovany tak, Ze propousti pou-
ze svétlo kmitajici v horizontalni roving. Druha o¢-
nice obsahuje stejny, ale o devadesat stupid oto-
¢eny filtr. Tedy takovy, 7e propousti pouze svétlo
kmitajici ve vertikéIni roviné. Dva obrazy se pro-
mitaji na jednu projekéni plochu, pficemZ pred
kazdym projektorem (nebo diaprojektorem v pii-
padé svétového kongresu ISU) je upevnén taktéz
polarizacni filtr. Nastaveni filtrG na projektorech
koresponduje s nastavenim filtrd na brylich. Dvo-
jice obraz(i (pro pravé a levé oko) se nasledné pro-
mita na projekéni platno, které je vyrobeno ze spe-
cidlniho materidlu a je opatfeno povrchem, ktery
zachova polarizaci dopadajiciho svétla. Odrazené
obrazy od projekéni plochy se dostévaji k divako-
vi, nicméné do kaZdého oka pronikne diky polari-
zacnim filtrGm v ocnicich pouze pfislusny obraz.
Takovy systém vyuZivaji napf. i trojrozmérna kina
IMAX 3D nebo moderni digitalni 3D kina spolec-
nosti Lightspeed Design.

Lentikularni fotografie

Na vystavé jsme nasli i tviirce vysoce kvalitnich
lentikularnich trojrozmérnych fotografii. Vyhodou
téchto obrazl je fakt, Ze pro sledovéni 3D obsa-
hu neni potfeba Zadnych 3D bryli. Pokud je len-

A Masivni télo unikatniho fotoaparatu. Uvniti se skryva dvanact
digitalnich kamerek pfipojenych k dvojici USB hubt. Systém je
monstrozni, ale funk¢ni a vysledné 3D fotografie jsou pékné.

tikularni fotografie kvalitni, uvidite efektni troj-
rozmérny obraz hned na prvni pohled. Princip ne-
ni nijak sloZity, svizelna je pouze technologie vy-
roby. Celd trojrozmérnd fotografie je sloZena
z vétSiho poctu dilcich fotografii. Sice je moZné
vyrabét lentikuldrni fotografie pouze ze dvou
snimka, ale kvalita nedosahuje stupné, jako kdy?
se vyuZije Gtyf, péti nebo i vice snimk{ pofize-
nych z riiznych pozic. Jednotlivé subsnimky jsou
bud chemicky exponovany nebo tistény tiskarnou
v tenkych svislych prouZcich na zékladovy mate-
rial. Tenounké prouzky z jednotlivych fotografif
jsou proloZené tak, Ze vytvofi celou kompletni
3D fotografii. Aby celek fungoval, musi se nad
obrazem nachazet optickd maska (lentikularni
maska). Prlihlednd maska méa speciélni povrch
a musi byt vyrobena zcela identicky jako jsou roz-
mistény jednotlivé sloupce (prokladané prouzky)
fotografii v 3D scéné. Optickd vrstva cocek roz-

projekce zaujala mladé i starSi navstévniky.

. e
A U stanku spolecnosti GALI-3D se nechali divaci unést plsobivou
3D show generovanou pomoci Infocus DepthQ projektoru. Zadni

A Zda se vam tento fotoaparat trochu zvlastni? Také je. Je nejen
nadstandardné velky, ale navic obsahuje i pétici objektivd pro
fotografovani prostorovych lentikularnich fotografii.

metd jednotlivé subobrazy do rliznych sméri
a tim se do oci pozorovatele dostanou vZdy dva
rozliSné obrazy. Pokud budete obraz obchazet,
uvidite postupné dalSi a dalSi dil¢i obrazy. Pokud
je fotografie kvalitni a sklada se z vétsiho poCtu
dilcich fotografii, je vysledek velmi pfesvédcivy
a scénu si miZete podle libosti prohliZet v pro-
storu z rliznych GhlG. Na kongresu nés zaujala
spolecnost Snap 3D. Nabizi skute¢né povedené
prostorové fotografie. My jsme vidéli napfiklad
velmi plsobivé svatebni 3D fotografie, jak v kla-
sickém provedeni, tak ve specidlnim ramecku
s aktivnim podsvicenim. Prostorovou fotografii
v tomto pfipadé tvirci vyvolavaji chemicky pfimo
na prtihlednou félii, nad niZ je umisténa velmi
kvalitni lentikularni maska.

Stejnd spolecnost na kongresu prodévala
specidlni 3D fotoaparaty 4D Magic, vybavené
¢tyfmi nebo dokonce péti objektivy. S jejich po-

W

A Tento stanek predvadél pasivni polarizacni projekci pomoci
dvojice datovych projektord a polarizacnich filtrd. Na snimku je
pratelsky majitel stanku Werner Bloos.

moci Ize na bézny chemicky film zaznamenavat
vysoce kvalitni stereofotografie, vhodné pfimo
pro lentikularni technologii. Vysledky z fotoapa-
ratu je samozfejmé mozné pouZit i pro dalsf
zobrazovaci systémy, napf. pro moderni autoste-
reoskopické monitory (obzvl&sté pro tzv. Multi-
View monitory s vice Ghly pohledu).

Projekce s aktivnimi brylemi

Na kongresu ISU jsme zaznamenali dva systémy,
které predvadély 3D technologii vyuZivajici aktiv-
ni 3D bryle (tzv. shutter glasses). Na jednom mis-
18 bylo mozné vidét klasicky po€itac s pfipojenym
béznym CRT monitorem. Dratové synchronizova-
né 3D bryle byly napojeny na vystup z grafické kar-
ty. Divék pak mohl na monitoru sledovat pIné ba-
revnou 3D scénu. Vystavovatel ukazoval rovnéz
velmi kvalitni 3D fotografie. JeSté zajimavéjsi sy-
stém vSak na kongresu predstavila spolecnost

..] H-ﬂ. iﬁﬂ'ﬁ-iﬁ'ﬂ' =
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A Velmi jednoduchy prohlizec¢ 3D diapozitivi. Na malém bubnu
se nachazi pary pfislusnych fotografii, které divak sleduje diky
ocnicim. Cely systém pracuje bez elektrické energie.

pozorovat.

A Zajimavy produkt slouzi jako

3D bezdratova kamera. Maly ,Smirak”
pracuje na baterie, co uvidi, odesle

v 3D formatu radiové do pfijimaci ¢asti.

A Prijimaci c¢ast systému Stereovision Kitu.
Staci pfilozit oci k ocnicim a razem uvidite
trojrozmérné vse, co pravé zabira
vzdalena bezdratova 3D kamera ,Brouk”.
Zda bude o Spionazni produkt vétsi zajem
v armadé ¢i u zarlivych manzeli ¢i
manzelek se zatim nevi.

GALI-3D, pochézejici z Ceské republiky. Zakladem
sestavy se stal 3D DLP projektor Infocus DepthQ.
Ten s vyuZitim zadni projekce generoval na roz-
mérné ploSe velmi kvalitni a jasny 3D obraz. Ja-
ko zdroj signalu byl vyuZit specialni pocitac s IrDA
vysilacem, ktery délkové fidil aktivni bezdratové
3D bryle vSech divakd. ProtoZe projektor Infocus
DepthQ pracuje s frekvenci 120 Hz, pozorovatelé
vidéli stabilni 3D obraz. Zaznam pfehraval systém
DepthQ Media Server, ktery zobrazoval jak 3D fo-
tografie, tak videozaznamy s pomérem stran 4 : 3,
16 : 9 a s rozliSenim obrazu az HDTV.

Princip aktivni projekce

Divéci sleduji obraz, ktery se promita na platno
(nebo monitor €i televizor) s dvojndsobnou snim-
kovou frekvenci, pficemZ na zaznamu jsou stfida-
vé proloZené obrazy pro levé a pravé oko. Elek-
tronické bryle divaka jsou dalkoveé (vétSinou s po-
moci IrDA paprsku nebo s vyuZitim kabliku) syn-
chronizovany se zdrojem vysilani a stfidavé zat-
mivaji levé nebo pravé oko. Vysledkem je, 7e
kazdy lichy snimek vidi navstévnik kinosalu levym
okem a kazdy sudy okem pravym. Timto systé-
mem se sice sniZi frekvence promitanych obraz
na polovinu, ale ka7dé oko pozorovatele obdrzi
pouze spravny obraz. Z dvojice oddélenych snim-
kG mozek nésledné sklada skuteénou trojrozmer-
nou scénu. Takovy systém vyuzivd napfiklad
i 3D kino IMAX SOLIDO nebo moderni ovladace
grafickych karet nVidia, které podporuji stereore-
Zimy pro hrani 3D pocCitacovych her. Hraci tak mo-
hou pomérné levné sledovat obraz a hrat pocita-
¢ové hry skutecné v prostoru. Dal$i vyhodou je,
7e k aktivni projekci neni potfeba Zadné special-
ni 3D projekéni platno nebo monitor. Aktivni
3D obraz je mozZné promitat i na obyCejnou zed
nebo jej sledovat na CRT monitorech. BohuZel plo-
ché LCD panely jsou pro zobrazeni aktivniho
3D pfili§ pomalé.

A Jeden z mnoha jednoduchych, ale funk¢nich 3D prohlizeca.
Dvojici fotografii staci pouze polozit pod dvojici skel a mizete

3D boxy s diapozitivy

Pokud si myslite, Ze jsou chemické diapozitivy
jiz ddvno zapomenutou a pfekonanou technolo-
gif, nenechte se mylit. Alespof na kongresu ISU
se naslo mnoho nadSencd, ktefi diapozitivni ma-
terialy miluji. To bylo znat doslova na kazdém
kroku. Mezi nejzajimavéjsi produkty, které pra-
cuji s diapozitivy, patfi 3D bubnové prohlizece.
Produkty jsou vybaveny otoénym bubnovym za-
sobnikem na diapozitivy, respektive na dvojici
diapozitivnich fotografif, které jsou umistény ve-
dle sebe. Svételny zdroj prosvétluje oba snim-
ky, které je moZné pomoci dvojice oddélenych
ocnic sledovat. Kvalitngjsi boxy obsahuji zasob-
niky na cca 30 a7 50 fotografif, posun valce s dia-
pozitivy se realizuje s vyuZitim elektromotorku.
Levnéjsi modely nabizeji zasobniky pouze na cca
15 3D obrazkd a prepinani snimka fesi ¢isté me-
chanicky (tedy rucné). Nejlevnéjsi bubnové pro-
hlizeCe ani nevlastni systém aktivniho podsvi-
ceni. Svétlo je privadéno do pozadi diapozitivQ
pomoci zrcatek.

Na kongresu nas zaujaly bubnové prohliZece
3D diapozitiv nizozemské spolecnosti De Wijs.
Jejich zafizeni navic obsahovala skutetné nad-
herné 3D fotografie z nejrliznéjSich ¢asti svéta.
Je pouze $koda, Ze systém nedokaZe zobrazovat
pohyblivé video. Druhym problémem je fakt, Ze
3D obrazy miZe v jednom okamZiku sledovat
vZdy jen jeden divak, ktery musi o¢i doslova na-
lepit na pfipravené ocnice. Velké pohodli tedy
pfi prohliZeni 3D obrazk( nenajdete, kvalita
zobrazeni a dojem je vSak excelentni.

LCD Box Ekeren 3D

Dal3i a bezesporu unikatni produkt na kongre-
su ISU predstavoval pocitacem fizeny LCD sy-
stém znacky Ekeren 3D. Zafizeni ve tvaru vel-
kého ¢erného boxu obsahuje fidici pocitac a dva
kvalitni LCD panely (v podstaté pocitacové LCD

A Britsky konstruktér zkonstruoval monstrézni fotoaparat

s dvanacti objektivy, a byl na svuj vytvor patfi¢né hrdy. Navic
dokaze s fotoaparatem vytvaret pékné 3D lentikularni fotografie.

A Anaglyf je sice barevné ,,pochroumany” format, ale pokud se
dobie vyrobi, mize byt také pékny. Dokazuiji to i profesionalni
snimky planety Mars, které na vas z knihy pfimo vyskakuji.

monitory). Na kazdém z nich se zobrazi jeden
snimek. Na prvnim panelu se zobrazi pohled pro
levé oko, na druhém pro oko pravé. S pomoci
polopropustného zrcadla a polarizacnich filtrd
se obrazy z dil€ich LCD monitord smichaji a di-
vak pak v pfedni ¢4sti pfistroje sleduje polari-
zovanou 3D scénu. Aby mohl pozorovatel vidét
scénu prostorové, je nutné pouZit pasivni pola-
rizacni bryle (tak jako v pfipadé bézné 3D pa-
sivni projekce na platné). Vyhodou tohoto sy-
stému jsou mensi naroky na prostor (oproti pro-
jekei) a vysoka kvalita 3D zobrazeni. Systém bo-
huZel podporuje pouze statické 3D fotografie
doprovézené hudbou a nikoliv pohyblivé video.
PYi navstévé stanku Ereken 3D jsme pozorovali
skutecné povedené 3D scény pofizené za po-
larnim kruhem, vyprahlé kafiony v Americe
a rlizna dalSi prostredi.

Fotoaparaty s mnoha objektivy

Na sv&tovém kongresu bylo opravdu co k vidén,
ato nejen u registrovanych vystavovateld, ale do-
konce i navstévnikl. Po pomérné kratké dobé
jsme si zvykli na to, Ze b&Zny fotoaparat hned tak
nepotkame. Mezi nejobycejnéjsi zafizeni patfily
fotoaparaty se specialnim objektivem, které na
jedno policko filmu ukladaji dva snimky (pro levé
a pravé oko). Castsji jsme viak registrovali foto-
aparaty s dvéma samostatnymi objektivy a jeSté
o stupefi exotictéji vyhliZela zafizeni se Etyfmi ob-
jektivy. Obcas se na krku kolemjdouciho houpala
specialni konstrukce s pripevnénou dvojici sa-
mostatnych fotoaparatli. Pro lepsi manipulaci
mély fotoaparaty mechanicky synchronizované
spousté nebo i dal$f funkce. U vystavovatell
a prodejcti bylo mozné vidét 3D stereoskopické
fotoaparaty snad vSech velikosti, tvard, znacek
i stari. Od prehistorickych klenotli aZ po (jiz zmi-
néné) soudobé zafizeni 4D Magic s pétici objek-
tivl @ modernim designem.

Ve chvili, kdy jsme méli dojem, Ze nas uZ ne-
mUZe nic prekvapit, jsme potkali muZe nesouci-
ho zcela unikatni zafizeni. Ihned jsme jej poza-
dali, zda si jej miiZeme s jeho pristrojem vyfotit
do ¢asopisu PC WORLD. Ochotné souhlasil
a zvuénym hlasem (pfipominajicim Miroslava
Moravce) se ndm jal vysvétlovat podrobnosti
o svém jedine¢ném fotoaparatu. Zaklad tvori box
nesouci malé fotoaparaty, celkem jsme jich
v (itrobéch zafizeni napocitali dvanact! Jsou di-
gitélni a jejich vystupni kabel vede do dvou USB
hubd. Cely systém se ovlada dalsi krabickou, ta
je pripojena k vlastnimu zafizeni priblizné metr
dlouhym komunikaénim kabelem. V ovladacim
pultu jsou rovnéZ baterie pro provoz. Tvlircem
prototypu je Brit, pochazejici pfimo z Eastbour-
nu a na svij vynélez je nalezité hrdy. Ostatné to-
ho si mlZete vS§imnout sami na naSich prdvod-
nich fotografiich.

Stereovision kit

Mezi pfiznivci stereoskopie jsme na kongresu
ISU nalezli lidi z nejriznéjsich koutll svéta, ng-
ktefi jsou zapfisahli staromilci a jakmile zjisti, Ze
nékterd technologie pracuje s poCitacem, pre-
stane je zajimat. Zato titérnou prdci pfi stfihani
vyvolanych diapozitivd a pasovani do stereora-
meckd zvladaji bravurng. Jini ¢lenové ISU jsou
oproti tomu necekané pokrokovi. Svédci o tom
i ojedinély produkt pro bezdratovy prenos stereo-
skopického obrazu. Pod ndzvem Stereovision kit
(oznacovany i jako 3DK) jsme na kongresu vidé-
li zajimavy vyrobek tvofeny dvojici soucasti. Prv-
ni tvoritzv. Add-Depth Senzor ve verzi Bug (Brouk)
nebo MiniBug (Minibrouk). Krabi¢ka pracuje ja-
ko mala kamera, nezaznamenava vSak obraz na
médium, ale v redlném Case jej s pomoci radio-
vych vin odesild do pfijimaCe. Samoziejme, Ze
kamerovy systém pracuje v rezimu 3D. Pfijimaci
¢ast, tzv. Add-Depth Binokular Viewer, dokaze

zachytavat radioveé Siteny obraz a prevadet jej na
maly displej uvnitf produktu. S pomoci dvojice
ocnic je moZné sledovat to, co pravé ,vidi” Add-
Depth Senzor. Cely systém je mechanicky odol-
ny a pracuje na baterie. V soucasné dobé vyvi-
jeji tvlrci i modifikovanou verzi pfipojitelnou
k portu USB.

Co bude dal
Na svétovém kongresu jsme vidéli mnoho zaji-
mavych produktl. Od historickych kouskd, které
jsou i pfes sto let staré, aZ po nejmodernéjsi tech-
nologie. Mnoho zafizeni u stankd pamatuje dobu,
kdy Hollywood proZival zlatou éru 3D filmd. Nic-
méné presto, Ze staré stereoskopické technologie
a postupy prezivaji uz jen diky nad$enctim z aso-
ciaci jako je pravé ISU, samotna stereoskopie se
nechystda do penze. Pravé naopak. S pfichodem di-
gitalnich technologii a vykonnych poéitact se ot-
viraji zcela nové moznosti. Dikazem neni jen z&-
jem firem o digitalni 3D prezentace, ale i zajem
obfich spolegnosti, které na novych 3D stereo-
skopickych technologiich pracuji. Za vSechny m-
Zeme zminit napriklad spolecnost Sharp, ktera
uvedla na trh prvni 3D stereoskopicky notebook
a vyrabi také 3D autostereoskopické monitory.
Dostupnost 3D stereoskopickych technologii bu-
de v budoucnu diky digitalnim technologiim a po-
¢itacim mnohem vy$$i, a to dokonce nejen pro fi-
remni a prezentacni Gcely, ale i pro domdcnosti.
Napfiklad jiZ dnes se v Japonsku experimentéing
implementuji 3D displeje do mobilnich telefond.
Uvidime, ¢im nas vyvoj 3D prekvapi v budoucnu.
Pokud se budete chtit 0 3D stereoskopii nebo
organizaci ISU dozvédét vice, staci se podivat na
internetové stranky nebo www.isu3d.org (anglic-
ky). Dalsi informace o 3D ziskate napriklad na ad-
resach www.lightspeeddesign.com, www.3dste-
reo.com (anglicky) nebo www.gali-3d.com (Eesky)
¢i www.3djournal.com (Sesky). 5 0582/VAC O
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