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Digital Scratching a DJ

Vlyber, namixuj a pust mezi lidi

MARK RENTON

Napadlo vas nékdy, jak
vlastné DJ pripravuje pred
vystoupenim svoji hudbu

a jaka zarizeni k tomu
pouZiva? PrestoZe se

na strankach PC WORLDu
vénujeme mixovani skladeb
jen sporadicky, zdalo se
nam hledani odpovedi

na polozené otazky zajimavé
a seznamime vas proto

s moznostmi mixovani, ale

i s technickym vybavenim,
které je k tomu potreba.

m a zacatek je vSak tfeba nezasvécenym zjed-
nodus$ené vysvétlit, o co u DJingu jde. Kaz-
déa tanecni skladba obsahuje urcity potet Ude-
rli za minutu, coZ se vyjadfuje Gdajem zvanym
BPM (beats per minute). Hodnota BPM je u skla-
deb riznd, u houseovych skladeb se BPM po-
hybuje kolem ¢isla 125. U techna a trance je to
kolem 140 BPM. Hlavni podstatou DJingu je na-
bidnout névstévnikim party nepreruSovany
proud tanecni hudby. K tomu je zapotfebi mi-
xazni pult, spousta gramofonovych desek nebo
CD daného stylu a minimalné 2 pfistroje k je-
jich prehrani, které umoZiuji ménit rychlost
skladeb alespo v rozsahu £ 8%.
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Zménou rychlosti skladeb DJ (Deejay, ¢esky
dydZej) docili toho, Ze skladby budou hrét stej-
né rychle, budou mit tedy stejné BPM. Potom je
jesté nutné jednu ze skladeb na chvili zrychlit ne-
bo zpomalit, aby Gdery obou skladeb hraly ve stej-
ny okamZik a ve stejné fazi. Takze prace DJe vy-
pada tak, Ze nejprve pusti jednu skladbu a vySe
popsanym zpdsobem si pfipravi dal$i skladbu,
kterou ve vhodny okamZik pomoci mixazniho pul-
tu pfimicha do té prvni. Nasledné plynule pfejde
na druhou skladbu, pdvodni pak mize vyménit za
jinou, na kterou opét aplikuje stejny postup. Tim-
to zplisobem je zajistén nepreruSovany proud
hudby.

Na obrazku
mate moznost
shlédnout, jak
vypada piehravac
se vSemi moznymi
zapnutymi
(levy prehravac)

i vypnutymi

prvky (pravy
prehravac).

Realny pohled
na desku A.

Drive byly pracovnimi nastroji dydZejd pouze
2 (pripadné 3) gramofony a mixazni pult. Pozdé-
ji pribyly jeSté mixovaci CD pFehravace, které od-
stranily nevyhody gramofonovych desek, pfede-
vSim nemozZnost predstavit svou vlastni tvorbu
bez navstévy gramofonovych zavodd.

VétSina dydZejd vSak nepovaZovala nastupu-
jici CD prehréavace za plnohodnotny pfistroj, kte-
ry by se mohl rovnat gramofondm. Drivéjsi CD
prehravace totiz neumoziiovaly scratching a dy-
dZejlim zde také chybél pfimy kontakt s deskou.
Podobné na tom jsou i ovladace a programy (te-
dy jen softwarova feSeni) pro mixovani MP3 sou-
borli. Hlavnim dévodem, pro¢ se dydZejim ne-

chtélo pfejit na CD nebo MP3 tedy bylo to, Ze se
nechtéli vzdat svych gramofond. Gramofony to-
tiZ maji osobité kouzlo, které ostatni pfistroje po-
stradaji.

Pravé tento fakt si uvédomila holandska fir-
ma N2IT, kterd jako prvni zacala vyvijet zafizeni,
jenz by pomoci gramofon( umoziiovalo pracovat
se soubory MP3. Pfiblizné pfed ¢tyfmi roky tato
firma vynalezla produkt nazvany Final Scratch,
o jeho? rozmach se nasledné postarala firma
Stanton (zacala jej vyrabét a prodavat pod svou
znackou Stanton Final Scratch).

Vlynalezeni Final Scratche bylo mnohymi dy-
dZeji povaZovéno za revoluci v DJingu, protoZe
kone¢né mohli pomoci gramofon( pracovat s hu-
debnimi soubory UpIné stejné jako dfive praco-
vali s gramofonovymi deskami. Firma Stanton
méla uréitou dobu na trhu monopol, ale postu-
pem Casu se zacaly objevovat konkurencni sy-
stémy a v soucasné dobé jiZ je z ¢eho vybirat.
Jeden takovy systém vam dnes predstavime, ale
jesté predtim vysvétlime, na jakém principu po-
dobné systémy funguiji.

VSechny tyto systémy se skladaji ze tfi Casti:
z ASIO zvukové karty, softwaru a gramofonovych
desek, které obsahuji specialni signal. Gramofo-
ny se pripoji do vstupd zvukové karty pocitace,
na kterém je instalovan pfislusny software. Vy-
stupy ze zvukové karty se pfipoji na vstupy mi-
xazniho pultu. Nékdy je nutné mezi zvukovou kar-
tu a gramofony pfipojit predzesilovace pro gra-
mofon, ale vétSina souc¢asnych systémd umf pra-
covat i bez nich. Zvukovéa karta digitalizuje pfi-
chazejici signal z gramofond a pak je tento signal
zpracovan programem. Pomoci vlastnosti speci-
alniho signélu (faze, frekvence, amplituda), jenz
se nachazi na deskéch, software vyhodnoti, ve
které Casti desky se nachazi prenoska a déle ja-
kou rychlosti a jakym smérem se deska pohybu-
je. Podle toho jsou pak hudebni soubory v poti-
taci pfehravany.

Pro lepSi pfedstavu mdZeme uvést i konkrét-
ni ¢innosti: pokud desku zrychlime/zpomalime,
pak program zrychli nebo zpomali pfehravani da-

Rozdily mezi stopami na desce A a B.

DigiScratch 2

Klady a zapory

& zkuSebni verze za 10 euro

5 smyckovani za letu a cue body
& volnost ve vybéru zvukové karty
& vizualni znacky na deskach

pro ¢asovy kod
& vybér skladeb pomoci desek
1 max. délka smycky jen 8 dob
;. nutny USB port pro HW kli¢
1 pouze némecky manual
= drobné chyby programu

Vyrobce a prodejce: Alcatech.com

ného souboru. Jestlize s deskou zatneme scrat-
chovat (rychly pohyb deskou dopfedu a dozadu),
program se souborem udelé opét to samé (rych-
le pfehraje €ast souboru dopredu a nasledné do-
zadu). Pokud se pfenoska nachazi na zacatku gra-
mofonové desky a vy ji zvednete a umisite ji tfe-
ba doprostfed desky, program zacne hudebni
soubor prehravat od stfedu skladby.

Jesté by nebylo na Skodu zminit, Ze vétSina
systémd nabizi pro préci s deskami dva reZzimy:
rezim s ¢asovym kédem a reZim bez ¢asového ké-
du. Prvni byl popsan na predchozich fadcich —
zménou polohy pfenosky na desce zmeénim i ak-
tualni pozici ve skladbé. V tomto reZimu je pra-
ce se specialnimi deskami UpIné stejnd jako s kla-
sickymi vinyly. Druhy reZim, tedy bez ¢asového
kédu, jiz neumoZiuje zménu aktudlIni pozice po-
moci gramofonové prenosky, ale sleduje se zde
pouze smér a rychlost desky. Tento reZim se po-
uziva pro scratching a pro nékteré funkce, které
nelze pouZit v pfedchozim rezimu. Pro scratching
je tento reZim vhodny predevsim proto, 7e u néj
mUZe dojit k nechténému preskoceni pfenosky do
vedlejsi drézky, aniZ by se zménila aktudlni pozi-
ce zvoleného tracku.

Alcatech DigiScratch 2

Zafizeni, které vam dnes predstavime, pochdazi
z dilny zndmé némecké firmy Alcatech a jmenu-
je DigiScratch 2. Systém DigiScratch 2 neni na
trhu prevratnou novinkou, jedna se spiSe o vy-
lepSeného nastupce prvni verze. Prodava ve tfech
variantach, kazda varianta obsahuje nutné pfi-
sluSenstvi a prvni dvé varianty obsahuji také zvu-
kovou kartu.

PrisluSenstvi tvofi 3 desky se specialnim sig-
nalem a 2 kusy CD. Tyto CD obsahuji potfebny
software a audio stopu se specialnim signalem,
ktery umoZriuje ovladat program také pomoci CD
prehravacl. Prvni varianta obsahuje kvalitni ex-
terni PCI/PCMCIA zvukovou kartu, kterou vyrob-
ce pojmenoval DigiScratch Box. DigiScratch Box
je v8ak pomémeé velky a také drahy. Cena této
varianty ¢ini pfiblizné 21 000 K.

Druhé varianta obsahuje externi USB zvuko-
vou kartu Maya 44 USB, kterd je podle naseho
nazoru pro dany Gcel optimalni volbou. Cena dru-
hé varianty je asi 15 000 K¢.

Posledni varianta iz Zadnou zvukovou kartu
neobsahuje, je dodavana jen s dfive zminénym
pfislusenstvim. Je vhodna pro ty zékazniky, kte-
fi jiZ vlastni zvukovou kartu nebo jim karta od spo-
le¢nosti Alcatech z jakéhokoliv ddvodu nevyho-
vuje. Ze vSech tff variant je posledni nabizeny
produkt cenové nejvyhodnéjsi, Ize jej ziskat za
cca 10 500 K¢€. Firma Alcatech podporuje i uZi-
vatele nékteré z prvnich verzi Final Scratche. Di-
giScratch 2 Ize totiZ provozovat také na jeho hard-
waru.

Prechod z Final Scratche na DigiScratch 2 vas
prijde na priblizné asi 6 000 K¢. Registrovani uzi-
vatelé plvodni verze DigiScratche mohou prejit
na novou verzi zdarma, staci si jen stdhnout no-
vy software.

DigiScratch desky, vzhled

a funkce programu

Specidlni desky pro DigiScratch maji dvé strany
se stejnym signalem, ale jsou vzhledové odliSné.
Jak mlZete na vidét na obrazku, strana A md vét-

Grafické znazornéni kalibrace desek.
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Propojeni jednotlivych komponent s externi zvukovou kartou.

Pozadavky

Minimalni pozadavky

e Windows 2000/XP

o Pentium lll/Athlon 1 GHZ, 256 MB
RAM, 20 MB volného misto na disku

o volny USB port hardwarovy kli¢

o volna sbérnice PCI (PC) nebo PCMCIA
(laptop) (jen pro variantu 1)

o druhy volny USB port (jen pro variantu 2)

Doporucena konfigurace

o Windows 2000/XP

o Pentium lll/Athlon 2 GHZ, 512 MB
RAM, 20 MB volného misto na disku

o volny USB port hardwarovy kli¢

o volna PCI sbérnice (PC) nebo PCMCIA
karta-autobusy (laptop) (pro variantu 1)

o druhy volny USB port (jen pro verzi 2)

Sinu své plochy vizuaIng rozdélenou na 12 stej-
nych segmentd, za kterymi nésleduje koncova
¢ast. Strana B je rozdélena pouze na hlavnfa kon-
covou ¢4st. Koncova €ast a vizualng oddélené
segmenty maji své funkce, k nimZ se dostaneme
v dal$im popisu.

Program je tvoren tfemi ¢astmi. Horni ¢ast
tvolf dva prehravace, mezi nimiz se nachézi sam-
pler. Prostiedni ¢ast slouzi k vybéru track( a pro
préaci s playlisty. Mezi podporované hudebni for-
maty patfi MP3, WAV, WMA a 0GG. Skladby Ize
vybirat bud pretazenim mysi, nebo pomoci kon-
coveé Casti desek.

To probihé tak, Ze po pfemisténi pfenosky do
tohoto prostoru jejim pohybem vpred a vzad
ovliviiuji pohyb vybiraciho ramecku po playlistu.
Spodni ¢ast ma dvé odlisné funkce. Prvni funkci
je archiv skladeb, druhou je mixazni pult, umoz-
nujici nastaveni hlasitosti pouZivanych vstupl
a vystupl systému. Prostfedni ¢4st a archiv skla-
deb obsahuji vlastni prehravac, takze skladbu si
Ize poslechnout i bez jejiho nacitani do hlavnich
prehravacd.

Systém DigiScratch je uréen profesionalnim
DJ(im, a tak nenabizi mnoho usnadnujicich funk-
ci. Méfice BPM a zobrazeni €asového pribéhu
skladeb pfedstavuji jediné ulehceni, které zde
mlZete nalézt. Kazdy prehrdva¢ obsahuje dva
displeje, jeden pro zobrazeni pribéhu celé sklad-
by a jeden zobrazujici aktudIni priibéh s moznosti
zoomovani. Tento displej Ize také zvétsit vypnu-
tim zobrazeni nékterych prvki prehravace. Digi-
Scratch pracuje ve tfech reZzimech: s ¢asovym ko-
dem, bez €asového kddu a v internim rezimu.

Prvni dva reZimy jsme jiZ popsali, zajimavou
Lvychytavku” nabizf DigiScratch v reZimu s €aso-
vym kdédem. Jak mizZete vidét na obrazku pro-
gramu (na levém prehréavaci), v tomto rezimu dis-
plej pro zobrazeni priibéhu celé skladby skladbu
rozdéli na nékolik (max.12) segmentd, které od-
povidaji segment(im na strané A DigiScratch des-
ky. Pri pfemisténi pfenosky ze zacatku desky do
tfetiho segmentu se aktualni pozice prehravané
skladby presune pravé do tohoto segmentu. To
urychluje praci a usnadnuje orientaci pfi mixova-
ni skladeb. Interni reZzim pouze skladbu pfehraje
bez moZnosti jejiho ovlivnéni gramafony.

Mezi dlileZité funkce, které DigiScratch nabi-
zi, mlizeme zaradit master tempo, zpétny chod,

smyckovani za letu, cue body a moZnost zazna-
mu. Master tempo je funkce, kterd pfi zméné
tempa vyrovnava vysku tonu, aby byla stéle stej-
na. To ma za nésledek, Ze si ani nev§imnete, Ze
skladba hraje pomaleji nebo rychleji. Smyckova-
ni za letu je zase funkce, kterd vytvofi dokona-
lou smycku, coz je kratky opakujici se Gsek sklad-
by, kde konec tohoto Gseku navazuje na zacatek.
DigiScratch umozriuje tvorbu smycek o délce 1,
2,4 a8 (derl. BohuZel u nékterych skladeb s me-
lodii je zapotfebi k vytvofeni dokonalé smycky
dvakrét tolik Gderl. Smycku Ize pfipadné vytvo-
fitiruéné, pak jiz nejste jeji délkou omezeni. Rug-
né vytvorené smycky umf DigiScratch srovnat po-
dle Uderd, takZe budou také pfesné. Zde je vSak
nutné (dery pocitat, protoZe smycka o délce na-
pfiklad 11 GderGR bude k niéemu. Cue body slou-
i k vytvoreni znacky v urcitém misté (Case) sklad-
by. Na toto misto se tedy miZete pozdéji bez slo-
Zitého hledani vrétit. U DigiScratch mizZete pra-
covat aZ s 6 cue body. MoZnost zaznamu je vel-
mi uZiteénd véc, DigiScratch umoZiiuje kromé
z&znamu vaSeho mixu zaznamenavat i zvuk z jed-
notlivych prehravact. Zaznam probiha do forma-
tu WAV nebo MP3. DalSi funkci, kterd by stéla
alespori za zminku, je také prehrava¢ sampll
(vzorkd — kratkych hudebnich soubor).

Praktické zkuSenosti, aneb

jak to hraje?

Pro vyzkouSeni DigiScratche jsme méli k dispo-
zici 2. variantu, testovani tedy probihalo na zvu-
kové karté Maya 44 USB, kterd umoZiuje praco-
vat s latenci aZz 5 ms. Spravna funkénost Digi-
Scratche zavisi na kvalitni kalibraci specidlnich
desek. Pri prvnich zkouSkach nepracoval Digi-
Scratch jak mél, ale pomohla zména kalibrace
desek, po niZ bylo v§e v naprostém poradku. U né-
kterych systém( dochazi pfi velmi pomalém po-
hybu deskou k vypadku zvuku, ale to neni pfipad
DigiScratche, protoze tomu velmi pomalé nebo
rychlé pohyby nedélaly Zadné problémy. Po vy-
pnuti gramofonu DigiScratch prehraval hudeb-
ni soubor aZ do zastaveni desky. Profesionalni
scratch DJ by na scratchingu a jeho zvuku asi
néjaké chyby naSel, ale z pohledu taneéniho dy-
dZeje vypadalo vSe v poradku.

Smyckovani bylo v zasadé celkem presné, jen
obcas doslo k drobnym nepresnostem. K nim do-
chézi napriklad proto, 7e BPM pocitadla neurti
vZdy Gplné pfesnou hodnotu BPM. Ob&asnou ne-
pfesnost BPM nelze povaZovat za vyrazny pro-
blém, vadi pouze v souvislosti se smyckami. Na
presné srovnani skladeb jsou totiZ zapottebi pre-
devsim usi. Na Uplny zavér musim konstatovat,
7e DigiScratch je dobry produkt, ale program by
potfeboval jeSté trochu doladit.. Potencialnim za-
jemctim o DigiScratch firma Alcatech nabizi zku-
Sebnf balicek, ktery umoZiiuje Digiscratch ve zjed-
noduSené podobé vyzkouSet. Pokud mate k pro-
gramu ¢i produktu dalSi otézky, miZete se podi-
vat napfiklad na férum na strankach www.stereo-
man.tk. Informace samozfejmé najdete také na

strance vyrobce, ww.alcatech.com 50427/VAC O
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