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Xara 3D 3.0

Umeélec pro praci s textem

(CD)

KAREL SREDL

nes vam pfinaSim dalSi dil seridlu Rychlo-

kurz. Tentokrate ptjde o legendu mezi pro-
gramy své tfidy — Xaru 3D 3.0. Je to péknych par
let, kdy jsem nazev Xara 3D slySel poprvé a uZ
tehdy to byla aplikace, je7 ze svého uZivatele do-
kézala udélat umélce. K ¢emu vlastné slouzi?
Umozni vam rychle a jednoduSe vytvofit efektni
prostorové népisy a jeSté je okofenit animaci.

Instalace

Po spusténi instalacniho souboru nejprve odsou-
hlasime licencni ujednani, nasledné zvolime ad-
resar, kam chceme program nainstalovat a nako-
nec klikneme na [Install].

Po spusténi Xary 3D se objevi registracni roz-
cestnik. Kliknéte na tlacitko [Register this copy]—
objevi se internetovy prohliZe¢ a automaticky pre-
jde na adresu offer.xara.com/xara3d3/idg/. Zde
nejprve vyberte z nabidky spravny ¢asopis — ,PC
WORLD" —a na nésledujici strance vyplrite okén-
ko s nézvem ,New to Xara...”. Do pole ,E-mail
Address” zapiSte svoji e-mailovou adresu, pokud
cheete byt informovéni o novinkach Xary, zaskrt-
néte i checkbox pod nim. Nakonec nastavte do

pole ,Country” Ceskou republiku a kliknéte na
[Continue] Na dal3i strance uvidite Cervené vase
sériové €islo. Zkopirujte si jej do schranky Win-
dows a pro jistotu také nékam zapiste!

Spustte Xaru a v Gvodnim dialogu kliknéte na
[Run Xara3D 3 Now]. Zadejte sériové &islo — nej-
Iépe ze schranky Windows — a kliknéte na [Un-
lock]. Tim je software odblokovan a vy pred se-

bou spatfite hlavni okno programu Xara 3D.

Prace s programem
Jak uZ jsme si fekli, program slouZi k rychlému
a jednoduchému vytvoreni trojrozmérnych grafic-
kych népist. Tomu je v hlavnim okné podrizeno
v8e — sklada se z hlavni grafické plochy, z menu
a z panelu s ikonami. Dole je pruh pro nastaveni
vlastnosti textu. Na grafické ploSe vidite velky na-
pis ,Xara 3D 3.0”. Zde budete pracovat a zde
(Gpravou tohoto népisu) vytvorite své vlastni dilo.
Nejprve k zakladnim ¢innostem: népisem lze
otacet — to je velice jednoduché, proste mysi
uchopte text a pri stisknutém levém tlacitku my-
Si objektem otacejte. K rotaci podél os X a Y mii-
Zete vyuZit i horizontalIni a vertikalni posuvniky.
Ostatni manipulace je otazkou nastaveni vizual-
nich vlastnosti textu. Na to se podivdme nyni...

o Zobrazit textovy kurzor

Znovu (posledni zruSenou akci) o ¢ Volby textu
Ipét ¢ ¢ Vlastnosti extruze (prostorovosti)
Uloit jako bitmapu Zkoseni hran

(BMP, JPG, GIF, PNG)

Ulofit rozpracovany
obrazek jako X3D
Oteviit

uloZeny obrazek

© Ui el - K a3

Nastaveni stinu

Textura (povrch)
Nastaveni animace
Spustit/zastavit animaci

Novy
obrazek e——— } e il T i ] e Zobrazeni
L e R svétel
—e Textovy
kurzor
P
Font . T i
(Pismo) o—f—Esmard =BT [ o] L] B ® W W S A0Y =1 o Vadalenost
| | | | | R . oy mezi znaky
. (prostrkani)
Tuéné pismo (bold) l l Pomér Vzdalenost l
Kurziva (italic) Velikost | viika/ mezi fadky Rotace v osach

Obrysové pismo (outline) pisma

[3itka

(proklad) e Velikost vysledného obrazku

Zarovnani (doleva/na stfed/doprava)

Pruh ikonek pod hlavnim menu obsahuje na-
sledujici: prvni skupina ikon znamena klasické
operace se souborem ([ Novy|e Oteviit/ Il
U/oz“it/E Exportovat. ..). Nasleduji ikonky pro
vraceni akef (3] Zpét posledni’ akeil [~ Znovu
proved'). Na dalsi se podivame podrobngji.

Skryt/Ukdzat textovy kurzor — jak nazev
napovida, kliknutim na ikonu méZeme v naSem
népisu zobrazit textovy kurzor. To ndm umoZzni
objekt vizualng editovat. Zmény se projevi ihned.

[T| Viastnosti textu — touto volbou zobrazi-
te dialogové okno pro nastaveni vlastnosti tex-
tu. Vpravo vidite 2D nahled, vlevo pak seznam
fontli, nahofe dali vlastnosti textu. Ve 2D né-
hledu Ize provadét klasické editacni innosti (do-
pisovat, mazat, oznacovat), tentokrat miZete vy-
uZivat i myS. Zmény nastaveni (pouZity font
i ostatni volby) se vzdy aplikuji na oznacenou
¢ast, pokud neni oznaceno nic, aplikuji se na ce-
ly text. Popis vyznamu jednotlivych voleb nalez-
nete na obrazku.

Vlastnosti extruze — extruze pfedstavuje
prostorovou podobu napisu — tedy vlastng to, co
déld z 2D pisma 3D. Nastavujete zde také celnf
a zadni stranu textu ¢i vlastnost ,Outline” (do
¢estiny bych to preloZzil ,,Obrysovost”).

Zaobleni/zkoseni hran [CTRL + B] — aby
text nemél jen ostré hrany, umoZiuje Xara na-
stavit mnoho druh(i zaoblen/ &i skoseni hran. V di-
alogovém okné Ize ze seznamu vybrat libovolny
typ skosenti. Volby pod seznamem (Miter / Round)
pak ovliviiuji rohy — mohou byt ostré (Miter) ¢i
zakulacené (Round). Nastavenim hodnoty Depth
pak ur€ite hloubku skoseni. Toto nastaveni je
platné pro cely text, ne jen pro oznatenou ¢ast.

Stin — zde miizeme ovlivnit vzhled vrha-
ného stinu. Volbou Style Ize urgit zakladni podo-
bu. Stin 7 je vytvoren tak, Ze se text zaCerni a roz-
maze. Nejde tedy o pravy stin, avSak v nékterych
pfipadech vypada dobie. Hodnota 2 je stin vypo-
¢itany z pozice svétel a textu — tedy pravy stin.
Déle mizeme ovlivnit barvu stinu (Colon, prisvit-
nost (Trasparency) a rozmazanost (Blur). Pribli-
Zit €i oddalit stin za textem lIze kombinaci klaves
ALT + znak ,+" a ,-" na numerické klavesnici.

(| Textura—nas napis udslé zajimavym tex-
tura, kresba povrchu. Népis ze dreva, oceli i ka-
mene — to vSe napodobime texturou. Kliknutim
na ikonu otevrete dialog nastaveni. Prvni, co mu-
site proveést, je vybrat texturu. K tomu Ize pouZit
libovolny obréazek ve formatu BMP, JPG, GIF &i
PNG. Kliknéte na tlacitko [Load Texture] a obra-
zek vyberte (v adresafi programu Xara najdete
podadresar Textures, kde jich je k dispozici né-
kolik na ukdazku). Kliknutim na [Otevrit] texturu
aplikujete. Pokud bude vzorek pfili§ jemny €i na-
opak hruby, nastavite spravnou hodnotu zoomu
posuvnikem oznatenym Size. Nebojte se experi-
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mentovat, zmény se projevuji okamZité, takie
snadno najdete tu spravnou miru. Posuvnikem
Xa Ypohybujete texturou do stran, nahoru a do-
IG. Koneéné posuvnik Angle slouzi k otécenf tex-
tury kolem své osy.

Animace — na$ staticky népis miZeme
touto volbou rozpohybovat. Jedna se hlavné
o otaceni (styl Rotate), kyvani (Swing) €i pribli-
Zeni a oddaleni (Pulsate). Staci nastavit pozado-
vany styl s parametry, a pak uZ jen kliknutim na
ikonu |.51|(CTRL + mezernik ¢i menu View > Start
Animation) animaci spustite.

5| Svétla— zde Ize ovlivnit nastaveni svétel.
Ta se zobrazujf jako tfi barevné prostorové Sipky.
Levym tlacitkem mysi je uchopite a nasledné jimi
libovolné otacite. Dvojitym kliknutim na Sipku na-
stavite barvu svétla. Kromé tfi barevnych Sipek
(svétel) vidite na scéné také jednu Sipku éernou.
Tou ovladate vrzeny stin. Kliknutim na ikonu ||
zobrazeni svétel opét vypnete.

Posledni, co vaSemu dilu chybi, je nastaveni
barvy ¢i obrazku na pozadi. Kliknéte pravym tla-
¢itkem na grafickou plochu a z menu zvolte Back-
ground color pro barevné pozadi ¢i Background
Texture pro pozadi s obrédzkem. Staci vybrat bar-
vu ¢i obrazek, a je to.
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UloZeni

Pokud budete chtit své dilko uloZit, kliknéte na
ikonu (menu File > Save) — implicitné je na-
staven format X3D, jenZ je nativnim formatem
programu Xara 3D. Budete-li ovSem chtit sv{ij na-
pis pouzit v néjaké prezentaci ¢i na webové stran-
ce, musite jej exportovat. K tomu slouZi ikona
(menu File > Export bitmap). Ziskéte tak moz-
nost uloZit obrazek ve formatu BMP, JPG, GIF ne-
bo PNG. Jeho velikost bude pfesné takova, v ja-
ké jej vidite na obrazovce (viz pravy dolni roh hlav-
niho okna, kde se nachazi Gdaj o rozmérech). Po-
kud tedy budete chtit obrazek vé&tsi ¢i mensi, mu-
site zménit velikost hlavniho okna.

Takto v8ak uloZite pouze jednoduchy staticky
obrézek. V pripadé animace je potfeba pouZit
menu File > Export animation. Formaty mate na
vybér dva — animovany GIFa AVI. O velikosti vi-
dea plati totéZ, co bylo fe¢eno v minulém od-
stavci — je stejna jako velikost grafické plochy
hlavniho okna. Pamatujte vSak, Ze velikost sou-
boru s animovanym napisem bude nékolikana-
sobné vetsi nez velikost statického obréazku. Ve-
likost souboru upravite bud snizenim rozliseni
(zmensite hlavni okno) nebo zménou parametr(

animace (ikona ).
Dal3i volby

Posledni dvé volby, o nichZ jsem se zatim ne-
zminil, jsou:

o Menu File > Import— umozni importovat gra-
fické formaty XAR, WEB, WMF, EMF do vaseho
textu jako znak.

o Menu Window > Quality settings — nastave-
ni kvality zobrazeni. Zde nastavite kvalitu (a rych-
lost) zobrazovani textu v jednotlivych situacich.
Doporucuji ponechat plvodni hodnoty.

Zaver

Timto jsme vycerpali snad vSe, co je potfeba fi-
ci, abyste mohli zacit pouZivat program Xara 3D.
Zbytek uZ zéleZi na vasi fantazii, citu a Sikovnosti.
Popsané aplikace je sice jednoduchy, ale velice
Sikovny a uZite€ny nastroj. Dostali jste do ruky
Stétec, umélcem uZ se musite stat sami...
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