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E3 2005: Byznys a zabava

0s Angeles. Jen stéZi si Ize predstavit vhod-

néjSi misto po konéani nejvétSiho veletrhu her
a interaktivni zabavy. Mésto s idealnim podne-
bim a poc¢asim, nikdy neustupujicim smogem, mi-
liény aut na pfecpanych dvanactiproudych dalni-
cich, se zemétresenimi a sesuvy pldy. Mésto nej-
luxusnéjsich rezidenénich ctvrti Beverly Hills, ale
téZ oblasti jako jsou Watts a Compton, patrné
nejchudsi severoamerické slumy.

E3 Gtoci, podobné jako LA, na ty nejnizsi lid-
ské pudy. Pfi prochdzce hlavnimi halami vysta-
visté si pfipadate jako by vystavovatelé pfipravu
nejluxusnéjsich stank zadali divadelnim scéno-
graflim s pokfivenym vkusem, vypravé béckové-
ho sci-fi hororu, bandé holandskych kolotocari
¢iarchitektovi se zvlastni zalibou v zelenkavé bar-
vé a akrylatu. Tresnitkou na dortu jsou pak hos-
tesky, ochotné pézujici pfed objektivy fotoapa-
ratd — o krdse v mnoha pfipadech nemize byt
fe€, na druhou stranu se ale mlZete vzdélavat
v oblasti aplikace silikonovych implantatd a ko-
lagenovych injekci. O profesionalité mnohych
dévcat nemtZe byt pochyb — roli hostesek maji
patrné jako vedlejSak k celonoénimu Gvazku na
bulvaru Sunset. Zda se téméF neuvéfitelné, Ze na
pozadi barevné, hluéné a misty lehce perverzni
show se odehrava opravdovy byznys.

A jaky byznys! Objem penéz, které se toti ve
svété interaktivni zabavy (tedy PC a video her),
jizdavno prekonal hollywoodsky filmovy primysl.
0 vyznamu her jako primyslového odvétvi svéd-
¢i ostatné i vstup Sony (pfed deseti lety) a Mic-
rosoftu (pfed Ctyfmi lety). A préve posledné jme-
nované spolecnosti leto$ni E3 doslova patfilo.
PfestoZe Sony staCilo novou generaci Playsta-
tion 3 ohlasit kratce pred zahajenim vystavy, na
vystavisti samotném nebyl nové konzole véno-
van prakticky 7adny prostor. Naproti tomu novy
XBOX 360 byl prakticky vSude (byt se jednalo
0 vyvojové sady — tedy obfi PowerPC krabice —
prototypu konzole, kterd se mé v USA zatit pro-
davat 15. listopadu) a navstévnici méli dokonce
moznost si nékteré z her (Need For Speed: Most
Wanted, Call of Duty 2) vyzkouset sami.

Pro¢ 3607 J. Allard a dalSi otcové a kmotfi
projektu XBOX si jisté dokazi vymyslet spoustu
zajimavych a poutavych dlivodt, pro¢ praveé 360,

ve skutecnosti jde ale o jediné: XBOX ,2" by ve-
dle PlayStation 3" prosté a jednoduse znélo i vy-
padalo hloupé. Microsoft se ale v pfipadé nové-
ho XBOXu rozhodné nemé za co stydét. Na pa-
pife sice mohou nékteré specifikace vypadat
skromngji neZ v pfipadé PS3, jenZe teoreticky
a realny vykon nejsou vZdy totéZ, nehledé na to,

Ze kvalitnf konzolu nedéla pocet tranzistor{ ¢i mi-
liard operaci za vtefinu, ale dostupnost kvalitnich
her. Vedle iz zminénych bylo moZné shlédnout
¢asto témer neuvéritelné zabéry z dalsich pri-
pravovanych her: Elder Scrolls: Oblivion, Ghost
Recon 3 ¢i Dead Or Alive 4.

Pravda je bohuZel takova, Ze PC hraje uZ né-
kolikatym rokem na hernim trhu druhé housle. Her
na PC se totiZ prodava rok od roku stale méng
(predevsim proporciondlné), néklady na jejich vy-
voj ale stdle rostou, a tak mnozi vydavatelé pre-
feruji hry pro vice platforem ¢i vyhradné konzo-
lové tituly. Oblasti, které se tvorbé pro PC stéle
intenzivné vénuje, je stfedni a vychodni Evropa —
na E3 byly k vidéni stanky nékolika firem z vy-
chodoevropskych konéin — zejména rusti vydava-
telé jako je 1C, Akella ¢i Novyi Disk, ktefi se pre-
sunuli z miniaturnich stankd v hale Kentia do pro-
stor zapadni haly vystavi§té. Ve stejné hale byl
i veskrze cesky stanek spolecnosti Cenega (tu ale
kratce pred vystavou koupila ruska spolecnosti
1C) — predvadény zde byly hry UFO: Aftermath (od
Brnénského Altar Interactive), Roots a El Mata-
dor. Mezi dal§imi ¢eskymi hrami prezentovanymi
na E3 se mimo jiné objevil i Cold War (prazské
Mindware Studios). LUKAS ERBEN
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