Herni tip mesice — Empire Earth Il

m vanact tisic let lidské historie pékné v kost-
ce, to uzZ je pékny nasup. A presné tohle
nabizi realtimové strategie Empire Earth II. Od
doby kamenné a7 po nanotechnologie, od pa-
zourku a7 po kyborgy a obfi bojové roboty.
Hra Empire Earth Il se Fidi stejnymi principy
jako podobné tituly, Age of Empires poCinaje
a predchozim Empire Earth konce. Starate se
0 svou fi8i, vaSi obyvatelé téZi suroviny a stavi
nové budovy, védci vynalézaji nové technologie
a kdyZ nadejde ten sprévny Cas, postoupite
z jedné historické epochy do druhé. A pro¢ to?
Prece abyste mohli vytvéret stéle lepsi vojen-
ské jednotky, s jejichZ pomoci pak pokofite své
nepratele. Ackoliv tato hra neni jen o valceni
(vyvojari do hry zakomponovali napriklad roz-
vinuty systém diplomacie a spravy civilniho
obyvatelstva), boje jsou pro Empire Earth Il na-
prosto nejduleZitéj$im prvkem ze vSech.
Zékladni princip je tradiéni: natéZite dosta-
tek surovin, vybudujete silnou armédu, zformu-
jete ji a vrhnete se do boje. OvSem zde hra kla-
sické schéma opousti. Zamifit v takovou chvili
hned na hlavni nepfatelskou zakladnu totiz ne-
ni a7 tak dobry népad. Vzhledem k tomu, 7Ze po-
pulaénf limit (a tedy i velikost vojska) zavisi na
velikosti vaSeho Gzemi, je nutné nejprve rozsifit

sféru svého vlivu. Celd mapa je rozdélena na né-
kolik rdznych oblasti, jeZ pod svou nadvladu zis-
kate vybudovanim nebo zabranim konkrétnich
staveb. A7 kdyZ mate dostatecné velké dzem,
povoli vdm hra vytvorit si tak velkou armadu,
které se nic nedokaze postavit do cesty.
Mohlo by se zdat, Ze podobna taktika zacne
po chvili neskute¢né nudit. JenZe to tak neni.
Singleplayerova kamparn se neomezuje na Uko-
ly typu ,rozdrt vSechny své nepfatele pod pod-
razkami svych okovanych bot”, nybrz nabizi mno-
hem zaZivnéjSi mise. Nejednou budete napriklad
celit tak vyrazné presile, Ze bojovat s ni by bylo
naprosto nemyslitelné. JenZe to ani nebude za-
potfebi — hra po vas chce, abyste kryli dstup ci-
vilistd, pfesunuli suroviny nezbytné k vybudova-
ni opevnéni a podobné. Jindy zase budete mu-
set pred vypadem na hlavni zékladnu znemoznit
protivnikovi pfistup k surovindm nebo vést slo-
Zité diplomatické jednani s ostatnimi narody —
bud aby vés ve vasem boji podporily, nebo aby
se do nastalé mely alespori nemichaly. To viech-
no si vychutnate ve tfech kampanich — korejske,
némecké a americké, v kazdé vas ¢eka osm mi-
si. K tomu jeSté mliZete své strategické schop-
nosti otestovat ve Gtyfech samostatnych scé-
nafich pojmenovanych jako Zlomové body, kdy
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se postavite vZdy nejprve na jednu stranu kon-
fliktu a pak se na ten samy boj podivate z dru-
hé strany barikady. Vylodéni v Normandii je
vskutku lahtdka.

Velky ddraz kladli vyvojari na podporu mul-
tiplayeru. To je hned na prvni pohled jasné z to-
ho, Ze mnoho zdejSich prvki vyuZijete prave pri
boji se Zivym protivnikem misto s umélou inte-
ligenci. Sem patfi napriklad ¢ast diplomatickych
jednéni o tézbé surovin na cizim Gzemi, tvorba
valecnych pland a koordinace Utoku a podobné
vychytavky. Ostatné i ono vSude opévované pre-
chazeni z jedné epochy do druhé vyuZijete pre-
devSim v multiplayeru, protoZe v samostatnych
misich byva tato funkce omezena na jeden skok,
maximalné na dva.

Po technické strance sice Empire Earth Il ne-
patfi mezi naprostou svétovou Spicku, ale roz-
hodné se nema za co stydét. VSe je zpracovano
zapnout mnozstvi doplrikovych efektd — od od-
leski ve vodé aZ po dodatecné animace pro va-
Se jednotky. Diky mnoZstvi nastaveni si navic
mUZete vyladit vykon hry pfesné podle moznos-
ti vaSeho pocitace.

Hra Empire Earth Il u n&s vychazi v eske ver-
zi—preloZeny jsou veskeré texty véetné rozsahlé
encyklopedie. Ceska verze je v multiplayeru pl-
né kompatibilni s ostatnimi jazykovymi mutace-
mi. PAVEL MONDSCHEIN — CD PROJEKT
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