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Ladime vzhled a

kon

Tuning grafickych karet

Jak (skoro) bezplatné zvySit vykon vasi grafické karty?

PETR MATUSKA, LUKAS JONAK

ktualnim €islem €asopisu PC WORLD zahajujeme novy serial, zamére-

ny na ne zcela standardni postupy pfi préci s jednotlivymi komponen-
tami pocitate. Rika se tomu rizng: ladéni vykonu, pretaktovani, tunning. ..
V8echny tyto vyrazy vyjadfuji jednu a tutéZ véc — Upravy zakladnich nasta-
veni a hodnot komponent tak, aby vykonavaly danou préci rychleji. A je jed-
no, zda se jedna o procesor, zékladni desku ¢i grafickou kartu.

V dneSnim €lanku si vysvétlime, prakticky pfedvedeme a ukazeme, jak
zvySit vykon grafickych karet pomaoci navy3eni frekvence grafického proce-
soru a paméti. Pfed zacatkem je dobré se nejprve zminit o Gskalich tohoto
pocinu. Jedna se o zasah do vyrobcem stanovenych hodnot, tudiZ by to moh-
lo byt chapano jako Gkon vedouci ke ztraté zaruky na dané zafizeni! DalSim
obecnym problémem u pfetaktovani je nadmérné zvySeni odpadniho tepla,
produkovaného tou ¢i onou komponentou. Na tomto misté ddrazné dopo-
rucujeme byt maximalné opatrni a sledovat teplotu zafizeni, popfipadé vy-
bavit pocitac dalSimi pfidavnymi chladici, které odvadéji pfebytecné teplo
z pocitace pry€. Dost uZ ale varovani a vrhnéme se rovnou na véc!

Jednim z prostfedkd, jak zvySit vykon grafické karty, je zvySeni pracov-
ni frekvence grafického procesoru a paméti. ProtoZe na naSem trhu existu-
ji dva vyrobci grafickych gipll, ukdzeme si postup pro zastupce obou: ATI
a nVidia.

Grafické adaptéry ATI

U grafickych karet ATl predstavuje velmi dobrou pomticku k taktovani pro-
gram ATITool, jehoZ aktudlIni verzi naleznete na strankach http://www.tech-
powerup.com/atitool nebo EIXTZEEINEN. Po (spésné instalaci a spusténi se
ocitnete v prehledném programu, ktery vas rychle a bezpecné provede na-
stavenim frekvenci na grafické karté ATI.

Testovaci nastaveni jsme provadéli s kartou ATl Radeon X850 XT. Prv-
ni, ¢eho byste si méli po spusténi programu vSimnout a pe€livé si pozna-
menat, je kolonka Profile, v niZ by méla byt uvedena aktuéIni a defaultni
hodnota frekvenci grafického procesoru a paméti. V naSem pfipadé je to
GPU 520 MHz a Mem 540 MHz. Druhy krok by mél smérovat k tlacitku Show
3D View — po jeho stisku se v levé €asti ukaze rotujici krychle, na niz se
testuje stabilita grafického systému. DileZitym ovladacim prvkem je také
Scan for Artefacts, ktery mé za Ukol vyhledat chyby v obraze a podat o tom
uZivateli zpravu. Ten tak pozna, Ze grafickd karta je jiz za prahem svych moz-
nosti. Dalsi tlacitka zacinajici na Find maji za Gkol hledat maximalni vhod-
nou frekvenci GPU nebo paméti. A nakonec tlacitko nejdtileZitéjsi — Default.
Tim se vSechny hodnoty vréti zpét na pvodni. Nyni miiZzeme pristoupit k sa-
motnému taktovéani. Nejprve zkuste tlacitko Find Max Core pro zjisténi ma-
ximalni frekvence grafického procesoru. Peclivé sledujte, kam aZ se dosta-
ne hodnota frekvence. To pro pfipad, Ze by byl pocita¢ nestabilni a reseto-
val se. Ndm se podafilo takto zvysit frekvenci a7 na 556 MHz. To samé jsme

A ATI Radeon X850 XT

provedli i s nastavenim paméti (Find Max Mem). Tam jsme se pomoci au-
tomatickeé detekce vySplhali aZz na hodnotu 574 MHz. Nastavené hodnoty
uloZite tlacitkem Set Clock. Komu ov8em nestati automaticka detekce, m-
Ze si hodnoty nastavit rucné, a to pomoci ukazatel(i na pravé strané pro-
gramu. Obecné doporucujeme postupovat z plvodni frekvence po 3—5 MHz
a po kazdé zméné otestovat stabilitu systému pomoci tlacitka Scan for Ar-
tefacts. Nam se takto podafilo dosahnout hodnot z pdvodnich 520/520 MHz
aZ na 560/580 MHz. V konetné fazi véas ¢eka testovani stability v redlnych
aplikacich — tedy ve hrach nebo oblibenych testovacich programech spo-
le¢nosti FutureMark —3DMark03 a 3DMark05. Pokud se v obraze objevi ar-
tefakty nebo se pocita¢ stane nestabilnim, snizte frekvenci GPU a (nebo)
Mem. Je$té jednou doporucujeme rozsifit chlazeni pocitate o minimalné
jeden vétrak, nasmérovany tak, aby odvadél teplo od grafické karty.

Grafickeé adaptéry nVidia
Druhy popisovany program — RivaTuner, ktery naleznete na strankach
http://www.guru3d.com/rivatuner/ nebo [XIEEIEH, se hodi nejen pro zvy-
Sovani frekvence u GPU nVidia, nybrZ i pro grafické karty ATI. My si v8ak
popiSeme postup na grafické karté, zaloZené na grafickém procesoru nVi-
dia. Po spusténi aplikace se aktualizuje databaze grafickych karet a poté
se jiZ objevi ovladaci okno celého programu.

Nas v tuto chvili zajima kolonka Driver Settings, presnéji tlacitko u slo-
va Customize. Po kliknuti na néj se objevi rozbalovaci menu, kde vyberte
prvni kolonku s ndzvem System Settings. Poté se objevi okno s polozkou

A Albatron Trinity GeForce 6600U !

o | R | S | L

B ST WA L 2N I A AR R
AT s, LR P N R

T | ey By R el =

1 v i | oy e | e W lawaw d

i S

Fiir Lreem
impd ey wn
] i . =3 ]
= e m Fomkw e v
By =

il Commain omm ity | gatis s
i - i ik o e ity p—— =
T |

@ =i il
o Em—
. e,
P———
S E——Y =

- s
smrm ¢ mmoary

= RS S R T T

e e S S Ey o T
e foard; s ekt mrr——" e

Y 1 iy o i
e

A —

[p— T - [ 1 L |

l;".;i-:?; “'... ;

i

iy

iy
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Overclocking. Zatrhnéte kolonku Enable Driver-level Hardware Overclocking
a poté kliknéte na Reboot. M(iZete sice pokracovat bez restartu pomoci De-
tect Now, ale nedoporucujeme to.

Po restartu opét prejdéte do prisluSného menu v programu a zvolte v ko-
lonce napravo Performance 3D, ¢imZ ur€ite, Ze chcete pracovat s frekvenci
pri nejvy$sim zatiZeni grafické karty.
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Poté jiZ nic nebrani tomu, abyste nastavili frekvenci podle chuti — opét
doporucujeme zatit zvySovat frekvence GPU a Mem po 3-5 MHz, stejné ja-
ko u pfedchoziho programu. Testovani stability zde provedete tlacitkem Test,
umisténym v dolni ¢asti okna. Pokud po€itac nebude jakkoliv protestovat
docasné nastavené hodnoty uloZit. Nastavené frekvence se tak nezméni az
do restartu pocitace, po kterém se vréti zpét na plivodni hodnoty. Pokud ale
nechcete nastavovat zvolené frekvence po kazdem restartu, pouZijte zaskr-
tavaci politko Apply Overclocking at Windows Startup. Nakonec provedte
testy stability, popsané u programu ATITool.

Jak jsme testovali?

K testu jsme vybrali dvé grafické karty, které jsme si vyhlédli na strankach
vyrobed a které podle svych parametrd méli splfiovat predpoklady k Uspés-
nému zvySeni frekvence. Jednalo se o tyto karty: Asus Extereme N6600GT
a Albatron Trinity GeForce 6600U. Treti kartu, zastupce spole¢nosti ATI, jsme
vybrali ndhodné — kartou ATl Radeon X850 XT byla osazena sestava spo-
le€nosti AutoCont, testovand v minulém ¢&isle PC WORLDu. Nastavovani frek-
venci probihalo pfesné podle ndvodu po 3 MHz, pfi zvySeni 0 12 MHz jsme
provedli ve v3ech testovanych programech kompletni testy, abychom zjisti-
li, zda je karta na danych frekvencich stabilni. Poté jsme pokracovali stej-
nym zplsobem aZ do dosaZeni maximalni frekvence, kde se jesté neprojevi-
ly chybné artefakty nebo nestabilita systému. Testovali jsme v programu
3DMark03, 3DMark05 a v aktualnich hrach Doom3 a Half-Life2. U posled-
né dvou jmenovanych program( testy probihaly jeSté v jiném neZ zékladnim
rozliSeni 1 024 x 768 obrazovych bodd, a to v rozliseni 1 600 x 1 200 a pfi
zapnutém celoobrazovkovém vyhlazovani a rozliseni 1 024 x 768.

Vysledky

U zvolenych grafickych karet do- o =il
padlo testovani takto: karta Asus ] | = 7=
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Zaver

| kdyZ se ndm poved|o dosahnout
uvedenych vysledkl, neznamena
to, Ze karta z té samé série pd-
jde taktovat stejné. VSe zaleZi na pouZitych pamétech, grafickém Cipu a zpra-
covani konkrétni karty. Jedna se o individualni zéleZitost, ktera ovSem uka-
zuje alespon rdmcove, jak si kterd vyrobni fada grafickych karet pri pretak-
tovani stoji. Rozhodné to neznamena, Ze pokud Ize dobfe taktovat graficka
karta Asus Extreme NB600GT s ¢ipem nVidia GeForce 6600GT, pdjdou stej-
né taktovat i karty od jinych vyrobcl osazenych stejnym grafickym proce-
sorem. 50223, 5 0224/VAC O

3DMark05 Doom3 Doom3 Doom3 Half Life2 Half Life2 Half Life2
1024x748 1024x768 4xAA | 1600x1200 1024x768 1024x768 4xAA | 1600x1200

Asus 6600GT 8189,0 3582,0 84,9
Asus 6600GT 0/C 9584,0 4.002,0 88,7
Rozdil % 17,0 1.7 45
Albatron 6600U 4573,0 23750 44,2
Albatron 6600U 0/C 49770 2 656,0 49,2
Rozdil % 88 1.8 1.3
ATI Radeon X850 XT 12790 5840 94,5
ATI Radeon X850 XT 0/C 12 984,0 6120,0 97,1
Rozdil % 15 48 2,8

44,2 45,9 85,4 5319 432
47,4 51,7 93,2 67,3 49,5
12 12,6 9,2 12,3 14,8
259 325 479 14,9 30,8
338 36,9 65,6 20,5 34,9
30,5 135 37,2 31,6 135
76,9 65 125,4 119,37 93,44
79,9 70,1 131,2 1278 98,2
39 78 4,6 11 51
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