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Panasonic

Bezdratova pohoda

Model KX-TCD440 z nové rady bezdratovych di-
gitalnich DECT telefond Panasonic vam padne
do ruky jako ulity. Nabizi vyhody digitaIni bez-
dratové technologie spolu s jednoduchym ovla-
danim, na néz jste zvykli u svého mobilniho te-
lefonu. Pi telefonovani uz nebudete muset pre-
Slapovat na jednom misté, klidné se miZete pro-
jft po byté nebo si odskocit dold do baru. Dosah
telefonu je totiz az 300 m v otevieném prostoru
a 50 m uvnitf budov.

Menu a osobni telefonni seznam jsou zobra-
zené na LCD displeji, mezi jednotlivymi polozZka-
mi se pohybujete pomoci navigatni klavesy.
S komfortem mobilnich telefont méa novy DECT
spolecny i vybér z 20 vyzvanécich melodif, iden-
tifikaci ¢isla volajiciho a seznam poslednich 50
prijatych hovord. Pro Gsporu mista miZete za-
kladnu umistit i na sténu a navic k ni pfipojit aZ
6 sluchatek. Pak se vam urtité nestane, Ze ne-
budete moci odpovédét na dileZity hovor, pro-
toZe budete béhat po byté a marné hledat vy-
zvanejici sluchatko.

Druhou moZnost, jak si vychutnat pohodové
telefonovani bez dratl, je samoziejmé mobilni
telefon. S rozméry 80 x 43 x 19 a hmot-

nosti 75 gramii je Panasonic G51 jako e

stvoreny pro hbité prsty hracd, jeZ svou
zruénost zfskaly poctivym buSenim do
klvesnice.

| kdyZ je opravdu malicky, v Zadném
pfipadé se nemd za co stydét a nechy-
bi mu funkce, na néZ jsme zvykli u vét-
Sich telefon(. Dominantnim prvkem to-
hoto mabilniho trpaslika je jasny
barevny displej (4 096 ba-
rev), kromé toho se mu-
Ze pochlubit i podporou
GPRS, EMS, WAP 1.2.1
a zasobou 40 polyfon-
nich vyzvanéni. Pana-
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sonic G51 mdZe fungovat
ve viech tfech GSM pés-
mech  (900/1800/1900
MHz) a vydrzi az 6 hodin
hovoru nebo 200 hodin
v pohotovostnim reZimu.

K tomu, abyste vyhrali
stylovy mobil nebo bezdra-
tovy telefon Panasonic, ne-
musite projit nekone¢nym
podzemnim labyrintem ani
se prostfilet skrz pfesilu krvelacnych priSer — sta-
¢i spravné zodpoveédet nasledujici otazky:

Ceny

1. cena — mobilni telefon Panasonic G51
2.-3. cena — telefon Panasonic KX-TCD440

Otazky

1. Kolik éisel Ize ulozit do telefonniho
seznamu pristroje KX-TCD440?
a)b
b) 20
c) 70

2. Kolik barev umi zobrazit displej mobil-
niho telefonu Panasonic G517
a) 256
b) 4 096
c) 65 000

3.V jakych barvach se Panasonic
G51 vyrabi?
a) modrd, stribrnd a zlata
b) zelend, oranzova, cervena
c) stfibrnd, zlata, ¢erna a hnéda

4. Co znamena ,ldeas for life"?
a) Zivotni myslenky

b) napady pro Zivot

¢) ideéIni Zivot

5. Navrhnéte vlastni
slogan charakterizu-
jici Panasonic.
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AMD vyzkousi Peltiera

Technologie znamé jako ,Peltieriv ¢lanek” byla
nedavno licencovana spolecnosti AMD. Jedna se
o0 znémy fyzikalnf jev, pfi némZ se za prdchodu
elektrického proudu heterogennim vodi¢em jed-
na jeho strana ochlazuje, pficemZ druha se za-
hriva (zjednodusené receno). Cilem AMD se to-
tiZ stalo perspektivni feSeni odvodu obrovského
mnoZstvi tepla, jeZ produkuji moderni mikropro-
cesory. Neustéalé zmenSovani velikosti jednotli-
vych tranzistord vede k minimalizaci velikosti ak-
tivni plochy, pres kterou je procesor schopen pro-
dukované teplo vyzarit. Tim padem se naroky na
chlazeni postupem ¢asu neustale zvySuji a zahy
se dockame stadia, kdy pro hi-tech mikroproce-
sory jiz konvenéni vzduchové chlazeni jednoduse
nebude stacit. Problém se aktudlné tyka zejmé-
na pripravovanych procesord, jeZ budou vyuZivat
vyrobni technologii 65 nm. v

Borland Delphi 2005

Spolecnost Borland uvedla na trh novou verzi své-
ho oblibeného vyvojarského nastroje Delphi 2005.
Produkt dosud zndmy pod kédovym ozna€enim
Diamondback pfedstavuje nejnovéjsi prostiedi
pro rychly vyvoj aplikaci (RAD) na platformé Win-
dows a .NET. Spojuje Win32, .NET, Delphi a pod-
poru C++—vSe v jednom. Soucasné integruje fe-
Senf fizeni Zivotniho cyklu aplikaci — ALM. ok

Co se déje u XGI?

Spole¢nost XGl, zabyvajici se produkei grafickych
¢ipli, planuje v roce 2005 na trh vypustit novou
fadu produktd. Cip XG45 nabidne podporu Pixel
Shader{ ve verzi 3.0 a pfimou implementaci PCI-
Express, XG47 bude orientovan na segment lev-
nych grafickych feSeni s dobrym pomérem ce-
na/vykon. Posledni z trojice pfedstavenych novi-
nek, ¢ip XP10, nalezne uplatnéni v mobilnich za-
fizenich. Podle vyjadreni XGl se v sou€asnosti in-
tenzivné pracuje i na zdokonalovéni ovladact, jez
byly nejvétsi slabinou predchozich grafickych ka-
ret tohoto vyrobce. oz

Jak to vypada s NV44?

NVidia kone€né poodhalila rousku tajemtvi, jeZ
aZ dosud zakryvala veskeré informace o pfipra-
vovaném grafickém jadre NV44. PGvodné se sou-
dilo, Ze NV44 (vyrdbéno 0,11mikronovym vyrob-

nim procesem u TSMC) bude jen jakousi variaci

na NV43, skutetnost je vS8ak mnohem zajima-
vejSi. NV44 totiz s sebou na grafické karté nese
pouhych 16 MB integrované paméti, v niZ se pro-
vadéji ty nejnarocnéjsi operace, zbyla kapacita
je ukrojena z paméti systémové, do které se pri-
stupuje pres rychlé rozhrani PCl Express. Tato
technologie se u nVidie nazyva TurboCache, kon-
kurenéni ATl podobny systém pfistupu grafické
karty do systémové paméti pojmenovala Hyper-
Memory. A

Herni tip mésice: Warhammer 40 000

Svét stolnf figurkové hry Warhammer byl pro vy-
vojare vzdy velkym lakadlem — vZdyt kdo by do-
kézal odolat masivnim krvavym bitvam, odehra-
vajicim se na pozadi nejvétSiho vojenského kon-
fliktu, jakého se kdy lidstvo U€astnilo? JenZe aZ

dosud se to nikomu kvalitné nepodafilo — bud

méla hra s Warhammerem spole¢né jenom jmé-
no, nebo se jednalo o podprimémy Skvar. Vy-
vojafi z Relic Entertainment nejsou Zadni zele-
naci a na jejich nejnovéj$im pocinu s podtitu-
lem Dawn of War to je znat.

Pokud znate legendarni Warcraft Ill, budete
se v Usvitu vélky citit jako doma. Co na tom, 7e
Warcraft se odehraval ve fantasy svété a War-
hammer je sci-fi jako femen; herni systém, gra-

fické zpracovani i moZnosti multiplayeru jsou ve-
lice podobné. OvSem nemyslete si, Ze je War-
hammer jen bezduchd kopie — zajimavym zpd-
sobem v sobé misi mechanismy specifické pro
stolni predlohu s klasickym systémem realti-
movych strategif, a to vSe jesté navic podbar-
vuje propracovany piibéh plny zvrat, ktery do
znamého svéta figurkovych bitev nadherné za-
pada. MZete se tak téSit napriklad na stavbu
vlastni zakladny, misto prehrSle budov vas vSak
¢eka jen nékolik zékladnich typd, jeZ si postup-
né vylepSujete, podobné i typl jednotek je po-
mérné malo, avSak postupnym dokupovanim vy-
bavy si vytvorite presné takové vojaky, jaké zrov-
na potfebujete. Ani téZba surovin neprobihd zce-

la klasickym zpisobem — hlavnim zdrojem je tzv.
rekvizice ziskadvana zabiranim strategickych bo-
d porliznu rozmisténych po celé mapé. Origi-
nalnf je velky ddiraz na mordlku jednotek — rych-
le zjistite, Ze demoralizovany protivnik zbaveny
veleni pfedstavuje pro vasSe vojaky velice snad-
nou kofist. Pribéh vas zavede na planetu Tarta-
rus, kde se utkaji ctyfi ,rasy” — vesmirni mari-
naci, orkové, sluZebnici Chaosu a eldafi. Kazda
je nécim specificka, jeji jednotky maji unikéatni
vlastnosti a pfi boji s nimi musite pouZivat jinou
strategii. Vesmirni marindci jsou ostfileni voja-
ci, jejichZ nejvétsi vyhodou je univerzalnost. Or-
kové spoléhaji na své mnoZstvi a hrubou silu,
sluZebnici Chaosu pouZivaji temnou magii a el-
dafi dokazi vyuZivat warpu, diky kterému se mo-
hou na ur€itd mista teleportovat nejen vojaci,
ale dokonce i celé budovy.

Navzdory kvalitni singleplayerové kampani
je Warhammer 40 000: Dawn of War prede-
v8im multiplayerové zaleZitost. Je to patmné jiz
z toho, Ze v pfibéhovych misich si zahrajete
pouze za vesmirné marinaky, ostatni rasy jsou
pfistupné jen v bojich vice hracd nebo ve skir-
mishi (zde nazyvan jako ,Sarvatka“). V obou
téchto modech si miZete navic navolit Sirokou
fadu podminek k vit€zstvi. Proc také bojovat do
posledniho muZe, kdyZ staci tfeba ziskat jen
strategickou prevahu nebo zabit hlavniho veli-
tele? A nebyl by to Wahrammer, kdybyste si
nemohli vzhled své armady upravit do posled-
niho detailu (u stolni predlohy je malovani fi-
gurek soucasti celé zabavy).

Realtimovd strategie Warhammer 40 000:
Dawn of War vychazi v naSich kon€inach s kom-
pletné preloZzenymi texty, pfiCemZ na prevodu
terminologie se podileli zkusenf hraci stolniho
Warhammeru.

PAVEL MONDSCHEIN — CD PROJEKT
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