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Na stfibrn

Vzijte se do pohadky

PAVEL TUMA

leduj bilého kralika! Mohlo by se zdat, Ze se

vracime na zatatek Matrixovské trilogie, ale
neni to tak. | tak prosluly film pfece musel z né-
¢eho vychazet a onen bily kralik se u7 kdysi kde-
si objevil. V jedné kniZce. VV pohadce. Otézka za
deset milion(: vite, ve kterém pohadkovém pfi-
béhu se objevuje postava bilého krélika, jen7 ne-
ustale nékam spécha, a proto kazdou chvilku kon-
troluje své hodinky? Nevite? Ja vam to tedy fek-
nu. Je to Alenka v fiSi divli od Lewise Carrolla.
Po Krésce a zvifeti pfichazi na stfibrném kotouci
dal$i pohadka, ktera ndm dovoli vZit se do hlav-
ni postavy a proZivat s ni v§echna dobrodruZstvi,
jez pribéh pfipravi.

Pfibéh jen nastinim, protoZe by byla Skoda,
kdybyste ho s d&tmi neobjevovali sami. Alenka
se jednoho krasného dne prochdzela zahradou
a najednou zahlédla bilého kralika. Nechtéla mu
vilbec vénovat pozornost, ale on vytahl z kapsy
zlaté hodinky a promluvil, a to uZ stélo za pro-
zkoumani. A proto kdy? krélik zmizel v nofe, od-

vazna Alenka bez véhani skotila za nim. Ze to
mozZna byl omyl, si uvédomila uZ za chvilku, kdy
se fitila nékam ke stfedu Zemé. Nastésti se za-
chytila na ploSing s dvefmi, za kterymi se skry-
vala ona fiSe div( z ndzvu knihy. Co se délo dal,
budete muset zjistit sami (pokud jste necetli ori-
ginalni predlohu). Na cesté dom(l ceké Alenku
setkani s mnoha obyvateli této podivné zeme,
znichZ kazdy si zaru€ené vymysli néjaky tkol, kte-
ry bude muset Alenka, tedy vy, splnit. V rozto-
divnych lokacich budete muset zapojovat mozek,
kreativitu, bystrozrak, postfeh, kombinatoriku
a v neposledni fadé také pamét. Po grafické
strance je FiSe divd vcelku povedend, autofi ji
ztvarnili jako divadelni kulisy, takZe vés bude ob-
Cas prekvapovat opona, ktera vyjizdi pfi pfecho-
dech mezi lokacemi ze stran monitoru (pomoci
mapy se pfesunete z jednoho mista na druhé jed-
nim kliknutim) — a tfeba mréacky vypadaji, jako
kdyZ opravdu visi na lanech. Zvla$tni pozornost
si zaslouZi postava Alenky. Ta totiZ, na rozdil od
okolniho prostfedi, neni kreslena ani animovana.
Onaje totiZ Gplné opravdova —tedy filmova. Qvla-

A V kuchyni budete muset spravné
slozit nékolik pfislovi.

Duhova rybicka

A Uvarit Stovikovou polévku s brouky
rozhodné neni stejné jako ukuchtit
Spagety s kecupem.

naposledy

PAVEL TUMA

edy posledni setkani s rybic¢kou, pokud si je-

ji tvlirci nevymysli v budoucnu néjaké nova
dobrodruzstvi, kterym by chtéli zaujmout dalSi
malé hrace od tfi do sedmi let. Ty vétsi uzZ totiz
asi bude zajimat novy DOOM nebo néjaka po-
dobnd ,fezba”, pfi které jim bude stfikat krev
z monitoru pfimo do obli¢eje. To duhova rybicka
je striktné proti podobnému feSeni konfliktnich
situaci a nejradéji spory fesi domluvou nebo tre-
ba zpévem. Cely titul Duhova rybicka a carokras-
na laguna by se nejspiSe dal shrnout jednou vé-
tou: ,Je to prosté UpIné stejné jako minule, jen
pribéh se 1i8i." Ale jelikoZ jsou mezi vami i taci,
ktefi o minulych dilech nic nevédi, podivame se
rybicce na zoubek, vlastné na Zabry.

Duhova rybicka je nejkrasnéjsi rybka oceanu
diky svym blyStivym Supinam. Zije na blize ne-
specifikovaném koralovém Gtesu kdesi v Karibiku
a vétSinu dne trévi hrami s ostatnimi morskymi 7i-
votichy. Kdy7 vSak jeden z jejich kamaradl one-
mocni podivnou chorobou, vyda se duhova rybic-
ka na dalekou pout do ¢arokrasné laguny. Tam Zi-
ji moudfi kouzelnici, ktefi snad znaji Iék. V lagu-
né se setkdva s jejimi obyvateli, ktefi za radu ne-
bo pomoc Zadaji néjakou protisluzbicku — dneska
opravdu neni nic zadarmo. A o tom vlastné cela
hra je. Déti budou muset zachrafovat zatoulané
kraby, opravit Skolku a utiit tamni déti, a7 se ko-
necné na své cesté dostanou az ke kouzelnym ry-
bam. Ty poradi, jak uvarit (ve vodeé jde vafit?) kou-
zelny lektvar, ktery by snad mél pomoci, a pro-
zradi, co do néj bude potreba. A tak nasleduji dal-

Alenka v fisi divi

@ grafika a dialogy
@ myslenka — pohadka vs. multimédia
@ opravdova Alenka

@ cena

Producent: Media Trade Interactive

Zanr: elektronicka pohadka

Jazyk: ¢esky

0S: Windows 9x a vy38i, MacOS 7.5 a vySsi

Cena: 1 395 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:

Media Trade Interactive, s. r. 0.,

Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4,
www.mediatrade.com, www.cd-rom.cz

déni je vyfeSeno standarné ,mySove”, takze zad-
na specialni zruénost neni potfeba.

Jde o dobrou ukazku toho, 7e knizky se nemusf
jenom €ist, ale Ze je moZné je i proZivat. Tedy ales-
pori v osmi (a vice) letech, které jsou pro tento
produkt doporu€ovany. TakZe. .. sledujte toho kra-
lika. Tfeba tam ten Morpheus nékde je.

A Piesun mezi lokacemi usnadnuje
mapa fise divi. Staci jedno kliknuti a jste
tam, kde chcete byt.

Duhova ryhicka

a carokrasna laguna

@ grafika a dialogy
@ dva stupné obtiZnosti
Q@ .délka”

Producent: Media Trade Interactive
Zanr: vyuka a zabava

Jazyk: ¢esky

0S: Windows 9x a vyssi, MacQS 7.5
a vySSi

Cena: 1 150 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:

Media Trade Interactive, s. r. 0.,

Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4,
www.mediatrade.com, www.cd-rom.cz
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A Ryby, rybky, rybicky. Nemate nékterou
z nich doma v akvariu?

Si Ukoly a strasti. Pri troSe §tésti vSe déti najdou,
smichajf a hurd za nemocnym kamaradem, ktery
jako zazrakem oZije. Podtrzeno a secteno, to je
priblizné vSechno. Takhle na papife to vypada, Ze
pdjde o hodiny hrani. Détem hra mozna vydrZi, ja
jsem ji v8ak pfi testovani proSel na vy$si obtiz-

A Muzete si vybrat ze 2 stupiili obtiZznosti.

Vybér zavisi jen na vasem sebevédomi.

nost za necelou hodinu. Hra mé stejné jako dva
predchozi dily dva stupné obtiZnosti, na zacatek
doporucuji ten nizsi. Ke hrani je potfeba jen my$
a Sikovna ruka, obdarena trochou postrehu a rych-
losti. Aspon se ji déti nauci pouZivat a nebudou
s tim mit pak v budoucnu problémy.

Okna vesmiru dokoran

PAVEL TUMA

V esmir. VSichni o ném vime. Néktefi jsou do-

konce presvédéeni, 7e tam nahore Zije nékdo
stejné inteligentni nebo daleko inteligentngjsi,
neZ jsme my lidé. Pokud vSak prévé zaCinéte za-
mérovat své zraky k obloze s cilem vypatrat néja-
ky neidentifikovatelny objekt, tedy UFO, tak se ra-
dgji vratte zpatky na Zem. Do vesmiru zatim léta-
ji jenom ti, ktefi maji po kapsach o par dolarkd vic
nez bézny cesky €lovicek. Nas totiz do vesmirnych
dalav a nejen tam zavede €asopis, ktery mohli ¢ist
uZ nasi pra, pra, pra, pradédeckové. A kdybyste
se nahodou divili, proc se v této rubrice objevuje
néjaky ,,obycejny papirovy” €asopis, tak je to pro-
to, Ze si v soutasné dobé& mUlZete pofidit posled-

prparin s ke e g el e
et LT

Arely GANKD: e comaes s

ﬁ “ipiaen

nich deset roénikd ¢asopisu Vesmir pékné na jed-
nom nosici. A tim je, svéte div se, CD-ROM.

Je to tak. Pfirodovédecky ¢asopis Vesmir je
tu s ndmi (a naSimi predky) jiz néjakych 133 let
a pér dni k tomu — presné od 3. 5. 1871. Zd4 se
vam to neuvéfitelné? No, s tim nic nenadélate,
prosté je to holy fakt. Naopak. Ono paméatné prv-
ni ¢islo najdete na disku jako bonbének spolu
s roéniky 1994-2003. Tém, ktefi se s timto ¢aso-
pisem jeSté nikdy na novinovych stancich nese-
tkali, moZna o jeho obsahu napovi motto, které
vyslovil zakladatel €asopisu: ,Nevylu€ujem z pro-
gramu svého Zadny odbor védy pfirodni, byt lai-
kovi sebe obtiznéjSim a nepfistupnéjsim byti se
zddl; pfedni snahou na8i bude podavati pokud
prisnych véd zpdsobem popularnim, kazdému po-
chopitelnym, zajimavym a pou¢nym.” To zname-

A Pfi vyhledavani zajimavych ¢lanka se
muzete orientovat tieba podle obalek
casopisu. Pod nimi se skryva obsah a dal
uz jsou jen jednotlivé clanky.

A Prvni cislo Vesmiru vam rozhodné
doporucuji precist celé.

A Jednotlivé scény od sebe oddéluji
obrazky, ty se vsak nehybou.

Malym détem se hra bude jisté libit, protoZe
je pritaZlivé ,nakreslend”. Jediny problém spoci-
va v jeji délce, jinak nemohu nic vytknout. Pokud
se vasf ratolesti tento titul zalibi, mdZete dokou-
pit dalSi dva dily, i kdyZ jejich cena se mi zda po-
nékud pfemr§téna. Ale s tim asi nic nenadélame.

Prirodovédecky casopis

Vesmir

@ zpracovani v HTML
@ rozsah a zabér

Producent: ¢asopis Vesmir

Zanr: elektronicky ¢asopis

Jazyk: Cesky

0S: Windows 9x/ME/2000/NT/XP

Cena: 495 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:
Vesmir, s. r. 0., Na Florenci 3,
111 21 Praha 1, www.vesmir.cz

na, Ze krome €lankd o vesmiru se doctete o vSem
od antropologie aZ po zemédglstvi. Cely archiv je
zpracovan v HTML formé, dostatecné prehledné
a v8e je podfizeno snadnemu vyhledavani. M-
Zete sice listovat jednotlivymi ¢isly, ktera vZdy za-
¢inaji obalkou originalni predlohy a pokraduji pre-
hledem vSech ¢lankd, ale také si miiZete vybrat
podle oboru, ktery vas zrovna zajima, nebo podle
rubrik v ¢asopise uverejiovanych. Komu ani to
nestaci, jisté vyuZije fulltextovy vyhledavac, kte-
ry nezklame. Paklize odpovédi na své otazky
nenajdete, miZete napsat e-mail nékterému ze
spolupracovnik(l redakce, mezi nimiZ najdete do-
centy, doktory a kandidaty véd. Budou to tedy ne-
pochybné odbornici na slovo vzati. Jejich odpo-
védi pak najdete pfimo v ¢asopise nebo na stran-
kach www.vesmir.cz, které byly pfed nedadvnem
kompletné predélany a znovu spustény.

VSichni, ktefi se zajimaji o néktery z védnich
obor(, si ur€ité pfijdou na své. Aby také ne, vzdyt
5200 ¢lankd a témér 8 000 obrazk ze vSech ob-
lasti lidského védéni na jednom CD-ROMu se vi-
di malokdy. 40367/0K O
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