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Pretaktovani
Jak zvysit vykon pocitace

Digitalni video
Jak je to snadné

| R ECEN Z E|
Digitalni video
Pro tplné zacatecniky

Asi nikdy nebude vykon pocitacll, v porovnani
s naroky programd, tak vysoky, aby uZivatelé ne-
chtéli stale vice. Toto bylo nejznatelngjsi hlav-
né v dobé nastupu osobnich po¢itacl. Praveé teh-
dy se k pocitatdm dostala opravdu velka skupi-
na lidi a za€alo se hodné rozSifovat jejich pre-
taktovavani. Pod timto ndzvem se skryva zvySo-
vani vykonu pocitate bez nutnosti ndkupu
novych komponent. A pravé timto tématem se
zabyvé zmifiované kniha. Ihned na jejim zacatku
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autor upozoriiuje na vSechny aspekty této Cin-
nosti, s dlirazem na moZné poSkozeni komponent
PC pfi nerozumném pfistupu. DalSim krokem
v honbé za zvySenim vykonu je seznameni se se
soucastmi, které mohou nejvice ovlivnit vysled-
ny vykon. Postupné se tedy dovite, k emu slou-
Zi Cipova sada, jak spolu rizné obvody komuni-
kuji, co znamenaji pouzivané zkratky a mnoho
dalSich véci, potfebnych pro spravné porozume-
ni ¢innosti spojenych s taktovanim. Néasleduje
velkd €ast knizky zaméfena na konkrétni typy
komponent od rliznych vyrobcd. Prostor je zde
vénovan hlavné procesoriim, grafickym kartam
a pamétem. At uZ se totiZ rozhodnete pretakto-
vat pocitac, ktery vam jiZ néjakou dobu slouZi,
nebo jeho koupi teprve planujete, je dobré vé-
dét, s jakym ,materidlem” budete pracovat a ja-
ké jsou jeho moZnosti a hranice. Takto pouceni
se mlZeme pustit do taktovani, i kdyZ nejprve
po teoretické strance. Autor zde vysvétli, ¢im to
vlastné je, Ze se pfi pretaktovani zvysi vykon,
upozorni na nebezpeci vysokych teplot pfi préci
s pocitacem, i na to, Ze pokud chceme hodné
zvySovat frekvenci, je potfeba zkontrolovat i ji-
né Casti pocitace neZ ty, jez chceme taktovat.
Vzhledem k tomu, Ze teplo je asi nejvétSim ne-
pfitelem uZivatel(, Zenoucich se za maximalnim
vykonem, nemohla byt vynechana ¢ast vénova-
na chlazeni, ktera pocind pouZitim vhodnych
chladicti a kongi spravnym usporadanim kabell
v pocitaci. Nasledujici dvé kapitoly jiZ pojedna-
vaji o praktickych krocich pri pfetaktovavani pro-
cesorll, paméti, grafickych karet a ladéni para-
metrG v BIOSu. Zavér je pak vénovan moznos-
tem zji$téni vysledného vykonu, ktery jste svym
snazenim ziskali. HYNEK VACHA

| tato kniha zabyvajici se digitaInim videem si
klade za cil provést vas postupné vSemi kroky,
které budete potfebovat projit, neZ ziskate vi-
deozaznam, jejz budete moci s hrdosti nékomu
predvést. Po nezbytném Gvodu vas autor ihned
zacne zahrnovat mnozstvim informaci. JelikoZ by
digitaIni video nemohlo dosahnout takové po-
pularity bez moznosti jeho zpracovani na poci-
ta€i, zacneme u vybéru operacniho systému, pfi
némZ vam jsou jednoznacéné doporucena Win-
dows XP, seznamime se s podstatou komprima-
ce videa a dlivody, které nés vedou k jejimu vy-
uziti, a ttm méné zb&hlym v pocitacové termi-
nologii jsou vysvétleny pojmy jako USB, FireWi-
re, Ci kodek a alespon lehce zabrousime i do rliz-
nych souborovych formatd, uréenych pro
uchovani videa. Celkem velka pozornost je pak
vénovana vybéru ideélni videokamery a jejiho
prisluSenstvi, jako je stativ, kabely nebo filtry.
Aby byl vy€et dostupnych zaznamovych zafizeni
Uplny, je zde zahrnut i popis fotoaparatli umoz-
fujicich zaznam videa, a cely soubor pak zavr-
Suji kamery urcené pro trvalé pfipojeni k poci-
taCi. Ve druhé ¢asti knihy se naucime spravné
zachazet s naSi kamerou, abychom se vyhnuli
zbytecnym chybam pfi nataceni. DalSim ddleZi-
tym tématem této ¢asti publikace je konfigura-
ce pocitace, ktery budeme chtit s kamerou pro-
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pojit, abychom do né&j mohli nase zabéry prenést.
Kromé nastaveni softwaru se dostane i na do-
porucené hardwarové soucasti, jako jsou pev-
né disky, procesory nebo paméti. Ve chvili, kdy
méame cely pocitac pfipraven, ¢eka na néas po-
pis postupu pfi vlastnim kopirovani zaznamd
z kamery do pocitace. Nasleduje ¢ast vénova-
na Upraveé videa v pocitati, zaCinajici logicky od
toho jednoduchého, tedy automatickych dprav,
a teprve v dal§im kroku se vrhneme na pokro-
Cilejsi strih. Pro tyto dcely je k dispozici mnoho
stfihovych programt a ty nejpouzivanéjsi jsou
pravé zde popsany. V posledni ¢asti knihy se
dozvime, jak mZeme naSe vytvory dostat k vét-
Simu poctu divakd prostfednictvim internetu Ci
optickych médii. Dodatek pak autor vyhradil pro
seznam zdroj dalSich informaci v €asopisech
i na internetu. HYNEK VACHA

Kniha je, jak jiz napovida jeji nazev, uréena za-
¢inajicim kameramantm, takZe od ni rozhod-
né necekejte popis profesionalnich stfihovych
systém(. Autor zde vsadil na vyklad téch Casti,
které jsou pro zpracovani videa dileZité, a ne-
zabiha do méné dileZitych ¢asti. NeZ se vSak vii-
bec pustime do jakéhokoli zpracovavani nahréa-
vek, projdeme fazi vybéru videokamery a stfiho-
vého programu a sezndmenim s doporucenou
konfiguraci pocitace, coz mlze byt velice vy-
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hodné hlavné pro ty uZivatele, ktefi se v dnes-
nich novych standardech neorientuji a mohli by
tak mit potiZe s vybérem toho spravného vyba-
veni. Mate-li jiZ videokameru vybranu a koupe-
nu, nemusite zoufat. DalSi ¢ast je totiZ vénova-
na seznadmeni s rdznymi funkcemi videokamer,
a pokud jiZ néjakou kameru mate, potési vas jis-
té priklady, na kterych si jeji ovladani mizete vy-
zkouSet. V dalSim kroku se pustime do popi-
su pasky a jejich parametrl. V okamZiku, kdy jiz
méame prehled o nasi kamefe a médiu, na néZ
budeme zaznamendvat, mlZeme natogit prvni
snimky, na kterych si vyzkouSime préci s ¢aso-
vym kédem. Abychom v8ak mohli ziskat kvalitni
video po sestfihani, musime nejprve kvalitni ma-
terial natoCit. Proto je tfeti kapitola vénovana
zakladnim pravidldm natéceni, kde se mimo ji-
né dozvite, jak spravné pohybovat kamerou, co
vSe je potfeba udélat pro kvalitni nasviceni scé-
ny, Ci jak zaznamenavat doprovodny zvuk. Zag-
nete-li se nataceni opravdu hodné vénovat, zac-
ne se vam vase shirka kazet brzy znacné roz-
ristat a nechcete-li po nékolika mésicich zjistit,
Ze jste si prepsali vasi nejlepsi nahravku, je nut-
né se naucit kazety spravné Stitkovat, uspofa-
dat a vést si o nich potfebné zaznamy. Jak se
s témito Ukony co nejlépe vyporadat, se doCte-
te ve ¢tvrté kapitole. Nyni, ve chvili, kdy jiZ ma-
me pofizeny zabéry, se mizeme vrhnout do je-
jich zpracovani. Nejprve se dozvime, jak pocitac,
na némzZ budeme chtit video editovat, spravné
nastavit a co musime udélat, abychom poZado-
vanou ¢ast dostali do pocitace. Zavérecna stat
pak popisuje pravidla a metody stfihu, riizné tri-
ky a efekty, a samoziejmeé také titulkovani.
HYNEK VACHA s ozsoreL 0

Programovani v MS.NET
Wehové aplikace

Linux RedHat
v kancelari a doma

1 001 tipii a trikil pro Delphi
2. aktualizované vydani

Pokud nesahdte po prvni knize o programovani
na platformé Windows, ¢i pfipadné sledujete za-
hrani¢ni ¢asopiseckou produkci v oblasti progra-
movani, bude pro vas autor tohoto svazku sta-
rym zndmym. JiZz samotné jméno autora pred-
stavuje v branZi bernou minci, a proto je preklad
ze strany nakladatele jisté sazkou na jistotu. Ne-
zapomenime dodat, Ze k dobru ¢tenar(!

Pokud jste v oblasti .NET programovani zaca-
tecniky, pak je pro vas tato publikace jednou
zdobrych mozZnosti, jak s tim dlkladné zacit. S €lo-
veékem, jenZ dokdzal kniZné zpracovat a vyloZit
céckovou knihovnu MFC, si rozhodné nemUzete
ubliZit, pokud nebudete ignorovat z&kladni vstup-
ni podminky: predchozi znalost programovani je
nezbytna, ba co vice, zkuSenost s nékterym z ob-
jektové orientovanych jazykl je také Zadouci —
nova platforma .NET je velké sousto a autor se
rozhodl neplytvat mistem na obecna témata.

Koncepcné je kniha jednoznacné zaméfena
na seznamovani s hlavnimi rysy architektury
.NET, takZe Gvodni kapitola zahrnuji zakladnf se-
znédmeni s podstatnymi rysy a myslenkami, na
coZ autor nekompromisné navazuje popisem da-
tovych typd, zpracovanim vyjimek, a déle sezna-
menim se zakladnimi tfidami dodavanych kniho-
ven. Prvni ¢ast uzavira stat uvozujici praci
s, tlustymi” aplikacemi pomoci Windows Forms.
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Druha ¢ast knihy je specialné zaméfena na
tvorbu webovych aplikaci a souvisejici tematiku,
na néz odkazuje podtitul knihy. Pomérné podrob-
né jsou zde zpracovany webove formulare, pred-
definované ovladaci prvky a tvorba jejich uZiva-
telskych, pfizplisobenych variant, nasleduje kapi-
tola o webove aplikaci jako celku spolu s pfed-
stavenim konfigura€nich direktiv, a samozfejmé
nechybi téma bezpec€nosti, neb v této oblasti se
dély zajimavé zmény. Po nezbytnych webovych
sluzbach najdete v zavérecné ¢asti pokro€ila té-
mata, jako datovou infrastrukturu ADO.NET, ma-
gicky XML ¢€i vicevlaknové feseni aplikaci.

Struéné feceno, jednd se o dobrou knihu za-
vedeného a provéfeného autora, jehoz vyklad je
podrobny, trpélivy a nazorny. Mate-li radi po-
zvolny start, pak do MS.NET tudy vede cesta.

PATRIK MALINA

Popularita operacniho systému Linux roste i v ob-
|asti nasazeni na pracovnich stanicich, resp. do-
macich pocitacich, ruku v ruce s rostouci kvali-
tou jednotlivych distribuci a zlepSujici se podpo-
rou vS§emozného hardwaru. Spolu s timto tren-
dem chvalyhodné pribyva kvalitni literatury i pro
zacatecniky, coz ovSem bohuZel nelze s klidnym
svédomim fici o brozufe, iz pfedstavime.

Do rozsahu zhruba 150 stran se autor poku-
sil ambiciézné vméstnat fadu kligovych témat
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zoblasti vyuZiti open source softwaru, pfedevsim
Linuxu a aplikaci pro kancelafskou préci. Acko-
liv uZ to je samo o sobé velmi obtiZzné, nalezne-
te ve svazku Sokujici pociny: z divodd zcela ne-
pochopitelnych se na drahocennych strankach
objevuje tfeba pfeklad General Public Licence,
jejiz prakticka vyuZitelnost je v podstaté nulova,
a opravdu tragickym pocinem je 38strankovy jed-
nosloupcovy seznam podporovaného hardwaru
bez jakychkoliv doprovodnych informaci. Ackoliv
se autor pokusil do svazku zafadit dlle7ita té-
mata, v nékterych pripadech vyzniva ve srovna-
ni s vySe uvedenymi pfispévky jeho koncepce az
smesné: zaklady siti na 5 strankach, aplikaénimu
baliku OpenOffice se dostalo ¢tyr stran, interne-
tové aplikace si musi vystacit se zhruba jednou
strankou a lahtidkou je napr. kraticky odstavec
0 moznosti sehnat Linux, jenz je v knize pravde-
podobné kvili pfehlédnuti zafazen dvakréat.

Neuveéritelné plytvani mistem neni jedinym
problémem. Kniha pdsobi dosti chaotickym do-
jmem, nebot nékteré kapitoly jsou fazeny dle lo-
giky postupnych zacateénickych kriickd, a jina
¢ast je zase ¢lenéna dle usporadani grafického
uZivatelského rozhrani. Naprosto neprehledné se
tak vedle sebe ocitaji nastaveni internetové ko-
nektivity, definovani grafického rozhrani a pre-
hled systémovych nastrojd, a to jen proto, 7e je-
jich menu jsou pobliz.

Domnivam se, Ze toto si ani Linux, ani povést
nakladatele nezaslouZily. Zlstava mi zéhadou,
kdo autorovi dovolil takto trestuhodné znehod-
noceni potiSténého papiru a je mi lito zajemct,
ktefi omylem obdrZi tento paskvil s pocitem, Ze
takto vypada literatura o opera¢nim systému Li-
nux. PATRIK MALINA

Publikace, zabyvajici se vyuZitim jednoho z nej-
popularnéjsich vyvojarskych prostredi pro tvorbu
graficky orientovanych aplikaci na platformé
Windows, vam svou obdalkou miiZze néco pfipo-
minat: nepletete se, jedna se ji7 o druhé vydani,
neb obliba Delphi neklesa a vyvoj firmy Borland
se pochopitelné nezastavil. A ¢tvefice autord,
z nichZ minimdlIné jedno jméno je ,delphindm”
notoricky znémo, rozhodné budi divéru.
PrestoZe by se mohlo z ndzvu zd4t, Ze publi-
kace bude pouze shirkou ukazek dle hesla ,.co
dim dal”, népli svazku podléha velmi pfisné or-
ganizaci. Zaplava ukazek, postupll a kusd kddu
v prosttedi Delphi je usporadana dle netprosné
logiky prace s timto vyvojarskym nastrojem a mir-
né zbéhly tviirce nebude mit pfi orientaci potiZe.
Z hlediska néro€nosti studia je kniha témér pro
kaZdého, tedy predevsim pro $kalu zdjemcd od za-
¢atecnikd po pokrotilé, nebot predkladana téma-
ta jsou casto zpracovana prostfednictvim krat-
kych, nekomplikovanych a vystiznych ukézek. Au-
tofi se nevyhnuli popisu integrovaného vyvojové-
ho rozhrani a pojednali téZ zakladni rysy objekto-
vé varianty jazyka Pascal, na némZ Delphi stavi.
V souladu s koncepci nastroje je podstatna
¢ast vénovana praci s formuldfi, dialogy a na-
bidkami, jeZ tvoli podstatnou ¢ast graficky ori-
entovanych aplikaci. Nasleduji odstavce o zpra-
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covani vstupu pomoci mySi €i kldvesnice, ovla-
danf pracovni plochy, nakladani s grafikou a pis-
my ¢i ovladani multimediélnich funkci. Pomysl-
nou, autory vyslovné nevyféenou hranici mezi
zakladnimi tématy a pokro€ilou latkou zhruba
tvolf kapitola o pfistupu na souborovy systém —
dale totiZ nasleduje databazova tematika, a to
v pomérné rliznorodém provedeni s ohledem na
sloZité historické souvislosti. Z témat posledni
¢asti neopomerime zminit implementaci XML,
komunikaci pomoci SOAP, tésngjsi propojenf
s operacnim systémem Windows ¢i pomérné ob-
sahlou ukazku rdznych zajimavych komponent.
Kniha bezesporu patfi mezi to nejlepsi, co
o Delphi z dilny tuzemskych autor(l sezenete. Po-
kud vas nebavi Cist ¢asto pofiderni serialy na in-
ternetu, sahnéte po této knizce.
PATRIK MALINA 40259/t 0
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