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Na stribrn

ch kotoucich

Hrady a zamky v Cechach a na Moravé

ro milovniky historie zemi ¢eskych pfipravi-
la spolecnost Herolt CD-ROM plny snad
viech stavebnich pamétek na izemf dne$ni Ces-
ké republiky. Prace na tomto zajimavém produk-

@ mnoZstvi objektd

@ fotografie

@ pomaly start

@ nepresné (posunuté) ovladani
Producent: Herolt a Omega software
Zanr: encyklopedie

Jazyk: éesky

0S: Windows 9x/ME/2000/NT/XP
Cena: 339 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma: BEN
V/éSinova 5, 100 00 Praha 10, www.ben.cz
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A U kazdého hradu najdete jeho historii

s néjakou tou zajimavosti a nékolik obrazk.

tu zabrala jisté spoustu ¢asu. VZdyt po spusténi
aplikace budete moci listovat mezi péti sty ob-
jekty a daleko vétS$im poctem fotografii. Navic
neni potfeba instalace, takZe vas$ hard disk zd-
stane pékné netknuty. To v§ak zpdsobuje poma-
|€, spiSe hodné pomalé spusténfi jednotlivych mo-
duld. Ty jsou toti# dva — jeden pouze pro Cechy
a druhy pro Moravu a Slezsko. Kdyz ale chvilku
potkate, prace s programem samotnym je pek-
né svizna, a Cekani se jisté vyplati. V jednodu-
chém menu méte na vybér z nékolika moZnosti,
na které se ted blize podivame.

V prvni fadé je zde abecedni rejstiik vSech
hrad(l, zamkd a zficenin, kde stoprocentné na-
jdete to, co hledate. U kaZdého objektu najdete
jeho struénou historii, véetné vy€tu znamych
osobnosti ceskych déjin, které tam Zily. Pro snad-
nou orientaci nesmi chybét vyznaceni polohy na
mapce CR, a kdy? dolistujete a? na posledni
stranku, najdete na ni vidy nékolik sou€asnych
fotografii a u nékterych staveb také jejich histo-
rické vyobrazeni. Pokud se chystate na dovole-
nou do nékterého z mnoha ¢eskych (nebo mo-
ravskych) krajl nebo pimo do nékterého z mést,

A Z menu se dostanete na kterykoli hrad
Ci zamek, a to bez nutnosti kamkoli cestovat.

mUZete vyuZit stejnojmennych rejstfikd, kde jsou
objekty sefazeny podle téchto kritérii. V popis-
kéch Casto narazite na slova, kterd vdm budou
cizi. Pokud zatouZite po jejich vysvétlent, pak nav-
Stivte sekci Slovnicek pojmd, kde najdete odpo-
védi na zéludnosti jako je tfeba atika, karyatida,
prevét (coZ je mimochodem stfedovéky zachod)
nebo zhlavi. Pro opravdové fajnSmekry je v me-
nu poloZka Panovnici, pod kterou se skryvaji, se-
fazeni podle data jejich vlady, vSichni vliadci ces-
kych zemi od Samovy fiSe, pfes Karla IV. aZ po
Véclava Havla. U takovéhoto produktu je snad
samoziejmosti prehled stavebnich slohl véetné
jejich popisu a vy€tu nejznaméjsich budov v téch-
to slozich postavenych. Na Gplny z&vér jsou pri-
praveny dva historické testy a nékolik videouka-
zek vybranych staveb.

AZ na nékolik malych chybicek, jako je tfeba
nepresné ovladani a jiZ zmifiovany pomaly start,
se jedna o velmi dobry pocin, navic na ¢eskéem
trhu s multimédii ojedinély. Nemél by tak chybét
ve shirce téch, kdo si obCas radi za néjakou ta-
kovou paméatkou vyrazi. Tak nazujte boty, vZdyt
sezOna pamatek jiZz davno zacala!
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A Na této mapé si vyberete mésto, jehoz
pamatky si chcete prohlédnout.

Duhova rybicka podruhé

uhovou rybicku uz byste méli vSichni znat.

A jestli ne, tak jste si (jisté ndhodou) zapo-
mnéli koupit minuly PC WORLD. Pro jistotu si to
zopakujeme. Na jednom koralovém Gtesu Zije ry-
bicka, které se prezdivad Duhova. V jejim minu-
|ém dobrodruzstvi jsme ji pomohli najit jeji blys-
tivé Supiny a od té doby si spokojené hraje se
svymi kamarady. Ale neZ si fekneme jaké nové
dobrodruZstvi ¢eké na rybicku tentokrat, sluSelo
by se pfedeslat, Ze celou trilogii na ¢esky trh pri-
nasi spoleénost Media Trade, a Ze tento dil ma
nazev Duhova rybicka a velryba.

Spolu s Duhovou rybickou a jejimi kamarady,
Zije na morském dné také jedna moc hodna vel-
ryba. Jednoho dne v§ak mila velryba dostala, jak
u? to tak obcas byva, Skytavku a neZ se vSichni
nadali, skongili v jejim bfise, kde u? leZi néjaka
ta lod a jiné harampadi, které se velrybé zdalo

chutnym soustem. Tedy, naSe hlavni hrdinka tam
jeSté neni, ale po pokusu o zachrannou akci tam
stejné skonci. Misto toho, aby se shledala s pra-
teli v8ak zjistf, Ze zachrafiovani nenf konec a bu-
de muset vSechny kamarady nejdfive posbirat po
vSech moznych velrybich vnitfnostech. Teprve
pak budou moci najit pficinu Skytavky, zbavit se
ji a pokusit se dostat ven. Tolik tedy k d&ji, ted
se mrkneme na pribéh z druhé strany. Hra je ur-
¢ena pro déti od tff do sedmi let (osobné bych
fekl tak do péti) a tomu je podrizeno tpIné vSech-
no, od grafické stranky aZ po ovladani (jen mys).
pratelé jakbysmet. Grafici museli byt hodné vel-
ci hracickové, coZ pochopite uz pfi pohledu na
Kladivounka, ktery ma na nose opravdu minia-
turni kladivko. Vizualnf stranku doplfuji dost vér-
né zvuky. Usmév na tvéFi vyvolava viudypiitom-

@ grafika a dialogy

@ dveé obtiZnosti

@ naplanovany postup

@ nizké rozliSeni (640 x 480)
Producent: Media Trade Interactive
Zanr: vjuka a zabava

Jazyk: ¢esky

0S: Windows 9x a vyssi, MacOS 7.5 a vySsi
Cena: 1 150 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:

Media Trade Interactive, s. r. 0.

Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4
www.mediatrade.com, www.cd-rom.cz

né Skytani. Hra je, stejné jako pfedesly dil, zalo-
Zena na feSeni (kold, které pred hracem vyvsta-
vaji pékné postupné, a rybicka svym milym (po
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A Az najdete vSechny kamarady a vylécite
velrybu, oteviou se dvefe na svobodu.

¢ase pékné otravnym) hlasem vSechno do punti-
ku vysvétli. KdyZ tedy budou déti dostatecné po-
zorné poslouchat, nebudou mit s feSenim pro-
blém0 Zadné vétsi potiZe a zaruéeng nikde neza-
bloudi.

A Potkate se i s panem Konikem a pani
Konikovou, ktefi uz maji problémy se svym
jesté nenarozenym potomkem.

Rad bych odhadl, jak dlouhy €as hra zabere
malym détem. Ja se pfi testovani skoro lekl, kdyZ
jsem zhruba po dvaceti minutach vyplaval z vel-
ryby ven. AvSak danou vékovou hranici jsem pFe-
kro€il vice nez trikrat, take snad budete mit od

Utikejte, viadu prevzali roboti

e, TR T e~

Software

A Otevira se velrybi tlama. Stiih. Animace.
Strih. Zavérecné titulky. Potlesk...

svych ratolesti klid alespori na hodinu, pfipadné
na mnohem déle.

Jinak se snad Rybi¢ce nedd nic vytknout.
P&kné kresby, vtipné dialogy a pribéh, ktery ma
spad. Détem by se to mohlo libit.

pravdu, na téhle planetg, tedy ve svété Myk-

ropolis, snad neexistuje nic jiného nez ro-
boti. A kdyZ nahodou neni Zadny funkéni robot
nablizku, tak zaru€ené najdete aspon néjakou je-
ho ¢4st. Tedy, abych nezapomnél, najde se i né-
jaky ten Zivacek. Par takovych vam bude na ces-
té pomahat, ale Zadny z nich ani zdaleka nepfi-
pomina lidi. Tenhle n&padity a na pohled pritaz-
livy svét vdm v pIné lokalizaci pfina$i Media Tra-
de, a my se ted spolecné podivame, jak vypada
tento produkt pod drobnohledem. PohodIné se
posadte, vyrazime na prdzkum.

Po Gvodni animaci se ocitnete se v kiZi vy-
voleného, ktery ma podle legendy zachréanit ce-
lou planetu. Ne, neni to Matrix! A nepferusujte
mé! TakZe... Jako vyvoleni se na veSkeré déni
budete divat pékné shora, abyste méli dobry pre-
hled. Sestry Mirza, Gaia a Plonk vam vysvétli, Ze
na cesté k cili budete prochdzet roztodivnymi sva-
tynémi, v nichZ budete muset ziskavat energii,
kterd pohani roboty, diky nimZ budete moci spl-
nit v kazdé svatyni néjaky ten Ukol. A kdyZ ten
Gkol nakonec splnite, dostanete onu energii. Ze

se vam to zda ponékud sloZité a zamotané? Nez-
da! Ono to ze zacatku tak trochu zamotané je,
ale po chvilce pfemysleni zjistite jak to vSechno
funguje. Tedy pokud se vam zatim nezavafi mo-
zek. Hned v prvni svatyni najdete nékolik sou-
¢astek a v robokonstruktéru sestavite svého prv-
niho robota. Ten se bude vZdy skladat z néjaké
hlavy, rukou a nohou nebo kol. Jak se budete pro-
kousavat timhle podivnym svétem dal a dal, bu-
dete nachazet nové soucastky. Ty je pak mozné
kombinovat podle libosti. Ob¢as se vSak stane,
Ze si spolu nékteré stavebni prvky nebudou ro-
zumét. K ato€nym rukdm musite mit dto€nou hla-
vu a odpovidajici kola nebo nohy, které to vSech-
no ponesou. Ke konci tak budete moci sestavit
aZ tisic rdznych kombinaci robotd. Jak si to méa-
te vSechno pamatovat? Zkuste si délat poznam-
ky. Anebo procviCujte pamét, stejné jako kombi-
nacni schopnosti, geometrii a tfeba matematiku.

Grafika je nddhernd a svym zplisobem rozto-
mila. To kdyZ vidite, jak se na obrazovce prohé-
ni roboti v8ech tvard a velikosti a snazf se plnit
vaSe rozkazy. Radost ze hry trochu kazi jeji ovla-

Co takhle
dat si particku
robotnického
fotbalku? Date-li
tfi goly, pribude
vam energie.

V pravém rohu
nahove vidite
robokonstruktéra,
Vv némz stravite
hodnou ¢ast celé
hry. Kombinaci
je opravdu hodné.
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@ grafika

@ mnoizstvi kombinaci robotd

@ mnoistvi riznych tkoll

@ ovladani

Producent: Media Trade Interactive
Zanr: vjuka a zabava

Jazyk: esky

0S: Windows 9x a vyssi, MacOS 7.5 a vySsi
Cena: 1 150 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:

Media Trade Interactive, s.r. 0.

Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4
www.mediatrade.com, www.cd-rom.cz

déni. Roboti totiZ neustale sleduji vas kurzor a po-
kud jich zrovna potfebujete ovladat nékolik, tak
se obcas stane, Ze do sebe narazi, coZ jednoho
vZdy znici. Ale i na to se da zvyknout. Hra je ur-
tena détem od deviti let, takZe jestli jste tuhle
hranici uZ prekroCili, tak se poradné uvelebte,
protoZe cesta vyvoleného teprve zatala a hned

tak neskonci. 40238/0k O
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