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Na stribrn

Hry pro slabsi PC

ch kotoucich

PAVEL TUMA

okud nékdo zaslechne pojem slabsi PC, mo-
hl by si v dnedni dobé myslet, Ze se bude
jednat o néjakeé to starsi Pentium Ill nebo ,.bez-
XPétkovy” Athlon. Oni se vSak u Spidli zaméfi-
|i jesté vice do minulosti, a to na jiZ témér zapo-
menuté stroje, jejichZ nazvy jako 386 nebo 486
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W dypritomné stfilecky vSech druh, veli-
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asi nékterym mladSim hraclim moc nefeknou. To
vSak neznamena, 7e byste se pfi hrani nékteré ze
dvou stovek her nemohli pofadné pobavit. Podi-
vejme se, co vSechno na dvou CD pinych vy-
hradné freewaru najdete.

Pokud budete prochazet celymi obsahy obou
CD, pak najdete alespori jednoho zastupce viech
moznych i nemoZnych typl her. V nejvétsi mire
jsou zastoupeny ploSinovky v rliznych
variacich od Super Maria, pfes rlizna
zvitata jako je napf. kralik ve znamé hie
Jazz Jackrabbit, aZ po postavicky z dnes
jiz téméf kultovniho seridlu South Park.
V takovémto vybéru nesmi chybét vsu-

kosti a barev. At uZ budete stfilet na

Ly ey o pivni lahve, zmutované mimozem§tany,

asteroidy nebo nalétavajici brambory,
urcité se poradné vyradite. Dale tu jsou
simulatory, arkady, elektronické oma-
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lovanky, hry z vesmiru i z oceénd, lo-

A Uzivatelské rozhrani, ze kterého je mozné
hry instalovat nebo spoustét, je uz notoricky znamé.

gické hadanky, atd. Z deskovych her
jsou zastoupeny v nékolika variantach
piskvorky (i 3D), Clovége, nezlob se, dé-
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A Vevariacinahru Super Mario si zahrajete
s postavickami ze serialu South Park.
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A Happyland je hezka akrada s péti levely
a s moznosti vytvofit si své vlastni.

Duhova rybicka poprveé

@ mnoZstvi a vybér her

@ jen freeware

@ vzpominky na minulost
Producent: Spidla Data Processing, s. . 0.
Zanr: soubor her

Jazyk: esky

08: DOS, Windows 3.11, 9x a vyS§f
Cena: 459 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:

Spidla Data Processing, s. . 0.

A. Randyskové 3234, 760 01 Zlin
www.spidla.cz

ma, pexeso i Sachy. Ze sportli tu mame volejbal,
minigolf, fotbal nebo kule¢nik. No, a kdo by chtél
pfi hrani zapojit také mozkové zavity, ten si md-
Ze vyzkouset jake to je, sedét v horkém kfesle pfi
Milion&fi nebo v lavici pfi 1Q testech Mensy.

Co se kvality zpracovani tyce, najdete na CD
opravdu velké rozdily. | kdyZ se jednd o hry, kte-
ré ke svému béhu nepotiebuji blhvijak vykonny
hardware, najdou se mezi nimi i takové, na je-
jichZ grafické zpracovani se piijemné koukd. Pér
program se mGZe pochlubit i 3D prostredim. Na
druhé strané najdete i par téch, jeZ se hraly ko-
lem roku 1985 na pocita€ich, které nesly jména
jako Commodore 64, ZX Spectrum nebo Atari. Ne
Ze by snad ztratily néco ze své hratelnosti, ale
dnesdni hraci uz asi hledaji néco malinko odlis-
ného. Pokud si tento CD-ROM pofridite a zrovna
nedisponujete néjakou tou zastaralou masinou,
pak pocitejte s tim, Ze tfeba pod Windows XP
nékteré hry vibec nespustite. To je prosté dan
za rychlost a pokrok. Her fungujicich pod vSemi
systémy je v8ak vic neZ dost, a mozné si néjakou
vyberete i vy. Nehledejte z&zraky, ale pokud si
chcete zavzpominat na staré dobré Casy, pak mo-
hu jenom doporudit.

PAVEL TUMA

m o vida! Po strycku Albertovi se jeSté ani ne-
stacila slehnout zem, a uZ tu méme dal3f tri-
logii z dilny jeho tvircd. Hlavnim hrdinou, tedy
spi$ hrdinkou, je tentokrdt mala duhové rybka,
kterd zaZiva sva dobrodruZstvi na koralovych (te-
sech kdesi v teplych vodach oceénu. Na téchto
strankach naleznete postupné recenze vSech tfi
pribéht, v tomto ¢isle se v§ak zaméfime jen na
dil prvni. Ten nese nazev Duhova ryhicka, nej-
krésnéjsi rybka ocednu a na €esky trh ho pfina-
Si spolecnost Media Trade.

Do pribéhu nas uvede animované intro, pro-
vedené o chloupek |épe neZ samotna hra, ale po-
fad se jedna jen o trojrozmérné postavicky na
dvojrozmérném pozadi. Nutno v§ak poznamenat,

Ze diky barevnosti a pritazlivému zpracovani je
na co se koukat a kazdd nova postava prib&hu
na chvili pfipouté vaSe oci. A o jaky pfibéh Ze se
jednda? Kdy?z si rybka jednou v noci spokojené po-
dfimovala, kdosi ji ukrad| jeji nddherné zafive Su-
piny. A jelikoZ snad kazdy (ani rybky o€ividné ne-
jsou vyjimkou) touzi mit své odcizené véci zpat-
ky, rozhodne se ta malickd ziskat své blystivé Sa-
ty svépomoci. Tedy, zase Uplné sama na to ne-
bude, na koralovem Utesu totiz bydli také jeji
kamaradi, ktefi ji v hledani ochotné pomohou.
Najdou se vSak i tacf, kteff se ji v tom budou sna-
Zit zabrénit. Bez pofddného napéti se vSak 7ad-
na hra neobejde, takze nehledme na dtrapy, a hu-
ré za dobrodruZstvim. Jedna se vlastné o jakou-
si arkadu, v niZ pfibéh spojuje jednotlivé mensi
hry. Na cesté k cili na déti ¢eka spousta dkold

@ spojeni zabavy a vyuky

@ dvé obtiZnosti

@ podobné typy her

Producent: Media Trade Interactive
Zanr: vuka a zébava

Jazyk: ¢esky

08: Windows 9x a vyssi,

MacOS 7.5 a vyssi

Cena: 1 150 K¢ vé. DPH

K recenzi poskytla firma:
Media Trade Interactive, s. r. 0.
Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4
www.mediatrade.com
www.cd-rom.cz

» Mezi ryb¢inymi
kamarady najdete
nejriiznéjsi morské
zivocichy.

P » V malifském
ateliéru se fantazii
meze nekladou.
Proc¢ by na sobé
zralok nemohl

mit hvézdicky,
nebo tieba rovnou
srdicka?

zamérenych na kreativni mySleni, vnimani detai-
[0 nebo zrakovou i sluchovou pamét. A navic se
mali hr&éi nauci opravdu precizné ovladat mys.
Ta je totiZ jedinym ovladacim prvkem celého pro-
gramu a jeji zvladnuti je klicem k Gspéchu u vét-
Siny her typu: klikejte na pohybuijici se oka sité,

zahrajte spravnou melodii nebo pochytejte
vSechna seminka sasanky. Pro vékovou skupinu,
které je titul uréen, tedy détem od 3 do 7 let, jsou
to v8ak dkoly vice neZ dostacujici. Zvlasté pro
kreativni jedince je pfipraven modul nazvany Ma-
litsky ateliér, kde je moZné vybarvit si vSechny

Kraska nebo zvire
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postavicky pfibéhu podle vlastni fantazie a vy-
tvory nasledné vytisknout.

Détem se jisté barevnost podmorského své-
ta zalibi. Vizualni stranku navic skvéle dopliuje
pfijemna zvukova kulisa a vtipné namluvené
dialogy.

PAVEL TUMA

kdyZ by se mohlo zdéat, Ze je v nadpisu pre-

klep, neni tomu tak. A¢koli je tato hra oprav-
du zaloZena na pohadce Kraska a zvife od Jean-
ne-Marie Leprince de Beaumont, nézev tohoto
pohadkového pfibéhu je odvozen od moZnosti
zvolit si na zaGatku pribéhu postavu, se kterou
celé dobrodruZstvi proZijete. Ale abychom zaca-
li od zacatku.

Jesté neZ samotna hra zatne, stoji jiZ pred
vami prvni rozhodnuti, a to zda budete hrét za
Krésku (ta je opravdu docela hezkd, na rozdil od
svych sester) nebo za Zvite. Pokud si vyberete
prvni moznost, pak budete muset prekonat mno-
hé prekazky na cesté za zachranou vlastniho ot-
ce, ktery se stal vézném na zakletém hradé. Kdyz
ho v8ak najdete, pfijde déjovy zlom a vy zjistite,
Ze dobrodruzstvi jeSté zdaleka nekonéi. Ztraceny
tatinek je sice nalezen a miZe odejit dom(, né-
kdo v8ak na hradé misto néj musi z(istat. Hadej-
te, kdo by to asi tak mohl byt. Pokud si vyberete
moznost druhou, budete hrat za Zvife, co? je, jak

A Kudy ted? Doprava nebo doleva?
Nebo snad rovnou dolG?

vSichni jisté dobfe vite, zaklety princ. No a po-
kud to snad nevite, stejné to hned v Gvodu zjis-
tite a dozvite se také pro€ a jak k této proméné
vlastné doSlo. Prevtéleni do Zvifete pak budete
patrat po nécem, co by vas mohlo z toho oSkli-
vého chlupatého téla vysvobodit.

Obé postavy zazZivaji jind dobrodruZstvi na ji-
nych mistech v hradé i mimo ngj, takZe se vlast-
né jedna o dvé hry v jedné. AZ tésné pred kon-
cem se jejich Zivoty spoji a oni budou muset spo-
lupracovat, abychom vidéli za srdce berouci hap-
py end. Na cesté vSak stoji velké mnoZstvi pre-
kaZek, které je tfeba prekonat, a otazek, na které
je tfeba najit odpovédi. Mozna, Ze je to mdj na-
mali kluci, kteff si tuto moZnost jisté zvoli prvni,
byli zdatnéj$i neZ stejné stard dévcata? Vse se
odehrava v krasné a detailné vykresleném 3D
prostredi, plnem temnych zakouti, stin{ a pavu-
¢in. Hlavni d&jové momenty jsou zpracovany for-
mou animovanych filmd, za jejichZ kvalitu by se
rozhodné nemusela stydét lecjaka moderni , ga-
mesa”.

A To mam ale velké nohy!
Kdo mi ted usije boty?

@ dvé cesty k cili — dvé postavy
@ spojeni pohadky a hry

@ vizuéini stranka

Producent: Media Trade Interactive
Zanr: pohadkova hra

Jazyk: Cesky

0S: Windows 9x a vyssi,

MacOS 7.5 a vySsi

Cena: 1 395 K¢ v¢. DPH

K recenzi poskytla firma:
Media Trade Interactive, s. r. 0.
Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4
www.mediatrade.com
www.cd-rom.cz

Hra bohuZel neni moc dlouh4 a cesta s jed-
nou postavitkou détem vydrZi tak na hodinu, moz-
nd o chvilku déle. V tomto pfipadé to vSak vibec
neni na Skodu. Myslim, Ze se jedna o skvély na-
pad jak prevypravét pohadky. VZdyt vic uz se snad
déti do déje vZit ani nemohou. A abych nezapo-
mnél — produkt je pro déti od 8 let. 40162/0k 0

A Ac odlisni, museji nakonec spojit sily, aby
se zbavili prokleti, které jim prekazi ve Stésti.
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