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Zahrajte si na internetu

Virtudlni Zivot vibec neni k zahozeni

Historie — textové hry

Pojdme se nyni bliZe podivat na historicky vyvoj dnes tak oblibeného typu
pocitaovych her. Prvni se zacaly objevovat jiZ v osmdesatych letech. Na roz-
dil od tehdy popularnich her béZného typu, nedisponovaly prakticky Zadnou
grafikou (ty opravdu nejlepsi byly zpracovany formou ASCII artu) a byly za-
loZeny pouze a jenom na textové komunikaci. Nicméneé i pfes tuto absenci
byly ¢asto aZ neuvéfitelné rozsahlé a technicky zpracované. V drtivé vétSing
pripadl se jednalo o hry na hrdiny, vychézejici z celosvétového standardu
AD&D. Tyto s fantasy tematikou se nazyvaly MUDy (Multi User Dungeon).
V principu jsou prakticky totoZzné s dneSnimi RPG hrami, nicméné jak jsme
jiz tekli, ve probihalo pouze na zakladé vymény textu. K pfipojeni k tako-
vym hram se v té dobé pouZival Telnet, pozdéji jiZ zacaly prvni vlastovky
predvadét vyhody hypertextu. Tento typ her je dnes prakticky mrtvy, nicmé-
né stale nékteré servery funguji, vétSinou jiz spiSe pro stalé publikum fa-
nouskd, neZ jako masova zabava. Pokud byste méli zajem se podivat, jak ta-
kové hry vypadaji, pak doporucujeme www.mudy.cz, kde si miZete vSe vy-
zkouSet. Vyhodou tohoto typu her je, Ze nepotfebuji Zadnou instalaci na pev-
ny disk poCitace, k jejich hrani stati obyCejny Telnet, popfipadé internetovy
prohliZec.

On-line webové strategie

Druhym typem her, kterym se budeme zabyvat, jsou on-line webové strate-
gie. Do urgité miry se podobaji hrédm pfedchozim, nicméné technicky jsou
mnohem vyspélejsi a predevsim odpadd nutnost psanych prikazil z klaves-
nice, daji se jiz pohodiné ovladat mysi. VétSinou jde o odlisny typ her neZ
RPG — a to hry strategického charakteru. Jejich vyhodou je opét absence in-
stalace, k tomu, abyste si je zahrali, vam pohodIné posta¢i internetovy pro-
hlizeg. Jejich princip je vétSinou prevzat opét z deskovych strategickych her,
zde jiZ v8ak byva do znatné miry upraven pro potfeby autorl. Mezi hlavni
pozitiva patfi pfedevSim hardwarova nendrocnost a vysoka dostupnost — hrat
mZete kdykoliv a kdekoliv, dokonce i tfeba v autobuse z PDA. Nevyhodou
je oproti tomu absence grafiky a s ni spojena nutnost vysoké davky pred-
stavivosti. Technicky hra funguje tak, Ze vSechna data potfebna ke hrani jsou
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On-line hrani neni novym
fenoménem. Jeho pocatky
Ize datovat do ranych

stadii vyvoje internetu, tehdy
prevazné textového (nebo
spiSe hypertextového) média.
Teprve pozdéji, ruku v ruce

s obecnymi vyvojovymi
trendy, se zacal tento typ
zabavy multimedializovat

a hlavne Sirit z pocitacovych
laboratori, kde slouzil

jako kratochvile pocitaGovym
védciim, mezi bézny lid.

uloZena na serveru, ktery zaroven zpracovava vSechny povely a instrukce,
a vaSemu pocitaCi zasila pouze vystupy v HTML formatu. Strategické hry to-
hoto typu nemohou byt hrané v redlném Case, proto se VZil systém hernich
¢asl, které pribyvajf za urcitou dobu ¢asu redlného. Jedna hodina pak m-
Ze byt hernim dnem. A béhem tohoto dne miZete ve hie udélat néjakou ak-
ci. Pokud se do hry pfihlasite jednou za tyden, herni €as se vam nahromadi
a mZete tak hrat delSi dobu. Velmi silnou strankou tohoto typu her je di-
plomacie, pfedevsim diky komunikacnim moznostem s ostatnimi hraci. Vel-
mi obvyklé je uzavirani alianci, jejich ndsledné poruSovéani, vyhlaSovani va-
lek, uzavirani mirovych dohod — prosté kdo mé chut si vyzkouSet trochu po-
litiky, tento typ her bude urcité tim pravym. Témito opatfenimi je zajiSténa
celkova vyrovnanost hragt, protoze kazdy ma stejné moznosti nalézt si spo-
jence, ale i protivniky. Nékteré hry jsou dnes jiZz velmi propracované a jejich
hranf je v podstaté nekonecné (nebot pravdépodobnost, Ze nékdo definitiv-
né zvitézi, je prakticky miziva).

Z Ceskych her je patrné nejznamé;jsi Red Dragon 2 (www.rd2.¢z), kte-
ry je také nejnavstévované;sim ceskym projektem. DluZzno dodat, Ze za hra-
ni RD2 se plati, ale cena tfi set korun je za ty hodiny zabavy docela primé-
fend. Jedna se o strategii s fantasy tematikou. Jde také o jeden z nejstar-
Sich projektl tohoto typu u nas. Hrac se zde ocité v pozici velitele guber-
natu. Gubernat je panstvi, kde miZete realizovat své budovatelské a va-
lecnické choutky. Skrze herni interface mate pristup ke v§em ovlddacim
prvkiim. MiZete zde stavét budovy, armady, bojovat s okolnimi gubernaty
a spoustu dalSich €innosti. Samozfejmou soucésti jsou diskusni féra, kde
mUZete své postrehy ze hry probrat s dal$imi hrégi. Existuji pochopitelné
i dalSi ¢eske projekty, vétSina z nich je dokonce zadarmo. Na druhou stra-
nu maloktery dosahne na kvalitu vySe zmifiovaného RD2. Jmenujme napfi-
klad Dune Online (www.dunaonline.com). hra je postavena na science-
fiction dile Franka Herberta, Dune. Jednd se o velmi podobny typ hry jako
byl v minulém pfipadé. Na zacatku si vyberete rasu, dostanete jednu pfi-
délenou planetu, a huré do budovani a valceni! Cilem hry je zde vybudovat
spolecny projekt jednoho ndroda. Ten mlZe bojovat s dalSimi hraci, kteff
jsou stejného naroda jako vy. Hlavnim platidlem je zde znamé kofeni, €ili

melanZ. Za kofeni postavite budovy, arméady, s jejichZ pomoci dobudete dal-
Si planety, a tak dale. Kofenim také prispivate do spole¢ného projektu. Du-
nu on-line hraje priblizné 1 200 hr&ct. Tato hra ma také nejpfisnéjsi pod-
minky pro G¢astniky. Pokud se 14 dnl nepfihlasite do hry, mliZe byt vas et
smazan. Jeji nespornou vyhodou je oviem to, Ze jeji hranf je absolutné zdar-
ma.

Hry akéni a logické

Zajimavou skupinou her, které funguji na podobném principu jako vyse zmi-
nované on-line strategie, jsou hry akéni a logické. Ty akéni grafickym zpra-
covanim zdaleka nedosahuji, ani dosahovat nemohou drovné obycejnych
pocitaCovych her, jejich vyhodou je vSak opét absence instalace, vSeobec-

Sportem ke zdravi

Treti kategorii her, ktera je opét zaloZzena na principu podobnému dvou pred-
chozim, jsou hry sportovni. OvS§em necekejte hokejové €i fotbalové zapasy
a la NHL2004, respektive FIFA2004. V tomto pfipadé jde opét o strategic-
ké hry, avSak ze sportovniho prostfedi. Mate moZnost si vyzkousSet roli spor-
tovniho manazera a soupefit v on-line sportovnich ligach. V oblasti ledniho
hokeje u nas funguje unikatni projekt www.hokejka.cz. Hokejka je kla-
sickym prikladem svého Zanru a stavi vas do role manaZera zacinajiciho ho-
kejového tymu. Na vas tedy je jak sprava klubu, tak jeho kompletni budo-
vani od naprostych zac¢atkd, samoziejmé s omezenymi financnimi zdroji. Po
absolvovani pripravky, jeZ slouZi pfedevsim jako trénink manaZera, se do-

na dostupnost a také fakt, Ze je mozné je hrat bez placeni. Patrné nejzna-
méjSim zastupcem této kategorie je server www.electrotank.com, kde
si po vytvoreni uZivatelského profilu miZete proti sobé zahrat minigolf, ku-
le¢nik, nebo tfeba piSkvorky. Rozhrani téchto her byva zpracovano budto
technologif Flash, nebo popt. Shockwave. Plutony pro tyto technologie jsou
vétSinou jiZ soucasti prohlizecl, popfipadé je mozno je zdarma stahnout
adoinstalovat od vyrobce — firmy Macromedia (www.macromedia.com).
Do této skupiny her bychom také mohli zafadit ty, které pouZivaji e-mail —
jedna se vétSinou o tahové zaleZitosti, nejznaméjsi budou zcela urgité Sa-
chy. Ty samoziejmé miZete hrat po e-mailu i béZnym zplisobem a zasilat si
jednotlivé tahy s protistranou, ale za pomoci grafického rozhrani, kde pres-
né vidite rozestaveni soupefovych figurek, je to preci jen pfijemnéjsi. Pi-
Skvorky funguji obdobné, a pokud se na tento typ her zaméfite, zcela jisté
jich najdete spousty, mnohé z nich i v naSich kon¢inach exotické a nezna-
mé (napr. ¢insky MahJong). Pokud jste néruzZivymi Sachisty, pak se zcela
ur€ité podivejte na www.chessworld.net, a rovnou miZete nékoho vy-
zvat souboj.
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bud ligovym rozlosovanim, nebo mimo ligu hrana pfatelska utkani. Dluzno
dodat, Ze se zde nehraje za klasické tymy z ¢eské ani jiné ligy, ale hraci sa-
mi vymySleji svym muzstvdm ndzvy. Jinym projektem, ktery daleko realis-
tictéji (coZ ovSem neznamend Iépe) mapuje dalsi veleoblibené sportovni od-
vétvi, fotbal, je projekt SoccerOnline na anglickych strankdch www.soc-
cermaniacs.co.uk. Ten funguje tak, Ze zde béZi nékolik nezavislych sou-
téZi, zaloZenych na rliznych autentickych ligach, kde si hra¢ mlze vidy vy-
brat jeden tym a ten spravovat. Tymy, které si nikdo nevybere, obstarava
pocitac. Pokud tedy mate vySSi naroky na autenticitu, nebo davate prednost
fotbalu, bude SoccerOnline projektem primo pro vas. Velmi podobna je ta-
ké hra Maninio (www.maninio.de). Je ovsem daleko vice uZivatelsky pri-
stupna neZ SoccerOnline. Z€asti diky grafice, z€asti zcela jisté diky jedno-
dusSimu provedeni. Podobnych manaZer(l i z jinych sportll najdete na in-
ternetu dost, ale pripravte si své jazyky, protoze velké mnoZstvi projektl je
v Némecku (a tedy némecky), ale i v Holandsku a Francii. Fotbalové fanousky
také jisté potési cesky projekt MIFA (www.mifa.cz), ktery je velmi po-
dobny vyse zminénym fotbalovym titulim. BohuZel je MIFA velmi vyhleda-
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vana a byva pro nové hrace velmi ¢asto obsazena. Pokud tedy nevladnete
jazyky, zkousejte své Stésti pribéiné tady. | zde nékteré z prvnich vlasto-
vek pfichézeji s placenym pristupem, nicméné tfeba u ¢eske Hokejky se ten-
to vztahuje pouze na ur€ité funkce hry a miZete si zcela bez problémd za-
hrat zdarma. Pfesto zvazte placenou moznost hrani, poplatky jsou nizké a je
to prakticky jediny zdroj pfijmG tvircd takovychto projektd, tak pro¢ je ne-
podpofrit?

Instalace nutna

Tim jsme zhruba popsali vSechny typy her, které se daji hrat on-line bez
nutnosti instalace na pevny disk pocitace. Dluzno dodat, Ze jejich pozice je
v komunité hract ¢asto opomijena nebo dokonce prehlizena, nicméné jako
kratochvile bohaté postaci a uZijete si s nimi spousty zabavy. Druhou vel-
kou skupinu on-line her tvofi jiZ klasické herni tituly s moZnosti interneto-
vého multiplayeru. Sem patfi hlavné akéni hry, ¢i realtimové strategie. Na
trhu jich jsou k dispozici kvanta, ale pouze nékolik si jich vydobylo silné po-
staveni v hracské komunité. Mezi nejzndméjSi a sveétové nejhrangjsi patfi
nejspise trojice titult Counter-Strike, Quake3 Arena a Unreal Tournament.
Jedna se 0 3D akeni hry, v nichzZ cilem je protivnika zneSkodnit Sirokou ple-
jadou mnohdy bizarnich zbrani. K jejich hrani je nutné zakoupit si hru v ob-
chodé, doma ji nainstalovat a poté se pfipojit na néktery z hernich serve-
ri. Patrné nejnavstévovanéjs$im serverem tohoto typu je u nds GameZone
(www.gamezone.cz), kde si miZete zaloZit vlastni hru a pozvat do ni ka-
marady ¢i kolegy. Tento typ her je také zakladem Progamingu, profesio-
nalniho hrani poéitatovych her. Hragské svazy a asociace po celém svété
poradaji turnaje, mnohdy Stédfe sponzorované pocitacovymi firmami, tak-
Ze Sikovny bojovnik si pfijde i na docela zajimavé penize. Dluzno dodat, Ze
Spickovi hraci provozuji tuto Cinnost jiZ spiSe jako sport, ¢i nékdy i jako po-
volani. Pokud byste s né¢im podobnym chtéli zagit, pfipravte se na léta tré-
ninku.

MMORPG — Masive Multimedia On-line Role Plaing Games, coz jsou hry po-
stavené na principu klasickych her na hrdiny, RPG, nicméné daji se hrat on-
line a vy tak mate Sanci sdilet jeden svét s tisici dalSich hract. Co €inf tuto
kategorii tak pritazlivou? Predev§im to, Ze se dé fici, Ze jde v dne$ni dobé
o nejdokonalejsi volné dostupné zpracovani virtuini reality, které mizete
okusit. U nékterych titulli, jeZ jsou dotaZené do té miry, Ze hrace omezuji
opravdu miniméaIngé a spiSe technicky, za€inajf fungovat b&Zné modely zndmé
z nasi ,pravé” reality — at uZ jde o modely sociologické, ¢i predevsim eko-
nomické — tfeba klasicky model trhu, funkce poptavky a nabidky, ale i dalsi.
Tento Zanr ma vSak také své stinné stranky. Jednak se za hrani pomérné dos-
ti plati, a za druhé je takova zdbava misty neuvéfitelné naroéna na cas, po-
tazmo ndvykotvorna. Ceny hrani MMORPG zahrnuji jak originéInf hru, tak po-
sléze mésicni poplatky. Spolu s koupenou hrou témér vzdy dostanete mésic
aZ dva hrani zdarma a poté musite zaplatit. Nejedna se o nijak drastické ¢ast-
ky, fadové se vSechny poplatky pohybuiji kolem deseti dolard mésitné (zhru-
ba kolem tfi set korun), ale jiz samotné placeni s sebou nese dal$i poZzadav-
ky — placeni pfes internet atd. Druhy problém téchto her je zapfi€inén prede-
vSim tim, Ze pokud chcete svoji herni postavu pozvednout na nadprlimérnou
Groven, musite ji stéle cviCit, prosté ji vénovat ¢as. TakZe se stava, 7e nékte-
fi nadSenci hraji pét i vice hodin denné. Z této relativné vysoké narocnosti ply-
nou ale i pozitiva. Nestane se vam, Ze byste hru dohrali za par hodin, jak to-
mu dnes byva u béZnych her, ale vydrZi vam leckdy i rok a vice. TakZe pokud
méte €as a jste dobre jazykové vyzbrojeni, miZete se vrhnout do objevovani
novych svétl. Za zminku zde stoji zejména relativni novinka ze svéta Hvézd-
nych vélek — Star Wars Galaxies: An Empire Divided, nebo starsi tituly jako
EVE: Online, ¢i staficka, i kdyZ stale velmi roz8ifena Ultima Online. Vyhodou
posledné jmenovaného titulu je, Ze diky své rozSifenosti najdete i par cesky
miluvicich server(l u ns. Nicméné stéle je to jazykova bariéra, kterd mnohé
hrace, a na druhé strané i Seské distributory, odrazuje. Ceska republika je pro-
sté prilis maly trh na to, aby se zde pro takovéto typy her budovaly lokéIni ser-
very €i se zde hry viibec distribuovaly. VétSina hract je tak odkézéna na jiz vy-
e zmifiované nakupovani pfes internet a hranf v cizing.

Zavérem

On-line hranf je bezesporu fenoménem, ktery bude dal riist. Jsme si jisti, 7e
jsme v tomto ¢lanku nepopsali vSechny mozZnosti on-line herniho wyZiti, kte-
ré jsou na internetu dostupné — ale to ani nejde, pfedevsim proto, Ze hry vzni-
kaji prakticky kazdym dnem a neni moZné zmapovat vSechny. Pokud byste si
v8ak hrani po internetu chtéli vyzkouSet, ¢i se pouze zorientovat v dostupnych
on-line hernich systémech a Zanrech, pak by vam takovyto exkurs mél po-
staCit. Tato forma zabavy v sobg totiZ nese jedno velké lakadlo — nehrajete
si sami, ale vase zazitky s vdmi mohou sdilet desitky a tisice hract po celém
svété, a navic to vSechno v jediném okamZiku. To je také ddvodem, pro¢ se
o0 on-line hrach obecné tvrdi, Ze jsou ndvykovejsi nez hry bézné, které se ¢im

dal tim vic podobaji spiSe vypravénim, filmim, ¢i pohadkam. 30752/FEL O
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