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(CD)

KAREL SREDL

bvykle se v Rychlokurzu vénujeme progra-

m(m, jeZ maji na cenovce velkou sympatic-
kou nulu. Dnes se od tohoto zvyku odchylime i ne-
odchylime zéroven. Jak je to mozné? Predstavi-
me si program, ktery vas v obchodé pfijde na
12,95 USD, co? je na naSe poméry okolo 450 K&.
Avsak (a ted prijde ta lepsi ¢ast) [ENISIEE ho
méate pékné zdarma. My si jej pfedstavime v za-
kladnf verzi, se zakladnimi néstroji pro Gpravy ob-
razkli. Pokud se vdm program zalibi, mizete k né-
mu pfidavat dalSi a dalSi nastroje.

Digitalni fotografie se stava pomalu béZznou
soucasti naseho Zivota, a i ve vaSem pfipadé ur-
¢ité nastane okamzik, kdy své vytvory budete
chtit poopravit, vylepsit nebo na nich napravit
néjakou nedokonalost. Treba také budete chtit
obrazek doplnit popiskem i prosté jakkoli jinak
upravit — a presné to vdm umozni Ulead Photo
Express, s nimZ se dnes naucime pracovat.

Jak nazev napovida, fotografie s nim upravi-
te snadno a rychle — jednim slovem expresné.
Neobévejte se Zadného sloZitého grafického edi-
toru typu Adobe Phatoshopu, Paint Shopu Pro ne-
bo GIMPu. Na¢ taky brat kanén na koméara?

Instalace

Instalace sklada z pouhych nékolika krokd. Krok
Cislo jedna: spustte instalacni exe-soubor. Krok
¢islo dva: klikdnim na tlacitka [Next>/a [Yes] se
dostanete a7z na konec a nechate dob&hnout
vlastni instalaci. Krok Cislo tfi: tlacitkem [Finish]
ji zakonCite a program je pfipraven k pouZiti.

Pouzivani

V8e dule7ité se bude odehrévat v hlavnim okng.
Nejvetsi tlaCitko v levém hornim rohu ndm uka-
zuje napis [BROWSE], coz znamend prohlizet —
vybirat. V tomto modu mame v levé &isti okna ad-
resarovou strukturu naseho disku, a v pravé ¢as-
ti pak ndhled obrédzki ¢&i videl z aktudlné zvole-
ného adresare. Najdéte si néjaké svoje fotogra-
fie, na nékteré z nich kliknéte pravym tlacitkem.
(Lze jich oznatit i vice, a to pridrzenim CTRL + klik
levym tlacitkem.) Objevivsi se menu vam da na
vybér, co mlZete v tomto reZimu s obrazky délat:

Set As Background — pokud mate vybrany
jen jeden obrazek, mlZete si ho nastavit jako po-
zadi pracovni plochy Windows.

Edit — vybrané obrazky se nattou do nahle-
dového pruhu (ve spodni ¢asti okna — vypada ja-
ko filmovy pds), kde jsou umistény obrazky aktiv-
ni. To vdm umozni jednoduse (dvojklikem) mezi
nimi prepinat. Zaroven se prepnete do modu pro
Upravy obrazkd, ktery si popiSeme déle.

Rotate Image — obrazek Ize velmi jednodu-
Se otocit 0 90 stupnil doleva (Rotate Left 90) ne-

bo doprava (Rotate Right 90). Otogeni vzhlru no-
hama provedeme volbou Rotate 180 Degrees.

Convert — pfevedeni obrazku do jiného for-
métu. Touto volbou udélate z JPG tfeba BMP, ne-
bo mliZete zménit barevnou hloubku. Formatd
a jejich nastaveni je opravdu nepfeberné mnoz-
stvi, a nemame $anci si je dnes popsat.

File Information — vam o obrazku ¢i jiném
souboru prozradi spoustu informaci, napr. veli-
kost, pocet barev, kodovani... Jesté podrobngjsi
Udaje ziskate kliknutim na tlacitko [Advance]

Mod aprav obrazku

Pokud se prepnete do rezimu Gprav obrazku (dvoj-
klikem na obrazek nebo vybranim volby Edit), zmé-
ni se i rozloZenf hlavniho okna. Levé ¢ast bude vy-
hrazena pro nastaveni editacnich nastrojQ, a vpra-
vo se objevi vlastni upravovany obrazek. Tomu
vSemu bude shora vévodit tlacitko [PHOTO]. Z né-
hledového pruhu v dolni €asti okna si miZete z ak-
tivnich obrazkd vybrat pravé ten, co vas zajima,
a konecné se pustit do jeho Gprav.

Nebojte se experimentovat. Kouzelnd kom-
binace klaves CTRL+Z dokéZe vidy vratit pravé
provedenou Upravu a potazmo vSechny dpravy
v opacnem poradi. A pamatujte, Ze vSechny zmé-
ny se skutec¢né provedou aZ tehdy, kdy Photo Ex-
pressu feknete, aby obrazek zapsal (CTRL+S ne-
bo kliknutim na [Yes] pfi zavirani obrazku).

Co tedy vSechno mizeme s obrazkem prova-
dét? V tuto chvili pro nés bude nejddlezitéjSi me-
nu [Edit] (Upravy). Kliknéte na né, a zobrazf se tfi
hlavni oblasti — Adjust, Selection a Text. Nejpr-
ve ovSem musime oznaCit tu ¢ast obrazku, se kte-
rou chceme pracovat, protoZe pokud neoznacime
nic, Upravy se aplikuji na cely obrazek. Zvolime
tedy z menu [Edit], volbu [Selection] (Vybér).
Shape — po zvoleni této ikony se v levé ¢as-
ti okna objevi dalSi nastaveni tvaru a zplisobu vy-
béru. Volbou Selection mode uréujete, zda chece-
te vytvorit novy vybér [Create new selection], zda
se iz existujici vybér ma rozSifit o dalSi kousek
[Add to the selection], nebo z néj naopak néco
ubrat [Subtract from the selection]. V dalsi sekci
volite tvar vybéru — obdélInik, Etverec, elipsu ¢i
kruh. Nakonec stanovte, jak ,0stré” maji byt okra-
je. Pokud je chcete mit jako kdyz stfihnete nliz-
kami, zvolte levé, malo rozostfené kolecko. Chce-
te-li mit okraje vybéru ,do ztracena”, zvolte né-
které z,,rozmazangjSich” koleCek. Tfi posledni vol-
by dole jsou vlastné takoveé zkratky. Zleva jsou to
Vyber cely obrazek, Nevyber nic (zrus vybér) a Ob-
rat vybér (co bylo vybrano, to nebude, a naopak).
[&] SmartSelect — je mnohem zajimavajsi zpii-
sob vybéru. Chcete vybrat napf. néjakou postavu,
ale protoZe jsou jeji obrysy velmi Elenité, bylo by
té7ké, aznemozné, je mysi presné sledovat. Smar-
tSelect vam s tim pomtZe. Kliknéte na kraj po-

stavy, kterou chcete vybrat. Objevi se oranzovy
mic€, signalizujici zacatek vybéru. Popojedte kou-
sek ve sméru obrys postavy. Mezi pocatkem
a aktudlni pozici mysi je naznaceny obrys oblas-
ti a v ni se pocitac snazi za vas sledovat konturu.
Pokud nebudete s takto vygenerovanym obrysem
spokojeni, zkuste zménit hodnotu pole [Toleran-
ce] posuvnikem v levé ¢asti okna. Budete-li spo-
kojeni, kliknéte mysi a popojedte v obrazku o dal-
Si kousek. AZ obkrouZite celou postavu, kliknéte
na oranZovy mit na zacatku, a vybér tim dokon-
Cite. JestliZe jste cestou udélali chybu, kliknutim
na |5 =525 vymaZete posledni bod vybéru.
Trace—toto uz je bézny zplsob vybéru. Bud
klikejte okolo objektu a vytvofite tim vybér ve tva-
ru mnohothelniku s rovnymi hranami, nebo stisk-
néte tlacitko mysi, drzte ho, a mySi pohybujte.
Tim vytvorite vybér ve tvaru néjaké kfivky. Oba
zpdsoby se daji libovolné kombinovat.
By Color — takto se daji velmi rychle vybrat
oblasti, které maji stejnou nebo velmi podobnou
barvu. Mate fotografii erveného mite na zele-
né trave, a chcete vybrat onen mic? Pak je vhod-
na prave tato volba. Kliknutim na mi¢ po¢itac vy-
bere vSe v okoli s podobnou barvou. Nastavenim
posuvniku [Similarity] (Podobnost) ménite miru
tolerance podobnosti barev vybéru. Zaskrtnutim
[X] Expand selection feknete programu, 7e nema
hledat podobné barvy pouze v okoli kliknuti, ale
v celém obrazku. KdyZ budete mit na oné zelené
louce mict pét, mely by se oznacit vSechny.
TakZe nyni méate ¢ast obrazku vybranou. Vy-
bér si vSak predstavte nejen jako ¢aru okolo ¢as-
ti obrazku. Spise ho berte jako samostatny kou-
sek obrazku, leZici na plvodni kresbé, ktera byla
jeho vzorem. Pokud totiZ najedete mySi na pravé
vytvoreny vybér, miZete ho uchopit a pfetdhnout
na jiné misto. Zkuste si to. Kazdy dalSi vybér vy-
tvofi dal$i nezavislou malou kresbu, se kterou m-
Zete po plivodni kresbé pohybovat. Vytvorte si pro
priklad tfi takové vybéry a preneste je k sobg, aby
se prekryvaly. Vidite, Ze podle pofadi, v jakém jste
je vytvofili, je novéjsi vybér poloZeny ,nad” star-
§im. Pokud budete chtit nyni zménit pofadi, klik-
nutim na vybér ho aktivujte a klikdnim na ikony
[&][%] zméfite jeho poFadi. Dal$i moznosti Gprav
vybéru dostanete kliknutim pravym tlacitkem my-
$i. Volby [Cut/(Vyjmout), [Copy](Kopirovat) a [Pas-
te] (VloZit) jsou klasické prikazy pro praci se
schrankou Windows. Takto miZete prenést vy-
brané ¢asti obrazku do jinych obréazkd, ¢i dokon-
ce do jinych programt. Prikaz [Merge]zpdsobi, Ze
dany vybér ,pfilepite” do upravovaného obrézku,
a uz s nim nadéle nebudete moci pohybovat. Sta-
ne se soucasti podkladu. [Merge All] toto prove-
de u vSech vybérd. Volba [Duplicate] vytvoli dru-
hy naprosto stejny vybér, pomoci [Transparency]
pak Ize upravit priihlednost vybéru.

potvrdit provedené zmény —
ulozit zménény soubor ¢
naposledy pouzité efekty

mod pro dpravu obrazki
» podrobnéjsi
nastaveni efektu
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nastroje pro dpravy

prace se schrankou Windows

» zvétsit/zmensit (lupa) — pro zvétseni konkrétni oblasti vyberte lupu,
a pak oblast oznacte

vratit zpét posledni zménu
zména pofadi vybéri (jak jsou nad sebou)
fiprava vzhledu programu (skiny)

zde uchopte pro otaceni
(rotaci) vybéru

zde uchopte pro zménu

rozmérii vyhéru

vybrany objekt

aktivni obrazek

nahledovy pruh s aktivnimi
. obrazky

prace se schrankou Windows ¢ e hromadné iipravy obrazki

oteviit vybrané obrazky pro dpravy ¢
ziskat obrazek (ze skeneru...) ¢
naposledy pouZité efekty ¢

prohlizeci mod

» zména velikosti nahledi

» (prava vzhledu programu (skiny)

o sdileni obrazki

¢ dalSi sluzby vyrobce na jeho strankach
(nové verze, skiny...)
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B P = AE ] Z kit x ] -népnvéda

= obrazek jako pozadi Windows
————e upravit obrazek

—————e otoCit obrazek
————+—ae preveést na jiny format
————e smazat
————+—ae piejmenovat
—— e informace o obrazku

— o adresare disku
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aktivni obrazek

o nahledovy pruh s aktivnimi

“i——  obrazky

DalSi, mnohem propracovanéjsi Gpravy naj-
dete v menu [Edit] — [Adjust]. ProtoZe voleb je
spousta, vezmeme popis telegraficky:

[aff] SmartEnhance:

@ Straighten— Ize aplikovat pouze na cely pod-
kladovy obrézek (tedy ne na vybér). Pokud jste
skenovali pfedlohu, a nepovedlo se vam ji polo-
Zit rovné, tato funkce vam v3e srovna.

[&d Crop — opét Ize aplikovat pouze na podkla-
dovy obrézek. Ofizne z ngj nadbytetné okraje.
[ Brightness & Contrast— upravi jas a kontrast
obrazku (vybéru) na jedno kliknuti.

[& Focus — zostif, nebo naopak zjemni kontury.
Color Enhancer — zddrazni barvy.

Rotate & Resize— néstroj pro otaceni a zmé-
nu velikosti vybéru. Po aktivaci se v levé €asti ob-
jevi volby pro rotaci o dany Ghel. Zaroveri se na
krajich (na hranéch a v rozich) vybéru zobrazi ja-

kési cerné Uchytové plosky. Uchopenim za kula-
tou ploSku v levém dolnim nebo v pravém hornim
rohu mlZete vybér otacet pohybem mysi. Ostat-
ni plosky po krajich slouZi pro zménu velikosti.
E Trim— tento nastroj by se spiSe hodil do od-
dilu pro vybéry, protoze diky nému miZete vy-
tvofit vybér z predpripravenych tvarl (uvidite je
v levé Casti okna). Zvolte tvar, upravte velikost,
kliknéte na tlacitko [Apply] a vybér je hotov.

[E5] Resize — zde mizete zménit velikost obréz-
ku tak, aby se vam pfi tisku veSel tam, kam chce-
te. Bud si mlZete vybrat z ji7 pfedpfipravenych
rozmér( v sekci Standard, nebo si Ize zadat vlast-
ni v sekci User-defined. Volba [X] Keep Aspec-
ted Ratio zajisti zachovani poméru vysky a Sitky.
[=4 Focus, 8] Lighting, Balance Color —
Tyto tfi ndstroje umoZiuji upravit ostrost (Focus),
svételnost (Lighting) a barevné ténovani (Balan-

ce Color) aktualniho vybéru nebo celého obraz-
ku. Staéi si pouze vybrat v levé ¢asti z nahledd,
a dvojklikem néstroj aktivovat. Jestlize chcete
nastavit efekt sami, ikonou zapnete
zménu parametri pomoci posuvnikd.
@ Remove Red Eye — odstranéni ,cervenych
o¢i”. Snadno se pouzivad — prosté jen kruhovym
nastrojem premalujte cervené oti na fotografii.
Nebojte se, 7e byste ,pretahli”, program si to sam
ohlida a odstrani jen onu Cervenou skvrnu.

Posledni sekci, kterou ve Photo Expressu na-
jdete, je sekce pro vloZeni textu do obrazku. Na-
jdete ji pod volbou [Edit] — Text.

Nejprve je tedy potfeba néjaky text vloZit.
K tomu slouzi prvni volba [Add/Edit] V levé ¢és-
ti zapiSte vlastni text, nastavte pismo a vyber-
te si vypli — jednoduchou

= barvu (single color), ba-
bt LT revny prechod (gradient),
b o R nebo tfeba néjaky obrazek
ER == (texture). Kliknutim na tla-

¢itko [Apply] text vloZite.
Lze jim otacet uchopenim za ploSku kruhového
tvaru v rozich, nebo ho roztahovat pomoci plosek
v ostatnich rozich a hranach. DalS$i dpravy na-
jdete pod ostatnimi volbami v menu [Edit] —
Text. Stru€né si je popiSme:

[F7®] Reshape — deformace textu. Pomoc vzork(
vlevo se da text rdzné zprohybat a pokroutit.
[ Shadow — vkladani stinu pod text. Nejprve
vytvofite stin tlacitkem Add Shadow, a pak mé-
nite jeho barvu (Colon, priihlednost (Transpa-
rency) a rozmazani okraji (Soft edge). Uchope-
nim kruhové ploSky na pravé strané textu mize-
te dokonce zménit pozici stinu vGgi textu.

[EEE| Transform — Timto nastrojem provédite dal-
$i deformace, pokfiveni i otaceni textu.

Ostatni moZnosti

Sami vidite, Ze popis vSech voleb by vystacil na
mensi knizku. UZ si tedy jen fekneme, Ze program
vam dovoli poslat obrazky elektronickou poStou
[Share] — [Email], pfipadné je umistit na speci-
&lnim webu — [Share] — [Upload to iMira] nebo
[Kodak PhotoNet online]. Také je mlZete vytisk-
nout bud klasicky [Print] — [Normal], nebo dlaz-
dicovité na stranku [Tiled]. V rezimu [Browse]na-
vic Ize vytisknout takzvané thumbnails, neboli
malé nahledy fotek. V neposledni fadé si také
mUZete vyrobit obal na CD.

V sekei [Ulead Links] jsou odkazy na webové
strénky vyrobce, kde ziskéte nové skiny (vzhledy)
aplikace, nové verze, ndpovédu €i vyuku v ang-
lickém jazyce, popfipadé plug-iny (tj. zasuvné
moduly rozSifujici funkénost).

Zaver

Program Ulead Photo Express je urten hlavné
amatérskym fotografiim, kteff chtéji uchovat své
vytvory v digitalni podobé. Provedeni zakladnich
grafickych Uprav obrazkl zprostredkuje snadno
a rychle. Pokud vam nebudou stacit, mlZete jgj
roz§itit o dal$i schopnosti, a vaSe fotografie bu-

dou jak od profesionala. 30736/0K O
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