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Herni tip mesice — The Simpsons: Hit & Run

Recept na komeréni Gspéch u pocitacové hry?
Vezméte néjaké slavné jméno a to naroubuj-
te na libovolnou pfiSernost, o niz by normal-
né nikdo pohledem nezavadil. JenZe takovym
projektem si jako vyvojafi moc dobré jméno
neudélate. Jak tedy jednoduse — to ,jedno-
duse” je dlleZité — zafidit, aby se penizky sy-
paly, a pritom neztratit tvar? Vzit slavné jmé-
no a naroubovat jej na herni systém jednoho
z nejdokonalejSich projektdl posledni doby.

Pfesné takhle vypada hra The Simpsons:
Hit & Run. Slavné postavicky z televizniho se-
ridlu se v ni prohangji po virtualnim Spring-
fieldu presné ve stylu gangsterky Grand Theft
Auto: Vice City. Rozdil je jen v tom, Ze Homer
& spol. kolem sebe nesifi zkdzu jako Tommy
Vercetti, ale plnf Gkoly s gracii a humorem, jeZ
jim vtiskl jejich duchovni otec Matt Groening.
Neni to ovSem 7adna nadhoda — tento tvirce
animovanych Simpsont dohliZel na to, aby po-

¢itacové hra nevybocovala z mantinel( danych
televiznich predlohou.

Hned na prvni pohled (a poslech) je jasné,
Ze hra je ur€ena predevsim pro milovniky se-
ridlu. Znalce potési, Ze Springfield vypada
stejné jako na televiznich obrazovkach, Ze se
po ulicich prochézeji znamé postavicky, na sil-
nicich si to svisti tradicni vozy zndmé z né-
kterych epizod (napriklad obfi snézny pluh ne-
bo auto postavené Homerovi pfimo na zakéz-
ku), a co je nejdlilezitéjsi — Ze o dabing se po-
starali ti samf herci, ktefi vdechli Zivot obyva-
teldim Springfieldu i v serialu.

Z herniho hlediska se jedna o bezostySnou
kopii zminéného GTA, snad jen o néco arka-
dové]si (a tim padem masoveji zamérenou). Na
ulici miZete nasednout do libovolného auta
(v posledni misi dokonce na lod duch( nebo na
létajici kosté) a nechat se fidicem odvézt, kam
je libo, pripadné si z telefonni budky ,pfivolat”
nektery z vlastnich voz(. Mise jako takové —

a Ze jich je, jen pfib&h sém
se skladd z témér péti desi-
tek Ukold — plnite témér vy-
hradné ,vozmo”, ale nic vém
nebrani vystoupit a jit pés-
ky. Pro¢? ProtoZe kdyZ vam
vSechno to sbiréni predmétd,
stihani protivnikd a zavodeéni
zatne |ézt krkem, mlZete se
osvéZit shiranim kreditd, ni-
cenim tajemnych poletuji-
cich kamer, hledanim bonu-
sovych karet, nakupovanim
prevlekd a novych aut, a k hlavni dé&jové linii
se vratit, aZ na to budete mit zase chut.

Hra The Simpsons: Hit & Run je urcena
v8em vékovym kategoriim, takZe v ni na Zad-
né Silené nasili jako v Grand Theft Auto ne-
narazite. VaSe postava sice kolem sebe umi
kopat, to ovSem v Zadném pfipadé neslouZi
k rozsévani zkazy po celém Springfieldu, nybrz
k rozbijeni v§emozZnych beden, ndpojovych au-
tomatl a létajicich kamer, za coZ ziskévéte
cenné kredity. Nikdo vam pochopitelné ne-
bréni si tu a tam kopnout také do néjakého
chodce, ale v podstaté mu tim nijak neublizi-
te —jen spadne, uraZené se na vas podivd, po-
stavi se a jde dal. Dokonce ani prejeti snéz-
nym pluhem obyvatelim Springfieldu nevadi,
Ci pfesnéji fe¢eno je tak nezabijete. Policie se
na podobné Ustfelky ovSem diva troSku pris-
néji, a kdyZ budete provadét moc velkou ne-
plechu, ¢eka vas Silend honicka — a jestlize
prohrajete, budete muset zaplatit pokutu. To

neni samo o sobé nijak fatalni; prosté zasta-
vite, prijdete o urcity pocet kreditl a miZete
pokracovat dél. V zédsadé se jedna o nékoli-
kavtefinové zdrZeni, které ¢asto neohrozi ani
pribeh aktudlni mise. Hor§{ to ov8em je v pfi-
padg, Ze se snatite ziskat v lokaci stoprocentni
hodnoceni. Na to totiZ musite nejen splnit
vSechny pribéhové a bonusové mise, ale také
rozbit vSechny vosi kamery, najit kompletni sa-
du shératelskych karet, najit skrytd mista ak-
tivujici nékteré klasické gagy danych postav,
vyhrat vSechny zévody, a co je nejdilezitéjsi
— koupit si vSechny prevleky a auta. Na to po-
tfebujete praveé kredity a ackoliv se zpocatku
zd4, Ze jich je vic neZ dost, vystaci vdm jen tak
tak. A ty, které vam zabavi strazci poradku, uz
nijak zpatky neziskate, takZe vdm nezbude nic
jiného, nez nahrét uloZenou pozici a zkusit to
celé znovu.

V dobé, kdy se primérné herni doba ra-
pidné sniZuje, plsobi projekt The Simpsons:
Hit & Run jako Cerstvy vitr. Budete-li plnit jen
pribéhové mise, vystaci vam hra na jeden ve-
lice hutny vikend, jestlize vSak budete chtit
ziskat stoprocentni zavéreéné hodnoceni, m-
Zete u ni stravit tfeba cely mésic. A budete se
pfi tom celou dobu vyborné bavit — at ji7 bu-
dete hrat za Homera, Barta, Lizu, Marge ne-
bo indického obchodnika Apua. Ze vam tele-
vizni Simpsoni k srdci moc nepfirostli? Neva-
di, i tak véas Hit & Run prikova k monitoru po-
Citace na hezky dlouho. Zvl&st, pokud se vam
prici premira nasili v Grand Theft Auto.

PAVEL MONDSCHEIN

Rentgenova liska

LUKAS ERBEN

m Brnénska firma Fox Computers se zatim nem{Ze pochlubit dlouhou his-
torif a rozsdhlym vy€tem obchodnich spécht, nicméné zatim pomérné rych-
le se na ceském trhu etabluje jako assembler pocitact uréenych zejména
pro hrace €i jiné narotné aplikace. Model X-Ray patfi zhruba do stfedu kom-
pletni nabidky této spolecnosti, a jako takovy je vybaven procesorem Ath-
lon 64 od AMD a pfisluSnou zakladni deskou. V naSem pfipadé to byl Mic-
ro-Star K8T Neo, ale v nabidce je také motherboard Asus K8V.

Stejné jako ostatni vyrobci umoziuje také Fox Computers volit vétSinu
dalSich komponent podle prani zékaznika, takze tfeba graficka karta mize
byt na jedné strané levna GeForce2 MX-400 a na strané druhé vykonny, ale
pochopitelné také pomérné drahy ATl Radeon 9800 Pro s 256 MB obrazo-
vé paméti.

Sestavy fady X-Ray se standardné montuji do skfini AOpen ML HB00,
které jsou jednak zarukou pomérné dobrého designu a zaroveni dovoluji vy-
uZit treba predni USB &i zvukova rozhrani. Pro opravdové fajnsmekry je k dis-
pozici také priihledna bocnice a nezbytné modré osvétleni uvnitr skiing, kte-
ré kromé polétavého hmyzu miZe pfilakat také fadu obdivovateld nevSed-
niho vzhledu. Prijemny je rozhodné fakt, Ze s designovymi vystrelky to u Fo-
xu nepfehanéji, a tak pocitace stale pfipominaji spiSe integralni soucast vy-
bavy pokoje ¢i pracovny neZ cirkus Humberto v akci.

Co se ovSem tyka peclivosti pfi montéZi sestavy, posunul Fox Compu-
ters s modelem X-Ray latku obvyklou mezi éeskymi assemblery proklaté vy-
soko. Pravé precizni pfiprava pred montdzi, elegantni zplisob vedeni jed-
notlivych kabell uvnitr skiiné, a v neposledni fadé i velky diraz kladeny na
nizkou hluénost celého stroje patfi na ceském pocitatovém trhu k raritam.

Jak jednotlivé datové, tak i napéjeci vodice jsou montovany skryté, nej-
Castéji pod zakladni deskou tak, aby pfi pohledu dovnitf skfiné nebyl jako
prvni vidét jindy dobre patrny smotek kabelaZe. Je pochopitelné, Ze toto Fe-
Seni ztéZuje sice moZnost montaZe dalSich komponent, napfiklad diskd ¢i
optickych mechanik, ale servisni stfediska Fox Computers by se podle na-
Sich informaci o takovy upgrade za rozumny peniz méla postarat. Nezbyva
neZ doufat, Ze se z tohoto pfistupu pouci i dalSi vyrobci a nabidnou také po-
dobné vysoce kvalitné zpracované sestavy.
0dkaz: www.foxpe.cz
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