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Nokia ,,Sloni ucho” N-Gage

Spickova herni konzole nebo nepovedeny mobil?

TOMAS JIRASKO

ne 7. fijna se zvedla pomysIna opona a No-

kia N-Gage se celosvétové predstavila po-
tencionalnim zakaznikdim. Tato konzole bezesporu
pfedstavuje dalSi koncepeni zlom mobilnich tele-
fond — tedy pokud ji jeSté za telefon povaZujeme.
Za jejim vznikem stoji vzristajici multimedidl-

ni trh a zisky, které mobilni hry pfinaSeji. Ty si uvé-
domil i finsky telekomunikacni gigant Nokia, a tak
se zacal vyrazné angaZovat i na tomto poli. O tom,
Ze se jedna o lukrativni trh, svédgi i snahy ostat-
nich vyrobcd, nicméng 7adny z Top 10 nepfisel
s navrhem, ktery by se N-Gage konceptem bliZil.
Snad pouze Sony Ericsson se svym ovladacem, ale
i zde jde pouze o dopInék telefonu, ne o prvopla-
novy pocin. Pfimou konkurenci tak predstavuje
pouze BANgo nepfili§ zndmé spolec¢nosti TPPCom.
0 technickém feSeni N-Gage se popsalo jiZ mno-

livé pfipraveného predvadéni na ,doméci” padé,
jak dopadne tfeba ve vagénu metra?

Mimo Japonsko

Dalsi zajimavosti je neexistence modelu pro Ja-
ponsko, | kdyZ nam zastupci ¢eské Nokie nejdFive
sdélili, Ze se launch tyka i této zemé&. Tedy launch
bude, ale pfistroj neni — asi to znamen4, Ze Ja-
ponclim sdéli, Ze néco takového existuje, ale at
se tim moc nezatéZuji, pro né to neni. Pokud by se
jednalo Cisté o telefon, je to pochopitelné — ale
konzole? Viymluva, Ze jde o jiny standard celular-
nf sité apod., asi moc neabstoji, co fikate? Navic
kdyZ Nokia je na japonském trhu etablovana a na-
bizi zde telefony (www.nokia.co.jp). Z tohoto hle-
diska Ize vyjadreni ceského marketingu Nokie, Ze
se zaméfili na sité GSM, povaZovat za alibismus.
A prot tolik zmifiuji Japonsko? Tato zemé je totiz
primarnim trhem pro konzole, a nezkusit se na
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ho papiru, a tak se zaméfime spiSe na koncepci
jako takovou a nékteré detaily, které nas zaujaly
pfi dvou prezentacich tohoto pfistroje prazskym
zastoupenim Nokie.

.Nokijacky” Bluetooth

Na prvnim setkéni jsme se samoziejmé zajimali
o implementaci Bluetoothu, a zda kone¢né ji7 bu-
de jejich ,nokijacké"” reSeni pIné funkéni po pred-
chézejicich vSeobecné zndmych problémech, kte-
ré telefony Nokia s Bluetoothem mély, a jez fir-
ma jeden ¢as odmitala s tim, Ze Bluetooth neni
strategickou technologii. Bylo ndm sdéleno, 7e
vSe bude chodit bez problému, ovSem prakticka
demonstrace na druhém setkani nedopadla nijak
slavné. Novy feditel divize mobilnich telefond Vic-
tor Saeijs jasné projektem N-Gage Zijici, vyzval
ke hfe jednoho z novinérd. BohuZel co jsme tak
sledovali pfes deset minut trvajici bezdspésnou
snahu propojit oba pfistroje, pocitili jsme znaéné
obavy, jak tomu bude v ,ostrém” provozu. KdyzZ
se takovy jednoduchy Ukon nezdafi v ramci pec-

tomto trhu prosadit zavani spiSe strachem z ne-
Uspéchu vice, neZ Eimkoli jinym. Nebo snad oba-
vou, Ze by se Japonclm pfi spatfeni N-Gage roz-
tahli o¢i do evropskych parametr(?

GPRS

Nokia pfi prezentaci zminila i hrani pres GPRS.
Pravdépodobné v ramci ,mlZici” strategie byla
otazka, jak chtéji dosahnout dobré odezvy pro hra-
nf (ping pod 100 ms), zodpovézena, 7e odezva bu-
de dostatecna. Teprve v pribéhu diskuse vyply-
nulo, Ze podpora GPRS hrani spociva v tom, Ze ze
serveru N-Gage Arena si budete moci stahovat
Lduchy”, tedy vlastné zaznamy jak hral nékdo ji-
ny, ¢i pfipadné dalSi drovné do her apod. Tomu fi-
kéme on-line hrani:—) .

Cilova skupina a hry

N-Gage je sméfovana na cilovou skupinu zakaz-
nikl ve véku 18-35 let s vlastnim pfijmem. Jeli-
koZ do této skupiny samoziejmé patiime i my, za-
jimala nas dostupnost her pro feknéme starsi a po-

krocilé, tedy nékde u oné horni hranice typického
kupujiciho. Byli jsme uklidnéni, Ze si jisté vybere-
me — do konce roku bude uvedeno okolo deseti
her, a plno dalSich bude k dispozici pfisti rok —
z historie jsme se jiZ poutili, Ze spoléhat na vyvo-
jéFe, Ze hra vyjde v terminu, neni pfili§ moudre.

Prodejnost

Uspéch se samozfejmé méfi prodejnosti, aviak
predpoklady tohoto ukazatele nam Nokia nesdé-
lila. Jak pry vime, ¢isla nesdéluji. Ale do konce ro-
ku se prodej N-Gage na ¢eském trhu bude pry po-
hybovat v Fadu tisicd. Trochu zaréZejici v okamZi-
ku, kdy zastupci Nokie brilantné sypali z rukavu
¢isla o penetraci ostatnich konzoli na trhu. Prav-
da bude asi opét tam nékde venku — neschopnost
¢i neochota sdélit ¢isla znamend dvé véci, a ani
jedna nehovoffi pro Nokii. Bud odhad skutecné ne-
maji, ale z jejich strany prezentovany pfehled o tr-
hu konzoli to vyvraci, nebo se obévaji skute¢né
nizkého prodeje.

Hacknéte N-Gage

Samozfejmé se neopomenulo ani zabezpegeni
konzole a s tim souvisejici ,piraténi” her. Odpo-
védi nam byl Gsmév a silna slova o tom, Ze za-
bezpeCeni je dostacujici. Jak dlouho to trvalo
u Playstation 27 Sest mésicd, asi tak? MoZné by
to stalo za soutéz. Asi takovéa byla reakce na ten-
to dotaz. Takze jak vidno, Nokia si je jista svym
produktem natolik, Ze si troufne vyzvat na souboj
hackerskou/crackerskou komunitu. Uvidime, jak
dlouho jim dsmév vydrzi.

Hrajeme si

Kolega v bratrském GameStaru mél N-Gage
k otestovani, tak jsme si ji na nékolik dni pajcili,
a vymenili postfehy. Prvnim problémem z naSeho
hlediska je fakt, Ze MMC kartu, na které je hra
uloZena, Ize vymeénit pouze tak, Ze vyjmete bate-
rii. Trocha inspirace napf. u PDA by v tomto pfi-
padé neskodila. Pfi hrani dochazelo az moc ¢asto
k resetu celého zafizeni, obCas neSla uloZit pozi-
ce ve hie, takZe se muselo zacinat odznovu apod.
— otazkou je, nakolik ma vinu pfistroj ¢i hra, nic-
méné Nokia je v tomto pfipadé i vydavatelem hry.
Brilantni displej by si i €lovek vychutnal, nebyt to-
ho, 7e ovlada¢ designovala pravdépodobné atla
7enska rucka, a nase palce jsou prece jenom o tro-
chu vétsi. Komfortni ov§em je pfi psani SMS i pre-
hrévani MP3 soubord.

Cena

Cena N-Gage byla na ¢eském trhu stanovena na
10977 K¢ (Oskar). Cena ,&ckové” hry jako je Sprin-
ter Cell by se méla pohybovat okolo 1 500 K¢. Mi-
mochodem, pfi prvni prezentaci se cena udavala

okolo 30 eur. 3 0626/FEL O
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