
Adobe Photoshop
Plugins
PakliÏe se pfieptáte zku‰eného grafika na schop-
nosti Adobe Photoshopu, patrnû se vám dosta-
ne odpovûdi v tom smyslu, Ïe se jedná o geni-
ální program. PfiestoÏe moÏnosti tohoto ná-
stroje jsou nesmírnû ‰iroké, tvÛrci zanechali
dosti prostoru i pro roz‰ifiování funkcionality,
ãehoÏ dÛkazem je tato kniha. Jedná se zfiejmû
o jediné podrobné tuzemské kniÏní pojednání
o zásuvn˘ch modulech, neboli plug-inech, a fa-
nou‰ci si opravdu pfiijdou na své.

Publikace sv˘m zpÛsobem je i není pro za-
ãáteãníky. Abyste její obsah docenili, urãitû mu-
síte znát Photoshop jako takov˘, jinak nevyuÏi-
jete moÏnosti, o nichÏ je v textu fieã, a tûÏko si
poradíte s ovládáním. Na druhou stranu první
dvû kapitoly se vûnují úpln˘m základÛm, kde se
dozvíte, co to plug-in vlastnû je, jak se chová
a jak jej lze vlastnû sestavit a pfiipojit k aplikaci.

Drtivá vût‰ina obsahu knihy je v podstatû en-
cyklopedického charakteru a popisuje jednotli-
vé typy modulÛ a jejich moÏnosti. âlenûní je
zvoleno velmi jednodu‰e a úãinnû: poloÏky jsou
fiazeny dle autorsk˘ch firem, a na nejhrub‰í
úrovni pak jsou plug-iny rozdûleny na komerã-
ní a zdarma dostupné, coÏ mnoha zájemcÛm
poslouÏí jako velmi dobré základní vodítko.

ProtoÏe pracujeme s grafick˘m editorem, je
pochopitelné, Ïe prakticky kaÏd˘ uveden˘ zá-

suvn˘ modul je doprovázen obrázkem, de-
monstrujícím jeho moÏnosti. Text zahrnuje
rÛznû podrobn˘ popis v závislosti na tom, co
plug-in nabízí, a ãasto zde také najdete i obra-
zovou ukázku detailního ovládání.

Jak jsem naznaãil, obrazov˘ materiál je hoj-
n˘ a dosti v˘mluvn˘, av‰ak i pfiesto pro mne
znamenal jisté zklamání – závûr knihy je sice
tvofien zhruba 30stránkovou galerií ukázek na
kfiídovém papífie, av‰ak kvalitní tisk na dobr˘
podklad by si zaslouÏila celá kniha. Jde pfieci
jen o jemné nuance v barvách a obraze, a to
pfii v‰í dobré vÛli ãernobílé obrázky nemohou
dostateãnû zachytit. Jinak jde o pûknou, inspi-
rativní knihu. PATRIK MALINA
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Delphi
Zaãínáme programovat
¤adíte-li se do programátorské obce a sledujete
pravidelnû produkci tohoto nakladatelství, je
vám moÏná jméno autora dobfie známo i z ji-
n˘ch publikací pro v˘vojáfie. Tato kníÏka je ja-
k˘msi prvním dílem o v˘vojovém prostfiedí
Delphi (navazuje na ni je‰tû svazek s v˘bûrem
pfiíkladÛ, recenzovan˘ na jiném místû) a je za-
mûfiena na prvotní kroky pfii tvorbû aplikací.

PfiestoÏe svazek není nijak „obtloustl˘“,
pfiedkládá autor ãtenáfii slu‰nou fiádku témat.
ProtoÏe cílem je opravdov˘ zaãáteãník v Delp-
hi, najdete zde obligátní pfiehled uÏivatelského
rozhraní, tvorbu základního projektu a pomûr-
nû dosti obsáhl˘ (vzhledem k tuzemsk˘m zvy-
klostem) v˘klad objektové varianty jazyka Pas-
cal, jenÏ je jádrem nástroje. Následují jiÏ kapi-
toly, jeÏ jasnû pfiedstavují Delphi jako prostfiedí
pro mozaikovité skládaní aplikací: oãekávejte
nastínûní knihovny VCL, dÛkladnûj‰í seznáme-
ní s komponentami, nûco málo o v˘jimkách ãi
práci se soubory. Nechybí v‰ak ani pokroãilej‰í
problematika v podobû kapitol o multitaskingu,
dynamicky linkovan˘ch knihovnách (DLL),
tvorbû sloÏitûj‰ích komponent ãi tajemn˘ch zá-
koutích pfiekladaãe.

Z hlediska „pedagogického“ se publikace vy-
znaãuje nûkolika hlavními rysy. V první fiadû
zde nenajdete zbyteãnû moc pfiíkladÛ, coÏ je pa-

trnû fie‰eno právû vydáním druhého, jiÏ zmí-
nûného svazku. Za pfiínosné jednoznaãnû po-
vaÏuji zafiazení opakovacích otázek za kaÏdou
kapitolu, ãímÏ snadno vyfie‰íte ãast˘ sebeklam
o pozorném a dÛsledném studiu. Jako velmi
dobré se mi rovnûÏ jeví ãlenûní kapitol na do-
stateãnû malé celky, takÏe orientace v textu je
bezproblémová a snadno se lze napfi. vracet
k nepochopen˘m pasáÏím.

Nehledejte v knize uãebnici programování,
ale podrobn˘ úvod k práci s nástrojem pro tvor-
bu graficky orientovan˘ch aplikací ve Windows.
Cílem je zlákat zaãáteãníky v Delphi k vlastní
tvÛrãí práci. A na závûr jeden detail: pfiedobra-
zem jsou Delphi verze 6. PATRIK MALINA
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Delphi
Praktické pfiíklady 
Klasick˘m problémem v˘uky tvorby aplikací po-
mocí nûkterého z moderních, graficky oriento-
van˘ch v˘vojov˘ch nástrojÛ je nedostatek mís-
ta na prezentaci dostateãnû obsáhl˘ch, kom-
plexních pfiíkladÛ. Nakladatel, z jehoÏ dílny vze-
‰la tato broÏurka, problém vyfie‰il asi nejlep‰ím
zpÛsobem: uãebnice základÛ vy‰la samostatnû
(recenze je na jiném místû tohoto ãísla), a zde
máte k dispozici sbírku pfiíkladÛ.

V první fiadû dokonãím, co jsem naãal v úvo-
du: publikace sama o sobû není Ïádnou uãebni-
cí, ale obsáhl˘m materiálem k pokroãilej‰ímu

studiu. Základy práce s Delphi jsou pfiedpoklá-
dány, neboÈ autor sám zmínûnou knihu napsal
a zde prostû pokraãuje a rozvíjí úvodní znalos-
ti. Ponofiíte se tak více do hlubin témat, jeÏ bez-
prostfiednû souvisí s tvorbou v˘hradnû graficky
orientovan˘ch programÛ. DÛkladnûji se mÛÏe-
te seznámit s formuláfii jako základem aplikaã-
ního rozhraní a podrobnû jsou rozpracovány
ovládací prvky pro práci se soubory ãi vyuÏití
grafiky. Dále narazíte na „odchytávání“ vstupu
pomocí my‰i a tvorbu netradiãních nabídek.

Mezi nároãnûj‰í oblasti, do nichÏ se autor
pustil, náleÏí práce s registry Windows, vyuÏí-
vání zdrojÛ operaãního systému, praktické na-
sazení DLL knihoven ve vlastních projektech ãi
vyuÏití schránky Windows. Pomûrnû dost mís-
ta je pak vûnováno sestavení souborÛ nápovû-
dy, a narazíte i na hfiíãky typu spofiiã obrazov-
ky. ·koda, Ïe napfi. ãásti o ladûní a podmínûném
pfiekladu se naopak nedostalo více prostoru.

ProtoÏe se jedná jiÏ o druh˘, navazující sva-
zek o Delphi, nepochopil jsem jednu zásadní
vûc, a to je absence databázov˘ch témat. Îe se
neobjevila v úvodním kursu je‰tû chápu, ale proã
není zde, ve sbírce úloh s dostatkem prostoru
pro prezentaci ucelen˘ch fie‰ení, to netu‰ím. Pfii-
tom Delphi jsou pfiesnû k tomu navrÏeny. Îe by
se chystal tfietí, specializovan˘ svazek?

Pokud se drÏíte hesla „v‰e pro dobrá uÏiva-
telská okna“, pak je kniha právû pro vás.

PATRIK MALINA
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Python – referenãní
programátorská pfiíruãka
Jazyk Python se prozatím v tuzemsku doãkal
(pokud jsme nûco nepfiehlédli) pfiíznû kniÏních
nakladatelÛ pouze ve dvou pfiípadech. O jednom
z nich v na‰í rubrice jiÏ byla fieã, a proto zde pfii-
‰la fiada na druhou pfiíruãku pro programátory,
ktefií doceÀují moÏnosti tohoto moderního, ob-
jektovû orientovaného jazyka. A jedná dobrá
zpráva hned na úvod: knihy se navzájem doce-
la slu‰nû doplÀují.

Publikace, kterou zde pfiedstavujeme, roz-
hodnû není ãtením pro slabé povahy. Autor vy-
chází z pfiedpokladu, Ïe Python vám bude (ne-
bo nejlépe uÏ alespoÀ ãásteãnû je) bûÏn˘m pro-
stfiedkem pro tvorbu aplikací. Základní znalosti
programovacích technik jsou samozfiejmostí,
stejnû jako se samo sebou oãekává, Ïe psaní
skriptÛ a práce v pfiíkazové fiádce je va‰ím den-
ním chlebem.

Cel˘ titul je pojat jako dÛkladn˘ referenãní
materiál, a tomu odpovídá i ãlenûní látky. Prv-
ní ãást zahrnuje 10 bûÏnû ãíslovan˘ch kapitol
a jejich náplní je popis hlavních rysÛ jazyka. Na-
jdete zde tedy syntaktické základy, pojednání
o typech, pfiehled vyuÏití operátorÛ a v˘razÛ,
dále obligátní fiízení toku programu a dÛleÏit˘
v˘klad moÏností funkcionálního programování
i implementaci objektovû orientovan˘ch vlast-
ností. Nechybí zmínka o bûhovém prostfiedí.

Na následujících cca 240 stranách, jeÏ tvofií
vût‰inu svazku, najdete vyãerpávající pfiehled
modulÛ Pythonu, tvofiících jeho unikátní kni-
hovnu. Autor vyuÏil logické ãlenûní dle vyuÏí-
van˘ch funkcí, takÏe zde najdete oddíly zamû-
fiené na matematické operace, práci s fietûzci, sí-
Èové programování ãi fiadu tûÏko zafiaditeln˘ch
specialit. I pfii zmínûném rozsahu se jedná o re-
dukovanou variantu, neboÈ kompletní doku-
mentace je mnohem obsáhlej‰í. Závûr knihy po-
jednává o problematice, ke které jistû fiada znal-
cÛ dospûje, a tou je prolínání s jazykem C.

Z uveden˘ch faktÛ je zfiejmé, Ïe jde o pfií-
ruãku pro nároãné. Bolí-li oãi od monitoru, zkus-
te papírov˘ materiál. PATRIK MALINA
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Tipy a triky
Vypalování CD
Problematika vypalování CD je Ïhavé téma,
o ãemÏ svûdãí jiÏ tfietí edice této kolekce zají-
mav˘ch rad a návodÛ pro zálohování dat na
dnes jednoznaãnû nejpopulárnûj‰í médium.
PfiestoÏe práce s vypalovacím softwarem je
v souãasné dobû znaãnû intuitivní, zÛstává
bezesporu dostatek prostoru pro experimento-
vání, a pokud vás zajímají vûci kousek „za opo-
nou“, najdete zde slu‰nou inspiraci.

Publikace pfiedstavuje pomûrnû podrobn˘
prÛfiez problematikou a fiada aspektÛ je pojata
dosti podrobnû. V˘hodou je, Ïe i zaãáteãník mÛ-

Ïe své studium zapoãít v rÛzn˘ch kapitolách.
Jste-li nedoãkaví, klidnû rovnou pfiistupte ke sta-
ti o jednotliv˘ch programech, a postupem doby
se mÛÏete vrátit napfi. k zevrubnému úvodu o vy-
palování, pfieãíst si o existujících standardních
formátech a seznámit se tfieba s právními aspek-
ty ãinnosti, které se oddáváte. Pokud pouÏijeme
jako kritérium úpln˘ postup v˘roby CD, jsou jed-
notlivé fáze kompletnû zpracovány: dozvíte se
o práci s obrázky, se zvukem a binárními daty,
vyberete si aplikaci na vyhovujícím operaãním
systému a na závûr si napfi. vyrobíte potisk.

Druhá ãást knihy je pak pfiesn˘m opakem
pfiedchozího textu – jedná se o víceménû ne-
uspofiádanou kolekci tipÛ, trikÛ a rad pro fie‰e-
ní rÛzn˘ch potíÏí ãi pfiekonávání na první po-
hled obtíÏn˘ch pfiekáÏek. Tematick˘ rozptyl je
znaãn˘: najdete zde základní vûci jako multi-
session disky, CDDB databáze na internetu ãi
tvorbu hybridních cédéãek, ale i takové rarity,
jako je vyuÏití zniãen˘ch CD na pod‰álky.

KniÏní soubor tohoto charakteru pochopi-
telnû trpí jist˘mi neduhy. Vypalování je ne-
smírnû Ïivá vûc, a informace v knize rychle za-
starávají. Na druhou stranu, v˘klad základních
principÛ je v zásadnû stále platn˘ a fiada tipÛ
má trvanlivost dostateãnou.

Jste-li pravideln˘mi ãtenáfii internetov˘ch
magazínÛ o vypalování, nevyhazujte peníze.
Jste-li konzervativní uÏivatel, naleznete zde pfii-
mûfiené vzdûlání. PATRIK MALINA
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MS SQL server 2000
Kapesní rádce
administrátora
Knihovniãka administrátora, zahrnující tituly
nápadné na první pohled netradiãním formá-
tem, se sice pomalu, ale pfieci jen utû‰enû roz-
rÛstá. Tentokrát se dostalo na správce databá-
zového MS SQL Serveru 2000, ktefií v této kni-
ze najdou bohat˘ pfiehled jak základních po-
stupÛ, tak pokroãil˘ch technik pro administra-
ce tohoto mocného nástroje.

Obsah titulu je rozvrÏen dle dvou kritérií:
prvním je zvy‰ující se sloÏitost provádûn˘ch ope-

rací, druh˘m pak ‰kála mezi správou aplikace ja-
ko takové na jedné stranû, a managementem dat
na stranû druhé. V první ãásti je ãtenáfii k dis-
pozici jak˘si nezákladnûj‰í náhled na MS SQL
Server 2000 – najdete zde velmi struãn˘ popis
bûÏn˘ch nástrojÛ, seznámení s ãástmi aplikace
a základní kroky, jeÏ jsou se správou spojeny.
Pfiedstavuji si, Ïe tento oddíl je ideální pro toho,
kdo zná databáze jin˘ch v˘robcÛ ãi pfiechází ze
star‰í verze a chce se pohotovû zorientovat.

Druhou ãástí je zapoãat opravdu dÛkladn˘
v˘klad. Na fiadu pfiicházejí témata, jeÏ zohled-
Àují nasazení v nekompromisním produkãním
prostfiedí, a je zde zahrnuta látka o konfiguraci
a fiízení bûhu databázového stroje jako celku, dá-
le o fiízení pfiístupu a práci s jednotliv˘mi data-
bázemi jako objekty. Ve tfietím bloku jiÏ kapito-
ly obsahují témata, zamûfiená na bezprostfiední
práci s daty, takÏe se setkáte s návrhem tabulek,
pohledÛ ãi indexÛ, dále narazíte na sluÏbu DTS
a její balíãky, a také je zde obsáhlé pojednání
o replikacích. âtvrtá, závûreãná ãást je zcela za-
mûfiena na ladûní v˘konu, takÏe zde oãekávejte
monitorování v˘konu serveru, zálohování a au-
tomatizaci jednotliv˘ch úloh. Kniha je dost hut-
ná, takÏe nepoãítejte s uãebnicí pro zaãáteãní-
ky. Pokud vám databázové technologie moc ne-
fiíkají, zde se to nenauãíte – kniha je pro správ-
ce, ktefií se potfiebují rychle zorientovat, nebo
chtûjí dohledat záleÏitosti, na nûÏ si zrovna ne-
mohou vzpomenout. PATRIK MALINA
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JSP: JavaServer Pages
Podrobn˘ prÛvodce
Aãkoliv nástup jazyka Java byl v nûkter˘ch ob-
lastech nasazení pozvolnûj‰í, lze bez nadsázky
fiíci, Ïe dynamické webové stránky s pouÏitím
technologie JSP jsou dnes jiÏ bûÏnou záleÏitostí.
Aãkoliv jde o moderní a perspektivní fie‰ení,
knih s touto tematikou najdete na tuzemském
trhu pohfiíchu málo. Zde vám pfiedstavíme jed-
nu z moÏností, jak proniknout do vyuÏití Javy
ve spojení s webov˘mi technologiemi.

Aãkoliv z hlediska vlastního pfiedmûtu v˘-
kladu je kniha urãena v podstatû zaãáteãníkÛm,
je potfieba b˘t tro‰ku pfiipraven. I kdyÏ autor
zaãíná popisem fungování protokolu HTTP
a obecn˘m zpÛsobem chování webov˘ch apli-
kací, nemyslím si, Ïe by úvodní látka byla pro
úplné laiky. Ideální je jistá znalost tvorby
internetov˘ch stránek a zápis znaãek jazyka
HTML, neboÈ na tûchto základních kamenech
se bude stavût. Neza‰kodí také zku‰enosti s psa-
ním alespoÀ jednoduch˘ch skriptÛ.

Publikace je rozdûlena na ãtyfii základní ãás-
ti. Zpoãátku narazíte na základní postupy a na-
uãíte se tvofiit bûÏné Java Server Pages. Nalez-
nete zde kapitoly o implicitnû dostupn˘ch ob-
jektech, direktivách a také pfiehled standard-
ních instrukcí. Závûr první ãásti je tvofien jed-

noduch˘m projektem webového portálu, jenÏ
demonstruje popsané postupy a moÏnosti.

V dal‰ích ãástech knihy jiÏ jde tro‰ku „do
tuhého“. âekají na vás stavební kameny v po-
dobû JavaBeans, a autor ihned pfiidává kon-
krétní projekt v podobû sestavení herní aplika-
ce. Podobné schéma je uplatnûno i ve tfietí ãás-
ti knihy: v˘klad databázové problematiky je ná-
sledován fie‰ením diskusního serveru, a závû-
reãn˘ oddíl, zamûfien˘ na speciálnûj‰í postupy,
je doprovázen projektem nákupního centra.

KníÏka se mi líbila pfiedev‰ím proto, Ïe au-
tor dle mého názoru dokázal ve vût‰inû pfiípadÛ
zamûfiit pozornost ãtenáfie na klíãová místa v˘-
kladu. Vysvûtlení ukázkov˘ch zdrojov˘ch textÛ
je v jeho podání pochopitelné a obsáhlé pfiíkla-
dy vás mnohému nauãí. PATRIK MALINA

JavaServer Pages
Podrobn˘ prÛvodce
zaãínajícího tvÛrce
Java Server Pages a jejich tvÛrci jiÏ zfiejmû ne-
jsou takovou raritou, a tak se nakladatelé roz-
hodli více vûnovat i tomuto tématu. Pokud jste
váhali, na co se s ohledem na perspektivu vy-
uÏití v budoucnu právû „vrhnout“, tato pfiíruã-
ka vám s rozhodnutím mÛÏe pomoci.

Aãkoliv autor nepfiedpokládá, Ïe byste byli
tfieba guru na Javu, bez minimálního základu

algoritmického my‰lení a tvorby HTML doku-
mentÛ vám bude tûÏko. PfiestoÏe je v textu za-
fiazena spousta témat obecnûj‰ího zábûru, mezi
nûÏ urãitû patfií úvod do internetov˘ch techno-
logií ãi velmi zajímav˘ vstup do problematiky za-
bezpeãení, klíãov˘m zÛstává v˘klad programo-
vání dynamick˘ch webov˘ch stránek. Autor vsa-
dil ve vût‰ím mûfiítku na názornost – v knize na-
jdete fiadu (i velmi dlouh˘ch) pfiíkladÛ, jeÏ jsou
na správn˘ch místech detailnû okomentovány,
a ãasto téÏ rÛzné tabulky a zajímavé diagramy.

Publikace zahrnuje celkem tfii ãásti. Základy
JSP sestávají krom zmínûném internetovém úvo-
du z pojednání o JSP elementech, knihovnách
znaãek a standardních akcích, zatímco ãást se
vûnuje problémÛm, jeÏ vyvstanou pfii tvorbû
kompletní reálné aplikace. Právû zde najdete vel-
mi hezky zpracovan˘ text o zabezpeãení, ale ta-
ké pouÏití databází prostfiednictvím pfiíslu‰ného
rozhraní JDBC ãi kontrolu a fiízení tokÛ ve we-
bov˘ch aplikacích.

Líbilo se mi, Ïe autor postupuje metodicky
a spolu s nov˘mi informacemi demonstruje i je-
jich v˘znam. Pfiínosem jsou jistû pravidelné otáz-
ky za kapitolami, kde si provûfiíte pochopení lát-
ky, a také dÛsledné oddûlení pokroãilej‰í látky
pomocí pfiíznaku „pro odborníka“. Jedna vûc mi
v‰ak dosti vadila, a tou je místy dosti promûnli-
vá nároãnost v˘kladu – ãást jsem chápal snad-
no, a pak ãasto pfii‰el problém, jehoÏ fie‰ení jsem
prostû nemohl „vykoukat“ ani z pfiíkladÛ. A to
pfiesto, Ïe je jich k dispozici mnoÏství spí‰ vût‰í
neÏ malé, a to je dobfie. PATRIK MALINA

Myslíme v jazyku Visual
Basic.Net
Díky zásadním zmûnám, jeÏ tvÛrce programo-
vacího jazyka VB.NET – firma Microsoft – s pfie-
chodem na novou aplikaãní platformu prove-
dl, se stalo toto programátorské „náfiadí“ vdûã-
n˘m tématem kniÏních pojednání. Ani Grada
neváhala a zafiadila do edice „Myslíme v...“ to-
to pomûrnû obsáhlé dílko, jeÏ vás mÛÏe mno-
hému nauãit. Pojìme si fiíci, ãemu Ïe vlastnû.

Dostává se vám do rukou publikace, jejíÏ
dÛsledn˘ ãtenáfi se mÛÏe stát zdatn˘m tvÛrcem
efektních aplikací v prostfiedí Windows. Pfies-
toÏe v názvu je obsaÏen programovací jazyk,
cílem je pfiedev‰ím názornû ukázat, Ïe progra-
mování pro sloÏit˘, graficky orientovan˘ OS je
úkol fie‰iteln˘ pomocí pochopiteln˘ch postupÛ.
Spolehnûte se, Ïe autor vás nezatûÏuje pfiíkla-
dy s v˘stupem na konzoli a optimalizací kódu,
ale jeho zaklínadlem jsou prostû okna.

Pfii uvedeném rozsahu je zfiejmé, Ïe tvÛrce
mohl vyuÏít prostoru k dÛkladnému vysvûtlení
fiady aspektÛ jazyka VB.NET. Aãkoliv zde od-
povídající kapitolu najdete, mám pocit, Ïe to
mohlo b˘t lep‰í – zvlá‰tû novû implementované
vlastnosti z oblasti objektovû orientovaného pro-
gramování jsou v knize popsány jakoby mimo-
chodem, a jistû by si zaslouÏily více pozornosti.

Zpût k tomu, co v knize vlastnû najdete –
první svazek obsahuje základní v˘klad o tvor-
bû aplikací ve Windows, tedy práci s formulá-
fii, dlouhé pasáÏe o ovládacích prvcích ãi práci
s fietûzci a souborov˘m systémem. Patfií sem
i zmínûn˘ v˘klad jazyka a ukázka OOP. Ve dru-
hém dílu je pfiedev‰ím fieã o vyuÏití zásadních
tfiíd .NET Frameworku, jako jsou kreslení ãi
tisk, a dále zde najdete problematiku MDI roz-
hraní, obsluhu chyb ãi práci s databázemi.

Kniha vám bude uÏiteãn˘m pomocníkem,
pokud pfiijmete autorovu filozofii rychle a jed-
nodu‰e sestavit aplikaci, a zbyteãnû se nepachtit
s programováním tam, kde to není potfieba.
Myslím si, obãasn˘ odklon od tohoto dogmatu
by textu prospûl. PATRIK MALINA
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Mistrovství
v MS Excel 2000 a 2002
MS Excel je léty osvûdãená aplikace, a s trochou
nadsázky (a rozhodnû bez uráÏky) lze toto fiíci
i o autorovi této knihy. Chcete-li stát zdatn˘mi
uÏivateli tohoto tabulkového kalkulátoru, nabí-
zí se vám zde materiál zku‰eného tvÛrce, pod
jehoÏ vedením se nemusíte obávat ani obtíÏn˘ch
témat. Moc nezáleÏí, pracujete-li s verzí 2000,
2002 (XP) ãi novû chystanou edicí 2003, která
je prozatím dostupná v testovacích verzích.

Cílem studijního materiálu je podat co
moÏná nej‰ir‰í pfiehled o moÏnostech Excelu,
a autor nijak nepfiedstírá, Ïe jistá základní zna-
lostní v˘bava je nezbytná. Pfiedpokládá se, Ïe
se umíte v aplikaci bûÏnû pohybovat, víte, co
je buÀka a jak funguje, a nezápolíte s bûÏn˘mi
v˘poãty typu suma ãi tvorbou základních vstup-
ních seznamÛ. První dvû kapitoly jsou dobr˘m
pfiedstartovním testem – pokud vám látka
o tvorbû pokroãil˘ch tabulek ãi vyuÏití vzorcÛ
bude pfiipadat pfiíli‰ obtíÏná, zkuste doãasnû ji-
nou, zaãáteãnickou pfiíruãku.

Následující tfietí kapitola je bez nadsázky tû-
Ïi‰tûm celé publikace a zahrnuje velmi detailní
popis funkcí, jeÏ jsou v Excelu k dispozici. Té-
mûfi 300stránkov˘ pfiehled dává tu‰it, ãím apli-
kace autorovi uãarovala, a proto zde naleznete
v˘born˘ exkurs do problematiky, doprováze-
n˘ velmi bohatou kolekcí praktick˘ch pfiíkla-
dÛ a v˘mluvn˘ch ukázek, jak funkce vyuÏívat.

Dal‰í kapitoly jsou jiÏ vyloÏeny v umûfieném
rozsahu a podrobnû se seznámíte s tvorbou gra-
fÛ, nároãnûj‰í anal˘zou dat a prací se seznamy.
Právû zde je také zahrnut v˘klad jednoho z ne-
jmocnûj‰ích nástrojÛ, kontingenãní tabulky,
av‰ak popravdû fieãeno jsem oãekával, Ïe se jí
dostane vût‰ího prostoru. Velmi cennou ãástí
je pak osmá kapitola, zahrnující komplexní pfií-
klady vycházející z reáln˘ch situací. Pro expe-
rimentování i praktické nasazení se pak jistû
hodí pfiíloha C s detailními postupy nûkter˘ch
typick˘ch operací.

Chystáte-li se propadnout Excelu, pak toto
je skvûlá cesta! PATRIK MALINA

ASP.NET a ADO.NET
Tvorba dynamick˘ch
webov˘ch stránek
Pokud jste se uãili tvorbu webov˘ch aplikací na
nové platformû Microsoftu ASP.NET z publika-
ce pro zaãáteãníky ãi mírnû pokroãilé, zfiejmû
jste vût‰inou na pojednání o datov˘ch rozhra-
ních narazili aÏ nûkde pfied koncem a na po-
drobnûj‰í seznámení nezb˘valo místa. ProtoÏe
dynamická webová aplikace bez pfiipojení k da-
tabázi je prakticky nesmysl, mÛÏete s touto kni-
hou pokraãovat tam, kde jste prozatím skonãili.

Pfiedkládaná kniha cílenû pomíjí základní
potíÏe, spojené s tvorbou programÛ pro web na
platformû ASP.NET, a vûnuje se v˘hradnû prá-
ci s daty pomocí dostupn˘ch prostfiedkÛ. Pfied-
pokladem vyuÏití je právû ‰ir‰í znalost základÛ
bûhového prostfiedí a tvorby bûÏn˘ch doku-
mentÛ, resp. základních aplikací. Autor vám
chce pfiedvést, jak právû pofiádná práce s daty
dá teprve va‰í práci k˘Ïen˘ rozmûr, a poãítá
s tím, Ïe jiÏ s ASP.NET umíte trochu pracovat.

TvÛrce zvolil pomûrnû pozvoln˘ v˘klad. Prá-
ci s daty zahajuje popisem jednoduch˘ch ovlá-
dacích prvkÛ, jako jsou rolovací seznamy, a po-
zvolna se propracovává ke zfiejmû nejdÛleÏitûj-
‰ímu tématu, kter˘m jsou datové mfiíÏky (data
gridy). Ve druhé ãásti knihy mÛÏete narazit na

pokroãilej‰í témata, jako jsou optimální oddûle-
ní funkãního kódu stránek od grafického desig-
nu ãi sloÏitûj‰í v˘bûry, a dojde fieã také na od-
pojené aplikace s vyuÏitím DataSetu. V závûru
se tvÛrce pozastavuje u dal‰ích otázek, mezi nûÏ
patfií vyuÏití XML ãi realizace webov˘ch sluÏeb.

PfiestoÏe jde o knihu programátorskou, v níÏ
se téÏ nachází fiada obrazov˘ch ukázek, mnoÏ-
ství pfiíkladÛ – kódu – je pfiimûfiené, takÏe mír-
nû dominuje klasick˘ v˘klad a ãtenáfi není nu-
cen provádût sloÏité lu‰tûní nejasn˘ch v˘pisÛ.
Konkrétní postupy jsou demonstrovány i ukáz-
kou efektu na v˘sledné webové stránce, takÏe
dobfie vidíte, ãeho lze dosáhnout. Také proto, Ïe
podobn˘ch publikací není na trhu mnoho, do-
voluji si na ni upozornit. PATRIK MALINA

Refaktoring
Zlep‰ení existujícího kódu
Nakladatelství Grada Publishing se v posledních
mûsících aÏ pfiekvapivû dÛslednû vûnuje velmi
aktuálním a moderním tématÛm z oblasti pro-
gramování, resp. tvorby softwaru. Po nûkolika
knihách, z nichÏ bych rád pfiipomnûl obzvlá‰tû
tu o extrémním programování, pfiichází dal‰í za-
jímavost v podobû dílka o znovupouÏívání exi-
stujícího programovacího kódu.

TvÛrci v ãele s Martinem Fowlarem posky-
tují ãtenáfiÛm ucelen˘ materiál, jemuÏ nechy-

bí Ïádná ze zásadních ãástí: dozvíte se, co se
za pojmem refaktorování skr˘vá, proã byste ta-
kovéto postupy mûli volit, jak poznáte, kdy je
nasadit, a pfiedev‰ím, jak to udûlat. Máte-li mít
z knihy opravdu uÏitek, pfiedpokládá se, Ïe pra-
cujete na rozsáhlej‰ích projektech. Slu‰ná zna-
lost programovacího jazyka je samozfiejmostí
a drtivá vût‰ina pfiíkladÛ, kter˘ch je v knize po-
Ïehnané mnoÏství, je zapsána v Javû, s ãímÏ je
potfieba pfiedem poãítat. Tedy nic pro zaãáteã-
níky a tvÛrce mal˘ch prográmkÛ na hraní.

Celá kniha je naprosto oddána my‰lence, na
níÏ refaktorování stojí, a to je promûna existu-
jícího programového kódu na lep‰í formu.
Úvodní kapitoly jsou jakousi obhajobou celé
koncepce a autor se snaÏí dále popisované po-
stupy zdÛvodnit. Velmi zajímavá je pfiedev‰ím
3. kapitola, v níÏ najdete fiadu dÛvodÛ, proã se
do kódu znovu ponofiit, a jaké pozÛstatky z dfií-
vûj‰ka si zaslouÏí va‰í pozornost.

Témûfi cel˘ zbytek knihy zhruba od sté stra-
ny je pak podrobn˘m katalogem postupÛ, jeÏ
autofii pro vlastní ozdravení zdrojov˘ch kódÛ
a navrÏen˘ch struktur doporuãují. Text se hem-
Ïí detailními návody, velk˘m mnoÏstvím pfií-
kladÛ a fiadou UML diagramÛ, jeÏ mohou na-
pomoci pochopení problematiky. Zkrátka, má-
te moÏnost narazit na opravdovou vy‰‰í ‰kolu
programátorsk˘ch technik z oblasti OOP, a to
v podání v podstatû spolutvÛrcÛ popisované
metodiky. Odpovídá-li náplÀ va‰im nárokÛm,
pak sáhnûte po zfiejmû jediné tuzemské knize
svého druhu. PATRIK MALINA
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