( JAK NA TO ) DIGITALIZACE VIDEA

Jak zdigitalizovat vi

UPRAVA VIDEA

JAROSLAV KASAL, TestCentrum IDG

predminulém c¢isle PC WORLDu jsme

se zabyvali problematikou vyroby DVD

nosi¢e z vasich video-nahrdvek, po-
chdzejicich napt. z dovolené ¢i z oslavy. Na
omezeném prostoru dvou stran jsme se ne-
mohli vénovat drobnéjsim detaildm a ¢ldnek
jen hrubé nastinil, Ze tato cesta neni zaviend
ani béZnym domdcim uZivatellim, a nenf k ni
potfeba ani pfili§ specidlni vybaveni. Dnes jsme
se rozhodli pfibliZit za¢inajicim pifznivcim di-
gitdlnfho videa jak 1ze co nejsnédze a popiipa-
dé i nejlevnéji pfevést obrazova data z kame-
ry ¢i videorekordéru do pocitacové podoby,
aby bylo moZno je nédsledné zpracovat (sestfi-
hat) a ve findln{ podobé i vypadlit na nosi¢ DVD
(DVD video) ¢ CD (VideoCD, Super Video-
CD, XSVCD, miniDVD nebo DivX), popiipa-
dé i vyexportovat na kazetu miniDV, Digital8
¢i Hi8, SVHS nebo VHS kazetu. Cilem naseho
¢ldnku nenf vyrobit pfirucku ¢i pfesny ndvod
jak postupovat krok za krokem, na to je pro-
stor velmi omezeny, ale pfedsevzali jsme si se-
zndmit Ctendfe s problematikou, s technologi-
emi a nastinit rdzné varianty a feSeni, jeZ mo-
hou pfichdzet v Gvahu. Praxe je v oblasti zpra-
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covani pocitaového obrazu vZdy o néco nd-
ro¢néjsi a komplikovanéjsi, neZ se z manudld,
piirucek a teoretickych poznatkd zd4.

CESTY DO POCITACE

UZivatel, ktery se rozhodne zpracovévat video-
materidl na pocitacové stanici, ma hned néko-
lik moZnosti jak se tohoto tkolu zhostit. Cest,
tak jako v Zivoté, je totiZ vicero. Nékteré z nich
mohou byt pro jedny idedlni, a pro jiné naopak
zcela nedostacujici. Jakou si vyberete, zdleZ{ jen
na vés, podle toho bude ovSem i vysledek pte-
vodu dat do pocitacové podoby vypadat, a bu-
de posléze i snadné ¢i obtizné dél s témito da-
ty i pracovat.

C0 BUDETE POTREBOVAT

P#i rozhodovéni, kterou z moZnosti digitaliza-
ce zvolite, bude jisté zdleZet i na tom, jaké pro-
sttedky madte k dispozici nebo kolik budete chtit
investovat financi. U kazdé moZnosti digitali-
zace proto uvedeme, co vSe budete potiebo-
vat. Kromé toho je jasné, Ze hlavni pomtckou
bude v kazdém pifpadé i pocitac, jeho vykon-
nost ale zaleZ{ na vés. Obecné plati, Ze ¢im vy-

konnéjsi bude, tim pohodInéji a rychleji se vdm
bude pracovat. V dne$ni dobé by vSak sestava
meéla disponovat alesponl procesorem o vykonu
1 000 MHz, paméti 256 MB a diskovym pro-
storem 40 GB. Pokud budete chtit zpracové-
vat video aktivnéji, doporu¢ujeme spiSe poci-
ta¢ s CPU okolo 2 GHz, pamét 512 MB a sa-
mostatny volny disk 100 GB ¢i vice.

VYUZITi DIGITALNi KAMERY

Prvni mozZnosti, kterd bude vhodnd pro vétSinu
uzivateld, je vyuZiti samotné digitdlni kamery.
V piipadé, Ze jsou vaSe pofizené nahrévky ulo-
Zeny pifmo na kazeté tohoto digitdlnfho po-
mocnika, mdte situaci obzvld$té snadnou. A to
jak tehdy, pokud jste nahrdvku na kazetu pofi-
dili pfimo pfi natdceni, nebo jste ji stdhli na pa-
sek miniDV ¢i Digital8 z externiho zdroje (TV,
video, kamera...) — tedy vyuZili jste digitdln{ ka-
meru jako videorekordér. Pozor, tuto funkci
zvlddajl pouze digitdln{ kamery vybavené AD
pfevodnikem, tedy zdaleka ne vSechny na trhu.
Mezi takto vybavené produkty pati{ napt. Ca-
non DM-MV550i, Sony DCR-TRV355E a fada
daldich.

Kazetu se zdznamem stac{ vloZit do digitél-
ni kamery, propojit ji pomoc{ firewire kabelu
s pocitatem a pfepnout do reZimu prehrdvani
zaznamu (Player), tedy do opa¢ného reZimu,
neZ je mod nahrdvéni. Néroky na pocita¢ jsou
v tomto ptipadé kladeny na operacni systém,
ktery by mél byt minimdlné Windows 98 SE,
idedlné pak Windows 2000 a pokud disponu-
jete ,proklaté nadupanym* PC, miiZete zkusit
i XP. My v8ak mdme zatim nejlep${ zkuSenosti
s opera¢nim systémem Windows 2000.

Po propojen{ kamery s pocitacem a pfepnu-
tf do rezimu ,,Pfehrdvac“ uz nalezne operac¢ni
systém nové zafizeni, a v novéjSich operacnich
systémech je mozné i vidét v panelu Systém —
Sprdvce zarizeni identifikovanou kameru v se-
znamu hardwaru. Od této chvile je kamera do-
stupnd vSem programdm, které dokdz{ komu-
nikovat standardem DV pfes rozhran{ firewire,
tedy IEEE-1394, nékdy i z roztodivnych dévo-
dd zvaném (jednim vyrobcem) jako i-link. Jes-
té dodejme, Ze pokud neni podpora firewire jiZ
na zékladn{ desce vaSeho pocitace, je teba jej
osadit PCI OHCI fadi¢em [EEE-1394. Pfi kou-
pi se nenechte zldkat reklamnimi triky prodej-
ct, sta¢f vdm naprosto neznackovy fadic¢ za par
korun a nemusite utrdcet za predraZzené krabi-
ce s kiiklavymi ndpisy a rddoby kvalitnim soft-
warem. PH vybéru se mtiZete orientovat pouze
na skute¢nost, jaky ma fadi¢ Cipset. My mdme
dobrou zkuSenost s Cipovou sadou od spole¢-
nosti Texas Instruments. Nicméné, ani ¢ipy VIA
a dalSich vyrobctt by, pokud dodrZi kompatibi-
litu s OHCI standardem, nemély vykazovat Z4d-
né problémy.

Co se tykd softwaru, véc je ve vasich ru-
kéch. Témeér kazdy prodejce k firewire fadici
a dnes jiZ i mnoho prodejcti digitdlnich kamer
k vyrobklim pfiklddd levny stfihovy program.
Plati, Ze i nejhorsi z nich pfevede obrazo-
vd data a zvuk do pocitace naprosto
stejné kvalitné jako drahd aplikace.
Ostatné, nejde to jinak, nebot
data se pouze digitdlné kopiru-
il z pasky do podoby souboru
v unifikovaném DV formdtu.
Rozdil mezi levnymi a jednoduchymi stfizna-

mi a profesiondlnéji profilovanymi pro-
dukty je pfedevSim v nabi-
zené paleté sluzeb

pro zpraco-
véni videa (digi-
télni efekty, moZnosti
ozvuceni, nastroje pro
stiih, export videa...), a zejmé-

na v komfortu prdce s nim. Zatimco
napt. Ulead VideoStudio 7 nabiz{ pouze
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silné okleSténé moznosti pro zpracovani, vhod-
né jen pro naprosté zacdteCniky, tak od stej-
ného vyrobce pochdzi i aplikace Ulead Medi-
aStudio Pro 7, jeZ ukazuje naprosto odliSny pti-
stup ke stfihu. Ovlddédni programu je daleko
svobodnéjsi, efekty plné ovladatelné, nabidka
sluZzeb mnohondsobnd a celd préce je ve vy-
sledku daleko efektivnéjsi, samozfejmé pokud
se MediaStudio naucite dobfe ovlddat.

My mdme dobré zkuSenosti s aplikac{ Ado-
be Premiere 6.5, na kterou se v priibéhu ¢lan-
ku budeme déle odkazovat. Tato stfiZna na-
bizi ve své kategorii velmi dobré sluzby a i pfes
drobné neduhy je velmi solid-
nim pomocnikem, vhodnym
zv1asté do rukou pokrocilejsi-
ho uZivatele.

V kazdém pifpadé jsou ve
viech DV stiihacich softwa-
rech volby velmi podobné.
VSude naleznete ovlddaci pul-
tik k previjeni pasku kamery,
piehrdvéni obsahu kazety a tlacit-
ko ,Record“. Pfi zvoleni nového projektu si dej-
te pouze pozor na to, abyste pracovali v reZimu
PAL a zvolili kvalitu DV tj.: rozliSenf 720 x 576,
hloubka barev 24 bitd a rychlost 25 snimkd/s.
Je-li vaSe nahrdvka ve formdtu 4 : 3, zkontro-
lujte, zda je rozliSeni obrazu ve volbdch sprav-
né (se spravnym pomeérem pixeld 1,067) a ne
Sirokotdhlé (16:9). Doporu¢ujeme pouZivat ste-
reozvuk o 16bitové hloubce a frekvenci 48 kHz
a nikoliv pouze 32 kHz a 12 bitl. Prokldddn{
obrazu v systému DV PAL je u digitélnich ka-
mer za normdlnich okolnost{ nastaveno s domi-
nanci druhého plisnimku (field low nebo B).

Pt pfevddéni digitdlniho videa na pevny disk
je kladen ndrok na relativné rychly disk a vel-
ky datovy prostor. Je tfeba si uve-
domit, Ze linedrn{ datovy tok DV
je 3,61 MB/s, coZ je pfiblizné
216 MB za kazdou minutu. Ta-

kovouto
rychlosti musf
dokézat disk konti-
nudlné zapisovat po ce-
lou dobu digitalizace. Pokud
budete tedy chtit pfevést kazetu
miniDV o délce 60 minut na pev-

ny disk, spotfebujete témét 13 GB (12,96 GB)
diskového prostoru. Zde je vhodné ddvat po-
zor, protoZe pokud vas disk obsahuje souboro-
vy systém FAT32, nenf moZné vytvofit soubor
vetsi nez 4 GB. Pii di-
gitalizaci budete mu-
set dlouhy zdznam

rozdélit do vice frag-
mentd. Platf, Ze nékteré
stfizny tuto funkci v sobé jiZ ob-
sahujf a rozdélen{ udélaji v pifpadé potieby sa-
my. JestliZe vyuZivdte souborovy systém zalo-
Zeny na bazi NTFS (zvladajf jej napt. operacn{
systémy Windows 2000 nebo XP), nemusite se
o délku videosoubor( starat viibec.

Dals{ diskovy prostor, vyjma samotného vi-
dea a audia, budete ovéem potfebovat i na do-
¢asné interni soubory pro softwarovou stfiznu
(napf. pro generovdn{ ndhledd, efektG a po-
dobné) a také nakonec i pro vysledny export do
DV AVI souboru ¢i MPEG2 pro DVD maste-
ring. Proto je vhodné (ne povinné) disponovat
volnym diskovym prostorem piiblizné 2x vét-
$im, neZ je hruby nesestffhany material.

ProtoZe jsou ndroky na hardware pomérné
vyssi, je vhodné mit v pocitaové sestavé nej-
méné dva fyzické disky. Prvni s operacnim sy-
stémem a druhy vyclenény pouze pro Gcely di-
gitdlniho stfihu. Pokud patfite mezi skutecné
skaln{ ptiznivce maximalniho vykonu, miZete
uvazovat i o diskovém poli s nékolika pevnymi
disky pracujicimi v proklddaném reZimu. Tim

z{skd ndro¢ny uZivatel teoreticky nékolika-

ndsobné rychlej§i diskovy prostor, jehoZ
rychlost by méla byt vykonem nejpomalejsi-
ho disku v poli ndsobeného poctem zapojenych
(ATA nebo SCSI) zafizeni. V praxi sice takovy
ndrdst nenastane, ale jistého zrychleni se preci
jen dosdhne, coZ nenf sice nutné pro samotnou
digitalizaci, kde jeden rychly disk plné dosta-
Cuje, ale spiSe pro préci s vice grafickymi a vi-
deovrstvami v softwarové stfizné.

DIGITALNi KAMERA JAKO A/D PREVODNIK
MiZe nastat i piipad, Ze disponujete videona-
hrévkami, které jste pofidili v Case, kdy jste di-
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gitdln{ kameru jeSté nevlastnili, nebo jsou zé-
béry na klasické VHS kazeté. Napiiklad vam je
donese zndmy, ktery vlastni pouze VHS, Vi-
deo8, Hi8 nebo SVHS analogovou kameru ne-
bo obycejny VHS videorekordér. [ v téchto si-
tuacich je moZné vyuZit digitdln{ kameru pro
zpracovdni analogového signdlu. Jedinou pod-
minkou je vybaveni kamery v podobé integro-
vaného A/D prevodniku, o kterém jsme se zmi-
nili jiZ v minulé sekci o digitdlnf kamefte. Zda je
vade konkrétni kamera timto prevodnikem vy-
bavena Ci ne, se dozvite z ndvodu, respektive,
pokud naleznete sekci o pfepnuti kamery do re-
Zimu videorekordéru, ktery dokdZe nahrdvat
obraz ze zdroje externtho analogového video-
signdlu, mdte vyhréno.

Propojen{ externtho analogového zafizen{
s digitdln{ kamerou a pocitacem se miiZe zd4t
na prvni pohled sloZité, ale pochopite-li jednou
princip, zjistite, Ze opak je pravdou a v3e se -
di prostou logikou. Analogové zatizeni mize
byt libovolného typu, které dokdZe generovat
na vystupu kompatibiln{ signdl s normou
PAL. V praxi to bude v Ceskych zemich
znamenat, Ze produkt bude disponovat
konektory cinch (Zluty konektor pro ob-
raz + bily a ¢erveny bandnek pro stereozvuk),
scart (euroscart) nebo S-Video (kulaty 4pin),
pficemZ nejvyhodnéjsi z hlediska kva-
lity je propojeni s pomoci S-Vi-
deo nebo scart (pouze v reZimu
S-Video). Zapojit tedy mt-
Zete jak videorekor-
dér, tak né-

které typy
televizord,

DVD piehravac,
analogovou kameru
atd. Zafizeni staci pro-
pojit s AV vystupem digi-
talnf kamery, kterd je vybave- |

na A/D pfevodnikem, a samot- -
nou digitdln{ kameru pfipojite k PC

béZznym firewire (IEEE-1394) kabelem

a patfi¢nym fadi¢em. Zafizeni doporucujeme
zapojovat za vypnutého stavu, a stejné tak je
vhodné mit vechny piistroje zapojené do jed-
noho zésuvkového okruhu (nejlépe pomoci roz-
bocky z jedné sitové zdsuvky), aby nemohlo do-
iit k neZddoucim napétovym rozdilim. Ty by
se sice teoreticky nemeély ukdzat, ale v ¢eskych
bytech jeden nikdy nevi, na ¢em je. Di{ve nez
zalnete digitalizovat, je jeSté potfeba pfepnout
digitdlni kameru do rezimu ,Player” a aktivo-
vat D/A prevodnik. Toho dosdhnete pomoci
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funkce v menu, nebo na dédlkovém ovldddni
kamery. SluZba se jmenuje ,,AV in“ nebo ob-
dobné, a ta fekne digitdlni kamefe, Ze je potfe-
ba zpracovévat externf signdl pfivedeny na ana-
logové konektory videovystupu/vstupu. Video-
signdl by se mél po spusténi analogového zaff-
zen{ (VHS videa, analogové kamery) objevit na
LCD displeji digitdlni kamery, a pokud spustite
softwarovou stfiznu, pak i na obrazovce moni-
toru v ndhledovém oknu. Déle je moZné obraz
digitalizovat naprosto shodnym zptsobem, ja-
ko byste pracovali s nahravkou ulo-
Zenou pifmo v digitdln{ podobé
na kazeté miniDV ¢i Digital8. To
samé platf i pro soubory videa
uklddané na pevny disk. Jedinym
omezenim je nutnost ¥dit pfipo-
jené analogové zafizeni rucné
(spustit pfehrdvani, pfevijeni pas-
ku...), nebot digitdln{ komunika-
ce logicky probihd pouze mezi
PC a digitdln{ kamerou pfi-
pojenou pomoci firewiru.
Digitéln{ kamerou pfevede-

né analogové

nahravky
nabizej{ v ama-
térské a poloprofesio-
nalni tf{dé zfejmé nejvyssi
dostupnou kvalitu. Srovnatelny
uzitek miZe sice nabidnout i kvalitn{
analogovd stfiZzna v podobé hardwarové PCI
karty s integrovanym pfevodnikem, oviem je
na tvaze kazdého, zda dd pfednost univerzdl-
n{ digitdln{ kamefe i relativné jednoucelové
analogové stfizné. Domnivdme se vSak, Ze pro
domdci tvorbu je digitédlni kamera s A/D pte-
vodnikem jednoznac¢né vhodnéjsi feden.

HARDWAROVA STRIZNA

Pod pojmem hardwarové stfizna se v béZném
domdcim segmentu skryvé klasickd PCI karta,
vybavend obvody pro zpracovédni videosigndlu
a vétSinou i audia. ProtoZe je HW stfiZen rela-
tivné Sirokd Skdla a jejich vlastnosti se dosti li-
§i, nebudeme se jimi zabyvat stejné podrobné
jako tomu bylo u digitdlnich kamer, a pouze shr-
neme co vée mohou a nemuseji nabizet.

Pomineme-li reklamni triky nékterych vy-
robcd, kteff oznacuji obycejné firewire fadice
jako stfizny, zstdvd ndm ve hie nékolik kate-
gorif.

Prvni skupina obsahuje pouze jednoduchy
A/D prevodnik, ktery zabezpe(i prevedeni
analogového videosigndlu do digitln{ podoby.
D/A pievodnik pak umoZni export sestifhané-
ho videa zpét do analogové podoby. Zvuk se
u nejlevnéjsich stfiZen zpracovavd pomoci oby-
Cejné pocitacové zvukoveé karty, coZ ovSem Cas-
to zplisobuje problémy se synchronizaci obra-
zu a zvuku. Vyhodnéjsi stfizny jsou proto ty,
které obsahuji pfevodniky pro zpracovani ob-
razu i zvuku soucasné, a to jak pro vstup, tak
i pro vystup. StfiZzna se pak totiZ sama stard
o0 synchronizaci a kvalitu zvuku a obrazu. Pro
uklédddn{ obrazu v digitdln{ podobé je mozné
pouzit Casto libovolny softwarovy kodek, kte-
1y je podporovédn systémem Windows. Je tedy
mozné digitalizovat pfimo do standardu DivX,
Intel indeo, Xdiv mpeg a podobné, ovem za
pfedpokladu, Ze nainstalujete patfi¢ny kodek
a pokud to podporu]'e vaée stiihovd aplikace
dany kodek, ktery je pro dalsi zpracovan{ videa
nejvhodné;jsi. Levnéj$i verze hardwarovych stfi-
Zen maji tyto kodeky Cédste¢né akcelerované
a vysSi karty nabizeji plnou hardwarovou
podporu toho vybraného kodeku (hard-

warovd komprese a dekomprese). Me-

zi vyuZivané hardwarové kodeky pat-
¥ napt. rzné typy M-JPEG, upravené ver-
ze MPEG2 nebo modifikované DV. Vyhodou
plné akcelerovanych kodekd je (vétSinou) rych-
18 prdce s videosoubory a plynuly ndhled videa
na pfipojeném analogovém monitoru. Nevyho-
dou je pak jejich hor$i kompatibilita, ¢asto pro-
blematickd podpora rdznych konkurenc¢nich
stfihacich program@ a $patnd pfenositelnost
soubor® mezi pocitaci, nebot v této oblasti ne-
ni zatim zaveden striktni standard, tak jako je
tomu u digitdlnich kamer, kde popis DV v3e jas-
né urcuje.

Neékteif vyrobci se z vySe uvedenych dd-
vodl zadinaji orientovat na podporu digitalni-
ho standardu DV a integrujf na hardwarové stfi-
hacf karty s analogovymi vstupy a vystupy i fi-
rewire fadi¢e. Mezi tyto produkty patfi napf.
Matrox RT2000/2500 nebo Dazzle Fast DV
now. Nékterym vyvojaitim se podafilo podpo-
ru analogového a digitdlntho videa spojit mé-
né Gspésné a jinym zas velmi dobfe. Vyhodou
je, pokud stfiZna podporuje hardwarové DV ko-
dek a je vybavena i procesorem pro efekty v re-
alném case. Pak je mozné pracovat v plném
rozliSeni s nékolika videovrstvami a naptiklad
i grafickou vrstvou (titulky, TGA sekvence...).
Stfiznou podporované prolinacky a specidln{
efekty pak uvidite bez zdlouhavého softwaro-

vého prepocitévani a bez $kubdni v redlném
case.

Pomérné znacnou nevyhodou téchto ,sil-
néjSich“ stfiZzen je pofizovaci cena, kterd se
iu téch lacinéjsich velmi bliZi nebo shoduje s ce-
nou digitdln{ kamery s otevienymi DV a analo-
govymi vstupy.

Celkové se hardwarové stfizna uplatni ve
vy$si verzi s dobrou realtimovou podporou,
a rozhodné vice v rukdch odbornik neZ do-
madcich uZivateld. V domdcnosti se spiSe uplat-
nf digitdln{ kamera, kterd sice s plné softwaro-
vym feSenim nenabizi realtime efekty, ale je ce-
noveé dostupnéijsi a dobrého vysledku se také do-
berete.

GRAFICKA KARTA S TV-OUT

Co je grafickd karta nen{ zfejmé nutné Ctend-
fim PC WORLDu vysvétlovat, oviem ne kaz-
dy musf védét, co znamend oznacen{ TV-Out.
Proto ted ponékud odboc¢ime od tématu vstu-
pl do pocitaCe a vysvétlime i tuto zéleZitost.

Nékteré grafické karty umoziiujf pfipojit na
vystup nejen béZny VGA monitor, ale obsahujf
i televizn{ vystup neboli jednoduchy D/A pfe-
vodnik signdlu s konverz{ do standardu PAL
(vétSinou i volitelné do NTSC ¢i Secam). Karty
pak nesou oznaceni TV-Out a jsou vybaveny ko-
nektorem cinch a S-Video, nebo jesté Castéji spe-
cidlnim kulatym konektorem s pfipojitelnou re-
dukef do konektord S-Video a cinch.

JiZ jen podle vyrobce tyto karty nabizeji
rozliéné sluzby. S technologiemi HydraVison,
DualHead ¢i nView mtzZete TV vystup pouZi-
vat jako sekunddrni monitor. Existuje také moz-
nost pfesmérovat primdrni vystup z monitoru
na televizor. Pfipojit samozfejmé miZete i béZ-
ny videorekordér, a vystup obrazu z pocitace
1ze takto v pomérné sludné kvalité uloZit na ka-
zetu VHS. Takto Ize dspé$né kopirovat libovol-
né video, které pfehrajete plynule v systému
Windows na plné ploSe obrazovky. Kopirovat
je mozné i DVD nosicCe, které budete pfehrdvat
na pocitadi v celoobrazovkovém rezimu, nic-
méné na nékterych grafickych kartdch je moz-
né, Ze budete mit problém s ochranou techno-
logif Macrovision. My jsme vSak pfi zkouSen{
nas{ grafické karty s ¢ipem GeForce4 na Zadny
problém nepfisli, at u titulu DVD, DivX, AVI
a podobné. UloZit na kazetu VHS je tedy moz-
né cokoliv, co dostanete na pracovn{ plochu
Windows. S dspéchem mtZete zkopirovat se-
stfih vaSeho potadu ve formdtu DV. Jisté to oce-
nf ti uzivatelé, ktef{ vlastn{ digitdln{ kameru pou-
ze s DV Out, tedy s digitdlnim vystupem a ne
vstupem. Ti mohou zkopirovat nahrdvku do po-
¢ftace po firewiru, ale sestffhany potad jiZ zpét
do kamery neptevedou. Zvukovou slozku mu-
site ovSem propojit s videorekordérem pomoci
zvukové karty, abyste neméli nahravku némou.

DIGITALIZACE VIDEA —{( JAK NA TO )

Grafickd karta totiZ celkem logicky zvukové ob-
vody neobsahuje.

Televizn{ vystup je u grafickych karet po-
vétSinou na slu$né Grovni, proto je mozné jej
v domécim prostfedi vyuZivat jako primitivn{
D/A prevodnik. Tuto funkci podporuji ¢éstec-
né i nékteré stfihaci aplikace, napt. v Adobe Pre-
miere naleznete proto sluZbu ,,Print to Video®,
kterd prehraje sestithany pofad v celoobrazov-
kovém rezimu, tak aby byl idedlni nejen pro
hardwarové kodeky, ale i pro TV-Out. Nevy-
hodou TV-Out je bezesporu nepfilis $tastnd pré-
ce s proklddanim pllsnimkd, takZe se s kvali-
tou firewire vystupu nemfZe srovndvat, nic-
méné pro kopie VHS je spolehlivé dostacujici.

GRAFICKA KARTA S VIVO

Pr{znivci grafickych karet, ktef{ za relativné pii-
jemné penize chtéjf jeSté néco vice, neZ doka-
Ze nabidnout TV-Out se mohou zaméfit na gra-
fické karty s oznaCenim VIVO. Népis je jedno-
duchou zkratkou népisu Video In Video Out.
Znamend to, Ze grafickd karta podporuje nejen
televizni vystup TV-Out, ale navic je

pouze sledovat extern{ sighdl na obrazovce, jde
to v rezimu Overlay celkem bez problému. Sta-
¢f nainstalovat podporu vstupu, kterd bud md-
Ze byt zahrnuta jiZ ovladacich (napf. nékteré
karty ATI), nebo je potfeba doinstalovat ke stan-
dardnim ovlada¢im doplnék pro digitalizaci
(napf. karty GeForce). V kazdém piipadé se kar-
ta bude tvéfit i jako zafizen{ pro digitalizaci ob-
razu. Od té chvile je obrazovy signdl dostupny
viem stiihovym programtm, které tento stan-
dard podporuji. My jsme se zabyvali stfiznou
Adobe Premiere 6.5, a k uZitku ndm pfisel i pro-
gram VirtualDub, ktery nabiz{ mnoho uZitec-
nych voleb a zobrazuje velké mnoZstvi cennych
informaci o vlastn{ digitalizaci.

Samotnd digitalizace obrazu je pomérné jed-
noduchd zéleZitost, obraz je pfevddén pomoci
grafické karty s kompatibilnim digitaliza¢nim
ovladacem, pro zvuk je nutné vyuZit pocitaco-
vou zvukovou kartu.

V stiihacim softwaru sta¢i zvolit pfislusSny
zdroj signdlu (Video Source) a je mozné i na-
stavit vlastnosti jako jsou sytost, jas a podobné.

Na vyrobci pak zdleZi, v jaké

osazena i A/D pfevodnikem. Tako- [[Er—m— 3 podobé bude obrazovy format.
vato grafickd karta je na rozdil od M@ ET-'-.- Nékdy je mozné digitalizovat
hardwarovych stfiZzen levnéjsi. Re- pre A e e il v 16bitové hloubce a nékdy
spektive jeji cena je spiSe uddvdna K it |” Liim P v 24bitové, nékteré karty do-
konkrétnim ¢ipem a vykonem gra- B Diiad - P e dévaji data ve sloZkdch RGB
fického akcelerétoru, neZ sluzbami Loyl Bewi e nebo v kédovéni YUV. V pi-
, Rttt ooyl .
VIVO, které vyrobek nijak zvlast ex- i e padé, Ze je mozné si formdt dat
trémné neprodrazujf G T ladaci vybrat, je potieb
rémné neprodraZuji. it T vovladacivybrat, je potfeba ex-
Sluzby televizniho vystupu jsou R R perimentovat a zvolit takovy
u karet VIVO naprosto shodné ‘_::# T etk i format, ktery nejlépe vyhovuje
s funkcf TV-Out a platf pro né to sa- el 17 B st celkovému vykonu pocitace.
mé, co jsme uvedli v p¥slusné sek- S P g e Zde nemyslime ani tak pifmo
ci o TV-Out. Sluzba Video In se viak 2 :"_‘_" e o vykon procesoru, jako spiSe
f{df ponékud jinymi skute¢nostmi. celkovou propustnost dat, po-
U ] . Bl (o | Cdsa ] . .
Pro digitalizaci plynulého obrazu je ¢inaje A/D prevodnikem gra-

totiz potfebny vysoky datovy tok,

a protoZe jsou grafické karty navrZeny prede-
v$im pro opacny smér dat, tedy pro vystup ob-
razu, nenf to s kvalitou vstupu obrazu vétSinou
nijak zvlast dobré. Vidy vsak zdleZi na kon-
krétnim vyrobci grafické karty, jak si s podpo-
rou videovstupu poradi. Pokud budete chtit

fické karty pfes praktickou pro-
pustnost sbérnice aZ po rychlost procesoru
a pevného disku. V kaZzdém ohledu je jasné, Ze
celkovd propustnost je fizena nejpomalejSim
¢lankem v tomto fetézci, ktery data zpracova-
vé a pfends$i az do podoby findlniho kodeku na
pevném disku. My jsme zkouseli digitalizovat
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obraz ze signdlu kompozitntho videa (cinch) v re-
Zimu 16bitovych barev s maximdlnim rozliSe-
nim, které naSe testovand karta zvlddala (720 x
x 480, pomeér pixelt 0,9) a dosdhli jsme pri-
mérného vykonu 12,5 snimku za vtefinu. P#
testovéni niZ8ich rozliSen{ se vykon piili§ ne-
zvysil, pouze se minimalizoval problém s pro-
klddanim pdlsnimkd. Z tohoto dvodu se ndm
pro digitalizaci zdal nejvhodnéjsi reZzim 352 x
x 288 bod, coZ je piesné polovicni rozliSen{ re-
Zimu PAL jak ve sméru horizontdlnim, tak i ver-
tikdlnim. Ostatné takovéto rozliSeni se pouziva
i pro standard VideoCD. Jen je trochu proble-
maticky framerate (pocet snimkd za sekundul),
ktery by mél byt 25 snimk(/s. Nicméneé, je
mozné, Ze pokud si ddte dostatek préce s vol-
bami a budete mit i grafickou kartu s rychlym
video in A/D ptevodnikem a vykonnym pocita-
Cem, ziskdte i vySsi framerate, vhodnéjsi pro dal-
8{ zpracovani videa.

V kazdém pifpadé nenf kvalita obrazu vhod-
nd pro ndro¢néjsi uZivatele. My jsme dosahli vy-
sledk srovnatelnych s lepsf USB kamerou ne-
bo se Skubanou kopif kazety VHS. To postacuje
pro projekci v po¢itaCovych prezentacich, na in-
ternetu nebo pro uloZen{ snimku z videozézna-
mu. Vzhledem k poruSen{ prokldddni pélsnim-
ki v obrazu se ptevodnik grafické karty VIVO
pro kvalitn{ sestfih videa urcité nehodi, a to ani
v ptipadé, Ze by se vdm podafilo s rychlym
A/D prevodnikem doséhnout rychlosti 25 snim-
ki za vtefinu. Video in vstup, alespotl v podo-
bé, s jakou jsme se sezndmili, se nejvice uplatni
jako pifmy zdstupce USB kamerky. Zvlddne to-
tiZ pfesné ty samé funkce, a navic nabizi i moz-
nost pfipojit kvalitnéjsf analogovou kameru, vi-
deorekordér a podobné. V piipadé, Ze budete
vlastnit grafickou kartu s rychlej$im A/D pfe-
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vodnikem, je mozné ji vyuZivat pro digitalizaci
v cca kvalité VHS a tispés$né pak zpracovévat ma-
teridl do podoby tituld DivX a VideoCD. Pro tvor-
bu sestiihu urceného pro nosi¢ Super VideoCD
nebo dokonce DVD se VIVO piili§ nehodi.

TVTUNER

Televizn{ tuner je dal3f alternativou, jak pfevést
analogovd data levnym zptsobem do ttrob po-
¢ftace. Tuner se vyrdbi v nékolika modifikacich.
Na trhu Ize zakoupit jak USB externi tunery,
tak zatizeni pro PCMCIA nebo PCI. Z nich nej-
vhodnéj$f pro digitalizaci obrazu je jednoznac-
né PCI verze. Zafizen{ je navrZeno jako klasic-

ZA OKAMTIK BUDETE MOCI
Yi$ POCITAC BEZ OBAY

YYHODIT.

| KDYE VAS VSECHNO ROZEILUIE,
5 BALLAMY PO HOLENI NIVEA FOR MEN
JE ALESPON YASE PLET KLIDNA,
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ké PCI karta se vstupem na externf anténu TV,
déle na anténu FM rédia a rovnéz i s konek-
torem pro vstup externiho videosigndlu. Kon-
strukce je vétSinou feSena velmi obdobné jako
v piipadé grafickych karet VIVO. Tedy s pomoc{
redukce na S-Video a cinch.

S pomoci televizniho tuneru je moZné cel-
kem pohodIneé sledovat jak televizn{ vysildni, tak
i signdl z externiho zdroje (videorekordér, ana-
logovy vystup kamery, atd...). Pokud budete
chtit vyuZzivat sluzeb TV tuneru pro digitalizaci
obrazu, budete vyuzivat stejné konstruovaného
ovladace, ktery zpfistupni digitalizacn{ zaf{zen{
vem programdm v operacnim systému Win-
dows. Stejné jako u karet VIVO si budete moci
rozhodnout v jakém reZimu se bude digitaliza-
ce provadét, tedy zvolit v jakém rozlien{ a s ja-
kou hloubkou barev a typu kédovédni barev
(RGB, YUV...). Z toho vyplyvd, Ze i zde velmi
zaleZi na konkrétnim nastaven{ pocitace. Pfi tes-
tovdn{ TV tuneru se ndm podafilo digitalizovat
obraz rychlosti 25 snimkd za vtefinu pfi rozli-
Senf 352 x 288 bodd. I dlouhy zdznam se obe-
Sel bez vypadkd snimkd, vyjma velmi ¥dkych
vyjimek. TV tuner 1ze pfi dobrém vyladéni cel-
kem uspé$né pouzivat k pfevodu analogového
signdlu do pocitace, nicméné od kvality si ne-
slibujte nic vyrazného. Bude na obdobné trov-
ni jako v piipadé grafické karty s VIVO. Ostat-
né, zdznam budete muset pro zvySeni kvality
,deinterlaceovat“ (zrusit pllsnimky) nebo pii-
mo digitalizovat bez prokldddni. Takto ziskany
materidl je mozné za pomoci softwarového ko-
deku Windows (vhodné je napt. sehnat si né-
ktery z MJPEG kodekd) a softwaru stfizny zpra-
covat do podoby VideoCD ¢i titulu DivX. Kva-
lita obrazu bude obdobnd jako u karet s VIVO,

tedy na drovni slusné VHS. 30386/BAM O




