ného a vé¢né pocuraného a pokadéného tvo-
reCka, ktery se po kratkém Case proméni v by-
tost naprosto nevypocitatelnou, nepfehlédnu-
telnou a neustdle na sebe upozornujici, a az za
dlouhou, pfedlouhou dobu v ¢lovéka samo-
statné a prospés$né uvazujictho. (A to zdaleka
ne ve vsech pffpadech.) Autor tohoto ¢lanku
by mohl vyprdvét o rozlicnych dovednostech
nedospélych jedincd v domdcnosti, ale o tom
tento text byt nemd. Podivejme se radéji blize
na otdzku uzemi{ téchto malych ni¢emnych
zaSkodnik{ a na to, jak bude détsky pokoj v bu-
doucnu vypadat.

Détsky pokoj je pravdépodobné nejnestd-
lej8i zdleZitosti bytu. V zdvislosti na tom, jak se
déti vyvijeji a dospivaji, vyZaduje jejich pokoj
neustdlé tpravy a upgrady. Zjednodusme si ce-
1y détsky vyvoj na dvé féze: nesamostatnad faze
a fdze osamostatriovani.

Digitalni diim budoucnosti

Détsky pokoj

ARNOST SOBOTA

okud se budou rodit déti a dokud bu-

de lidstvo pokracovat v tradici vycho-

vy détf v rodindch, bude tfeba v kaz-

dém byté ¢i domeé i détského pokoje, nebo jes-
té 1épe détskych pokoijl. Jen se s tim smifte,
deéti byly, jsou a budou. A rozlucte se jednou
provzdy s tou filmovou fantasmagorickou pted-
stavou o tom, Ze by nékdo mohl z dospélého
Cloveéka naklonovat zase dospélého Clovéka.
Dospélého Clovéka bude vzdy tfeba vypi-
plat z toho mali¢katého, ubreceného, ublinka-
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V nesamostatné fdzi détského Zivota je te-
ba déti neustdle hlidat, chrénit, opeCovdvat
a pfepocitdvat. NejlepSim feSenim, jak se z to-
ho Uplné nezbldznit, je pofidit si alespori na ¢és-
te¢ny Gvazek sle¢nu na hliddni. Takovd sle¢na
na hliddn{ vés pfijde uz dnes na pékné penize,
a navic nikdy nemadte jistotu, Ze padnete na 0so-
bu spolehlivou a ve vSech smérech vyhovujici.

CoZ takhle nahradit sle¢nu na hlidédnf{ ro-
botem? Zd4 se vdm to nelidské? Pro¢? Robot
muZe byt kopif ¢lovéka na prvni pohled hod-
ného, milého, pfatelského. Asi nejpraktictéjsi
by byla kopie matky, otce, babicky ¢i dédy. Ma-
Ze vypadat a chovat se naprosto lidsky, vZdyt
dité ani nemus{ poznat, Ze je v péci stroje, ni-
koli ¢loveka. Alesponi ze zac¢atku by mohla byt
pro dité iluze dokonald. Urcité vznikne néjaka
liga na ochranu détf a détskych prdv, kterd ndm
bude nakazovat, na jak dlouho a jak Casto 1ze
robota vyuzivat, o tom nepochybujeme. Ale
ikdyby ndm to bylo dovoleno na par hodin den-
né, my, prokleti rodi¢ové, budeme vdécni.

V tom nejmlad$im veéku déti vétSinu Casu
prospi. Na to, aby vyplaSeni rodice védéli, Ze je-
jich dité stdle dychd, nebreci a nic mu nechybi,
jeSté robota nepotiebuji. Na to sta¢f kamera, kte-
rd zprostfedkuje obraz a zvuk — a na druhé stra-
né kvalitn{ pfijimac, ze kterého bude jasné, co
se ditéti a v jeho bezprostfedn{ blizkosti déje.

Po tomto ¢asovém obdobi pfichdzi doba ob-
jevl a ¢im dél rychlej$tho pfemistovani. Dité vy-

Zaduje mnoZstvi hracek, které si potfebuje osa-
hat, okousat, z¢4sti demolovat a pfetvéfet. Je-
nomze: kdo to md pofdd uklizet? A tady uz pfi-
chdzi na scénu robot. Robot uklizi, dezinfikuje,
komunikuje s ditétem i rodici a ovldda dalsi do-
mdci spotiebiCe — napfiklad pracku, suSicku
a vysavac. Vysavac bude bezdrdtovy, nehlu¢ny
a naprosto samostatny. UZ v dnes$ni dobé md-
Zeme takovy vysava¢ mit — prvn{ sériové vyra-
bény samostatny vysavac Electrolux Trilobit, je-
hoz si vice v§imdme v oddile vénovaném ku-
chyni, sdm vyluxuje vytyCeny prostor a sém se
vrati do nabfjecky. V budoucnu by mél zvldd-
nout i vysusit mokrd mista a sdm se vyprdzdnit.

Zpatky k samotnému robotu. Robot bude
provézet dité nejen po jeho détském pokoji, bu-
de s nfm i navstévovat §kolu. Autor tohoto ¢ldn-
ku pochybuje, Ze by se jednou mohlo vzdéla-
véni déti pfesunout ze Skolnich lavic do do-
méctho prostedi.

A tak se velmi, velmi pozvolna dostdvdme
k fézi détského osamostatiiovani, za které si do-
voluji povazovat pfedSkoln{ a $kolnf 1éta. V té-
to fzi dité potfebuje vétsi mnozstvi zabavy,
podnétt a vzdéldvéani. Zapomerite na psacf stil
a pocitac. UzZ jste slySeli o projektu Pogo? Tak
néco na ten zptisob by to mélo byt. Déti po-
tiebuji kreativné tvofit, vyuZivat pfitom vSech-
ny své smysly, mit dostatek prostoru, inspira-
ce a také zpétnou vazbu. Centrem détského
pokoje se stane jakdsi 3D dilna, ve které déti
budou moci malovat, pracovat s riznymi ma-

teridly, fotografovat, nahrdvat zvuk i obraz, dé-
lit se o své zdZitky a dovednosti s jinymi.

Na stejné 3D zaf{zen{ se nejspiSe prenesou
i vSechny détské televizni kandly i hern{ kon-
zole. Déti budou moci bez jakychkoli tlacitek,
pouhymi hlasovymi pifikazy ¢i gesty prepinat
televizni programy a ovlddat hry, brouzdat po
internetu a dalSich sitich budoucnosti, vyhle-

dévat potfebné informace, kontakty ¢i komu-
nikovat se svoji komunitou. Autor tohoto ¢ldn-
ku si mohl na vlastn{ kiZi vyzkouset PlaySta-
tion2 s kamerou, kterd pfenese obraz hrace na
obrazovku a pomoc{ které je mozné fyzicky se
zapojovat do rlznych her a interaktivné zne-
Skodnovat nindZi, cvicit si postfeh i fantazii.
Musim pfiznat, Ze mé uspokojilo, Ze jsem se
musel namdhat i fyzicky a Ze jsem neodchézel
od hry se ztuhlymi zédy a o¢ima podrdzdény-
ma od svétla obrazovky a véfim, Ze tak néjak
by mohly vypadat i hry budoucnosti pro déti.

Ani v budoucnosti by se vSak déti nemély
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vat se na oblibené filmy, pafit hry a jen nerady
budou vystupovat z dopravniho prostfedku bez
své kapesni konzole.

Jesté se na chvilku vratme z pifrody do do-
mu a do détského pokoje. Jak uz bylo feceno na
zacatku, détsky pokoj bude pravdépodobné nej-
nestdlejsi zaleZitost{ bytu. A tak se pfirozené sta-
ne, Ze bude tfeba odstranit 3D dilnu a nainsta-
lovat néjaky nejniZsi stupeti studovny. (Pfi tom
vSak bude stéle tfeba robota i jeho funkci ukli-
zecich, dezinfika¢nich a organiza¢nich — nadé-
le bude fidit dal$i domdci spottebice, které se

budou na péci o vyrostka podilet.)
Nejniz§im stupném stu-

vyhybat kontaktu s pfirodou. Jak je tam do-
stat? Kapesnim konzolim zfejmé ni- P ox g/m\\ dovny nazjvéme urcité
i

kdy neodzvoni. At uZ budou
spojeny s telefonem, radi-
em a televizi ¢i nikoliv,
velikost. Na cestdch za
pifrodou tak budou déti
vzdy duchem nepiftomny
— tak, jak tomu bylo dosud.
Budou poslouchat hudbu, di-

pracovni misto, které bu-

‘ \ de zdrovefl knihovnou
(nikoliv s kniZkami,

ale virtudlni, pocho-
pitelné), komunikdto-
rem i trenazérem réz-
nych dovednosti, naptiklad
Hdi¢skych — at uZ pljde o fizenf Ce-
hokoliv, co bude povaZovédno za dopravni pro-

SPECIAL )

stfedek — ddle dovednosti odbornych: fikejme
tomu tfeba pifprava na budouci profesi.

Dotykovym displejim a klapajicim kldves-
nicim bude konec. Myslite si, Ze bude vSe pro-
mitdno trojrozmérné a podobné jako v 3D dil-
né bude dité ovlddat jakési multifunkcni zafi-
zeni, za pomoci kterého nadéld spousty nepo-
fddku? Omyl. Vsechny informace mu budou
Ssu a gest si dité zvolf studijn{ program, vybere
jeho rychlost a pfizptisobi jej své osobnosti. Pro-
gram nebude ovlddat dité, dité bude ovlddat jej.

Nakonec musime zminit jeSté hygienické
zdzem{ ditéte. To bude pochopitelné oddéleno
od hygienického zdzem{ dospélych. Na détsky
pokoj bude navazovat kromé détské Satny i dét-
skd toaleta. P¥i prvnich krccich bude dité
doprovézet na toaletu robot a bude na dité
dohliZet, aby se ucilo hygienickym névykim.

Nejzajimavéj$im mistem toalety bude bez-
pochyby zrcadlo nad umyvadlem. Prototyp ta-
kového zrcadla jiZ existuje v holandském Ein-
dhovenu, kde spole¢nost Royal Philips Elec-
tronics pfed vice neZ rokem oficidlné otevtela
laboratof HomeLab. V tomto vyzkumném za-
fizeni si mohou déti i dospéli kromé dalSich
technologickych lahtidek vyzkouSet i ¢iSténi
zubd pred zvla$tnim zrcadlem. Zatimco dospéll
mohou sledovat nejnovéjsi zprdvy, pohyby na
burze, predpovéd pocasi atd., déti se budou
moci pii ¢istén{ zublG divat nejen na nezédZi-
vnou, ale pou¢nou dentistickou instruktdz, ale
tfeba 1 na svtij oblibeny kresleny seridl.

Jak zpffjemnit détem (a nejen jim) sezenf
na zdchodové mise? Se skvélym ndpadem pii-
Sla britskd divize spole¢nosti MSN, interneto-
vé odnoze Microsoftu. Jejich projekt iLoo je
mobiln{ toaleta vybavend pocitatem a pfipoje-
nim k internetu. (Matetsky Microsoft nejprve
po uvefejnén{ tiskové zprdvy existenci kon-

ceptu vehementné popiral a oznacil celou véc
za vymysl a vtip. Pozdéji vSak pfiznal, Ze pro-
jekt on-lineové toalety existuje, ale jej dalsi vy-
voj byl zastaven, protoZe neodpovidd predsta-
vé Microsoftu o sebeprezentaci.) On-lineovd to-
aleta vSak bude jednoho krdsného dne dokon-
¢ena a nemiZe se nestat vice neZ vhodnou sou-
¢asti zdzemi détského pokoje. 3 0398/BAM O
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