
dávat potfiebné informace, kontakty ãi komu-
nikovat se svojí komunitou. Autor tohoto ãlán-
ku si mohl na vlastní kÛÏi vyzkou‰et PlaySta-
tion2 s kamerou, která pfienese obraz hráãe na
obrazovku a pomocí které je moÏné fyzicky se
zapojovat do rÛzn˘ch her a interaktivnû zne-
‰kodÀovat nindÏi, cviãit si postfieh i fantazii.
Musím pfiiznat, Ïe mû uspokojilo, Ïe jsem se
musel namáhat i fyzicky a Ïe jsem neodcházel
od hry se ztuhl˘mi zády a oãima podráÏdûn˘-
ma od svûtla obrazovky a vûfiím, Ïe tak nûjak
by mohly vypadat i hry budoucnosti pro dûti.

Ani v budoucnosti by se v‰ak dûti nemûly
vyh˘bat kontaktu s pfiírodou. Jak je tam do-
stat? Kapesním konzolím zfiejmû ni-
kdy neodzvoní. AÈ uÏ budou
spojeny s telefonem, rádi-
em a televizí ãi nikoliv,
nejdÛleÏitûj‰í bude jejich
velikost. Na cestách za
pfiírodou tak budou dûti
vÏdy duchem nepfiítomny
– tak, jak tomu bylo dosud.
Budou poslouchat hudbu, dí-

vat se na oblíbené filmy, pafiit hry a jen nerady
budou vystupovat z dopravního prostfiedku bez
své kapesní konzole.

Je‰tû se na chvilku vraÈme z pfiírody do do-
mu a do dûtského pokoje. Jak uÏ bylo fieãeno na
zaãátku, dûtsk˘ pokoj bude pravdûpodobnû nej-
nestálej‰í záleÏitostí bytu. A tak se pfiirozenû sta-
ne, Ïe bude tfieba odstranit 3D dílnu a nainsta-
lovat nûjak˘ nejniÏ‰í stupeÀ studovny. (Pfii tom
v‰ak bude stále tfieba robota i jeho funkcí uklí-
zecích, dezinfikaãních a organizaãních – nadá-
le bude fiídit dal‰í domácí spotfiebiãe, které se

budou na péãi o v˘rostka podílet.)
NejniÏ‰ím stupnûm stu-

dovny naz˘váme urãité
pracovní místo, které bu-

de zároveÀ knihovnou
(nikoliv s kníÏkami,
ale virtuální, pocho-

pitelnû), komunikáto-
rem i trenaÏérem rÛz-

n˘ch dovedností, napfiíklad
fiidiãsk˘ch – aÈ uÏ pÛjde o fiízení ãe-

hokoliv, co bude povaÏováno za dopravní pro-

stfiedek – dále dovedností odborn˘ch: fiíkejme
tomu tfieba pfiíprava na budoucí profesi.

Dotykov˘m displejÛm a klapajícím kláves-
nicím bude konec. Myslíte si, Ïe bude v‰e pro-
mítáno trojrozmûrnû a podobnû jako v 3D díl-
nû bude dítû ovládat jakési multifunkãní zafií-
zení, za pomocí kterého nadûlá spousty nepo-
fiádku? Omyl. V‰echny informace mu budou
promítány pfiímo na oãní sítnici. Za pomocí hla-
su a gest si dítû zvolí studijní program, vybere
jeho rychlost a pfiizpÛsobí jej své osobnosti. Pro-
gram nebude ovládat dítû, dítû bude ovládat jej.

Nakonec musíme zmínit je‰tû hygienické
zázemí dítûte. To bude pochopitelnû oddûleno
od hygienického zázemí dospûl˘ch. Na dûtsk˘
pokoj bude navazovat kromû dûtské ‰atny i dût-
ská toaleta. Pfii prvních krÛãcích bude dítû
doprovázet na toaletu robot a bude na dítû
dohlíÏet, aby se uãilo hygienick˘m návykÛm.

Nejzajímavûj‰ím místem toalety bude bez-
pochyby zrcadlo nad umyvadlem. Prototyp ta-
kového zrcadla jiÏ existuje v holandském Ein-
dhovenu, kde spoleãnost Royal Philips Elec-
tronics pfied více neÏ rokem oficiálnû otevfiela
laboratofi HomeLab. V tomto v˘zkumném za-
fiízení si mohou dûti i dospûlí kromû dal‰ích
technologick˘ch lahÛdek vyzkou‰et i ãi‰tûní
zubÛ pfied zvlá‰tním zrcadlem. Zatímco dospûlí
mohou sledovat nejnovûj‰í zprávy, pohyby na
burze, pfiedpovûì poãasí atd., dûti se budou
moci pfii ãi‰tûní zubÛ dívat nejen na nezáÏi-
vnou, ale pouãnou dentistickou instruktáÏ, ale
tfieba i na svÛj oblíben˘ kreslen˘ seriál.

Jak zpfiíjemnit dûtem (a nejen jim) sezení
na záchodové míse? Se skvûl˘m nápadem pfii-
‰la britská divize spoleãnosti MSN, interneto-
vé odnoÏe Microsoftu. Jejich projekt iLoo je
mobilní toaleta vybavená poãítaãem a pfiipoje-
ním k internetu. (Matefisk˘ Microsoft nejprve
po uvefiejnûní tiskové zprávy existenci kon-

ceptu vehementnû popíral a oznaãil celou vûc
za v˘mysl a vtip. Pozdûji v‰ak pfiiznal, Ïe pro-
jekt on-lineové toalety existuje, ale její dal‰í v˘-
voj byl zastaven, protoÏe neodpovídá pfiedsta-
vû Microsoftu o sebeprezentaci.) On-lineová to-
aleta v‰ak bude jednoho krásného dne dokon-
ãena a nemÛÏe se nestat více neÏ vhodnou sou-
ãástí zázemí dûtského pokoje. 3 0398/BAM ❏
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okud se budou rodit dûti a dokud bu-
de lidstvo pokraãovat v tradici v˘cho-
vy dûtí v rodinách, bude tfieba v kaÏ-

dém bytû ãi domû i dûtského pokoje, nebo je‰-
tû lépe dûtsk˘ch pokojÛ. Jen se s tím smifite,
dûti byly, jsou a budou. A rozluãte se jednou
provÏdy s tou filmovou fantasmagorickou pfied-
stavou o tom, Ïe by nûkdo mohl z dospûlého
ãlovûka naklonovat zase dospûlého ãlovûka.

Dospûlého ãlovûka bude vÏdy tfieba vypi-
plat z toho maliãkatého, ubreãeného, ublinka-

ného a vûãnû poãuraného a pokadûného tvo-
reãka, kter˘ se po krátkém ãase promûní v by-
tost naprosto nevypoãitatelnou, nepfiehlédnu-
telnou a neustále na sebe upozorÀující, a aÏ za
dlouhou, pfiedlouhou dobu v ãlovûka samo-
statnû a prospû‰nû uvaÏujícího. (A to zdaleka
ne ve v‰ech pfiípadech.) Autor tohoto ãlánku
by mohl vyprávût o rozliãn˘ch dovednostech
nedospûl˘ch jedincÛ v domácnosti, ale o tom
tento text b˘t nemá. Podívejme se radûji blíÏe
na otázku území tûchto mal˘ch niãemn˘ch
zá‰kodníkÛ a na to, jak bude dûtsk˘ pokoj v bu-
doucnu vypadat.

Dûtsk˘ pokoj je pravdûpodobnû nejnestá-
lej‰í záleÏitostí bytu. V závislosti na tom, jak se
dûti vyvíjejí a dospívají, vyÏaduje jejich pokoj
neustálé úpravy a upgrady. Zjednodu‰me si ce-
l˘ dûtsk˘ v˘voj na dvû fáze: nesamostatná fáze
a fáze osamostatÀování.

V nesamostatné fázi dûtského Ïivota je tfie-
ba dûti neustále hlídat, chránit, opeãovávat
a pfiepoãítávat. Nejlep‰ím fie‰ením, jak se z to-
ho úplnû nezbláznit, je pofiídit si alespoÀ na ãás-
teãn˘ úvazek sleãnu na hlídání. Taková sleãna
na hlídání vás pfiijde uÏ dnes na pûkné peníze,
a navíc nikdy nemáte jistotu, Ïe padnete na oso-
bu spolehlivou a ve v‰ech smûrech vyhovující.

CoÏ takhle nahradit sleãnu na hlídání ro-
botem? Zdá se vám to nelidské? Proã? Robot
mÛÏe b˘t kopií ãlovûka na první pohled hod-
ného, milého, pfiátelského. Asi nejpraktiãtûj‰í
by byla kopie matky, otce, babiãky ãi dûdy. MÛ-
Ïe vypadat a chovat se naprosto lidsky, vÏdyÈ
dítû ani nemusí poznat, Ïe je v péãi stroje, ni-
koli ãlovûka. AlespoÀ ze zaãátku by mohla b˘t
pro dítû iluze dokonalá. Urãitû vznikne nûjaká
liga na ochranu dûtí a dûtsk˘ch práv, která nám
bude nakazovat, na jak dlouho a jak ãasto lze
robota vyuÏívat, o tom nepochybujeme. Ale
i kdyby nám to bylo dovoleno na pár hodin den-
nû, my, prokletí rodiãové, budeme vdûãní.

V tom nejmlad‰ím vûku dûti vût‰inu ãasu
prospí. Na to, aby vypla‰ení rodiãe vûdûli, Ïe je-
jich dítû stále d˘chá, nebreãí a nic mu nechybí,
je‰tû robota nepotfiebují. Na to staãí kamera, kte-
rá zprostfiedkuje obraz a zvuk – a na druhé stra-
nû kvalitní pfiijímaã, ze kterého bude jasné, co
se dítûti a v jeho bezprostfiední blízkosti dûje.

Po tomto ãasovém období pfiichází doba ob-
jevÛ a ãím dál rychlej‰ího pfiemisÈování. Dítû vy-

Ïaduje mnoÏství hraãek, které si potfiebuje osa-
hat, okousat, zãásti demolovat a pfietváfiet. Je-
nomÏe: kdo to má pofiád uklízet? A tady uÏ pfii-
chází na scénu robot. Robot uklízí, dezinfikuje,
komunikuje s dítûtem i rodiãi a ovládá dal‰í do-
mácí spotfiebiãe – napfiíklad praãku, su‰iãku
a vysavaã. Vysavaã bude bezdrátov˘, nehluãn˘
a naprosto samostatn˘. UÏ v dne‰ní dobû mÛ-
Ïeme takov˘ vysavaã mít – první sériovû vyrá-
bûn˘ samostatn˘ vysavaã Electrolux Trilobit, je-
hoÏ si více v‰ímáme v oddíle vûnovaném ku-
chyni, sám vyluxuje vytyãen˘ prostor a sám se
vrátí do nabíjeãky. V budoucnu by mûl zvlád-
nout i vysu‰it mokrá místa a sám se vyprázdnit.

Zpátky k samotnému robotu. Robot bude
provázet dítû nejen po jeho dûtském pokoji, bu-
de s ním i nav‰tûvovat ‰kolu. Autor tohoto ãlán-
ku pochybuje, Ïe by se jednou mohlo vzdûlá-
vání dûtí pfiesunout ze ‰kolních lavic do do-
mácího prostfiedí.

A tak se velmi, velmi pozvolna dostáváme
k fázi dûtského osamostatÀování, za které si do-
voluji povaÏovat pfied‰kolní a ‰kolní léta. V té-
to fázi dítû potfiebuje vût‰í mnoÏství zábavy,
podnûtÛ a vzdûlávání. ZapomeÀte na psací stÛl
a poãítaã. UÏ jste sly‰eli o projektu Pogo? Tak
nûco na ten zpÛsob by to mûlo b˘t. Dûti po-
tfiebují kreativnû tvofiit, vyuÏívat pfiitom v‰ech-
ny své smysly, mít dostatek prostoru, inspira-
ce a také zpûtnou vazbu. Centrem dûtského
pokoje se stane jakási 3D dílna, ve které dûti
budou moci malovat, pracovat s rÛzn˘mi ma-

teriály, fotografovat, nahrávat zvuk i obraz, dû-
lit se o své záÏitky a dovednosti s jin˘mi.

Na stejné 3D zafiízení se nejspí‰e pfienesou
i v‰echny dûtské televizní kanály i herní kon-
zole. Dûti budou moci bez jak˘chkoli tlaãítek,
pouh˘mi hlasov˘mi pfiíkazy ãi gesty pfiepínat
televizní programy a ovládat hry, brouzdat po
internetu a dal‰ích sítích budoucnosti, vyhle-

Digitální dÛm budoucnosti

Dûtsk˘ pokoj
A R N O · T  S O B O T A
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