
JavaScript
Pfiíruãka programátora
Aãkoliv je JavaScript vûc jiÏ dosti letitá (tedy ales-
poÀ v pomûrech svûta v˘poãetní techniky), pat-
fií stále mezi velmi pouÏívané. TvÛrce stránek
neodradila ani místy znaãná nekompatibilita ãi
rozdílná interpretace rÛzn˘ch prohlíÏeãÛ, neboÈ
v˘sledky, jichÏ lze pomocí tohoto programova-
cího jazyka dosáhnout, jsou velk˘m lákadlem.
PakliÏe víte, o ãem je fieã, pak by se vám mohla
tahle kníÏka pfii kaÏdodenní práci hodit.

JiÏ z názvu je patrné, Ïe nejde o Ïádnou uãeb-
nici programování ãi skriptování, takÏe to od kni-
hy neãekejte. Jedná se o referenãní pfiíruãku sen-
su stricto, tedy v nejpfiesnûj‰ím smyslu slova.
U ãtenáfie je pfiedpokládána alespoÀ základní
znalost tvorby HTML stránek a psaní skriptÛ,
nebo alespoÀ velká schopnost na základû uve-
den˘ch pfiíkladÛ si odvodit, jak vûci fungují. Ne-
ãekejte, Ïe vás autofii „povodí za ruãiãku“, to
opravdu nebylo jejich cílem. Vûfite mi, rychlo-
kurs na ‰esti stranách to nemÛÏe zachránit.

Jádrem knihy je tedy komplexní popis ob-
jektového modelu, jejÏ mÛÏete pfii práci se strán-
kami, formuláfii a prohlíÏeãi pouÏít. Jednotlivé

objekty jsou fiazeny abecednû a odstavce zahr-
nují rovnûÏ popis dostupn˘ch vlastností a me-
tod. Rozsah v˘kladu u jednotliv˘ch poloÏek je
volen pomûrnû citlivû v závislosti na jejich dÛ-
leÏitosti, takÏe ãasto narazíte na praktick˘ pfií-
klad a také na velmi dÛleÏité tabulky, shrnující
kompatibilitu v rÛzn˘ch prohlíÏeãích a rovnûÏ
dostupnost té které funkcionality v JavaScriptu
samotném (neboÈ i on pro‰el v˘vojem pfies nû-
kolik verzí).

V druhé polovinû knihy najdete nûkolik za-
jímav˘ch kapitol, jeÏ se rovnûÏ hodí pfii kaÏdo-
denní práci. Jde pfiedev‰ím o pfiehled HTML zna-
ãek, kódy barev, pfievod speciálních znakÛ ãi ob-
sáhlou referenci o tvorbû formuláfiÛ. Zajímavá je
i kapitola s konkrétními ukázkami rozsáhlej‰ích
skriptÛ, jeÏ fie‰í typické problémy, na nûÏ bûÏnû
narazíte. Kniha je vhodná pro pokroãilej‰í tvÛr-
ce, ktefií v‰e prostû nechtûjí zbyteãnû nosit v hla-
vû. PATRIK MALINA   3 0223/FEL ❏
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R E C E N Z E

ASP.NET
Zaãínáme programovat
Pokud jste pracovali s technologií ASP v dfiívûj-
‰ích verzích, pak se asi shodneme, Ïe existují
i lep‰í platformy pro tvorbu dynamicky genero-
van˘ch webov˘ch stránek. Pro tvÛrce dynamic-
k˘ch webÛ na platformû Microsoftu znamenal
nástup technologie ASP.NET pomûrnû pfiíjem-
nou zmûnu k lep‰ímu, a proto stojí za to o ní
uvaÏovat, pokud fie‰ení podobného typu hledá-
te a inklinujete k operaãním systémÛm Windows
na va‰ich serverech. I v nabídce Grady se obje-
vila kníÏka, jeÏ by vám mohla pomoci.

Autor sestavil pfiíruãku tak, aby poslouÏila
pfiedev‰ím zaãáteãníkÛm, ktefií s ASP.NET je‰tû
nepracovali. Tedy, rozhodnû je Ïádoucí, abyste
se vyznali ve Windows a mûli za sebou jakousi
zku‰enost s tvorbou HTML stránek – tyto zna-
losti jsou zde povaÏovány za samozfiejmost. Ji-
nak se netfieba obávat, neboÈ v˘klad jde krok za
krokem od úpln˘ch základÛ. První dvû kapitoly
popisují bûhové prostfiedí MS.NET jako základ
provozu nov˘ch aplikací a pojednávají o kon-
cepãních vûcech, av‰ak i na onu „první strán-
ku“ zde dojde. Poté jiÏ autor pfiistoupí k pro-

blémÛm blíÏe – seznámí vás s programovacími
jazyky, jeÏ jsou k dispozici, pojedná o objekto-
v˘ch principech a modelech, a posléze pfiistou-
pí k jádru vûci, tedy zpracování událostí na strán-
kách. Z dal‰ích dÛleÏit˘ch témat je vyloÏena
tvorba webov˘ch formuláfiÛ, ovûfiování vstup-
ních údajÛ a pfiedev‰ím práce s daty na bázi tech-
nologie ADO.NET, jeÏ rovnûÏ pfiiná‰í fiadu no-
vinek. Nakonec je krátce popsána instalace we-
bového serveru IIS a MS.NET Framework SDK.

Aãkoliv je problematika ASP.NET pomûrnû
sloÏitá, podafiilo se autorovi podat základní pfie-
hled relativnû srozumiteln˘m zpÛsobem. Aãko-
liv je text syntézou, zahrnující jak základní vlast-
nosti programovacích jazykÛ, tak napfi. práci
s objektov˘mi knihovnami pro rÛzné ãinnosti
dynamick˘ch stránek, je koktejl namíchán po-
mûrnû citlivû a jako zaãáteãnick˘ kurs je vyho-
vující, neboÈ vás spolehlivû pfiivede ke skuteã-
n˘m v˘sledkÛm. PATRIK MALINA
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Windows XP
Tajemství a kouzla
Pfiíkazového fiádku 
Nejen operaãní systém Windows XP, ale samo-
zfiejmû i jeho pfiedchÛdci (pfiedev‰ím Windows
2000) poskytují moÏnosti pro práci v ponûkud
jiném rozhraní, neÏ jsou ikony a barevná pra-
covní plocha. ProtoÏe ovládání pomocí pfiíkazo-
vého fiádku bylo a ãasto stále je povaÏováno bûÏ-
n˘mi uÏivateli za jak˘si v˘vojovû niÏ‰í stupeÀ,
není kniÏní nabídka v tomto ohledu nijak oslni-
vá. Zde pfiedstaven˘ titul mÛÏe zacelit jednu
z existujících mezer.

Autor, mimochodem ‰éfredaktor konku-
renãního magazínu Computer, jako by pfii práci
na této knize pfiedpokládal, Ïe cílovou skupinou
budou podobní ãtenáfii jako u zmínûného ãaso-
pisu. V˘klad je tedy smûfiován pfiedev‰ím k za-
ãáteãníkÛm a jeho cílem je v první fiadû ukázat,
Ïe ovládání pomocí konzole (tedy v pfiíkazovém
fiádku) je plnohodnotn˘, pfiínosn˘ a normálnû
zvládnuteln˘ zpÛsob, jak s operaãním systémem
pracovat. TvÛrce zaãíná v˘klad „od píky“ a ne-
pfiedpokládá Ïádnou pfiedchozí znalost skripto-
vání, takÏe se nemusí obávat ani laik. Zvolen˘
rozsah knihy nenutil autora k úprku, a proto je
v‰e vyloÏeno detailnû a po mal˘ch krÛãcích.

Co se máte ‰anci nauãit? Od úpln˘ch zákla-
dÛ, jako je procházení adresáfiÛ a v˘pis jejich ob-
sahu, se dostanete k nastavení rozhraní konzo-
ly a detailní práci se soubory. Dále je fieã o dáv-
kách, jejich spou‰tûní a fiízení bûhu pomocí pod-
mínek a odskokÛ. V poslední ãásti knihy pfiijde
fieã na pomûrnû zajímavé vûci, související napfi.
s pfiíkazy AT, NET ãi PRINT, a v závûru nechy-
bí ukázka nûkolika praktick˘ch dávek.

Jak jsem jiÏ napsal, kniha je urãena zaãáteã-
níkÛm. BohuÏel, prakticky v˘hradnû, neboÈ na
opravdu pokroãilá témata nedo‰lo. ·koda, Ïe au-
tor nepfiipojil do knihy pojednání o dal‰ích ná-
strojích z kolekcí Support Tools ãi Resource Kit,
jeÏ staví na zde popsan˘ch základech a teprve
dávají díky sv˘m moÏnostem pfiíkazovému fiád-
ku ta pravá „kfiídla“. PATRIK MALINA
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Photoshop Wow! Book
Nástroj Adobe Photoshop bezesporu patfií me-
zi nejpopulárnûj‰í programy pro práci s bitma-
povou grafikou, tedy napfi. digitálními fotogra-
fiemi. Díky silné aktivitû v˘robce a fiadû roz‰í-
fiení jiÏ není jeho pouÏití omezeno na profesio-
nální grafická studia, ale své uÏivatele si na‰el
rovnûÏ mezi tvÛrci webov˘ch stránek. Pokud
jste pfiem˘‰leli, proã po nûm tolik „profíkÛ“ sa-
há, máte nyní jedineãnou moÏnost to pochopit
díky knize, o níÏ je fieã.

O tom, Ïe v pfiípadû Photoshopu jde pfiede-
v‰ím o kvalitu, svûdãí jiÏ fakt, Ïe publikace je
kompletnû vyti‰tûna na kfiídovém papífie. Na-
kladateli ‰lo samozfiejmû o dokonalé zachování
barevné vûrnosti, neboÈ jinak by kniha zcela
ztratila smysl – na kaÏdou dvoustranu totiÏ pfii-
padá v prÛmûru 5 ‰piãkov˘ch obrázkÛ (moÏná
i více), jeÏ skvûle dokumentují pouÏití rÛzn˘ch
efektÛ, demonstrují barevné ‰kály ãi pfiechody
nebo naznaãují v˘sledek zvolen˘ch postupÛ.

Cel˘ svazek je koncipován jako obrazová
uãebnice práce s Photoshopem a v˘klad má jas-
nou strukturu. Po oãekávaném úvodním se-
známení s programem následuje hned ve dru-
hé kapitole pojednání o barvách, coÏ je obrov-
sk˘ rozdíl oproti podobn˘m knihám, jeÏ tuto
tematiku zafiazují spí‰e ke konci. V dal‰ích ka-
pitolách to v‰ak oceníte – následují stati o re-
tu‰ování fotografií, kombinování pfiedloh (mas-
kování), práci s filtry ãi tvÛrãím malování. Dá-

le je‰tû pfiijdou na fiadu v‰estranná práce s tex-
tem, zvlá‰tní efekty a v˘stup pro web.

Jak jsem jiÏ naznaãil, nejdÛleÏitûj‰í ãástí kni-
hy je skvûle pfiipraven˘ ukázkov˘ grafick˘ ma-
teriál. Autofii na nûm demonstrují ve‰keré po-
stupy od nejzákladnûj‰ích krokÛ aÏ po „nej‰í-
lenûj‰í“ kreace, a tato nesmírnû bohatá zásoba
splÀuje minimálnû dvû funkce: uÏivatel vidí,
ãeho lze s programem vÛbec dosáhnout, a dá-
le se seznámí s postupem, jenÏ obdobná fie‰e-
ní poskytuje. Je nasnadû, Ïe publikace je velmi
cenn˘m inspirativním materiálem.

Struãnû fieãeno, jste-li grafik, neváhejte, neb
va‰e obzory se urãitû roz‰ífií.

PATRIK MALINA
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Pfiipojujeme se
k Internetu
Pokud pracujete s v˘poãetní technikou „na
vlastní pûst“ a vyuÏíváte (ãi chcete) vymoÏe-
ností sítû internet, pak vás neminulo (ãi pro-
zatím ãeká) pfiipojování k této síti. Netfieba
dlouze vykládat, Ïe to s sebou nese fiadu ús-
kalí, souvisejících s typem pfiipojení jako tako-
vého a také s druhem sluÏeb, jeÏ chcete vy-
uÏívat. Abyste v této baÏinû pfiíli‰ netonuli, pfii-
pravili autofii pod vedením zku‰eného mata-
dora tuto broÏurku jako první pomoc.

Pokud jste nûkdy zahlédli jiné publikace Li-
bora Dostálka, moÏná jste se právû tro‰ku po-

lekali. Pfiednû bych tuto obavu chtûl rozpt˘lit,
neboÈ tentokráte se jedná o v˘klad pro ‰ir‰í
okruh zájemcÛ. Aãkoliv se vám dostane znaã-
né zásoby odborn˘ch pojmÛ, v‰e je podáno
s ohledem na to, Ïe vût‰ina ãtenáfiÛ rozhodnû
nejsou odborníci na poãítaãové sítû.

Za velmi zdafiilé povaÏuji rozvrÏení kapitol.
Autofii postupovali ve shodû s bûÏnou logikou
ãinnosti uÏivatele, takÏe úvodní kapitola zhru-
ba nastiÀuje moÏnosti, jeÏ existují, a poté jsou
jednotlivé pfiípady podrobnû rozvedeny. Knihu
lze hypoteticky rozdûlit na tfii hlavní ãásti – prv-
ní zahrnuje pojednání o jednotliv˘ch pfiístupo-
v˘ch moÏnostech (vytáãená linka, pronajaté
okruhy, mobilní telefon, ADSL atd.), ve druhé
je fieã o komunikaci v internetu a jeho sluÏbách
(DHCP, DNS, smûrování) a ve tfietí jsou jiÏ za-
fiazeny specializovanûj‰í kapitoly (firewally,
VPN, podrobnûji elektronická po‰ta ãi web).

Autofii kladli pfii sestavování pfiíruãky dÛraz
na srozumitelnost, takÏe se nemusíte obávat,
Ïe se jedná o nepochopitelná skripta. V˘klad je
koncipován s ohledem na reálné moÏnosti a do-
stupné technologie, a rovnûÏ obrazov˘ mate-
riál je pomûrnû v˘mluvn˘ a uÏiteãn˘. Navíc je
obsah zpracován pomûrnû v‰estrannû a úplnû,
takÏe nebudete muset zbyteãnû pátrat v dal-
‰ích zdrojích. BroÏura je ideální pro kaÏdého,
kdo si chce udûlat zevrubn˘ pfiehled o moÏ-
nostech v oblasti pfiipojení k internetu.

PATRIK MALINA
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MS ASP.NET
Krok za krokem
Téma tvorby pokroãil˘ch dynamick˘ch webo-
v˘ch stránek na platformû ASP.NET je stále po-
mûrnû Ïhavé a kniÏní produkce v‰ech v˘znam-
n˘ch nakladatelÛ tomu odpovídá (jak je patrné
i na jiném místû na‰í dvoustrany). Mobil Media
pfiipravila tuto publikaci jako jeden z mnoha dí-
lÛ v rámci rozsáhlej‰í fiady, která je zamûfiena na
MS.NET a v‰echny jeho aspekty, a i tak to vy-
dalo na slu‰nû obsáhl˘ svazek.

Kniha je pomûrnû podrobnou uãebnicí tvor-
by webov˘ch aplikací na platformû ASP.NET.

Urãitû se nejedná o v˘uku programování ãi zá-
kladÛ HTML – znalost tûchto záleÏitostí je sa-
mozfiejm˘m pfiedpokladem, stejnû jako zvlád-
nutí principÛ aplikací klient-server ãi objektovû
orientovaného programování. I kdyÏ se autor
snaÏí tento deficit tro‰ku suplovat ve 4. kapito-
le, jiÏ rozsah (cca 20 stran) dává tu‰it, Ïe to sta-
ãit nebude.

Samotná tvorba webov˘ch aplikací je naopak
zpracována velmi podrobnû a dÛkladnû. Ne-
chybí desítky krat‰ích i del‰ích pfiíkladÛ a zá-
sadní vûci jsou vysvûtleny opravdu dobfie. Autor
se zab˘vá prakticky v‰emi dÛleÏit˘mi aspekty,
na nûÏ byste mohli narazit: pojednána jsou v‰e-
obecná témata, jak zabezpeãení (autentizace, au-
torizace, personalizace) ãi fie‰ení „bezstavovos-
ti“ protokolu HTTP, tak ryzí ASP.NET techno-
logie, mezi nûÏ patfií webové formuláfie, datové
rozhraní ADO.NET ãi tvorba serverov˘ch ovlá-
dacích prvkÛ. Autor neopomnûl sáhnout po mo-
derním zaklínadle - webov˘ch sluÏbách, ale ta-
ké se zab˘vá „provozními“ záleÏitostmi typu ca-
chování ãi instalace celé aplikace na server. Ne-
chybí zmínky o ladûní sestaven˘ch programÛ
a pojednání o pfiechodu ze star‰í platformy ASP.

Publikace je velmi cennou souãástí v˘‰e zmí-
nûného kompletu, jejÏ Mobil Media sestavila.
Jistû není tfieba jej kupovat cel˘, ale obzvlá‰tû ve
spojení s knihou o objektovû orientovaném pro-
gramování, kde jsou téÏ dÛkladnû vyloÏeny zá-
klady pouÏit˘ch programovacích jazykÛ, jde
o velmi dobrou koupi. PATRIK MALINA
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