
objektiv kryt a stisknout spou‰È. Na takto
vzniklém obrázku pak budou vadné body
zobrazeny jako bílé teãky. Pokud by i pfies

objektiv na CCD dopadalo svûtlo, je nutné
kryt objektivu dodateãnû pfiikr˘t kouskem lát-
ky. Pokud vá‰ pfiístroj vykazuje tmavé Hot pi-
xely, pak vyfotografujte nûjaké ãistû bílé poza-
dí, kupfiíkladu desku pûnového polystyrénu.

Koneãnû do programu Black Frame NR
nahrajte jak vá‰ pÛvodní motiv s vadn˘mi bo-
dy, tak i druh˘ obrázek (ãern˘ nebo bíl˘). Pro-
gram na základû tûchto dvou snímkÛ stanoví
vadné body a navrhne v poli Method nûkolik
variant, jak je odstranit. Nejvhodnûj‰í metodu
získáte nejlépe pokusnû. Vylep‰en˘ obrázek
pak mÛÏete uloÏit na pevn˘ disk. Tímto zpÛ-
sobem lze vylep‰it i snímky s rozsáhlej‰ím po-
‰kozením.

■3 Nastavte si 
správnou hodnotu ISO
U vût‰iny digitálních fotoaparátÛ se dá zmûnit
nastavení hodnoty ISO. Tento parametr se t˘-
ká citlivosti na svûtlo a udává, jak pfiesnû CCD
prvek v pfiístroji pracuje. Základním pravidlem
je, Ïe ke zdvojnásobení citlivosti na svûtlo je
tfieba hodnotu ISO zvût‰it tfiikrát.

V nejãastûj‰ím standardním nastavení je ISO
rovno 100. Pro obyãejné fotografování, kdy fo-
toaparát automaticky nastavuje clonu a dobu
expozice, tato hodnota postaãí. Pfii ‰patném
osvûtlení, napfiíklad kdyÏ se fotografuje pfii svût-
le svíãky, musí závûrka fotoaparátu pfii ISO 100
zÛstat velmi dlouho otevfiená, aby do pfiístroje
pronikl dostatek svûtla. JestliÏe ale nepouÏije-
te stativ, musíte se spokojit se snímky rozma-
zan˘mi.

Alternativou k pouÏití stativu je nastavení
vy‰‰í hodnoty ISO, kupfiíkladu 400. Tím se
podstatnû zv˘‰í citlivost CCD prvku a foto-
aparát bude opût mít dostatek prostoru pro na-
stavení optimální velikosti clony pfii krátké do-
bû závûrky, takÏe k Ïádnému rozmazání ne-
dojde. Zvy‰ování citlivosti ke svûtlu je ale vy-
koupeno jednou nev˘hodou – sníÏením kva-
lity snímku. V˘sledn˘ obrázek je poloÏen na
hrub‰ím rastru a nûkteré obrazové body ne-
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igitální fotoaparáty v sobû kombinují
optické vlastnosti obyãejn˘ch fotografic-
k˘ch pfiístrojÛ s moÏnostmi digitálního

zpracování obrázkÛ. To v‰echno je podfiízeno je-
dinému cíli – získání co moÏná nejdokonalej‰ích
obrázkÛ stiskem jednoho tlaãítka. Ten, kdo se
nechce zab˘vat nûkdy skuteãnû sloÏit˘mi na-
stavováními jednotliv˘ch parametrÛ pro vytvo-
fiení snímku, mÛÏe dosáhnout pomûrnû slu‰n˘ch
v˘sledkÛ i s rÛzn˘mi automatick˘mi ãi stan-

dardními nastaveními. My vám prozradíme nû-
kolik trikÛ, jak mÛÏete získat z va‰eho fotoapa-
rátu je‰tû lep‰í obrázky, neÏ jste doposud mûli.

■1 Obnovení zmizel˘ch
informací EXIF
Spoleãnû s obrázkem si kaÏd˘ fotoaparát po-
znamenává celou fiadu informací, které na-

D

Digitální fotoaparáty jsou sice vybaveny snímaãi v fiádu megapixelÛ 
a spoustou funkcí pro optimalizaci obrazu, ale pfies v‰echnu tuto techniku 
zázraky nedokáÏí. DÛleÏité jsou i zku‰enosti uÏivatelÛ. Nûkolik námûtÛ 
pro vytvofiení co nejlep‰ích fotografií vám pfiiná‰íme právû v tomto ãlánku.

N
A

JD
ETE NA N

A
·

E
M

C
D

!

D A V I D  â E P I â K A ,  C H R I S T O P H  M E T Z G E R

Digitální fotoaparát 
prakticky

> Odstranûní vadn˘ch 
bodÛ na obrázcích: 
Ze souborÛ obrázkÛ mÛÏete
malá i rozsáhlej‰í po‰kození,
zpÛsobená kupfiíkladu
vadn˘mi senzory na CCD,
celkem snadno odstranit
prostfiednictvím programu
Black Frame NR

▲ Tohle nechceme: Barevn˘ ‰um snímku vzniká tím, Ïe jednotlivé obrazové body
nemají tu správnou barvu, jakou by mûly mít. Zvlá‰tû patrn˘ je u jednobarevn˘ch ploch

▲ Práce s údaji EXIF: Prostfiednictvím speciální utility si mÛÏete vytvofiit zálohu dat EXIF, dále je následnû
vkládat do souboru obrázkÛ anebo si tyto údaje prohlíÏet

ãi jako tmav˘. Za normálních podmínek není
tento tzv. Hot pixel pouh˘m okem viditeln˘
a pfii komprimaci obrázku do formátu JPG stej-
nû zmizí. Pokud v‰ak ukládáte svÛj obrázek do
formátu TIF, mÛÏe tento Hot pixel zvlá‰tû u vel-
mi tmav˘ch ãi velmi svûtl˘ch snímkÛ vadit.

Za pomoci freewarového programu Black
Frame NR se vám dozajista podafií v˘‰e zmi-
Àované ‰patné body odstranit. Utilitu nalezne-
te , pfiípadnû na internetové adre-
se www.mediachance.com (BLACKFRAME.
ZIP, 371 KB). Je urãena pro Windows 95/98/
/ME, NT4, 2000 a XP. Pfii práci s touto utili-
tou vyuÏijete dva snímky. Jeden z nich bude
obsahovat nûjak˘ klasick˘ motiv a druh˘m bu-
de absolutnû ãern˘ snímek, jenÏ bude obsaho-
vat pouze ony po‰kozené body. Pro získání po-
slednû jmenovaného snímku staãí nasadit na
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z˘váme EXIF. Jedná se o datum
a ãas, clonu, dobu expozice,
nastavení ISO a blesku, roz-
li‰ení, formát, komprimaci,
velikost obrázku a typ pfií-
stroje. Tyto údaje se pak hodí
napfiíklad pro archivování obráz-
kÛ a jsou také vyuÏívány nejrÛz-
nûj‰ími fotosluÏbami.

Prakticky v‰echny programy pro
úpravu obrázkÛ pfii novém ukládání
snímku pofiízeného digitálním fotoapará-
tem údaje EXIF zniãí. To v‰ak má nûkolik ne
zrovna pfiíjemn˘ch dÛsledkÛ. Tak napfiíklad
ten, kdo si upravené obrázky zpût do pfiístro-
je nahraje, aby je mohl pfies obyãejn˘ kabel
ukázat na televizoru, povût‰inou dostane jen
ãernou obrazovku – kvÛli chybûjícím údajÛm
EXIF odmítá fotoaparát snímek zobrazit.

Prostfiednictvím freewarového programu
Exifer for Windows 2.1.5 se dají údaje EXIF
a IPTC uloÏit a po úpravû snímku zase zapsat
zpût. Aplikaci naleznete (EXIFER-
SETUP.EXE, 1,62 MB), pfiípadnû ji lze také 
stáhnout z internetové adresy www.friede-
mann-schmidt.com/software/exifer/.
Program umoÏÀuje zobrazit údaje zapisované
k obrázkÛm v závislosti na v˘robci pfiístroje
(k dispozici jsou znaãky Canon, Casio, Fuji, Ni-
kon a Olympus) a vût‰inu údajÛ si mÛÏete za
úãelem dal‰ího zpracování vyexportovat.

■2 Po‰kozené body na CCD
a jak odstranit drobné vady 
na snímcích 
CCD (Charge Coupled Device) je v digitálním
fotoaparátu jak˘msi senzorem, kde se vytváfií
vyfotografovan˘ obrázek. Na CCD totiÏ dopa-
dá svûtlo, které se pfiemûÀuje na elektrické
impulsy. CCD se skládá z tisícÛ na svûtlo citli-
v˘ch fotobunûk, které reagují rozdílnû podle
mnoÏství svûtla, jeÏ na nû dopadá. âím vût‰í
je intenzita svûtla, tím vût‰í je vzniklé napûtí.

Podobnû jako u TFT monitorÛ se rovnûÏ
i u CCD prvkÛ mÛÏe tu a tam vyskytnout jed-
na ãi více vadn˘ch diod. Na tomto místû pak
CCD snímá bod, kter˘ je na mnoÏství svûtla ne-
závisl˘, a ten se projevuje buì jako bod svûtl˘,
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fiíve ãlovûk potfieboval pro retu‰ování
fotografií prakticky témûfi vÏdy temnou
komoru, ale ãasy se mûní. Dnes stej-

nou operaci mÛÏete provést bez vût‰ích pro-
blémÛ za pomoci programu pro úpravu obráz-
kÛ – klasick˘m pfiedstavitelem tohoto druhu je
aplikace Paint Shop Pro. Nejnovûj‰í testovací
verzi naleznete , pfiípadnû na inter-
netové adrese www.jasc.com (PSP704EV.
EXE, 30,1 MB).

■1 Zesvûtlení pfiíli‰ tmavû
vypadajících snímkÛ
Zvlá‰tû pfii fotografování v protisvûtle mÛÏe
vzniknout fotografie, která se jeví ponûkud
tmav‰í. Nastavení svûtlosti je pro Paint Shop Pro
jedna z nejsnaz‰ích úloh. Otevfiete si onen po-
nur˘ obrázek a v menu Colors klepnûte na po-
loÏku Adjust/Brightness/Contrast. Nyní staãí
úroveÀ svûtlosti nastavit v poli Brightness buì
pfiím˘m napsáním hodnoty v procentech, nebo
klepáním na ‰ipky vedle zadávacího políãka.

Pokud zmûny parametrÛ obrázkÛ provádí-
te radûji v originálním snímku neÏ v malém ná-
hledovém oknû, klepnûte na tlaãítko s obráz-
kem oka. Pro trvalé nastavení této volby staãí
klepnout na symbol ‰ipky vedle tlaãítka oka.

U opravdu extrémnû tmav˘ch obrázkÛ, kte-
ré potfiebují zesvûtlení vût‰í jak 20 %, pomÛÏe

o nûco zv˘‰it hodnotu kontrastu (políãko Con-
trast). Pak doporuãujeme hodnoty svûtlosti
v fiádu 10–20 % jejich pÛvodní úrovnû.

■2 Zesvûtlení tmav˘ch 
oblastí snímku
Dosti ãasto jsou u fotografií pfiíli‰ tmavé pouze
urãité oblasti snímku, zatímco ostatní ãásti jsou
takfiíkajíc v pofiádku. Jako pfiíklad lze uvést sní-
mek osoby stojící pfied osvûtlen˘m oknem. Stej-
n˘ problém vidíte i na na‰em obrázku. V‰e dÛ-
leÏité na snímku je dobfie vidût, aÏ na osobu,
která nastupuje do auta. KdyÏ pouÏijeme funk-
ci zesvûtlení snímku podobnû jako v minulém
tipu, dotkne se tato úprava celého snímku, tak-
Ïe uÏ tak svûtlé nebe se promûní na je‰tû svût-
lej‰í, skoro bílé. Abychom mohli zesvûtlit pou-
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musí vykazovat tu správnou barvu. Barevn˘
‰um obrázku je tím vy‰‰í, ãím je u pfiístroje
nastavena vût‰í citlivost. Z v˘‰e uvedeného te-
dy vypl˘vá, Ïe je lep‰í pracovat pfii niÏ‰í hod-
notû ISO, a jen tehdy, kdy je to skuteãnû tfie-
ba, tuto hodnotu zv˘‰it.

■4 Jak udûlat 
rozostfiené pozadí
Povedené portrétní fotografie upoutají pohled
pozorovatele pfiímo na hlavní motiv. Trik, kte-
r˘ se zde pouÏívá, je schválnû rozostfiené po-
zadí. Abyste tohoto efektu dosáhli, musíte vy-
pnout automatické nastavení osvitu a toto na-
stavit manuálnû.

Plnû automatické nastavování parametrÛ
pro fotografování snímkÛ za normálních pod-
mínek nastavuje jak velikost clony, tak ãas zá-
vûrky. Jeho cílem je dosáhnout toho, aby po-

pfiedí i pozadí bylo stejnû ostfie vyobrazeno.
Abyste obrátili pozornost pfiístroje pouze na po-
pfiedí, vyberte v menu pfiístroje program pro v˘-
bûr clony.

Pfii pouÏití velké clony je ostrost pozadí do
znaãné míry men‰í neÏ u clony malé. Z toho
vypl˘vá, Ïe abychom dosáhli námi stanovené-
ho cíle, musíme hodnotu clony nastavit co moÏ-
ná nejvy‰‰í. V˘bûr vhodného ãasu závûrky pak
necháme na automatice aparátu.

■5 Profesionální pouÏití
blesku prostfiednictvím
studiov˘ch bleskÛ
Vût‰ina lidí, ktefií fotografují amatérsky ãi mají
fotografování jako svÛj koníãek, pouÏívá prak-
ticky v˘luãnû blesk zabudovan˘ ve fotoapará-
tu. Ten sice postaãí pro obyãejné snímky z ro-
dinn˘ch oslav, momentky nebo pro pofiízení re-

portáÏních snímkÛ. Ov‰em pro pofiízení vyso-
ce kvalitních portrétÛ, velk˘ch fotografií apod.
v˘kon zabudovaného blesku nestaãí.

Velké v˘hody nabízejí studiové blesky. Prv-
ní v˘hodou jsou vymûnitelné reflektory. S je-
jich pomocí mÛÏete dosáhnout prakticky libo-
volné svûtelné charakteristiky – od jemné pfies
jasnou aÏ po efekt bodového svûtla, a to navíc
s moÏností nastavení intenzity svûtla. K pfies-
nému zamûfiení blesku se pouÏije pomocné
svûtlo, jeÏ pfiesnû ukáÏe, co blesk osvítí. Pfii po-
uÏití nûkolika bleskÛ se pak vyhnete vytvofiení
neÏádoucích stínÛ a tmav˘ch ãástí snímku.

Studiové blesky tedy dovolují úplnou kon-
trolu nad osvícením a tím splÀují v‰echny pfied-
poklady pro pofiízení profesionálních snímkÛ.
Nûkterá z tûchto zafiízení se zapínají pomocí
kabelu, jiná se spou‰tí automaticky pfies foto-
senzor. Na trhu se dají sehnat komplety zahr-
nující dva nebo tfii blesky, stativ a nûkolik ref-
lektorÛ, jakoÏ i bra‰nu na pfienos celého zafií-
zení. Pro pouÏití popisovaného zafiízení musí
vá‰ digitální fotoaparát splÀovat dva pfiedpo-
klady – jedním je vybavení fotoaparátu zástrã-
kou pro pfiipojení kabelu a druh˘m je moÏnost
manuálního nastavení clony a ãasu.

■6 Kvalitnûj‰í reprodukce
barev díky správnû nastavené
korekci bílé barvy
Svûtlo má rozdílnou teplotu barev, neboli po-
dle toho, v jak˘ch svûteln˘ch podmínkách pra-
cujeme, mÛÏe ta samá scenérie vypadat na-
prosto odli‰nû. Zatímco pfii západu slunce do-
minují ãervené barevné tóny, vytváfií pfiímé
sluneãní svûtlo barevné odstíny chladnûj‰í.
Napfiíklad fotografie zasnûÏené krajiny bude
v prvním pfiípadû doÏluta, zatímco u prudké-
ho sluneãního svûtla bude mít nádech do-
modra.

Digitální fotoaparáty zmínûn˘ neÏádoucí ba-
revn˘ efekt opravují tzv. korekcí bílé barvy. Ta-
to funkce se má postarat o to, aby bílá barva
na fotografii zÛstala bílou a aby i ostatní barvy
zÛstaly pfiirozen˘mi. V‰echny pfiístroje zmínû-
nou funkci pouÏívají automaticky, mnohé
z nich umoÏÀují i manuální nastavení pro stan-
dardní situace, jako „Denní svûtlo“, „Slunce“,
„Záfiivka“ ãi „Îárovka“. Vlastníte-li poloprofe-
sionální model fotoaparátu, mÛÏete si dokon-
ce tuto funkci nastavit plynule podle intenzity
a druhu svûtla. Vezmûte si nûjakou bílou pfied-
lohu, tfieba list papíru, a dejte ji pfied objektiv.
Nyní stisknûte odpovídající tlaãítko na pfiístro-
ji, ãímÏ si stanovíte stupeÀ korekce bílé barvy.
KdyÏ nyní zaãnete fotografovat, budou mít
v‰echny tyto snímky pfiesnû nastavenou úro-
veÀ korekce bílé barvy pro danou scénu.

Formát JPEG (pfiípona souboru JPG) je stan-
dardním typem souborÛ pouÏívan˘m v digitál-
ních fotoaparátech a je tedy podporován v‰emi
typy tûchto pfiístrojÛ. UmoÏÀuje ukládat foto-
grafie vûrné originálu pfii co moÏná nejmen‰í ve-
likosti v˘sledn˘ch grafick˘ch souborÛ. Prostfied-
nictvím komprese JPEG se dá místo poÏadované
fotografick˘m snímkem zredukovat na minimum.
Slabinou formátu JPG z pohledu vyuÏití je to, Ïe
jednotlivé barevné odstíny se rozeznávají hÛfie
neÏ napfiíklad celková svûtlost snímku.

Bez komprimace potfiebuje kaÏd˘ pixel ob-
rázku s 24bitovou barevnou hloubkou, která od-
povídá 16,7 milionu barev, 3 bajty místa. Tak
napfiíklad u snímku pofiízeného fotoaparátem

disponujícím 4 megapixely pfii jeho typickém
rozli‰ení 2 240 × 1 680 bodÛ dosahuje velikost
obrázku asi 11 MB. Na pamûÈovou kartu o ka-
pacitû 64 MB se tedy vejde pouze 5 snímkÛ, coÏ
bezesporu pro nûjaké smysluplnûj‰í pouÏití fo-
toaparátu nestaãí.

Komprese JPEG silnû zredukuje skuteãné in-
formace o barvách na snímku, a tím se zmen‰í
i velikost souboru. âím bude komprese silnûj‰í,
tím více informací se v obrázku ztratí a tím vût-
‰í bude i pokles jeho kvality.

Provedením komprese pak soubor o velikos-
ti 11 MB zabere na disku pouze 750 KB. Sku-
teãná úroveÀ komprimace kolísá v závislosti na
mnoÏství barevn˘ch odstínÛ v kaÏdém snímku.

JPEG, TIFF nebo RAW? Správn˘ formát pro va‰e snímky (I)

▲ Optimální nastavení JPEG komprese: Vysoké rozli‰ení se silnou JPEG kompresí (na obrázku vlevo) dává
kvalitnûj‰í snímek neÏ niÏ‰í rozli‰ení s malou úrovní komprese (na obrázku vpravo)

Dal‰ím z celé fiady podporovan˘ch formátÛ je kro-
mû jiÏ zmínûného JPEG také formát TIFF (Tagged
Image File Format, s pfiíponou souborÛ TIF). TIF
soubory mají za normálních okolností barevnou
hloubkÛ 24 bitÛ, dají se v‰ak uloÏit i v barevné
hloubce 48 bitÛ, pokud má b˘t zachyceno je‰tû
více barevn˘ch odstínÛ. K tomu v‰emu se dají je‰-
tû pfiidat informace o prÛsvitnosti. Formát TIFF vy-
bírejte vÏdy, pokud chcete mít na obrázcích za-
chyceny ty nejjemnûj‰í detaily beze ztrát zpÛso-
ben˘ch kompresí.

Co se t˘ãe kvality, na rozdíl od JPEG formátu
se dají obrázky ve formátu TIFF komprimovat beze
ztráty jejich kvality. Digitální fotoaparáty v‰ak bo-
huÏel tuto komprimaci nepodporují.

Dobré fotografické pfiístroje dokáÏí va‰e sním-
ky ukládat i do formátu RAW. Zde se jedná o ãistá
hrubá data, která nejsou fotoaparátem nijak upra-

vena ani komprimována. Není zde provedena ani
korekce bílé barvy, ani následné zaostfiení nasní-
man˘ch dat.

V˘hoda tohoto formátu spoãívá v tom, Ïe na
rozdíl od formátu TIFF vycházejí z CCD pro kaÏ-
d˘ bod obrázku skuteãnû získané hodnoty pro
ãervenou, zelenou a modrou barvu. Tyto hodno-
ty jsou totiÏ v CCD získávány ze tfií diod. Pfii uklá-
dání ve formátu TIFF jsou naproti tomu údaje bar-
vy pro kaÏd˘ bod spoãítány jako stfiední hodno-
ta ze v‰ech informací poskytnut˘ch jednotliv˘mi
diodami.

Soubor obrázkÛ se ve formátu RAW vytváfií
rychleji, neboÈ se data nemusejí posílat do proce-
soru fotoaparátu. Vzhledem k tomu, Ïe jsou foto-
grafie absolutnû neupravené, pfiená‰í se úkol pro-
vedení dal‰ích individuálních úprav kompletnû na
poãítaã.

Jedinou nev˘hodou RAW formátu je to, Ïe pro
nûj neexistuje Ïádn˘ platn˘ standard, a proto mu-
síte obrázky v tomto formátu upravovat a pfiípad-
nû konvertovat pouze prostfiednictvím softwaru
dodaného s digitálním fotoaparátem.

JPEG, TIFF nebo RAW? Správn˘ formát pro va‰e snímky (II)

▲ Kvalita: Formát RAW ukládá pouze hodnoty 
pro ãervenou, zelenou a modrou barvu (vÏdy 10 bitÛ)
namísto prÛmûrn˘ch hodnot (24 bitÛ), které pouÏívá
formát TIFF

24 + 24 + 24 bitÛ 10 + 10 + 10 bitÛ

TIFF RAW

JestliÏe chcete ze sv˘ch snímkÛ dostat pomocí poãítaãe to nejlep‰í, pak
existuje osvûdãen˘ prostfiedek: program pro úpravu obrázkÛ. Pfieãtûte si,
jak odstranit nejbûÏnûj‰í vady na va‰ich fotografiích.

. Pfiíli‰ tmavé oblasti
na snímku: Oznaãte si 
na obrázku tu ãást,
kterou budete chtít
zesvûtlit, a pak nastavte
ty správné hodnoty
svûtlosti a kontrastu

Retu‰ování fotografií
D A V I D  â E P I â K A ,  E V A  R U L A N D
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Ná‰ pfiíklad uveden˘ na obrázku ukazuje
snímek krajiny s ponûkud matn˘mi barvami.
Prostfiednictvím funkce Automatické korek-
ce nasycení (Automatic Saturation Enhance-
ment) z menu Effects/Enhance Photo se foto-
grafick˘ snímek pfiemûní na barvami záfiící mo-
tiv. V poli Strength zadáváte, zda chcete, aby
se barvy jevily jako decentní (Weak), vyrovna-
né (Normal) ãi jasné (Strong). Tfii pfiepínaãe
v poli Bias vlevo zase nastavují, zda se mají ve
fotografii pouÏít barevné tóny slabé (Less co-
lorful), normální (Normal), nebo silné (More
colorful). JestliÏe zatrhnete poloÏku Skintones
present, dá Paint Shop Pro pozor na to, aby li-
dé na snímcích vypadali pfiirozenû.

Pomocí automatické korekce nasycení mÛ-
Ïete vytvofiit i velmi kfiiklav˘ motiv. KdyÏ ale
budete chtít vytvofiit vyváÏen˘ obrázek, kter˘
má pÛsobit pfiirozenû, musíte si jej upravit ruã-
nû. PoloÏka Hue/Saturation/Lightness z me-
nu Colors/Adjust vám dává moÏnost nastavit
stupeÀ sytosti pro kaÏdou základní barvu
zvlá‰È. Zmínûná metoda je vhodná i pro na‰e
ukázkové foto.

V˘hled na budovy i oblohu je decentní, ale
pfiirozen˘, jen bychom chtûli na snímku zv˘-
raznit zeleÀ. S pomocí manuální korektury to
nebude nic sloÏitého. Pokud v poli Edit zvolí-
te poloÏku Master, zmûníte parametry v‰ech
barevn˘ch tónÛ na snímku co se t˘ãe jejich

svûtlosti, nasycenosti a barevného tónu. My ale
potfiebujeme zmûnit pouze tu zeleÀ, proto v po-
li Edit vybereme poloÏku Greens a nasycenost
(Saturation) zv˘‰íme na 30. Nakonec je‰tû pfie-
ce jen ubereme na sytosti barvy modré (poloÏ-
ka Blues), u níÏ nastavíme zápornou hodnotu
napfi. –60. A tím máme manuální úpravu s hoj-
nou zelení a decentní oblohou hotovu.

■7 Oprava zkreslen˘ch
fotografií
Speciálnû u momentek se stává, Ïe fotoaparát
není drÏen zpfiíma a vznikají snímky, které jsou
ponûkud zkreslené. Stejná situace v‰ak mÛÏe
nastat i u skenování fotografií. Pro narovnání
takového obrázku slouÏí funkce Rotate, jiÏ na-
jdete v menu Image. Tady si mÛÏete nastavit

smûr a úhel otoãení. Pokud je snímek zkresle-
n˘ jen nepatrnû, zkou‰ejte nejprve otoãení jen
o velmi mal˘ úhel v rozsahu 1–5 stupÀÛ.

Pfii otoãení snímku vznikají okolo celého ob-
rázku pfiebyteãné plochy, které jsou vyplnûny
aktuální barvou pozadí. AÈ chcete ãi ne, musí-
te na nûkteré oblasti na okrajích snímku zapo-
menout proto, abyste tyto pfiebyteãné plochy
odstranili. Pomocí nástroje Obdélník (Selec-
tion) oznaãte plochu snímku bez pozadí a pfies
volbu Crop to Selection v menu Image se ne-
Ïádoucích oblastí zbavíte.

Oznaãování v˘fiezu je je‰tû jednodu‰‰í, kdyÏ
pouÏijete funkci zobrazení vodicích ãar a pra-
vítka. Naleznete je v menu View pod poloÏkou
Guides a Rulers. Nové vodicí ãáry mÛÏete pak
umístit do obrázku tak, Ïe je vytáhnete se stisk-
nut˘m tlaãítkem my‰i pfiímo z pravítka. Pod
poloÏkou Change Grid and Guide Properties
si mÛÏete mimo jiné nastavit, zda nástroj pro
v˘bûr oblasti (Selection) má k tûmto ãarám za-
rovnávat. Pokud ano, je tfieba umístit zatrÏítko
pfied volbu Snap to Guide.

■8 Odstranûní ‰krábancÛ,
ohybÛ a otiskÛ prstÛ
Tyto problémy se objevují obzvlá‰tû pfii skeno-
vání star˘ch fotografií: okraje obrázkÛ jsou roz-
tfiepené, zpfieh˘bané nebo utrÏené, svûtlé ãás-
ti fotografií jsou „vyzdobeny“ otisky prstÛ, ane-
bo jsou po‰krábány. Celkem vzato máte tfii
moÏnosti, jak takové snímky dát do pofiádku:

1. Zmen‰it obrázek ustfiihnutím. Pokud
se po‰kození vyskytují pouze na okrajích ob-
rázku, coÏ b˘vá nejãastûji, vyberte jednodu‰e
v Paint Shopu Pro nástroj obdélník a jeho pro-
stfiednictvím oznaãte co nejvût‰í ãást snímku
bez po‰kození. Poté klepnûte do menu Ima-
ge/Crop to Selection. Vytvofií se nov˘ obrá-
zek, jenÏ bude obsahovat pouze tu ãást obráz-
ku, kterou jste vybrali.

2. Odstranit po‰kození. Pokud se nûjak˘
ten ‰krábanec nebo ‰mouha nachází uprostfied
obrázku v nûjaké relativnû homogenní oblasti,
mÛÏe dokázat funkce automatického odstra-
nûní pravé divy. Zmínûnou funkci naleznete
v menu Effects pod poloÏkou Enhance Pho-
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ze ty ãásti snímku, které chceme a aby u tûch
ostatních zÛstaly pÛvodní parametry, musíme
tu oblast, jejíÏ parametry mûnit nehodláme,
pfied provádûn˘mi zmûnami ochránit. To nej-
lépe udûláme v˘bûrem. Klepnûte v panelu ná-
strojÛ vlevo na funkci Magic Wand. V paletû
Tool Options (pokud ji nemáte zobrazenou,
oznaãte v menu View/Toolbars poloÏku Tool
Options Palette) nastavte následující paramet-
ry takto: Match mode: RGB Value, Feather:
0, Tolerance: 10. Klepnutím na auto s ãlovû-
kem ve snímku by se toto mûlo oznaãit. Pokud
se snad neoznaãilo, mÛÏete k vybrané oblasti
pfiidávat dal‰í, a to tak, Ïe na dal‰í objekty bu-
dete klepat se stisknutou klávesou <Shift>.
Druhou moÏností je zv˘‰ení parametru Tole-
rance a nov˘ pokus o oznaãení. Pokud se sta-
ne, Ïe budete chtít v nûjakém snímku praco-
vat se v‰emi objekty kromû jednoho, vyplatí se
tento objekt oznaãit a pak provést inverzi ozna-
ãení. Tím velmi pohodlnû oznaãíte v‰echny ob-
jekty, kromû toho jednoho. Inverze oznaãení
se provádí pfies menu Selections/Invert. Po
oznaãení objektÛ mÛÏete provést jejich zesvût-
lení. Cel˘ postup je stejn˘ jako u úlohy ã. 1,
av‰ak t˘ká se pouze vámi vybran˘ch objektÛ.

■3 Retu‰ování ‰patnû
zabarvené oblohy
KdyÏ u digitálního fotoaparátu selÏe kvÛli ex-
trémním svûteln˘m podmínkám nebo ‰patné-
mu nastavení uÏivatele funkce vyrovnání bílé
barvy a namísto záfiivû modrého letního nebe
se objeví Ïalostnû vyhlíÏející, ‰edivá podzimní
obloha, mÛÏete pomocí Paint Shopu Pro tuto
chybu elegantnû opravit a vzhled oblohy na-
stavit takov˘, jak˘ má skuteãnû b˘t.

Oznaãte si celou oblohu pomocí funkce Ma-
gic Wand – u typicky nepoveden˘ch snímkÛ
se ‰edou oblohou bude staãit nastavení poloÏ-
ky Tolerance na 10 aÏ 20. Potom vyberte z me-

nu Colors poloÏku Adjust/Red/Green/Blue.
Hodnoty postupnû nastavte na 70–90 % Blue
a nûjaké záporné ãíslo u poloÏek Red a Green.
Vût‰inou je nutné odebrat více ãervené neÏ ze-
lené, aby obloha nedostala ru‰iv˘ svûtlefialov˘
nádech.

■4 Dodateãná korekce
ostrosti snímku
Lehce rozmazané nebo neostré fotografie mÛ-
Ïete v Paint Shopu Pro dát zase do pofiádku
pomocí nûkolika klepnutí my‰i. Jednodu‰e si
ve zmínûném programu otevfiete dan˘ obrá-
zek a z menu Effects zvolíte poloÏku
Sharpen/Sharpen More. Pro velmi roz-
ostfiené snímky mÛÏete funkci zaostfie-
ní zopakovat nûkolikrát. K tomuto úãe-
lu pouÏijte filtr v menu Effects/Shar-
pen/Sharpen, neboÈ opakované pouÏi-
tí funkce Sharpen More s sebou nese
vznik nehezk˘ch a hrub˘ch obrysÛ, ne-
hledû k tomu, Ïe dochází k deformaci
barev.

JestliÏe obyãejné zaostfiení snímku
nepfiinese k˘Ïen˘ efekt, pak se musí 
pouÏít tzv. High-End Filter s trochu 
zavádûjícím oznaãením jako Unsharp
Mask. Najdete jej opût ve stejném me-
nu jako pfiedchozí poloÏky. Tato funkce zesi-
luje kontrast a tím i ostrost, protoÏe dochází
k cílenému zvy‰ování svûtlosti vedle sebe le-
Ïících pixelÛ. Pfii této operaci platí základní
pravidlo – ãím vût‰í je hodnota u poloÏek Ra-
dius a Strength a ãím men‰í je údaj v poli Clip-
ping, tím je obrázek ostfiej‰í. Velmi nízké ne-
bo naopak velmi vysoké hodnoty pro Radius
a Strength mají bohuÏel stejn˘ neÏádoucí ve-
dlej‰í efekt jako u funkce Sharpen More. Tûch-
to vedlej‰ích efektÛ se ale zbavíte pouze tím,
Ïe budete tak dlouho zkou‰et rÛzné kombi-
nace, aÏ se pfiiblíÏíte k ideálnímu nastavení –

tj. ostrému obrázku s co moÏná nejménû de-
formacemi.

■5 Korekce „ãerven˘ch oãí“
Velmi o‰klivé jsou na fotografiích, zvlá‰tû pak
na portrétech tzv. ãervené oãi. Ov‰em i v tom-
to pfiípadû dokáÏe Paint Shop Pro pomoci.
V menu Effects v poloÏce Enhance Photo se
úplnû dole skr˘vá velmi praktická funkce Red-
eye Removal. Nenechte se odradit mnoha moÏ-
nostmi nastavení – samotná konfigurace není
sloÏitá.

PfiesuÀte kurzor v levém náhledovém oknû
pfiesnû na místo, kde se nachází ona ãervená
skvrna. Pfii stisknutém tlaãítku my‰i zmen‰ete
rámeãek tak, aby ãervená skvrna byla pfiesnû
v koleãku uvnitfi rámeãku. Nyní vyberte v po-
li Hue odpovídající základní barvu oãí a v poli
Color pfiesn˘ odstín duhovky oka. Teì mÛÏe-
te v pravém náhledovém oknû pozorovat, jak
se Paint Shop Pro s problémem ãerven˘ch oãí
vypofiádal.

Pokud nebudete s v˘sledkem spokojeni, lze
je‰tû spoustu vûcí „doladit“. Tak si mÛÏete v po-
li Iris size navolit velikost duhovky, dále je moÏ-
né nakonfigurovat úroveÀ ohraniãení oka (Fe-
ather) ãi rozkrytí barvy oka do sousedních pi-
xelÛ, aby oko nevypadalo zrnitû (Blur). PoloÏ-
kami Glint lightness a Glint size mÛÏete oku
dodat pfiirozen˘ lesk. Koneãn˘ v˘sledek mÛ-
Ïete vidût doslova vlastníma oãima.

■6 Jak udûlat z matn˘ch 
barev záfiivé
Pokud si to budete pfiát, ukáÏe vám Paint Shop
Pro cestu z matn˘ch a za‰l˘ch barev do krá-
lovství barev pestr˘ch a záfiiv˘ch. K Ïiv˘m bar-
vám vedou dvû cesty – automatická korekce
nasycenosti a manuální nastavení barev.
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> Dodateãné
zaostfiení: Funkce
Unsharp Mask dokáÏe
rozmazan˘ obrázek
zaostfiit, 
pfii opakovaném
pouÏívání této funkce
vznikají nehezké 
obrysy, navíc dochází
k deformaci barev

> Barvy podle chuti:
Paint Shop Pro umí
provádût rovnûÏ 
korekci jednotliv˘ch
barev. Tak mÛÏete
barevné tóny
produkované nûkter˘mi
digitálními fotoaparáty
zv˘raznit a jiné 
naopak potlaãit

▲ Efekt „ãerven˘ch oãí“: Pomocí Paint Shopu 
Pro vrátíte ãervenû zbarven˘m oãím jejich
pfiirozenou barvu bez toho, abyste jakkoliv museli
zasahovat do ostatních ãástí snímku

Ten, kdo uÏ se nûkdy pokou‰el skenovat nûjak˘
barevn˘ obrázek z novin ãi z ãasopisu, to urãitû
zná: pfii prohlíÏení naskenovaného materiálu se na
monitoru objeví pfiekryvy, pfiipomínající vlny nebo
kfiíÏe a sv˘m zpÛsobem zpÛsobující optick˘ klam.

Tyto ru‰ivé elementy byly nazvány podle fran-
couzského fyzika jako „moaré“. Jsou zpÛsobeny
rozdílností mfiíÏky bodÛ, ze které se skládá obrá-

zek v ãasopisu a CCD mfiíÏky skeneru. Interferen-
cí bodÛ tûchto dvou mfiíÏek pak vzniká moaré.
Paint Shop Pro má – podobnû jako celá fiada jin˘ch
programÛ pro úpravu obrázkÛ – k dispozici funk-
ci, jeÏ dovede tyto interference potlaãit. Staãí v me-
nu Effects/Enhance Photo zvolit pfiíkaz Moiré Pat-
tern Removal a v poli Fine Details postupnû zvy-
‰ovat hodnotu tak dlouho, dokud moaré nezmizí.

Skenování z novin a ãasopisÛ: Jak vylep‰it kvalitu

Zatrhnutím volby Colorize v dialogovém oknû
Hue/Saturation/Lightness, jeÏ mÛÏete otevfiít
pfies menu Colors/Adjust, pfiemûníte svoje foto-
grafie na vtipné pop-artové obrázky. Umístûte za-
trÏítko pfied v˘‰e zmínûnou volbu, nastavte hod-
notu Saturation na 50 a posunujte posuvníkem
pro parametr Hue. Cel˘ obrázek bude kolorován

jednou barvou. K dispozici je barevné spektrum
od tmavû ãervené (hodnota 0) pfies hnûdou (30,
ideální pro konverzi moderních fotografií do ja-
koby star˘ch snímkÛ v sépiov˘ch barevn˘ch tó-
nech) a zelenou (100) aÏ k modré (200) a fialo-
vé (300). Nejlep‰ích v˘sledkÛ ale dosáhnete jen
tak, Ïe si to sami vyzkou‰íte.

PÛsobivé efekty: Jak vytvofiit snímky ve stylu pop-artu
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jdûte v‰echny chyby, které byste chtûli ve sním-
ku opravit. Zkuste si jednodu‰e pfiedstavit, jak
by tento snímek mûl ideálnû vypadat! Na na‰ich
snímcích, které jsou v tomto ãlánku, jsme se za-
mûfiili na ty nejãastûj‰í chyby pfii fotografování:
● Snímek je kvÛli ‰patnému drÏení pfiístroje
vyfotografován trochu nakfiivo.
● Na snímku jsou tmavé skvrny, vzniklé z pal-
ce poloÏeného pfied objektiv.
● Rozmûry snímku nejsou optimální, pfiípad-
nû snímek obsahuje vûci, které kazí dojem
vzhledem k tomu hlavnímu, co má ukazovat.
● ZataÏená a ‰edá obloha kazí dojem ze sním-
ku.
● Vûci, budovy apod. v pozadí netvofií pro fo-
tografovan˘ objekt vhodnou kulisu.

■3 NezapomeÀte si vytvofiit
alespoÀ jednu kopii
upravovaného obrázku
Dfiíve, neÏ zaãnete jakékoliv manipulace s ob-
rázkem, uloÏte si snímek pod nûjak˘m jin˘m
jménem. V originálu neprovádûjte Ïádné zmû-
ny. Jakmile totiÏ zmûny v originálu jednou ulo-
Ïíte, nedají se v nûm provedené opravy uÏ vrá-
tit nazpût, takÏe originál snímku je jednou pro-
vÏdy ztracen.

Vzhledem k tomu, Ïe vût‰ina digitálních fo-
toaparátÛ pracuje s formátem JPG, jenÏ má vy-
sok˘ stupeÀ komprese, není nutno provádût
Ïádné zmûny formátu. KdyÏ totiÏ nûjak˘ sou-
bor ukládáte znova do formátu JPG, kompri-
muje jej Paint Shop Pro pokaÏdé nanovo, ãímÏ
se kvalita snímku zhor‰uje. Pro vytvofiení kopie
snímku v bezztrátovém TIF formátu postupuj-
te následovnû: Klepnûte do menu File/Save As,
zadejte sloÏku, do níÏ budete soubor ukládat,
a do políãka Název souboru zadejte nové jmé-
no souboru pro snímek. Z rozevíracího menu
UloÏit jako typ pak vyberte poloÏku Tagged
Image File Format (*.tif, *.tiff).

■4 Posunování a otáãení
objektÛ, v˘bûr oblasti snímku
Pokud jste pfii fotografování drÏeli pfiístroj tro-
chu nakfiivo, objeví se vám v‰echny prvky na
snímku ponûkud vych˘lené doprava ãi doleva.
Do velké míry se to projeví u fotografií obsa-
hujících hodnû vertikálních linií, napfiíklad
u snímkÛ budov. Staãí fotoaparát vych˘lit jen
o pár stupÀÛ, a na celém snímku je to dosta-
teãnû poznat. Na‰tûstí prostfiednictvím funkce
Rotate v Paint Shopu Pro se dá tato chyba vel-
mi lehce opravit.

Ze v‰eho nejdfiíve umístûte dvû svislé vodi-
cí ãáry na nûjaké svislé objekty na snímku. To
udûláte tak, Ïe klepnete na levé pravítko a se
stisknut˘m lev˘m tlaãítkem my‰i se pfiesunete
doprava. Tyto vodicí ãáry vám pomohou pro
pfiesné natoãení fotografie, které se vyvolá
z menu Image/Rotate. V na‰em pfiípadû staãí
pro narovnání snímku otoãení o 1,4 stupnû vle-
vo. Pro pfiesnou kontrolu mÛÏete pouÏít právû
vodicí ãáry, které budete pfiesunovat po svis-
l˘ch liniích pfiedmûtÛ na snímku.

Pfii otáãení snímku vznikají na okrajích ne-
rovnosti, kter˘ch je tfieba se zbavit. To uãiníte
tak, Ïe si vytvofiíte v˘fiez snímku. Klepnûte na
nástroj Selection a udûlejte k˘Ïen˘ obdélní-

kov˘ v˘fiez okolo celého snímku. Celou práci
ukonãíte tím, Ïe z menu Image zvolíte pfiíkaz
Crop to Selection, ãímÏ opraven˘ snímek vlo-
Ïíte do nového okna.

■5 Pfiíprava nového pozadí 
pro vloÏení do snímku
Pfiedstavte si úkol, kdy máme krásné modré ne-
be na obrázku vlevo pouÏít jako nové pozadí
pro obrázek budovy vpravo. I tento úkol Paint
Shop Pro hravû zvládne. Nejprve si otevfieme
oba soubory v jiÏ zmínûném Paint Shopu Pro,
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daleka ne kaÏd˘ ãlovûk ví, Ïe fotografie
uvefiejÀované v ãasopisech ãi v novinách
projdou ãasto dfiíve, neÏ se dostanou do

rukou vefiejnosti, rukama odborníkÛ na retu‰o-
vání fotografií. Ti fotografie vylep‰ují prostfied-

nictvím nejrÛznûj‰ích programÛ pro úpravu ob-
rázkÛ. Tak se bûÏnû odstraÀují ze snímkÛ ru‰i-
vé prvky, zkrá‰lují lidé ãi mûní obsahy cel˘ch
fotografií. Pokud se takové manipulace dûlají
dobfie, pak obyãejn˘ ãlovûk nic nepozná. S po-

mocí programu Paint Shop Pro 7, kter˘ najde-
te , pfiípadnû na internetové adrese
www.jasc.com (PSP704EV.EXE, 30,1 MB), si
mÛÏete takové retu‰ování zkusit sami.

■1 Základní konfigurace pro
optimalizaci Paint Shopu Pro
Pfiedtím, neÏ se pustíte do práce, mûli byste si
Paint Shop Pro nastavit tak, aby se vám úpravy
jednotliv˘ch snímkÛ dûlaly co nejpohodlnûji:

1. Klepnûte do menu View, kde aktivujte
poloÏky Rulers a Guides. Tím si zajistíte zobra-
zení pravítka a vodicích ãar. Kromû toho klep-
nûte na poloÏku Grid and Guide Properties, kde
zatrÏením poloÏky Snap to guide zaktivujete
funkci pfiichycení k vodicí ãáfie (pouÏije se pfii
oznaãování objektÛ nebo v˘bûru ãásti obrázku).

2. Klepnûte v menu View na pfiíkaz Tool-
bars a ujistûte se, Ïe máte zatrÏítka u tûchto
poloÏek: Standard Toolbar, Tool Palette, Co-
lor Palette, Status Bar, Tool Options Palette,
Layer Palette a Overview Window.

Nyní byste si mûli obsah okna programu Pa-
int Shop Pro uspofiádat asi tak, jak vidíte na na-
‰em obrázku. Jednotlivé panely si samozfiejmû
mÛÏete uspofiádat podle svého.

■2 Anal˘za problémov˘ch
oblastí na snímku
Nyní otevfiete pfies menu File/Open Paint Shop
Pro obrázek, jenÏ budete chtít upravovat. Pfied-
tím, neÏ zaãnete s obrázkem cokoliv dûlat, si na-
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to/Automatic Small Scratch Removal. Oznaã-
te po‰kozené místo nástrojem Obdélník (Se-
lection) a vyvolejte v˘‰e zmínûnou funkci. Po-
kud se stane, Ïe funkce eliminuje i ty ãásti ob-
rázku, které tam mûly b˘t, zmen‰ete „mohut-

nost“ opravování v poli Strength a rovnûÏ sniÏ-
te parametry v poli Local contrast limits.

3. PouÏít manuální retu‰ování. Pokud je
snímek umazan˘ nûkde uprostfied celého mo-
tivu, mûli byste pouÏít nástroj Clone Brush

(‰tûtec pro kopírování) a s jeho pomocí pro-
vést retu‰i manuální. Clone Brush totiÏ do-
káÏe pfienést oblast snímku z jednoho místa na
druhé. Platí, Ïe ãím sloÏitûj‰í je místo, které
chceme opravit, tím men‰í by se mûla v pale-
tû Tool Options zvolit velikost ‰tûtce, a samo-
zfiejmû byste mûli pracovat také pfii úmûrnû vût-
‰ím zobrazení po‰kozeného místa snímku.

Klepnûte prav˘m tlaãítkem my‰i na svûtlou
oblast snímku v bezprostfiední blízkosti po‰ko-
zeného místa. Nyní pfii stisknutém levém tlaãít-
ku my‰i peãlivû pfieneste grafickou informaci
z oznaãeného místa na to po‰kozené. Tímto zpÛ-
sobem pfiekreslíte ‰krábanec, ‰mouhu nebo otisk
prstu body z v˘chozí oblasti, kterou vám Paint
Shop Pro oznaãí kurzorem ve tvaru kfiíÏku.

V pfiípadû tmavého fleku pfiená‰ejte nepo-
‰kozenou oblast, která se nachází tûsnû vedle
místa po‰kození. To, jestli zvolíte místo nad, pod,
vlevo ãi vpravo, závisí na druhu obrázku. Vût‰í
po‰kozené oblasti homogenních ploch mÛÏete
samozfiejmû opravovat daleko vût‰ím ‰tûtcem.

> Staãí jednodu‰e
odstfiihnout: 
Poniãené nebo umazané
okraje snímkÛ se dají
v okamÏiku odstranit
a ofiíznut˘ obrázek 
bude obsahovat pouze
to hlavní

> Pfied vlastní 
prací na úpravû snímkÛ 
si trochu ukliìte:
S pfiehlednû
uspofiádanou pracovní
plochou se provádí
retu‰ování fotografií
daleko snáze. 
V‰echny potfiebné
nástroje pro úpravu
obrázkÛ jsou hned 
po ruce

Mnohé z chyb, které pfii fotografování udûláte a pozdûji vám kazí pohled 
na snímky, se dají napravit. Tak napfi. Paint Shop Pro 7 disponuje v‰emi 
nástroji pro zkrá‰lování a manipulaci s obrázky vÛbec. KdyÏ je vyuÏijete,
budou va‰e snímky takové, Ïe by se za nû nemusel stydût ani profesionál.

Originál a padûlek
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> Îádné kfiivé budovy:
S pomocí funkce Rotate
se dají snímky 
s objekty postaven˘mi
nakfiivo opût narovnat



Selections/Modify. KdyÏ nyní stisknûte klá-
vesu <Delete>, oznaãená oblast zmizí a mís-
to ní se objeví modrá obloha ze spodní vrstvy.
Stejn˘m zpÛsobem oznaãte dal‰í ‰edou oblast
a tento postup opakujte tak dlouho, dokud
v‰echny takové oblasti neodstraníte. Nûkolik
oblastí naráz vyberete, kdyÏ pfii jednotliv˘ch
akcích budete drÏet klávesu <Shift>. BohuÏel
asi nikdy se vám nepodafií odstranit úplnû
v‰echny pixely z pÛvodního obrázku. Pokud
nûjaké naleznete, mÛÏete je buì oznaãit ná-
strojem Selection a následnû stiskem klávesy
<Delete> smazat, anebo pouÏít nástroj Era-
ser (guma).

■8 Jemné doladûní 
pod fotografickou lupou
Velmi drobné, ãásteãnû prÛhledné oblasti na
obrázku, jakési zbytky, vyÏadují samostatnou
úpravu pfii vysokém zvût‰ení. Pro jejich od-
stranûní nejprve zvy‰te parametr Tolerance
u funkce Magic Wand na 20 a postupnû ozna-
ãujte my‰í ty ãásti obrázku, které prosvítají.

Na mnoha místech snímku mezi budovou
a pozadím jsou celé fiady zbytkÛ – ãasto se
jedná právû o svûtlé pixely z pÛvodního ob-
rázku, ãásteãnû to mají na svûdomí ‰ikmé hra-

ny, které vytváfiejí útvary podobné schodÛm.
Dokonce i ne‰kolené oko na základû tûchto
jevÛ pozná, Ïe se jedná o fotomontáÏ. Pro na-
prosto dokonal˘ pfiechod mezi budovou a po-
zadím pak musíte pouÏít nástroje Retouch
a Eraser.

Pfiepnûte si tedy na nástroj Eraser (guma)
a jeho velikost nastavte mezi 8 a 15 pixely. Pfii
velikosti okolo 30 je u gumy nastaven mûkk˘
okraj, coÏ znamená, Ïe pixely na její vnûj‰í hra-
nû nebudou odstranûny dokonale, ale jejich ba-
revná intenzita bude sníÏena. Pro lep‰í viditel-
nost tohoto nástroje klepnûte v paletû Tool Op-
tions na záloÏku Cursor and Tablet Options
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zaktivujeme okno s obrázkem budovy klepnu-
tím na li‰tu okna a pfies menu Edit/Copy jej
zkopírujeme do schránky.

Pak zaktivujeme druh˘ obrázek a z menu
Edit vybereme pfiíkaz Paste/As New Layer.
Nyní fotografie s budovou leÏí pfies obrázek
s hezkou modrou oblohou a v paletû Layer se

objevila dal‰í poloÏka Layer 1. Abyste mohli
pracovat s jednotliv˘mi vrstvami (Layer), uloÏ-
te si tento soubor pod libovoln˘m jménem
s pfiíponou PSP, která odpovídá souborÛm ty-
pu Paint Shop Pro Image. Práce s vrstvami to-
tiÏ nejsou formátem TIFF ani dal‰ími podpo-
rovány.

■6 Nastavení teploty barev
pro hfiejivé snímky
V dal‰ím kroku se zamûfiíme na problém, kdy
má ‰edá obloha na snímku ustoupit modrému
nebi se sluneãním svitem. Pokud je snímek po-
fiízen za ‰patného poãasí, pÛsobí na nûm bar-
vy velmi studenû a stroze. Proto se pokusíme
do snímku vnést trochu tepla, a to pomocí funk-
ce Automatic Color Balance, jeÏ se nachází
v menu Effects/Enhance Photo.

Pfiednastavená standardní hodnota pro tep-
lotu barev je 6 500 kelvinÛ, coÏ odpovídá pfií-
mému sluneãnímu svûtlu. âím niÏ‰í bude tep-
lota barev, tím teplej‰í vám budou barvy na
obrázku pfiipadat. Pro ná‰ zku‰ební snímek
nám kupfiíkladu jako ideální hodnota vy‰lo 
5 500 kelvinÛ pfii úrovni korekce (políãko 
Strength) 30.

■7 Oznaãení nevhodn˘ch
oblastí snímku a jejich
odstranûní
Vrstva Background nyní obsahuje novou oblo-
hu a na vrstvû 1 (Layer 1) leÏí ná‰ v˘chozí ob-
rázek budovy. Obû vrstvy jsou na sobû navzá-
jem nezávislé, takÏe kdyÏ se na vrstvû Layer 1
provede nûjaká zmûna, vÛbec nijak se to ne-
dotkne vrstvy leÏící pod ní. Tuto skuteãnost vy-
uÏijeme nyní k tomu, abychom zamraãenou
oblohu za budovou smazali, ãímÏ se nám zvi-
ditelní obloha nová.

Nástroj kouzelnické hÛlky (Magic Wand)
automaticky oznaãuje na snímku oblasti stej-
ného druhu, takÏe se ideálnû hodí k oddûlení
jednotliv˘ch objektÛ. V na‰em pfiípadû od se-
be oddûlujeme zamraãenou oblohu a budovu.
A protoÏe zamraãená obloha tvofií homogenní
oblast, funguje tento nástroj dokonale.

Jakmile klepnete v panelu nástrojÛ na sym-
bol Magic Wand, objeví se vám paleta Tool
Options, v níÏ si nakonfigurujte: Match mo-
de: Brightness, Feather: 0 a Tolerance: 10.
Pro parametr Tolerance platí základní pravi-
dlo – ãím je jeho hodnota vy‰‰í, tím rozdíl-
nûj‰í barvy ãi svûtlosti barev mohou b˘t za-
hrnuty do jednoho spoleãného v˘bûru. Nyní
klepnûte ukazatelem my‰i do ‰edé oblasti ob-
lohy. Paint Shop Pro oznaãí celou rozsáhlou
oblast obsahující oblohu. Vzhledem k vyso-
kému kontrastu mezi stavbami a jejich poza-
dím se do v˘bûru zahrne skuteãnû pouze ob-
loha.

Abyste si opravdu byli jisti, Ïe mezi oblo-
hou a budovou nezÛstaly Ïádné ‰edivé pixe-
ly, roz‰ifite pro jistotu v˘bûr celé oblasti o 1 pi-
xel. Provedete to pfiíkazem Expand z menu

Kopírovací ‰tûtec (Clone Brush) je jedním z nej-
mohutnûj‰ích nástrojÛ na retu‰ování a manipu-
laci v Paint Shopu Pro. S jeho pomocí odstraní-
te v okamÏiku po‰kození obrázku ru‰ivé prvky,
nebo dokonce – jak mÛÏete vidût na na‰em ukáz-
kovém obrázku – cel˘ automobil. Ostatnû zmí-
nûná funkce je dostupná i v jin˘ch programech
pro úpravu obrázkÛ a ãasto se pojmenovává ná-
zvy, jako klonovací ‰tûtec nebo razítko. Její po-
uÏití je jednoduché:

1. Klepnûte prav˘m tlaãítkem my‰i na oblast
obrázku, která se má kopírovat.

2. Umístûte ukazatel my‰i pfiesnû na místo
v obrázku, kam budete chtít umístit kopii ob-
jektu.

3. Pfii stisknutém levém tlaãítku my‰i mÛÏe-
te kompletnû pfiekopírovat celou oblast – v˘cho-
zí oblast v obrázku se mûní podle pohybÛ my‰i.

Jak je moÏné vidût na na‰em ukázkovém ob-
rázku, oznaãuje se v˘chozí oblast mal˘m kfiíÏkem
a cílová oblast ‰piãkou ‰tûtce nebo obrysu zvo-
leného nástroje. Tak kupfiíkladu mÛÏeme pfiema-
lovat nákladní auto, které nám pfiekr˘vá budovu.
Aby se nám taková retu‰e perfektnû podafiila, mu-
síme dost ãasto mûnit v˘chozí oblast. To zname-
ná, Ïe klepneme tûsnû vlevo od okraje nákladní-
ho auta, pak nahoru, vpravo, pod nûj atd. Tím se
vyhneme opakujícím se ãástem obrázku v cílové
oblasti, které hotové umûlecké dílo okamÏitû pro-
zradí jako dodateãnû upravované.

Klonování a úprava objektÛ: Manipulace s kopírovacím ‰tûtcem

Pomocí funkce zmûny barev v Paint Shopu Pro mÛ-
Ïete v okamÏiku vymûnit barvy u objektÛ za jiné.
Dále je moÏné pfiemûÀovat struktury povrchu ãi
nastavovat barevné tóny. V na‰em ukázkovém pfií-
kladu zkusíme pfielakovat Ïluté auto na modré.
A tady je návod, jak na to:

1. Pomocí pfiíkazu Copy z menu Edit pfiesuÀte
cel˘ snímek do schránky.

2. Klepnûte do menu Edit a zvolte pfiíkaz Paste/
/As New Layer. Tím vytvofiíte pfiesnou kopii snímku
jako novou vrstvu, která pfiekryje obrázek pÛvodní.

3. ÚroveÀ pfiekrytí nové vrstvy Layer 1 sníÏíte
pomocí ãerno‰edého posuvníku v paletû Layer. Na-
stavte jej u vrstvy Layer 1 na 50 %, tak aby jem-
nûj‰í struktury obrázku ze spodní vrstvy prosvíta-
ly pfies nûj.

4. Pomocí nástroje Dropper si klepnûte lev˘m
tlaãítkem my‰i doprostfied ãásti obrázku, u níÏ bu-
dete mûnit barvu (v na‰em pfiípadû Ïlutou), ãímÏ
si ji nastavíte jako barvu popfiedí.

5. V paletû Colors si vyberte barvu, kterou bu-
dete zamûÀovat barvu pÛvodní (v na‰em pfiípadû
modrou), a nastavte si ji jako barvu pozadí. To udû-
láte tak, Ïe si klepnete na obdélníãek vpravo na-
hofie v paletû Colors.

6. Nyní si zvolte nástroj Color Replacer a v pa-
letû Tool Options nastavte následující parametry
takto: Shape: Round, Size: 100, Step: 25 a Den-
sity: 100. Na záloÏce Color Replacer Options pak
poli Tolerance pfiifiaìte parametr 50.

7. Nyní mÛÏete naná‰et novou barvu pozadí.
DrÏte stisknuté pravé tlaãítko my‰i a pfiejíÏdûjte
ukazatelem my‰i po objektu, jehoÏ barvu chcete

mûnit. Paint Shop Pro nyní postupnû mûní pÛ-
vodní barvu za vámi vybranou. V‰echny ostatní
oblasti, jejichÏ barva leÏí mimo nastavenou tole-
ranci, zÛstávají nedotãeny.

8. Pokud by se vám nûkteré oblasti nepfiekry-
ly novou barvou, naberte jednodu‰e nástrojem
Dropper barvu z této oblasti jako novou barvu po-
pfiedí a zopakujte krok ã. 7.

Kolorování objektÛ na snímcích: Zmûníme vám barvy!

> Pryã s nákladním 
autem: Systematické
naná‰ení okolních
oblastí nám 
na snímku umoÏní 
úplnû odstranit ru‰ivé
pfiedmûty

> Ta správná
kombinace: Pískovû
Ïlutá budova 
ve v˘chozím obrázku
(vpravo) se vloÏí 
jako dal‰í vrstva 
do daleko pfiívûtivûj‰ího
pozadí, aby se toto
mohlo pouÏít 
u obrázku budovy

. Zmûna pozadí
na pfiání: Díky
technice vrstev,
kterou programy
na úpravu obrázkÛ
pouÏívají, si
mÛÏete svoji
peãlivû upravenou
budovu (vlevo)
umístit na
libovolné pozadí
(vpravo)
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▲ Pomocí kouzelnické hÛlky (Magic Wand) 
staãí postupnû oznaãovat v‰echny oblasti se ‰edivou
oblohou. Po jejich odstranûní zaãne prosvítat modrá
obloha z vrstvy leÏící vespod
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. Pfielakujte auto 
bez lak˘rníka: ·ikovnou
volbou parametru
Tolerance  a také tvaru
‰tûtce zÛstanou 
ostatní oblasti 
na snímku nedotãeny



bolu lana se objeví znaménko plus. Nyní ob-
last osoby objedeme dokola pfii stisknutém le-
vém tlaãítku my‰i. Jakmile je oblast v˘bûru zvo-
lena a levé tlaãítko my‰i pu‰tûno, pfiidá Paint
Shop Pro takto oznaãenou oblast do celkové-
ho v˘bûru.

Dal‰í problém, kter˘ je nutno vyfie‰it, se ob-
jevuje pfiímo v ko‰i. Zde se totiÏ vyskytují ob-
lasti, jeÏ v sobû obsahují pozadí. Tyto samo-
zfiejmû ve v˘bûru nechceme, a proto se musí
vylouãit. Vyberte proto nástroj Magic Wand,
nastavte poloÏku Tolerance na nûjakou nízkou
hodnotu, napfiíklad 15 a pfii stisknuté klávese
<Ctrl> klepejte na oblasti, u nichÏ chcete, aby
v celkovém v˘bûru nebyly. Tento reÏim po-
znáte tak, Ïe vedle ukazatele my‰i se vám
zobrazuje znaménko minus.

V posledním kroku tohoto jemného vyla-
ìování v˘bûru obrázku balónu se zamûfiíme na
lana mezi ko‰em a balónem. Ty musíme do v˘-
bûru opût zahrnout. Znovu pouÏijeme nástroj

Freehand, tentokrát ale v poli Selection type
zvolíme parametr Point to Point. DrÏte stisk-
nutou klávesu <Shift> a podél lan vytahujte ãá-
ry. Pro poloÏení bodu staãí klepnout my‰í, pro
ukonãení kreslení staãí poklepání, pfii nûmÏ se
nakreslené ãáry spojí a pfiemûní na oznaãenou
oblast.

■3 VloÏení ãásti snímku 
do jiného obrázku
Po oznaãení balónu jej nyní pfieneste pomocí
pfiíkazu Edit/Copy do schránky. Otevfiete si ob-
rázek, do nûjÏ budete balón vkládat, a v menu
Edit zvolte pfiíkaz Paste/As New Layer. Balón
se objeví na pozadí snímku s mrakodrapy a dá
se za stisknutého levého tlaãítka my‰i libovol-
nû pfiesouvat. V paletû vrstev (Layer Palette) ny-
ní k vrstvû Background pfiibyla nová poloÏka
s názvem Layer1. Tato právû obsahuje v˘‰e zmí-

nûn˘ balón. Klepnûte v Layer Palette na vrstvu
Layer1 prav˘m tlaãítkem my‰i a z kontextové-
ho menu vyberte pfiíkaz Rename. Teì mÛÏete
vrstvu pojmenovat nûjak˘m v˘stiÏnûj‰ím jmé-
nem, kupfiíkladu Balón. V‰echny úpravy objek-
tÛ se vÏdy t˘kají pouze té právû vybrané vrst-
vy. TakÏe kdyÏ napfiíklad provádíte úpravy ve
vrstvû Balón, vlastnosti vrstvy obsahující oblo-
hu a mrakodrapy zÛstávají nedotãeny.

Na základû toho, co bylo psáno v˘‰e, tedy
mÛÏeme na balónu provést nûkterá vylep‰ení.
Nejprve si ztmavíme lana, která vypadají jako
bílá, protoÏe na minulém obrázku bylo pozadí
pfiece jen svûtlej‰í. Na pomoc si vezmeme ná-
stroj Retouch a volbu Lightness Down (je v pa-
letû Tool Options v rozevírací nabídce úplnû
dole). Pfii stisknutém levém tlaãítku my‰i pfie-
jíÏdíme znovu a znovu po bíl˘ch místech tak
dlouho, dokud nejsou dostateãnû tmavá.

Nakonec je tfieba zahladit ostré hrany mezi
balónem a oblohou. To udûláte pomocí nástro-
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a zde zatrhnûte volbu Show brush outlines.
KdyÏ si nyní pomocí nástroje Zoom nebo jed-
nodu‰eji koleãkem my‰i obrázek zvût‰íte, mÛ-
Ïete opatrnû gumovat podél hran objektÛ. Dá-
vejte pfiitom pozor na to, abyste se gumou do-
t˘kali pouze vnûj‰ím okrajem. Tím se zbavíte
ostr˘ch pfiechodÛ, které zpÛsobuje právû Ma-
gic Wand.

Jakmile jste odstranili v‰echny ostré hrany,
vezmûte si nástroj Retouch a pusÈte se do po-
sledních úprav. V paletû Tool Options si zvol-
te úplnû dole reÏim Soften a velikost nástroje
zvolte asi 30. S takto nastaven˘m nástrojem se

pak posunujte podél problematick˘ch míst, kde
jste pfiedtím pouÏívali Eraser (gumu).

■9 V˘mûna pozadí za nové
Celá práce se povedla, neboÈ nyní leÏí na vrst-
vû Layer 1 perfektnû upravená verze budovy.
KdyÏ si v paletû Layer klepnete na symbol br˘-
lí u poloÏky Background, celé nebe zmizí a vy
uvidíte pouze samotnou budovu. Nyní mÛÏe-
te do spodní vrstvy dát jiné snímky jako poza-
dí, a tak budovu umístit tfieba mezi mrakodra-
py v New Yorku.

epidlo a nÛÏky jsou dnes uÏ pasé –
v dne‰ním svûtû digitálních fotografií
jsou fotomontáÏe vytváfieny prostfied-

nictvím poãítaãe. KdyÏ pouÏijete tak v˘konn˘
program pro práci s obrázky, jako je Paint Shop
Pro 7, pak se vám dozajista podafií udûlat vel-
mi sloÏité fotomontáÏe s fiadou rÛzn˘ch objek-
tÛ prakticky za okamÏik. V tomto ãlánku na-
leznete návody pro vytváfiení koláÏí prostfied-
nictvím práce s vrstvami.

■1 V˘chozí bod: 
Balón a mrakodrap
Jako v˘chozí obrázek pro pozadí na‰í ukázko-
vé fotomontáÏe poslouÏí snímek mrakodrapÛ.
Do nûj budeme chtít vloÏit obrázek horko-
vzdu‰ného balónu, kter˘ letí v popfiedí sním-
ku. ¤adu ukázkov˘ch fotografií vãetnû obráz-
ku balónu naleznete (FOTO.ZIP,
54,8 MB). Fotografii balónu naleznete jako sou-
bor BALON.JPG (17,5 KB). Díky kontrastu me-
zi balónem a pozadím a také vzhledem k to-
mu, Ïe je pozadí jednolité, se tato fotografie je-
ví pro práci s nástroji v Paint Shopu Pro jako
ideální (podrobnûj‰í informace jsou v rámeãku
s názvem Oznaãování oblastí ve snímcích:
Kter˘ nástroj pouÏít?). A aby hotová foto-
montáÏ pÛsobila skuteãnû vûrohodnû, bude ba-
lón vrhat stín na budovu za ním.

NA NA·EM CD
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Spojte dva obrázky do jednoho! S programem Paint Shop Pro si mÛÏete
udûlat fascinující fotomontáÏe. V tomto ãlánku vám ukáÏeme, 
jak s pomocí objektÛ a vrstev mÛÏete vytvofiit profesionálnû vyhlíÏející
obrázkové kompozice.

■2 V˘bûr balónu ze snímku
Pro oznaãení balónu v pÛvodním snímku pou-
Ïijeme v Paint Shopu Pro nástroj Magic Wand.
V paletû Tool Options zvolte v poli Match Mo-
de poloÏku Brightness a parametr Tolerance
nastavte na 40. Nyní klepnûte na libovolnou
ãást oblohy tvofiící pozadí a za nûkolik sekund
jiÏ mÛÏete vidût, Ïe Paint Shop Pro rozeznal
obrysy balónu naprosto perfektnû. Ov‰em
oznaãilo se pouze pozadí a balón zÛstal neo-
znaãen˘. My v‰ak potfiebujeme prav˘ opak.
Proto je nyní tfieba z menu Selections zvolit
pfiíkaz Invert, ãímÏ oznaãíme balón a pozadí
zÛstane neoznaãené.

Díky nástroji Magic Wand je oznaãení ba-
lónu takfika primitivní. Jako problém se ale mÛ-
Ïe jevit ko‰ balónu. Lana mezi ko‰em a oba-
lem balónu jsou pfiíli‰ drobná, takÏe je nástroj
Magic Wand má problém vÛbec poznat, a na-
toÏ oznaãit. V tomto pfiípadû je nutná trocha
manuální práce.

Zvût‰ete si pomocí nástroje Zoom ko‰ ba-
lónu asi pûtinásobnû. DÛleÏité je, abyste vidû-
li v‰echny detaily. AÏ pfii tomto zvût‰ení uvi-
díte, Ïe mnoho oblastí zÛstalo neoznaãeno –
napfiíklad jiÏ zmínûná lana, pfiípadnû také ãás-
ti osob v ko‰i. K oznaãení osob v ko‰i pouÏije-
me nástroj Freehand. Na paletû Tool Options
zvolíme v poli Selection type poloÏku Free-
hand a stiskneme klávesu <Shift>. Vedle sym-

▲ Peãlivá práce je nezbytností: Tenká lana balónu oznaãíte v programu 
Paint Shop Pro volbou Point to Point

▲ Rychl˘ v˘bûr: Nástrojem Magic Wand vyberete nejprve homogenní pozadí.
Potom provedete inverzi oznaãení, ãímÏ máte zaji‰tûno, Ïe pro dal‰í práci máte
oznaãen˘ pouze balón a nic jiného

▲ Bod po bodu: Pfiesn˘ v˘bûr objektu je tfieba provádût pfii velkém zvût‰ení
a do v‰ech detailÛ

▲ Poté, co vloÏíte balón na pozadí obrázku jako novou vrstvu, pouÏijte nástroj
Retouch Paint Shopu Pro na ztmavûní nûkter˘ch pfiíli‰ svûtl˘ch míst balónu



musíme vytvofiit dal‰í, volnû pohyblivou vrst-
vu. Pomocí pofiadí vrstev pak mÛÏeme jedno-
du‰e urãit, která vrstva leÏí na které, a naopak
která je jakou pfiekr˘vána. V na‰em pfiípadû se
pokusíme oddûlit budovu, která je za balónem,
od oblohy.

Vzhledem k tomu, Ïe se na na‰em snímku
nachází uÏ pomûrnû mnoho objektÛ, nemusí
se vám podafiit oznaãit mrakodrap napoprvé.
Proto si pomÛÏeme v paletû Layer mal˘m sym-
bolem br˘lí, jenÏ se nachází vpravo vedle ná-
zvu vrstvy. Klepnutím na tento symbol mÛÏe-
me libovolnou vrstvu uãinit neviditelnou, ane-
bo ji naopak zviditelnit. Klepnûte si proto na
symboly v‰ech vrstev tak, aby vám zÛstala vi-
ditelná pouze vrstva Background.

Budova se vzhledem ke sv˘m obrysÛm dá
oznaãit v Paint Shopu Pro pomocí nástroje Free-
hand v reÏimu Point to Point. Otevfiete si pÛ-
vodní obrázek s mrakodrapem, oznaãte si bu-
dovu a po jejím oznaãení ji zkopírujte do schrán-
ky a vloÏte do snímku jako novou vrstvu s ná-
zvem Budova. Umístûte ji tak, aby pfiesnû pfie-
kr˘vala budovu na vrstvû Background.

Zelen˘ balón se ale stále je‰tû nachází pfied
budovou. Vzhled obrázku je dán, jak jsme jiÏ
zmínili, pofiadím jednotliv˘ch vrstev v paletû
Layer – první v pofiadí je umístûna v popfiedí,
poslední v pofiadí je na pozadí, vrstvy mezi ni-
mi jsou na sobû poskládány tak, Ïe v pofiadí od
první vrstvy k poslední jsou uspofiádány odsho-
ra dolÛ. V na‰em snímku tedy musí vrstva Co-
py of Balón leÏet pod vrstvou Budova, pokud
má mrakodrap balón pfiekr˘vat. Vrstvy mÛÏe-
me pfieuspofiádat tak, Ïe v na‰em pfiípadû klep-
neme na vrstvu Copy of Balón, drÏíme stisk-
nuté levé tlaãítko my‰i a pfiesuneme ji mezi vrst-
vy Budova a Background. KvÛli lep‰ímu pfie-
hledu jsme vrstvy Background a Stín uãinili ne-
viditeln˘mi (symbolem br˘lí – viz popis nahofie).
Proto také to ‰edobílé kostiãkované pozadí.

Námi vytvofienou témûfi dokonalou iluzi
v‰ak pfiece jen nûco ru‰í. Zkopírovan˘ zelen˘
balón je na obrázku tak ostr˘, jako by byl od
pozorovatele vzdálen˘ dva metry. To se ale
spraví nûkolika klepnutími my‰í, kdyÏ apliku-
jete filtr s názvem Gaussian Blur a poté Soften,
oba z menu Effects/Blur.

■7 Pfiehlídka balónÛ: 
Obloha plná pestrobarevn˘ch
duplikátÛ balónÛ
Pokud budete chtít balónov˘ provoz na oblo-
ze je‰tû divácky zatraktivnit, mÛÏete do sním-
ku umístit dal‰í duplikáty pÛvodního balónu,
pfiiãemÏ je umístíte vÏdy na rÛzné vrstvy. Sa-
mozfiejmostí je pouÏití funkce Manual Color
Correction z menu Effects/Enhance Photo,
která vám umoÏní kaÏd˘ z balónÛ neotfiele
obarvit.

Pokud chcete obarvit pouze obal balónu
a nikoliv ko‰, jednodu‰e oznaãte pouze obal.
Klepnûte na nástroj Selection a oznaãte obal

balónu, poté stisknûte nástroj Magic Wand
pfii stisknuté klávese <Ctrl> do volné oblasti
mezi obrys obalu balónu a hranici oznaãení
obdélníku.

V dialogovém oknû Manual Color Correc-
tion deaktivujte volby Preserve lightness a Pre-
serve saturation. V náhledovém oknû vlevo pak
vyberte na obalu balónu nûjakou tmavou ob-
last. V poli Color Category si nastavte poÏado-
van˘ styl barev a pod poloÏkou Preset Colors
Ïádanou barvu. Nyní uvidíte, Ïe se cel˘ snímek
úplnû pfiebarví, s nûkdy moÏná aÏ pfiekvapiv˘-
mi v˘sledky.

Opakujte duplikování a obarvování balónÛ
rÛzn˘mi odstíny tak dlouho, dokud se vám to
bude zamlouvat. Hotov˘ snímek pak uloÏte ve
formátu Paint Shop Pro Image s pfiíponou
*.PSP. Pouze tento formát totiÏ zachová v‰ech-
ny vrstvy v obrázku oddûlené, takÏe je mÛÏe-
te pozdûji kdykoliv znovu upravit. Jakmile ob-
rázek uloÏíte ve formátu TIFF, JPEG nebo ji-
ném, slouãí Paint Shop Pro automaticky v‰ech-
ny vrstvy dohromady tak, aby jej mohly zobra-
zit i jiné aplikace. 3 0142/BAM ❏
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jÛ Eraser a Retouch v reÏimu Soften. Pfiesné
instrukce naleznete v ãlánku Originál a padûlek.

■4 Dobrá kombinace: 
VloÏení stínu na správné místo
K tomu, aby na‰e fotomontáÏ pÛsobila realis-
tiãtûji a aby na ãlovûka pÛsobila dojmem sku-
teãnosti, Ïe balón opravdu letí v popfiedí, vlo-
Ïíme do snímku stín balónu. Tvar stínu si pfie-
vezmeme z originálního obrázku, kde je sv˘m
zpÛsobem jiÏ pro nás pfiipraven. Klepnûte v pÛ-
vodním obrázku na paletu barev pozadí a vy-
berte barvu ãernou. Poté stisknûte klávesu

<Delete> a uÏ vidíte, Ïe místo balónu zbyla
pouze ãerná plocha. Abychom dosáhli pro stín
typické, velmi jemné kontury, klepneme do
menu Selections/Modify a zde vybereme pfií-
kaz Contract. V následujícím oknû zvolíme
zmen‰ení o 5 pixelÛ. Nakonec z menu Selec-
tions/Modify vybereme pfiíkaz Feather a na-
stavíme zde opût hodnotu 5 pixelÛ. Tím do-
sáhneme zjemnûní barvy stínu.

V dal‰ím kroku zkopírujeme stín do schrán-
ky a vloÏíme jej jako novou vrstvu do obrázku
mrakodrapu. Stejn˘m zpÛsobem, jak bylo po-
psáno v˘‰e, novou vrstvu pfiejmenujeme na Stín.

Objekty v jednotliv˘ch vrstvách se dají ne-
jenom pfiesunovat, n˘brÏ i libovolnû tvarovat

nebo mûnit jejich velikost. Aby se nám balón
na budovû lépe vyjímal, pouÏijeme nástroj De-
formation. Po klepnutí na nûj se nám okolo
objektu vytvofií rámeãek se ãtvereãky okolo.
Pomocí ãtvereãkÛ uvnitfi mÛÏete mûnit nato-
ãení objektu, prostfiednictvím ãtvereãkÛ vnûj-
‰ích se mûní velikost a tvar objektu. Pokud pfii
posunu se ãtvereãky drÏíte klávesu <Ctrl>, mû-
níte perspektivu objektu, zatímco pfii stisknuté
klávese <Shift> se provádí ze‰ikmení. Takto te-
dy mÛÏete velmi pohodlnû a rychle nastavit stín
tak, aby skuteãnû odpovídal stínu vrÏenému ba-
lónem. Pro ukonãení reÏimu úprav pak staãí
poklepat dovnitfi rámeãku s balónem.

Nyní sice máte stín správnû co se t˘ãe per-
spektivy, ale díky jeho opravdu ãerné barvû 
to vypadá, jako by byla v budovû díra. Tomu
odpomÛÏeme kombinací funkcí Layer Opaci-
ty a Layer Blend Mode, které jsou k dispozici
v paletû vrstev (Layer Palette). Layer Opacity
se nastavuje pomocí posuvníku, pro ná‰ sní-
mek nastavíme hodnotu 60 procent. Koneãnû
v paletû úplnû vpravo zvolíme pro Layer Blend
Mode poloÏku Soft Light. V˘sledkem je to, Ïe
ãerná díra ve stfie‰e budovy zmizela a místo ní
se objevil jemn˘ stín balónu.

■5 Kopírování: 
Dal‰í balón do snímku
Aby se ná‰ horkovzdu‰n˘ balón necítil na ob-
loze tak osamocen˘, vloÏíme mu do obrázku
je‰tû jin˘. Vzhledem k tomu, Ïe nové vkládá-
ní balónu stejn˘m zpÛsobem by bylo zdlouha-
vé, pouÏijeme jednodu‰e duplikát jiÏ vloÏené-
ho balónu a jenom mu zmûníme barvu.

Klepnûte v Layer Palette prav˘m tlaãítkem
my‰i na vrstvu Balón a z kontextového menu
zvolte pfiíkaz Duplicate. V Layer Palette se ob-
jeví nová vrstva s názvem Copy of Balón. Po-
mocí nástroje Mover umístûte balón vpravo od
originálu a nástrojem Deformation jej zmen-
‰ete asi o 30 procent. Nakonec jej obarvûte tfie-
ba nazeleno. Z menu Colors zvolte pfiíkaz Co-
lorize a pro volbu barevného tónu (Hue) za-
dejte hodnotu 80 a pro sytost barvy (Saturati-
on) 90. Tím získáte záfiivû zelenou barvu.

■6 Prostorov˘ dojem:
Vytvofiení nové vrstvy budovou
KdyÏ si umístíte nov˘ balón pfies vrchol mra-
kodrapu, pfiekr˘vá vám samozfiejmû pod ní le-
Ïící budovu. Vy byste nyní chtûli, aby balón le-
tûl za budovou a ne pfied ní, jak je tomu nyní.
V takov˘ch pfiípadech, kdy se snaÏíme vyvolat
dojem prostorovosti, pfiípadnû kdyÏ chceme nû-
jak˘ objekt nechat zakr˘t objektem dal‰ím, si

▲ Správná perspektiva: Nástrojem „Deformace“ si zmûníme stín balónu tak,
aby odpovídal sv˘m tvarem skuteãnému stínu

▲ Z jednoho balónu dva: Jako v˘chozí obrázek pro zelen˘ balón poslouÏil ten
pÛvodní vlevo

Paint Shop Pro vám nabízí pro oznaãení oblasti
na snímku ãtyfii moÏnosti. Tfii z nich se skr˘vají
za nástrojem Freehand a jeden za nástrojem Ma-
gic Wand. V˘hody toho ãi onoho zpÛsobu závisí
na situaci a samotném snímku i objektu, kter˘
chceme oznaãit.

1. Freehand – Selection Type: Point to Point.
V tomto pfiípadû vytváfiíte v˘bûr tak, Ïe klepne-
te na zaãátek oznaãované oblasti; objeví se ãára,
kterou vedete k dal‰ímu bodu, klepnete, vedete
ãáru atd. Tuto ãinnost provádíte podél hran ob-
jektu. Poãet klepnutí urãuje sloÏitost objektu.
Tento zpÛsob je ideální pro geometrické objekty,
jeÏ mají mnoho rovn˘ch linií.

2. Freehand – Selection Type: Smart Edge.
Tady se oznaãení objektu provádí klepnutím na
poãátek oblasti a taÏením se stisknut˘m lev˘m
tlaãítkem my‰i. Pfiitom se vytváfií úzk˘ obdélník.
Pokud se v tomto obdélníku nachází nûjak˘ roz-

poznateln˘ obrys objektu, je po klepnutí tlaãít-
kem my‰i oznaãen. Tento zpÛsob se hodí zejmé-
na pro objekty s jasn˘mi obrysy, které se navíc
znaãnû li‰í od pozadí.

3. Freehand – Freehand. Oznaãení objektu
se v tomto pfiípadû vytvofií pfiímo vyznaãením ob-
lasti taÏením my‰í se stisknut˘m tlaãítkem. Ten-
to zpÛsob byste mûli pouÏít u nepravideln˘ch
oblastí, u nichÏ se uspokojivû nedafií oznaãení
objektu Ïádn˘m z dfiíve zmínûn˘ch tfií zpÛsobÛ.
V˘bûr tímto zpÛsobem je v‰ak velmi nároãn˘ na
cit v rukou, vyÏaduje kvalitní podloÏku a my‰. 
Pfii splnûní tûchto podmínek se ale dá dosáhnout
velmi slu‰n˘ch v˘sledkÛ.

4. Magic Wand. Tento nástroj zkou‰í pfii klep-
nutí my‰í do nûjaké oblasti nalézt automaticky
obrysy objektu a oznaãit jej. Funkce Magic Wand
pfiesto nejlépe funguje u snímkÛ s vysok˘m kon-
trastem a s jasn˘mi obrysy jednotliv˘ch objektÛ.

Oznaãování oblastí v Paint Shopu Pro: Kter˘ nástroj pouÏít?

P C W O R L D 4 • 2 0 0 3 53

. Pfied a za: 
Jakmile vrstvu s kopií
balónu pfiesunete 
za vrstvu Budova, 
bude balón pfiekryt
vrcholem budovy.
Funkce rozostfiení 
(Blur) pak dodá dojem
prostorovosti
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