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Digitalni foto

prakticky

DAVID CEPICKA, CHRISTOPH METZGER
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Digitalni fotoaparaty jsou sice vybaveny snimaci v radu megapixeli

a spoustou funkci pro optimalizaci obrazu, ale pres viechnu tuto techniku
1azraky nedokati. Dulezité jsou i zkuSenosti uzivateld. Nékolik nameétu
pro vytvoreni co nejlepsich fotografii vam prinasime pravé v tomto clanku.

igitdln{ fotoapardty v sobé kombinujf

optické vlastnosti obycejnych fotografic-

kych piistroji s moZznostmi digitdlniho
zpracovan{ obrdzkd. To vSechno je podiizeno je-
dinému cili — ziskdnf co moZnd nejdokonalejsich
obrédzkl stiskem jednoho tla¢itka. Ten, kdo se
nechce zabyvat nékdy skutecné sloZitymi na-
stavovénimi jednotlivych parametrd pro vytvo-
feni snimku, mtZe doséhnout pomérné slusnych
vysledkd i s rlznymi automatickymi ¢i stan-
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dardnimi nastavenimi. My vdm prozradime né-
kolik trikd, jak mt@Zete ziskat z vaSeho fotoapa-
ratu jeSté lepsi obrdzky, nez jste doposud méli.

!l Obnoveni zmizelych
informaci EXIF

Spole¢né s obrdzkem si kazdy fotoapardt po-
znamendva celou fadu informaci, které na-
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A Prace s idaji EXIF: Prostfednictvim specialni utility si mizete vytvofit zalohu dat EXIF, déle je nasledné
vkladat do souboru obrazki anebo si tyto udaje prohlizet

zyvame EXIF. Jednd se o datum
a Cas, clonu, dobu expozice,
nastaveni ISO a blesku, roz-
liSeni, formdt, komprimaci,
velikost obrdzku a typ pif-
stroje. Tyto tdaje se pak hodi
napifklad pro archivovani obrdz-
k@ a jsou také vyuZiviny nejriz-
néjSimi fotosluZzbami.

Prakticky vSechny programy pro
Upravu obrdzk@ pfi novém ukldddni
snimku pofizeného digitdlnim fotoapard-
tem Udaje EXIF znici. To vSak md nékolik ne
zrovna pifiemnych disledkd. Tak napfiklad
ten, kdo si upravené obrdzky zpét do pfistro-
je nahraje, aby je mohl pfes obyCejny kabel
ukdzat na televizoru, povétSinou dostane jen
Cernou obrazovku — kviili chybéjicim tdajim
EXIF odmitd fotoapardt snimek zobrazit.

Prostfednictvim freewarového programu
Exifer for Windows 2.1.5 se dajf tdaje EXIF
a IPTC uloZit a po Gpravé snimku zase zapsat
zpét. Aplikaci naleznete IINIHENEN (EXIFER-
SETUP.EXE, 1,62 MB), piipadné ji lze také
stdhnout z internetové adresy www.friede-
mann-schmidt.com/software/exifer/.
Program umoziuje zobrazit idaje zapisované
k obrdzklim v zdvislosti na vyrobci piistroje
(k dispozici jsou znacky Canon, Casio, Fuji, Ni-
kon a Olympus) a vétsinu Gdaj si miZete za
ucCelem dalstho zpracovan{ vyexportovat.

¥: Poskozené body na CCD
a jak odstranit drobné vady

na snimcich

CCD (Charge Coupled Device) je v digitdlnim
fotoapardtu jakymsi senzorem, kde se vytvafi
vyfotografovany obrdzek. Na CCD totiZ dopa-
dd svétlo, které se pfemeéiiuje na elektrické
impulsy. CCD se sklddé z tisicdi na svétlo citli-
vych fotobunék, které reagujf rozdilné podle
mnoZstvi svétla, jeZ na né dopadd. Cim véts{
je intenzita svétla, tim vétsi je vzniklé napéti.

Podobné jako u TFT monitort se rovnéz
iu CCD prvkl mdZe tu a tam vyskytnout jed-
na ¢i vice vadnych diod. Na tomto misté pak
CCD snimd bod, ktery je na mnoZstv{ svétla ne-
zavisly, a ten se projevuje bud jako bod svétly,
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objektiv kryt a stisknout spoust. Na takto
vzniklém obrdzku pak budou vadné body
zobrazeny jako bilé tecky. Pokud by i pfes
objektiv na CCD dopadalo svétlo, je nutné
kryt objektivu dodate¢né pfikryt kouskem lat-

ky. Pokud va$ pfistroj vykazuje tmavé Hot pi-

xely, pak vyfotografujte néjaké Cisté bilé poza-
df, kupfikladu desku pénového polystyrénu.
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<« Odstranéni vadnych
bodi na obrazcich:

Le soubori obrézki mizete
malé i rozsahlejsi poskozeni,
zpisobena kupiikladu
vadnymi senzory na CCD,
celkem snadno odstranit
prostiednictvim programu
Black Frame NR

¢i jako tmavy. Za normdlnich podminek nenf
tento tzv. Hot pixel pouhym okem viditelny
a pf komprimaci obrdzku do formétu JPG stej-
né zmizi. Pokud vSak uklddéte svij obrazek do
formdtu TIF, miZe tento Hot pixelzv1asté u vel-
mi tmavych ¢i velmi svétlych snimkd vadit.

Za pomoci freewarového programu Black
Frame NR se vdm dozajista podafi vySe zmi-
fované Spatné body odstranit. Utilitu nalezne-
te [N, pifpadné na internetové adre-
se www.mediachance.com (BLACKFRAME.
ZIP, 371 KB). Je urcena pro Windows 95/98/
/ME, NT4, 2000 a XP. Pfi préci s touto utili-
tou vyuZijete dva snimky. Jeden z nich bude
obsahovat néjaky klasicky motiv a druhym bu-
de absolutné ¢erny snimek, jenZ bude obsaho-
vat pouze ony poskozené body. Pro ziskéni po-
sledné jmenovaného snimku sta¢i nasadit na

Konec¢né do programu Black Frame NR
nahrajte jak va$ plvodni motiv s vadnymi bo-
dy, tak i druhy obrézek (Cerny nebo bily). Pro-
gram na zdkladé téchto dvou snimkd stanovi
vadné body a navrhne v poli Method nékolik
variant, jak je odstranit. Nejvhodnéj$i metodu
ziskdte nejlépe pokusné. VylepSeny obrdzek
pak mtZete uloZit na pevny disk. Timto zpt-
sobem Ize vylepsit i snimky s rozséhlejSim po-
$kozenim.

E: Nastavte si
spravnou hodnotu ISO

U vétSiny digitdlnich fotoapardt(i se d4 zménit
nastaveni hodnoty ISO. Tento parametr se ty-
Kké citlivosti na svétlo a udava, jak ptesné CCD
prvek v pifstroji pracuje. Zakladnim pravidlem
je, Ze ke zdvojndsoben{ citlivosti na svétlo je
tfeba hodnotu ISO zvétsit tfikrdt.

V nejcastéjsim standardnim nastaveni je [ISO
rovno 100. Pro obycejné fotografovani, kdy fo-
toapardt automaticky nastavuje clonu a dobu
expozice, tato hodnota postac¢i. Pfi Spatném
osvétlenf, napfiklad kdyzZ se fotografuje pfi svét-
le svicky, mus zdvérka fotoaparatu pii ISO 100
zGstat velmi dlouho oteviend, aby do piistroje
pronikl dostatek svétla. JestliZze ale nepouZije-
te stativ, musite se spokojit se snimky rozma-
zanymi.

Alternativou k pouZiti stativu je nastaven{
vy$si hodnoty ISO, kupfikladu 400. Tim se
podstatné zvysi citlivost CCD prvku a foto-
apardt bude opét mit dostatek prostoru pro na-
staveni optimalni velikosti clony pfi kratké do-
bé zdvérky, takze k Zddnému rozmazdni ne-
dojde. ZvySovani citlivosti ke svétlu je ale vy-
koupeno jednou nevyhodou — sniZenim kva-
lity snimku. Vysledny obrdzek je poloZen na
hrub$im rastru a nékteré obrazové body ne-

A Tohle nechceme: Barevny $um snimku vznika tim, ie jednotlivé obrazové body
nemaji tu spravnou barvu, jakou by mély mit. Zvlasté patrny je u jednobarevnych ploch
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musi vykazovat tu sprdvnou barvu. Barevny
nastavena vétsi citlivost. Z vySe uvedeného te-
dy vyplyva, Ze je lepsi pracovat pfi niz${ hod-
noté ISO, a jen tehdy, kdy je to skutecné tre-
ba, tuto hodnotu zvysit.

L! Jak udélat
rozostiené pozadi

Povedené portrétni fotografie upoutaji pohled
pozorovatele pfimo na hlavni motiv. Trik, kte-
ry se zde pouZzivd, je schvdlné rozostfené po-
zadi. Abyste tohoto efektu dosahli, musite vy-
pnout automatické nastaveni osvitu a toto na-
stavit manudlné.

PIné automatické nastavovani parametr
pro fotografovadni snimk@ za normdlnich pod-
minek nastavuje jak velikost clony, tak cas za-
vérky. Jeho cilem je doséhnout toho, aby po-

pfedi i pozadi bylo stejné ostfe vyobrazeno.
Abyste obrétili pozornost piistroje pouze na po-
pfedi, vyberte v menu piistroje program pro vy-
bér clony.

Pfi pouZiti velké clony je ostrost pozadi do
zna¢né miry mensi neZ u clony malé. Z toho
vyplyvd, Ze abychom dosdhli ndmi stanovené-
ho cile, musime hodnotu clony nastavit co moz-
nd nejvyssi. Vybér vhodného Casu zdvérky pak
nechdme na automatice apardtu.

E' Profesionalni poutiti
blesku prostrednictvim
studiovych blesku

Vétsina lid{, ktef{ fotografuji amatérsky ¢i majf
fotografovan{ jako sviij konicek, pouZivé prak-
ticky vylu¢né blesk zabudovany ve fotoapara-
tu. Ten sice postaci pro obycejné snimky z ro-
dinnych oslav, momentky nebo pro pofizeni re-

JPEG, TIFF nebo RAW? Sprévny formét pro vase snimky ()

00

A Optimalni nastaveni JPEG komprese: Vysoké rozlieni se silnou JPEG kompresi (na obrazku vlevo) déva

vevs vys

kvalitnéjsi snimek nez nizsi rozlideni s malou Grovni komprese (na obrazku vpravo)

Format JPEG (pfipona souboru JPG) je stan-
dardnim typem souborl pouzivanym v digital-
nich fotoaparatech a je tedy podporovan vsemi
typy téchto pfistroji. Umoznuje ukladat foto-
grafie vérné originalu pri co mozna nejmensi ve-
likosti vyslednych grafickych soubord. Prostred-
nictvim komprese JPEG se da misto pozadované
fotografickym snimkem zredukovat na minimum.
Slabinou formatu JPG z pohledu vyuziti je to, Ze
jednotlivé barevné odstiny se rozeznavaji hire
nez napfiklad celkova svétlost snimku.

Bez komprimace potiebuje kazdy pixel ob-
razku s 24bitovou barevnou hloubkou, ktera od-
povida 16,7 milionu barev, 3 bajty mista. Tak
napiiklad u snimku pofizeného fotoaparatem

disponujicim 4 megapixely pfi jeho typickém
rozliseni 2 240 x 1680 bodt dosahuje velikost
obrazku asi 11 MB. Na pamétovou kartu o ka-
pacité 64 MB se tedy vejde pouze 5 snimkd, coz
bezesporu pro néjaké smysluplnéjsi pouziti fo-
toaparatu nestaci.

Komprese JPEG silné zredukuje skutecné in-
formace o barvach na snimku, a tim se zmensi
i velikost souboru. Cim bude komprese silngj3i,
tim vice informaci se v obrazku ztrati a tim vét-
$i bude i pokles jeho kvality.

Provedenim komprese pak soubor o velikos-
ti 11 MB zabere na disku pouze 750 KB. Sku-
tecna droven komprimace kolisa v zavislosti na
mnozstvi barevnych odstint v kazdém snimku.

portaZnich snimkd. OvSem pro pofizeni vyso-
ce kvalitnich portrétd, velkych fotografif apod.
vykon zabudovaného blesku nestaci.

Velké vyhody nabizeji studiové blesky. Prv-
nf vyhodou jsou vymeénitelné reflektory. S je-
jich pomoci m@iZete dosdhnout prakticky libo-
volné svételné charakteristiky — od jemné pies
jasnou az po efekt bodového svétla, a to navic
s moznostf nastaven{ intenzity svétla. K pfes-
nému zameéfeni blesku se pouZije pomocné
svétlo, jeZ pfesné ukdze, co blesk osviti. Pfi po-
uzitf nékolika blesk se pak vyhnete vytvofen{
nezddoucich stinGi a tmavych ¢ast{ snimku.

Studiové blesky tedy dovoluji dplnou kon-
trolu nad osvicenim a tim spliiuji vSechny pred-
poklady pro potizeni profesiondlnich snimkd.
Neékterd z téchto zafizeni se zapinaji pomoci
kabelu, jind se spoust{ automaticky ptes foto-
senzor. Na trhu se daji sehnat komplety zahr-
nujici dva nebo tfi blesky, stativ a nékolik ref-
lektord, jakoZ i braSnu na pfenos celého zafi-
zeni. Pro pouZiti popisovaného zaf{zeni musi
vés digitdln{ fotoapardt spliiovat dva predpo-
klady — jednim je vybaveni fotoapardtu zastr¢-
kou pro pfipojen{ kabelu a druhym je moZnost
manudlnfho nastaveni clony a casu.

L: Kvalitn€jsi reprodukce
barev diky spravné nastavené
korekei bilé barvy

Svétlo md rozdilnou teplotu barev, neboli po-
dle toho, v jakych svételnych podminkdch pra-
cujeme, miZe ta samd scenérie vypadat na-
prosto odliSné. Zatimco pfi zdpadu slunce do-
minuji Cervené barevné tény, vytvai{ pfimé
slune¢ni svétlo barevné odstiny chladnéjsi.
Napiiklad fotografie zasnéZené krajiny bude
v prvnim pifpadé doZluta, zatimco u prudké-
ho slune¢niho svétla bude mit nddech do-
modra.

Digitdln{ fotoapardty zminény nezddouci ba-
revny efekt opravujf tzv. korekci bilé barvy. Ta-
to funkce se ma postarat o to, aby bild barva
na fotografii zdistala bilou a aby i ostatn{ barvy
zGstaly piirozenymi. VSechny piistroje zminé-
nou funkci pouZivajl automaticky, mnohé
z nich umoZziuji i manudlni nastaveni pro stan-
dardnf situace, jako ,Denni svétio“, , Slunce®,
,Zarivka“ & ,Zdrovka“ Vlastnite-li poloprofe-
siondlni model fotoapardtu, miZete si dokon-
ce tuto funkci nastavit plynule podle intenzity
a druhu svétla. Vezméte si néjakou bilou pred-
lohu, tteba list papiru, a dejte ji pfed objektiv.
Nyni stisknéte odpovidajici tla¢itko na pfistro-
ji, ¢imZ si stanovite stupenl korekce bilé barvy.
KdyZz nynf zacnete fotografovat, budou mit
vSechny tyto snimky pfesné nastavenou uro-
veil korekce bilé barvy pro danou scénu.

JPEG, TIFF nebo RAW? Sprévny formét pro vase snimky (II)

Dalsim z celé rady podporovanych formatd je kro-
mé jiz zminéného JPEG také formét TIFF (Tagged
Image File Format, s pfiponou soubor( TIF). TIF
soubory maji za normalnich okolnosti barevnou
hloubkd 24 bitt, daji se vsak ulozit i v barevné
hloubce 48 bitd, pokud mé byt zachyceno jesté
vice barevnych odstind. K tomu vsemu se daji jes-
té pridat informace o prasvitnosti. Format TIFF vy-
birejte vzdy, pokud chcete mit na obrazcich za-
chyceny ty nejjemnéjsi detaily beze ztrat zpuso-
benych kompresi.

Co se tyce kvality, na rozdil od JPEG formatu
se daji obrazky ve formatu TIFF komprimovat beze
ztréty jejich kvality. Digitalni fotoaparaty vsak bo-
huzel tuto komprimaci nepodporuji.

Dobré fotografické pristroje dokazi vase snim-
ky ukladat i do formatu RAW. Zde se jedna o Cista
hruba data, ktera nejsou fotoaparatem nijak upra-

vena ani komprimovana. Neni zde provedena ani
korekce bilé barvy, ani nasledné zaostieni nasni-
manych dat.

Vyhoda tohoto formatu spociva v tom, ze na
rozdil od formatu TIFF vychazeji z CCD pro kaz-
dy bod obrazku skutecné ziskané hodnoty pro
cervenou, zelenou a modrou barvu. Tyto hodno-
ty jsou totiz v CCD ziskavany ze tii diod. Pii ukla-
dani ve formatu TIFF jsou naproti tomu Gdaje bar-
vy pro kazdy bod spocitany jako stredni hodno-
ta ze vSech informaci poskytnutych jednotlivymi
diodami.

Soubor obrazki se ve formatu RAW vytvari
rychleji, nebot se data nemuseji posilat do proce-
soru fotoaparatu. Vzhledem k tomu, Ze jsou foto-
grafie absolutné neupravené, prenasi se kol pro-
vedenf dalsich individualnich Gprav kompletné na
pocitac.

Retusovani fotografii

DAVID CEPICKA, EVA RULAND

Jestlize chcete ze svych snimki dostat pomoci pocitace to nejlepsi, pak
existuje osvédceny prostredek: program pro Upravu obrazkd. Prectéte si,
jak odstranit nejbézn€jsi vady na vasich fotografiich.

five Clovék potieboval pro retuSovan{
fotografif prakticky téméf vzdy temnou
komoru, ale Casy se méni. Dnes stej-
nou operaci mtZete provést bez vétsich pro-
blémt za pomoci programu pro dpravu obrdz-
ki — klasickym ptedstavitelem tohoto druhu je
aplikace Paint Shop Pro. Nejnovéjsi testovaci
verzi naleznete IIXIHINTN pfipadné na inter-
netové adrese www.jasc.com (PSP704EV.

EXE, 30,1 MB).

B! Zesvétleni prilis tmavé
vypadajicich snimka

Zvl&sté pii fotografovdni v protisvétle miZe
vzniknout fotografie, kterd se jevi ponékud
tmavsi. Nastaveni svétlosti je pro Paint Shop Pro
jedna z nejsnazsich dloh. Oteviete si onen po-
nury obrdzek a v menu Colors klepnéte na po-
loZku Adjust/Brightness/Contrast. Nyni stac
urovenl svétlosti nastavit v poli Brightness bud
pfimym napsdnim hodnoty v procentech, nebo
klepdnim na Sipky vedle zadédvactho policka.

Pokud zmény parametri obrdzk® provadi-
te radéji v origindlnim shimku neZ v malém né-
hledovém okné, klepnéte na tlacitko s obrdz-
kem oka. Pro trvalé nastaveni této volby staci
klepnout na symbol Sipky vedle tlacitka oka.

U opravdu extrémné tmavych obrdzkd, kte-
ré potfebuji zesvétleni vétsf jak 20 %, pomize

24 + 24 + 24 bitd 10 + 10 + 10 bitd

l

TIFF RAW

A Kvalita: Format RAW uklada pouze hodnoty
pro cervenou, zelenou a modrou barvu (vidy 10 biti)

namisto primérnych hodnot (24 bitd), které pouziva
format TIFF

Jedinou nevyhodou RAW formatu je to, ze pro
néj neexistuje Zadny platny standard, a proto mu-
site obrazky v tomto formatu upravovat a pripad-
né konvertovat pouze prostrednictvim softwaru
dodaného s digitalnim fotoaparatem.

0 néco zvysit hodnotu kontrastu (policko Con-
trast). Pak doporucujeme hodnoty svétlosti
v fadu 10-20 % jejich ptivodni drovné.

V. Zesvétleni tmavych
oblasti snimku

Dosti ¢asto jsou u fotografif pfli§ tmavé pouze
urcité oblasti snimku, zatimco ostatni ¢asti jsou
takifkajic v pofddku. Jako piiklad 1ze uvést sni-
mek osoby stojici pted osvétlenym oknem. Stej-
ny problém vidite i na naSem obrdzku. Vse di-
leZité na snimku je dobfe vidét, aZ na osobu,
kterd nastupuje do auta. KdyZ pouZijeme funk-
ci zesvétleni snimku podobné jako v minulém
tipu, dotkne se tato Uprava celého snimku, tak-
Ze uZ tak svétlé nebe se promeéni na jesté svét-
lejsi, skoro bilé. Abychom mohli zesvétlit pou-

=y

P> Pilis tmavé oblasti
na snimku: Oznacte si
na obrazku tu ¢ast,
kterou budete chtit
zesvétlit, a pak nastavte
ty spravné hodnoty
svétlosti a kontrastu
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<« Dodateéné
zaostieni: Funkce
Unsharp Mask dokaze
rozmazany obrazek
zaostfit,

piii opakovaném
poutivani této funkce
vznikaji nehezké
obrysy, navic dochazi
k deformaci barev

- [T milfs

ze ty Césti snimku, které chceme a aby u téch
ostatnich zdstaly pivodni parametry, musime
tu oblast, jejiZ parametry meénit nehodldme,
pfed provddénymi zménami ochrdnit. To nej-
1épe udéldme vybérem. Klepnéte v panelu na-
strojil vlevo na funkci Magic Wand. V paleté
Tool Options (pokud ji neméte zobrazenou,
oznacte v menu View/Toolbars polozku Tool
Options Palette) nastavte nésledujici paramet-
ry takto: Match mode: RGB Value, Feather:
0, Tolerance: /0. Klepnutim na auto s ¢love-
kem ve snimku by se toto mélo oznacit. Pokud
se snad neoznacilo, m@Zete k vybrané oblasti
pfiddvat dalsi, a to tak, Ze na dals{ objekty bu-
dete Kklepat se stisknutou kldvesou <Shift>.
Druhou moznosti je zvySen{ parametru 7ole-
rance a novy pokus o oznaceni. Pokud se sta-
ne, Ze budete chtit v néjakém snimku praco-
vat se vSemi objekty kromé jednoho, vyplati se
tento objekt oznacit a pak provést inverzi ozna-
Ceni. Tim velmi pohodIné oznacite vSechny ob-
jekty, kromé toho jednoho. Inverze oznaceni
se provadi pfes menu Selections/Invert. Po
oznacen{ objektl miZete provést jejich zesvét-
leni. Cely postup je stejny jako u dlohy ¢. 1,
avsak tykd se pouze vami vybranych objektd.

K. RetuSovani Spatné
zabarvené oblohy

KdyZ u digitdlntho fotoapardtu selze kvli ex-
trémnim svételnym podminkdm nebo Spatné-
mu nastaveni uZivatele funkce vyrovndn{ bilé
barvy a namisto zafivé modrého letniho nebe
se objevi Zalostné vyhliZejici, Sedivd podzimni
obloha, mtZete pomoci Paint Shopu Pro tuto
chybu elegantné opravit a vzhled oblohy na-
stavit takovy, jaky md skute¢né byt.

Oznacte si celou oblohu pomocf funkce Ma-
gic Wand — u typicky nepovedenych snimkd
se Sedou oblohou bude stacit nastaveni poloz-
ky Tolerancena 10 aZ 20. Potom vyberte z me-

nu Colors polozku Adjust/Red/Green/Blue.
Hodnoty postupné nastavte na 70-90 % Blue
a néjaké zdporné ¢islo u poloZek Red a Green.
Vétsinou je nutné odebrat vice Cervené nez ze-
lené, aby obloha nedostala rusivy svétlefialovy
nédech.

L' Dodateéna korekce
ostrosti snimku

Lehce rozmazané nebo neostré fotografie ma-
Zete v Paint Shopu Pro dét zase do porddku
pomoci nékolika klepnuti mysi. Jednoduse si
ve zminéném programu oteviete dany obré-
zek a z menu Effects zvolite poloZku

Sharpen/Sharpen More. Provelmiroz- |[EEcc 5

ostfené snimky miiZete funkci zaostie-
ni zopakovat nékolikrét. K tomuto tce-
lu pouZijte filtr v menu Effects/Shar-
pen/Sharpen, nebot opakované pouZi-
tf funkce Sharpen More s sebou nese
vznik nehezkych a hrubych obrysd, ne-
hledé k tomu, Ze dochdz{ k deformaci
barev.

JestliZze obycejné zaostfeni snimku
nepfinese kyZeny efekt, pak se mus{
pouZzit tzv. High-End Filter s trochu
zavadéjicim oznacenim jako Unsharp

o] e | it e |

tj. ostrému obrdzku s co moznd nejméné de-
formacemi.

E Korekce ,,Cervenych oci®

Velmi o8klivé jsou na fotografiich, zv1asté pak
na portrétech tzv. ¢ervené oci. Ovsem i v tom-
to pifpadé dokdZe Paint Shop Pro pomoci.
V menu Effects v poloZce Enhance Photo se
tplné dole skryvd velmi praktickd funkce Red-
eye Removal. Nenechte se odradit mnoha moz-
nostmi nastaven{ — samotnd konfigurace nenf{
sloZitd.

Pfesuiite kurzor v levém ndhledovém okné
pfesné na misto, kde se nachdzi ona Cervend
skvrna. Pfi stisknutém tla¢itku mysi zmenSete
ramecek tak, aby Cervend skvrna byla pfesné
v kole¢ku uvnitt rdmecku. Nyni vyberte v po-
i Hue odpovidajici zékladni barvu odf a v poli
Color ptesny odstin duhovky oka. Ted mtZe-
te v pravém ndhledovém okné pozorovat, jak
se Paint Shop Pro s problémem Cervenych ocf
vyporddal.

Pokud nebudete s vysledkem spokojeni, 1ze
jesté spoustu véci ,,doladit“. Tak si miiZete v po-
1i Iris sizenavolit velikost duhovky, ddle je moz-
né nakonfigurovat droveti ohranicen{ oka (Fe-
ather) ¢i rozkryti barvy oka do sousednich pi-
xel(, aby oko nevypadalo zrnité (Blur). PoloZ-
kami Glint lightness a Glint size miZete oku
dodat pfirozeny lesk. Kone¢ny vysledek md-
Zete vidét doslova vlastnima ocima.

Mask. Najdete jej opét ve stejném me-

nu jako pfedchozi polozky. Tato funkce zesi-
luje kontrast a tim i ostrost, protoZe dochdzi
k cilenému zvySovani svétlosti vedle sebe le-
Zicich pixelQ. PH této operaci plati zdkladn{
pravidlo — ¢im véts{ je hodnota u poloZek Ra-
diusa Strengtha ¢im mensi je idaj v poli Clip-
ping, tim je obrézek ostfejsi. Velmi nizké ne-
bo naopak velmi vysoké hodnoty pro Radius
a Strength maji bohuZel stejny nezddouci ve-
dlejsi efekt jako u funkce Sharpen More. Téch-
to vedlejsich efekt(l se ale zbavite pouze tim,
Ze budete tak dlouho zkouget rzné kombi-
nace, aZ se pfibliZite k idedlnimu nastaven{ —
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A Efekt ,éervenych oci“: Pomoci Paint Shopu
Pro vratite cervené zbarvenym ocim jejich
pfirozenou barvu bez toho, abyste jakkoliv museli
zasahovat do ostatnich ¢asti snimku

[: Jak udélat z matnych
barev zafivé

Pokud si to budete pfdt, ukdZe vdm Paint Shop
Pro cestu z matnych a zaSlych barev do kré-
lovstvi barev pestrych a zéfivych. K Zivym bar-
véam vedou dvé cesty — automatickd korekce
nasycenosti a manudlni nastaveni barev.

Skenovani z novin a casopist: Jak vylepsit kvalitu

Ten, kdo uz se nékdy pokousel skenovat néjaky
barevny obrazek z novin ¢i z Casopisu, to urdité
zna: pri prohlizeni naskenovaného materialu se na
monitoru objevi prekryvy, pfipominajici viny nebo
kfize a svym zplsobem zpUsobujici opticky klam.

Tyto rusivé elementy byly nazvany podle fran-
couzského fyzika jako ,moaré®. Jsou zplisobeny

vrv

rozdilnosti mrizky bodd, ze které se sklada obra-

zek v Casopisu a CCD mfizky skeneru. Interferen-
ci bodd téchto dvou mfiizek pak vznikd moaré.
Paint Shop Pro ma - podobné jako cela fada jinych
programd pro dpravu obrazkd - k dispozici funk-
ci, jez dovede tyto interference potlacit. Staci v me-
nu Effects/Enhance Photo zvolit piikaz Moiré Pat-
tern Removal a v poli Fine Details postupné zvy-

$ovat hodnotu tak dlouho, dokud moaré nezmizi.
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<« Barvy podle chuti:
Paint Shop Pro umi
provadét rovnéi
korekei jednotlivych
barev. Tak muzete
barevné tony
produkované nékterymi
digitalnimi fotoaparaty
vyraznit a jiné

naopak potlacit
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N&§ priklad uvedeny na obrdzku ukazuje
snimek krajiny s ponékud matnymi barvami.
Prostfednictvim funkce Automatické korek-
ce nasyceni (Automatic Saturation Enhance-
ment) z menu Effects/Enhance Photo se foto-
graficky snimek pfemén{ na barvami zaf{c{ mo-
tiv. V poli Strength zaddvdte, zda chcete, aby
se barvy jevily jako decentni (Weak), vyrovna-
né (Normal) ¢i jasné (Strong). Tii pfepinace
v poli Bias vlevo zase nastavuji, zda se majf ve
fotografii pouZit barevné tény slabé (Less co-
lorful), normalni (Normal), nebo silné (More
colorful). JestliZe zatrhnete poloZzku Skintones
present, dd Paint Shop Pro pozor na to, aby li-
dé na snimcich vypadali pfirozené.

Pomoci automatické korekce nasycenf ma-
Zete vytvofit i velmi kfiklavy motiv. KdyZ ale
budete chtit vytvofit vyvdZeny obrdzek, ktery
ma pisobit pfirozené, musite si jej upravit ruc-
né. Polozka Hue/Saturation/Lightness z me-
nu Colors/Adjust vam dédvd moZnost nastavit
stupeni sytosti pro kazdou zdkladni barvu
zv1a$t. Zminénd metoda je vhodnd i pro nase
ukdzkové foto.

Vyhled na budovy i oblohu je decentni, ale
pfirozeny, jen bychom chtéli na snimku zvy-
raznit zelefl. S pomoc{ manudlni korektury to
nebude nic slozitého. Pokud v poli £dit zvoli-
te polozku Master, zménite parametry vSech
barevnych tént na snimku co se tyce jejich

svétlosti, nasycenosti a barevného ténu. My ale
potfebujeme zmeénit pouze tu zele, proto v po-
1i Edit vybereme poloZku Greens a nasycenost
(Saturation) zvysime na 30. Nakonec jesté pie-
ce jen ubereme na sytosti barvy modré (poloZ-
ka Blues), u niZ nastavime zdpornou hodnotu
napf. —60. A tim méme manudln{ dpravu s hoj-
nou zelenf a decentn{ oblohou hotovu.

¥/ Oprava zkreslenych
fotografii

Specidlné u momentek se stdvd, Ze fotoapardt
neni drZen zpiima a vznikaji snimky, které jsou
ponékud zkreslené. Stejnd situace vSak muzZe
nastat i u skenovani fotografif. Pro narovndn{
takového obrédzku slouzi funkce Rotate, jiz na-
jdete v menu /mage. Tady si mtZete nastavit

smér a uhel otoeni. Pokud je snimek zkresle-
ny jen nepatrné, zkousejte nejprve otoceni jen
o velmi maly thel v rozsahu 1-5 stupfid.

Pfi oto¢eni snimku vznikaji okolo celého ob-
rdzku pfebytecné plochy, které jsou vyplnény
aktudlni barvou pozadi. At chcete ¢i ne, musi-
te na nékteré oblasti na okrajich snimku zapo-
menout proto, abyste tyto pfebytecné plochy
odstranili. Pomoci néstroje Obdélnik (Selec-
tion) oznacte plochu snimku bez pozadi a pres
volbu Crop to Selection v menu /mage se ne-
Zadoucich oblast{ zbavite.

Oznacovani vytezu je jesté jednodussi, kdyz
pouZzijete funkci zobrazen{ vodicich car a pra-
vitka. Naleznete je v menu View pod poloZkou
Guides a Rulers. Nové vodici ¢ary miiZete pak
umistit do obrdzku tak, Ze je vytahnete se stisk-
nutym tla¢itkem mySi pffmo z pravitka. Pod
poloZzkou Change Grid and Guide Properties
si mlZete mimo jiné nastavit, zda ndstroj pro
vybér oblasti (Selection) md k témto ¢ardm za-
rovndvat. Pokud ano, je tfeba umistit zatrzitko
pted volbu Snap to Guide.

k: Odstranéni skrabancu,
ohybi a otiskd prstd

Tyto problémy se objevuji obzvlasté pfi skeno-
van{ starych fotografif: okraje obrdzk jsou roz-
tfepené, zpfehybané nebo utrZené, svétlé Cds-
ti fotografif jsou ,,vyzdobeny* otisky prstd, ane-
bo jsou poskrdbdny. Celkem vzato madte ti
moznosti, jak takové snimky dat do pofddku:

1. ZmenSit obrazek ustfihnutim. Pokud
se poSkozeni vyskytuji pouze na okrajich ob-
rdzku, coZ byvd nejCastéji, vyberte jednoduSe
v Paint Shopu Pro néstroj obdélnik a jeho pro-
stfednictvim oznacte co nejvétsi ¢ést snimku
bez poSkozeni. Poté klepnéte do menu /ma-
ge/Crop to Selection. Vytvoi{ se novy obra-
zek, jenZ bude obsahovat pouze tu ¢ast obrdz-
ku, kterou jste vybrali.

2. Odstranit poskozeni. Pokud se néjaky
ten Skrdbanec nebo Smouha nachdz{ uprostied
obrézku v néjaké relativné homogennf oblasti,
mtZe dokdzat funkce automatického odstra-
néni pravé divy. Zminénou funkci naleznete
v menu Effects pod poloZzkou Enhance Pho-

Pusobivé efekty: Jak vytvorit snimky ve stylu pop-artu

Zatrhnutim volby Colorize v dialogovém okné
Hue/Saturation/Lightness, jez muzete oteviit
pres menu Colors/Adjust, preménite svoje foto-
grafie na vtipné pop-artové obrazky. Umistéte za-
trzitko pred vy$e zminénou volbu, nastavte hod-
notu Saturation na 50 a posunujte posuvnikem
pro parametr Hue. Cely obrazek bude kolorovan

jednou barvou. K dispozici je barevné spektrum
od tmavé cervené (hodnota 0) pi'es hnédou (30,
idealni pro konverzi modernich fotografii do ja-
koby starych snimki v sépiovych barevnych té-
nech) a zelenou (100) az k modré (200) a fialo-
vé (300). Nejlepsich vysledki ale dosahnete jen
tak, Ze si to sami vyzkousite.
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i <« Stadi jednoduse
odstfihnout:

Poni¢ené nebo umazané
okraje snimku se daji

v okamiiku odstranit

W | aofiznuty obrazek
bude obsahovat pouze
T g, tohlavni

to/Automatic Small Scratch Removal. Ozna¢-
te poskozené misto néastrojem Obdélnik (Se-
lection) a vyvolejte vySe zminénou funkci. Po-
kud se stane, Ze funkce eliminuje i ty ¢dsti ob-
rdzku, které tam meély byt, zmenSete ,mohut-

nost* opravovéani v poli Strengtha rovnéz sniz-
te parametry v poli Local contrast limits.

3. PouZit manudlni retuSovani. Pokud je
snimek umazany nékde uprostted celého mo-
tivu, méli byste pouZit néstroj Clone Brush

(Stétec pro kopirovéni) a s jeho pomoci pro-
vést retusi manudlni. Clone Brush totiZ do-
kédZe ptenést oblast snimku z jednoho mista na
druhé. Plati, Ze ¢im sloZitéjsi je misto, které
chceme opravit, tim mensi by se méla v pale-
té Tool Options zvolit velikost Stétce, a samo-
ziejmé byste méli pracovat také pfi imérné vét-
$im zobrazeni poSkozeného mista snimku.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na svétlou
oblast snimku v bezprostfedn{ blizkosti poSko-
zeného mista. Nynf pfi stisknutém levém tlacit-
ku mysi peclivé pfeneste grafickou informaci
z oznaceného mista na to poSkozené. Timto zpd-
sobem ptekreslite Skrdbanec, Smouhu nebo otisk
prstu body z vychozi oblasti, kterou vdm Paint
Shop Pro oznadf kurzorem ve tvaru kifzku.

V pfipadé tmavého fleku pfendSejte nepo-
$kozenou oblast, kterd se nachdz{ tésné vedle
mista poSkozeni. To, jestli zvolite misto nad, pod,
vlevo ¢i vpravo, zdvisf na druhu obrdzku. Vétsi
poSkozené oblasti homogennich ploch mdZete
samoziejmé opravovat daleko vét$im Stétcem.

Original a padélek

DAVID CEPICKA, MICHAEL SCHMITTHAUSER

Mnoheé z chyb, které pri fotografovani udélate a pozdéji vam kazi pohled
na snimky, se daji napravit. Tak napi. Paint Shop Pro 7 disponuje vsemi
nastroji pro zkraslovani a manipulaci s obrazky viibec. Kdyi je vyuzijete,
budou vase snimky takové, Ze by se za né nemusel stydét ani profesional.

daleka ne kazdy ¢lovék vi, Ze fotografie
uvefejiované v ¢asopisech ¢i vnovindch
projdou casto dfive, neZ se dostanou do
rukou vetejnosti, rukama odbornikd na retuso-
vén{ fotografil. Ti fotografie vylepSuji prostfed-

nictvim nejrdznéjsich programd pro Gpravu ob-
rdzkd. Tak se béZné odstratiujf ze snimkd rusi-
vé prvky, zkraSluji lidé ¢i méni obsahy celych
fotografif. Pokud se takové manipulace délajf
dobie, pak obycejny Clovék nic nepoznd. S po-
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i praci na dpravé snimki
: si trochu uklidte:
L S prehledné
¥ usporadanou pracovni
i plochou se provadi
&* retuSovani fotografii
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v daleko snaze.
. V3echny potiebné
¥ nastroje pro Gpravu
- obrézki jsou hned
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moc{ programu Paint Shop Pro 7, ktery najde-
te [MNIHINNN, ptfpadné na internetové adrese
www.jasc.com (PSP704EV.EXE, 30,1 MB), si
mUZete takové retuSovani zkusit sami.

B! Zakladni konfigurace pro
optimalizaci Paint Shopu Pro

Predtim, neZ se pustite do prace, méli byste si
Paint Shop Pro nastavit tak, aby se vdm tpravy
jednotlivich snimkt délaly co nejpohodinéii:

1. Klepnéte do menu View, kde aktivujte
polozky Rulers a Guides. Tim si zajistite zobra-
zen{ pravitka a vodicich ¢ar. Kromé toho klep-
néte na polozku Grid and Guide Properties, kde
zatrZenim poloZky Snap to guide zaktivujete
funkci pfichycenf k vodici ¢afe (pouZije se pii
oznacovéni objektd nebo vybéru ¢ésti obrazku).

2. Klepnéte v menu View na pifkaz Tool-
bars a ujistéte se, Ze mate zatrZitka u téchto
poloZek: Standard Toolbar, Tool Palette, Co-
lor Palette, Status Bar, Tool Options Palette,
Layer Palette a Overview Window.

Nynf byste si méli obsah okna programu Pa-
int Shop Pro uspofédat asi tak, jak vidite na na-
Sem obrdzku. Jednotlivé panely si samoziejmé
miZete usporddat podle svého.

¥: Analyza problémovych
oblasti na snimku
Nyni oteviete pies menu File/Open Paint Shop

Pro obrézek, jenz budete chtit upravovat. Pfed-
tim, neZ zacnete s obrdzkem cokoliv délat, si na-

jdéte vSechny chyby, které byste chtéli ve snim-
ku opravit. Zkuste si jednoduSe predstavit, jak
by tento snimek mél idedlné vypadat! Na naSich
snimcich, které jsou v tomto ¢ldnku, jsme se za-
méfili na ty nejcastéj$f chyby pifi fotografovédni:
e Snimek je kvili $patnému drZeni pfistroje
vyfotografovan trochu nakfivo.

e Nasnimku jsou tmavé skvrny, vzniklé z pal-
ce poloZeného pted obijektiv.

e Rozméry snimku nejsou optimalni, pfipad-
né snimek obsahuje véci, které kazi dojem
vzhledem k tomu hlavnimu, co md ukazovat.
e ZataZend a $edd obloha kazi dojem ze snim-
ku.

e Veéci, budovy apod. v pozadi netvofi pro fo-
tografovany objekt vhodnou kulisu.

E: Nezapomeiite si vytvorit
alespon jednu kopii
upravovaného obrazku

Dtive, neZ zaCnete jakékoliv manipulace s ob-
rdzkem, uloZte si snimek pod néjakym jinym
jménem. V origindlu neprovédéjte Zddné zme-
ny. Jakmile totiZ zmény v origindlu jednou ulo-
Zite, nedajf se v ném provedené opravy uz vra-
tit nazpét, takZe origindl snimku je jednou pro-
vzdy ztracen.

L! Posunovani a otaceni
objekt, vybér oblasti snimku

Pokud jste pfi fotografovéni drZeli pistroj tro-
chu nakfivo, objevi se vdm vSechny prvky na
snimku ponékud vychylené doprava ¢i doleva.
Do velké miry se to projevi u fotografii obsa-
hujicich hodné vertikdlnich linif, naptiklad
u snimkd budov. Staci fotoaparét vychylit jen
o0 pdr stupiiti, a na celém snimku je to dosta-
te¢né poznat. NaStésti prostfednictvim funkce
Rotate v Paint Shopu Pro se dd tato chyba vel-
mi lehce opravit.

Ze vseho nejdiive umistéte dvé svislé vodi-
cf ¢ary na néjaké svislé objekty na snimku. To
udéldte tak, Ze klepnete na levé pravitko a se
stisknutym levym tlacitkem mysSi se pfesunete
doprava. Tyto vodici ¢dry vdm pomohou pro
pfesné natoCen{ fotografie, které se vyvold
z menu /mage/Rotate. V naSem piipadé staci
pro narovndni snfmku oto¢eni o 1,4 stupné vle-
vo. Pro pfesnou kontrolu mtéiZete pouZit pravé
vodici Cdry, které budete pfesunovat po svis-
Iych liniich pfedmétt na snimku.

Pfi otdcenf snimku vznikaji na okrajich ne-
rovnosti, kterych je tfeba se zbavit. To ucinite
tak, Ze si vytvofite vyfez snimku. Klepnéte na
ndstroj Selection a udélejte kyZeny obdélni-
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<« Ladné kiivé budovy:
S pomoci funkee Rotate
se daji snimky

s objekty postavenymi
nakfivo opét narovnat
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Vzhledem k tomu, Ze vétSina digitdlnich fo-
toaparétt pracuje s formdtem JPG, jenz md vy-
soky stupefl komprese, neni nutno provadét
zddné zmeény formdtu. KdyZ totiz néjaky sou-
bor ukldddte znova do formétu JPG, kompri-
muje jej Paint Shop Pro pokaZdé nanovo, ¢imZ
se kvalita snimku zhorSuje. Pro vytvofeni{ kopie
snimku v bezztrdtovém TIF formétu postupuj-
te nésledovné: Klepnéte do menu File/Save As,
zadejte sloZku, do niZ budete soubor uklddat,
a do policka Ndzev souboru zadejte nové jmé-
no souboru pro snimek. Z rozeviractho menu
UloZit jako typ pak vyberte poloZku 7Tagged
Image File Format (*.tif, *.tiff).

kovy vytez okolo celého snimku. Celou praci
ukoncite tim, Ze z menu /mage zvolite piikaz
Crop to Selection, ¢imZ opraveny snimek vlo-
Z{te do nového okna.

E Priprava nového pozadi
pro vlozeni do snimku

Predstavte si tikol, kdy mdme krdsné modré ne-
be na obrdzku vlevo pouZit jako nové pozadi
pro obrdzek budovy vpravo. I tento ukol Paint
Shop Pro hravé zvlddne. Nejprve si otevieme
oba soubory v jiZ zminéném Paint Shopu Pro,

B Je hrozba kyberterorismu
skutecné realna?

B Jak se vyporadat s pocitacovymi
viry?

B Proc¢ potrebujeme u elektronického
podpisu ¢asové znacky?

B Jak se branit (a ubranit) pred
hackery?

B Je internetové bankovnictvi
bezpecné?

B Budou ¢ervi no¢ni miirou
internetu?

Pokud chcete znat odpovéd' na tyto a mnohé
dal$i otazky, dozvite se je na tradi¢ni
konferenci Security poradané firmou
AEC Data Security Company jiz od roku
1992. Letosni roc¢nik se uskuteé¢ni pod
zastitou Ministerstva vnitra CR v atery
15. dubna 2003 v historickych prostorach
Narodniho domu na Vinohradech (Praha).
V leto$nim roce pfivitame na Security
i zajimavé zahrani¢ni hosty. Podrobnéjsi
informace o programu konference a pfihlas-
ku naleznete na www.security2003.cz,
jakékoliv dotazy radi zodpovime na e-mailo-
vé adrese seminar@aec.cz

DATA SECURITY COMPANY

Zastita konference:

Medialni partner: VOGEL PUBLISHING

S. r. o.
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kombinace: Piskové
iluta budova

ve vychozim obrazku
(vpravo) se vlozi

jako dalsi vrstva

do daleko pfivétivéjsiho
pozadi, aby se toto
mohlo pouiit

u obrazku budovy

zaktivujeme okno s obrdzkem budovy klepnu-
tim na liStu okna a pfes menu Edit/Copy jej
zkopirujeme do schrénky.

Pak zaktivujeme druhy obrézek a z menu
Edit vybereme ptikaz Paste/As New Layer.
Nyni fotografie s budovou leZ{ pfes obrdzek
s hezkou modrou oblohou a v paleté Layerse

objevila dalsi polozka Layer I. Abyste mohli
pracovat s jednotlivymi vrstvami (Layer), uloZ-
te si tento soubor pod libovolnym jménem
s pifponou PSP, kterd odpovidd soubordim ty-
pu Paint Shop Pro Image. Préce s vrstvami to-
tiZ nejsou formdtem TIFF ani dal$imi podpo-
rovany.

Klonovani a tiprava objektt: Manipulace s kopirovacim Stétcem

Kopirovaci $tétec (Clone Brush) je jednim z nej-
mohutnéjsich nastroji na retusovani a manipu-
laci v Paint Shopu Pro. S jeho pomoci odstrani-
te v okamziku poskozeni obrazku rusivé prvky,
nebo dokonce - jak mizete vidét na nasem ukaz-
kovém obréazku - cely automobil. Ostatné zmi-
néna funkce je dostupné i v jinych programech
pro Gpravu obrazki a ¢asto se pojmenovava né-
zvy, jako klonovaci $tétec nebo razitko. Jeji po-
uziti je jednoduché:

1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na oblast
obrézku, ktera se ma kopirovat.

2. Umistéte ukazatel mysi presné na misto
v obrazku, kam budete chtit umistit kopii ob-
jektu.
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3. Pri stisknutém levém tlacitku mysi mize-
te kompletné piekopirovat celou oblast - vycho-
zi oblast v obrazku se méni podle pohybl mysi.

Jak je mozné vidét na nasem ukazkovém ob-
rézku, oznacuje se vychozi oblast malym kfizkem
a cilova oblast $pickou stétce nebo obrysu zvo-
leného nastroje. Tak kupiikladu mazeme prema-
lovat nakladni auto, které nam prekryva budovu.
Aby se nam takova retuse perfektné podafila, mu-
sime dost Casto ménit vychozi oblast. To zname-
n, ze klepneme tésné vlevo od okraje nakladni-
ho auta, pak nahoru, vpravo, pod néj atd. Tim se
vyhneme opakujicim se ¢astem obrazku v cilové
oblasti, které hotové umélecké dilo okamzité pro-
zradi jako dodate¢né upravované.

il
:'. <« Pry¢ s nakladnim
autem: Systematické
nanaseni okolnich
; oblasti nam
| S s v 7
1 F na snimku umotni
e
B
il
[

!  (plné odstranit rusivé
predméty

A O - B

i Nastaveni teploty barev
V ee 7 Vé

pro hiejivé snimky
V dal$im kroku se zaméfime na problém, kdy
m4d Sedd obloha na snimku ustoupit modrému
nebi se slune¢nim svitem. Pokud je snimek po-
fizen za $patného pocasi, plisobi na ném bar-
vy velmi studené a stroze. Proto se pokusime
do snimku vnést trochu tepla, a to pomoci funk-
ce Automatic Color Balance, jeZ se nachdz{
v menu Effects/Enhance Photo.

Pfednastavend standardni hodnota pro tep-
lotu barev je 6 500 kelvindl, coZ odpovidd pii-
mému slune¢nimu svétlu. Cim niZ§i bude tep-
lota barev, tim teplej$i vdm budou barvy na
obrézku pfipadat. Pro nd$ zkuSebni snimek
ndm kupiikladu jako idedlni hodnota vyslo
5 500 kelvinG pfi drovni korekce (poli¢ko
Strength) 30.

¥/ Oznaceni nevhodnych
oblasti snimku a jejich
odstranéni

Vrstva Background nyn{ obsahuje novou oblo-
hu a na vrstvé 1 (Layer 1) leZi na$ vychozi ob-
razek budovy. Obé vrstvy jsou na sobé navzd-
jem nezdvislé, takze kdyZ se na vrstvé Layer I
provede néjakd zmeéna, viibec nijak se to ne-
dotkne vrstvy leZici pod ni. Tuto skute¢nost vy-
uZijeme nyni k tomu, abychom zamracenou
oblohu za budovou smazali, ¢imZ se ndm zvi-
diteln{ obloha novd.

Néstroj kouzelnické htilky (Magic Wand)
automaticky oznacuje na snimku oblasti stej-
ného druhu, takZe se idedlné hodf k oddéleni
jednotlivych objektd. V naSem pifpadé od se-
be oddélujeme zamracenou oblohu a budovu.
A protoZe zamracend obloha tvof{ homogenn{
oblast, funguje tento ndstroj dokonale.

Jakmile klepnete v panelu nastrojd na sym-
bol Magic Wand, objevi se vdm paleta 700!
Options, v niZ si nakonfigurujte: Match mo-
de: Brightness, Feather: 0a Tolerance: /0.
Pro parametr 7olerance plati zékladni{ pravi-
dlo — ¢im je jeho hodnota vyssi, tim rozdil-
néjsi barvy ¢i svétlosti barev mohou byt za-
hrnuty do jednoho spole¢ného vybéru. Nyni
klepnéte ukazatelem mysi do Sedé oblasti ob-
lohy. Paint Shop Pro oznaci celou rozsahlou
oblast obsahujici oblohu. Vzhledem k vyso-
kému kontrastu mezi stavbami a jejich poza-
dim se do vybéru zahrne skute¢né pouze ob-
loha.

Abyste si opravdu byli jisti, Ze mezi oblo-
hou a budovou nezfstaly Zddné Sedivé pixe-
ly, rozsifte pro jistotu vybér celé oblasti o 1 pi-
xel. Provedete to pffkazem Expand z menu

A Pomoci kouzelnické hiilky (Magic Wand)

staci postupné oznacovat véechny oblasti se Sedivou
oblohou. Po jejich odstranéni zacne prosvitat modra
obloha z vrstvy lefici vespod

Selections/Modify. KdyZ nyni stisknéte kld-
vesu <Delete>, oznacend oblast zmiz{ a mis-
to ni se objevi modré obloha ze spodni vrstvy.
Stejnym zptisobem oznacte dal$i Sedou oblast
a tento postup opakujte tak dlouho, dokud
vSechny takové oblasti neodstranite. Nékolik
oblasti nardz vyberete, kdyZ pfi jednotlivych
akcich budete drZet kldvesu <Shift>. Bohuzel
asi nikdy se vdm nepodaf{ odstranit Uplné
vSechny pixely z plvodniho obrdzku. Pokud
néjaké naleznete, miZete je bud oznacit né-
strojem Selection a ndsledné stiskem kldvesy
<Delete> smazat, anebo pouZzit ndstroj Era-
ser (guma).

P> Iména pozadi T
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technice vrstev,
kterou programy
na (pravu obrazk
poutivaji, si
muzete svoji
peclivé upravenou
budovu (vlevo)
umistit na
libovolné pozadi
(vpravo)
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Velmi drobné, ¢dste¢né prihledné oblasti na
obrdzku, jakési zbytky, vyZaduji samostatnou
Upravu pii vysokém zvétSeni. Pro jejich od-
stranén{ nejprve zvySte parametr 7olerance
u funkce Magic Wand na 20 a postupné ozna-
Cujte my$i ty Casti obrdzku, které prosvitaji.

Na mnoha mistech snimku mezi budovou
a pozadim jsou celé fady zbytkl — Casto se
jednd prévé o svétlé pixely z plivodniho ob-
rdzku, ¢aste¢né to maji na svédomi Sikmé hra-

Kolorovani objekti na snimcich: Zménime vam barvy!

Pomoci funkce zmény barev v Paint Shopu Pro md-
zete v okamziku vyménit barvy u objektd za jiné.
Déle je mozné preméniovat struktury povrchu ¢i
nastavovat barevné tny. VV nasem ukazkovém pri-
kladu zkusime prelakovat Zluté auto na modré.
A tady je névod, jak na to:

1. Pomoci piikazu Copy z menu Edit presunte
cely snimek do schranky.

2. Klepnéte do menu Edit a zvolte piikaz Paste/
/As New Layer. Tim vytvofite presnou kopii snimku
jako novou vrstvu, ktera prekryje obrazek pavodni.

3. Uroven piekryti nové vrstvy Layer 1 snizite
pomoci ¢ernosedého posuvniku v paleté Layer. Na-
stavte jej u vrstvy Layer 1 na 50 %, tak aby jem-
néjsi struktury obrazku ze spodni vrstvy prosvita-
ly pres ngj.

4. Pomoci nastroje Dropper si klepnéte levym
tlacitkem mysi doprostied ¢asti obrazku, u niz bu-
dete ménit barvu (v nadem piipadé zlutou), &imz
si ji nastavite jako barvu popredi.

5. V paleté Colors si vyberte barvu, kterou bu-
dete zaméhovat barvu plvodni (v nasem piipads
modrou), a nastavte si ji jako barvu pozad. To udg-
late tak, 7e si klepnete na obdélnicek vpravo na-
hote v paleté Colors.

6. Nyni si zvolte nastroj Color Replacer a v pa-
leté Tool Options nastavte nésledujici parametry
takto: Shape: Round, Size: 100, Step: 25 a Den-
sity: 100. Na zalozce Color Replacer Options pak
poli Tolerance priradte parametr 50.

7. Nyni mizete nanaset novou barvu pozadi.
Drite stisknuté pravé tlacitko mysi a prejizdéjte
ukazatelem mysi po objektu, jehoz barvu chcete

ny, které vytvarejf Gtvary podobné schodtm.
Dokonce i neSkolené oko na zdkladé téchto
jevi poznd, Ze se jednd o fotomontdZ. Pro na-
prosto dokonaly pfechod mezi budovou a po-
zadim pak musite pouZzit ndstroje Retouch
a Eraser.

Prepnéte si tedy na ndstroj Eraser (guma)
a jeho velikost nastavte mezi 8 a 15 pixely. P
velikosti okolo 30 je u gumy nastaven mékky
okraj, coZ znamena, Ze pixely na jejf vnéjsi hra-
né nebudou odstranény dokonale, ale jejich ba-
revnd intenzita bude sniZena. Pro lepsi viditel-
nost tohoto néstroje klepnéte v paleté 7oo! Op-
tions na zdlozku Cursor and Tablet Options

ménit. Paint Shop Pro nyni postupné méni pu-
vodni barvu za vami vybranou. VSechny ostatni
oblasti, jejichz barva lezi mimo nastavenou tole-
ranci, zistavaji nedotceny.

8. Pokud by se vam nékteré oblasti neprekry-
ly novou barvou, naberte jednoduse néstrojem
Dropper barvu z této oblasti jako novou barvu po-
predi a zopakujte krok ¢. 7.
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NEC/MITSUBISHI

NEC-MITSUBISHI ELECTRONICS DISPLAY

Diamond Pro 750SB
o typ obrazovky: SuperBright
DIAMONDTRON™ NF M2
e maximalni rozlisent:
1600 x 1200 pfi 76 Hz
o velikost bodu: 0,25 mm
cena: 7900,- K¢ véetné DPH

Diamond Pro 2070SB

o typ obrazovky: SuperBright
DIAMONDTRON™ U2

e maximdinf rozliSen:
2048 x 1536 pri 86 Hz

e velikost bodu: 0,24 mm

&

=

fE ? Vitéz testu IT CAD

Bauerova 10, 603 00 Brno,
AGOI% tel. 543 423 411, fax 543 257 952,
L info@agora.cz, Www.agora.cz

Uhlifskd 3, 710 00 Ostrava,
ATComputers tel. 596 253 111, fax 596 241 220,
obchod@atcomp.cz, www.atcomp.cz

\ Novoveska 1262/95, 709 00 Ostrava,
eD’system tel. 597 444 111, fax 597 444 305,
Czech info@edcz.cz, www.edcz.cz

Zbraslavska 27, 159 00 Praha 5,
 tel. 251811 717, 251 819 090,
e 251 818 909, fax 251 818 904,
obchod@exac.cz, www.exac.cz

LT

a zde zatrhnéte volbu Show brush outlines.
KdyZ si nyni pomoc{ ndstroje Zoom nebo jed-
noduseji koleckem mysi obrdzek zvétsite, ma-
Zete opatrné gumovat podél hran objektd. Dé-
vejte pfitom pozor na to, abyste se gumou do-
tykali pouze vnéjSim okrajem. Tim se zbavite
ostrych pfechodd, které zptisobuje prévé Ma-
gic Wand.

Jakmile jste odstranili vS§echny ostré hrany,
vezmeéte si ndstroj Retouch a pustte se do po-
slednich dprav. V paleté Tool Options si zvol-
te Uplné dole reZim Soften a velikost ndstroje
zvolte asi 30. S takto nastavenym néstrojem se

pak posunujte podél problematickych mist, kde
jste pfedtim pouzivali Eraser (gumu).

. Vména pozadi za nové

Celd préce se povedla, nebot nynf leZ{ na vrst-
vé Layer 1 perfektné upravend verze budovy.
KdyzZ si v paleté Layerklepnete na symbol bry-
1{ u polozky Background, celé nebe zmiz{ a vy
uvidite pouze samotnou budovu. Nyni miZe-
te do spodn{ vrstvy dat jiné snimky jako poza-
di, a tak budovu umistit tfeba mezi mrakodra-
py v New Yorku.

Fotomontaz

DAVID CEPICKA, MICHAEL SCHMITTHAUSER

Spojte dva obrazky do jednoho! S programem Paint Shop Pro si mizete
udélat fascinujici fotomontaze. V tomto clanku vam ukazeme,
jak s pomoci objektu a vrstev mizete vytvorit profesionalné vyhlizejici

obrazkové kompozice.

epidlo a ntZky jsou dnes uZz pasé —

v dne$nim svété digitdlnich fotografif

jsou fotomontdZe vytvdfeny prostied-
nictvim pocitace. KdyZ pouZijete tak vykonny
program pro préci s obrdzky, jako je Paint Shop
Pro 7, pak se vdm dozajista podaf{ udélat vel-
mi sloZité fotomontdZe s fadou rdznych objek-
td prakticky za okamZik. V tomto ¢lanku na-
leznete ndvody pro vytvareni koldz{ prostfed-
nictvim prdce s vrstvami.

E! Vychozi bod:
Balon a mrakodrap

Jako vychozi obrdzek pro pozadi na$i ukdzko-
vé fotomontdZe poslouZi snimek mrakodrapd.
Do néj budeme chtit vloZit obrdzek horko-
vzdu$ného balénu, ktery let{ v poptedi snim-
ku. Radu ukazkovych fotografii véetné obraz-
ku balénu naleznete IINIEEIEN (FOTO.ZIP,
54,8 MB). Fotografii balénu naleznete jako sou-
bor BALON.JPG (17,5 KB). Diky kontrastu me-
Zi balénem a pozadim a také vzhledem k to-
mu, Ze je pozad{ jednolité, se tato fotografie je-
vi pro préci s nastroji v Paint Shopu Pro jako
s ndzvem Oznacovani oblasti ve snimcich:
Ktery ndstroj pouZit?). A aby hotovd foto-
montdZ plisobila skute¢né vérohodné, bude ba-
16n vrhat stin na budovu za nim.

¥: Vlybér balonu ze snimku

Pro oznacen{ balénu v plivodnim snimku pou-
Zijeme v Paint Shopu Pro néstroj Magic Wand.
V paleté Tool Options zvolte v poli Match Mo-
de polozku Brightness a parametr Tolerance
nastavte na 40. Nyni klepnéte na libovolnou
¢dst oblohy tvofici pozadi a za nékolik sekund
jiZ mtZete vidét, Ze Paint Shop Pro rozeznal
obrysy balénu naprosto perfektné. OvSem
oznacilo se pouze pozadi a balén zstal neo-
znaCeny. My vSak potfebujeme pravy opak.
Proto je nyni tfeba z menu Selections zvolit
piikaz [nvert, ¢imZ oznacime balén a pozadi
z{istane neoznacené.

Diky néstroji Magic Wand je oznacenf ba-
16nu taktka primitivni. Jako problém se ale ma-
Ze jevit ko§ balénu. Lana mezi koSem a oba-
lem balénu jsou pfili§ drobnd, takZe je ndstroj
Magic Wand m4 problém vibec poznat, a na-
toZ oznacit. V tomto pifpadé je nutnd trocha
manudln{ prace.

ZvétSete si pomoci ndstroje Zoom ko$ ba-
16nu asi pétindsobné. DiileZité je, abyste vidé-
1i vSechny detaily. AZ pfi tomto zvétSeni uvi-
dite, Ze mnoho oblasti zlistalo neoznaceno —
napfiklad jiZ zminénd lana, pfipadné také Cés-
ti osob v koSi. K oznacen{ osob v koSi pouZije-
me néstroj Freehand. Na paleté Tool Options
zvolime v poli Selection type polozku Free-
hand a stiskneme klédvesu <Shift>. Vedle sym-
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A Rychly vybér: Nastrojem Magic Wand vyberete nejprve homogenni pozadi.
Potom provedete inverzi oznaceni, ¢imi mate zajiSténo, Ze pro dalsi praci mate

oznaceny pouze baldn a nic jiného

bolu lana se objevi znaménko plus. Nyni ob-
last osoby objedeme dokola pfi stisknutém le-
vém tlacitku mysi. Jakmile je oblast vybéru zvo-
lena a levé tlacitko mysi puSténo, pfidd Paint
Shop Pro takto oznacenou oblast do celkové-
ho vybéru.

Dalsi problém, ktery je nutno vytesit, se ob-
jevuje pfimo v koSi. Zde se totiZ vyskytuji ob-
lasti, jez v sobé obsahuji pozadi. Tyto samo-
ziejmé ve vybéru nechceme, a proto se musi
vyloucit. Vyberte proto néstroj Magic Wand,
nastavte polozku 7olerance na néjakou nizkou
hodnotu, napiiklad 15 a pii stisknuté kldvese
<Ctrl> klepejte na oblasti, u nichZ chcete, aby
v celkovém vybéru nebyly. Tento rezim po-
zndte tak, Ze vedle ukazatele mySi se vdm
zobrazuje znaménko minus.

V poslednim kroku tohoto jemného vyla-
dovéni vybéru obrazku balénu se zameéfime na
lana mezi koSem a balénem. Ty musime do vy-
béru opét zahrnout. Znovu pouZijeme ndstroj

A Pecliva prace je nezbytnosti: Tenka lana balénu oznacite v programu
Paint Shop Pro volbou Point to Point

Freehand, tentokrét ale v poli Selection type
zvolime parametr Point to Point. DrZte stisk-
nutou kldvesu <Shift> a podél lan vytahujte ¢4-
ry. Pro poloZeni bodu sta¢i klepnout mysi, pro
ukonceni kreslen{ staci poklepdni, pfi némz se
nakreslené ¢ary spoji a pfeméni na oznacenou
oblast.

K Vlozeni ¢asti snimku
do jiného obrazku

Po oznaceni balénu jej nyni pfeneste pomoci
piikazu Edit/Copydo schranky. Oteviete si ob-
rdzek, do néjZ budete balén vklddat, a v menu
Edit zvolte piikaz Paste/As New Layer. Balén
se objevi na pozad{ snimku s mrakodrapy a dd
se za stisknutého levého tlacitka mysi libovol-
né pfesouvat. V paleté vrstev (Layer Palette) ny-
nf k vrstvé Background pfibyla nové poloZka
snéazvem Layerl. Tato pravé obsahuje vySe zmi-
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nény balén. Klepnéte v Layer Palette na vrstvu
Layer] pravym tla¢itkem mysi a z kontextové-
ho menu vyberte pifkaz Rename. Ted miZete
vrstvu pojmenovat néjakym vystiznéj$im jmé-
nem, kupifkladu Balén. Vechny tpravy objek-
tQ se vzdy tykaji pouze té pravé vybrané vrst-
vy. TakZe kdyZ napfiklad provddite Gpravy ve
vrstvé Balén, vlastnosti vrstvy obsahujici oblo-
hu a mrakodrapy zGstdvaji nedotCeny.

Na zékladé toho, co bylo psdno vyse, tedy
miZeme na balénu provést nékterd vylepseni.
Nejprve si ztmavime lana, kterd vypadaji jako
bild, protoZe na minulém obrdzku bylo pozadi
pfece jen svétlejsi. Na pomoc si vezmeme na-
stroj Retouch a volbu Lightness Down (je v pa-
leté Tool Options v rozevirac{ nabidce tGplné
dole). Pfi stisknutém levém tlacitku mysi pie-
jiZdime znovu a znovu po bilych mistech tak
dlouho, dokud nejsou dostate¢né tmava.

Nakonec je tfeba zahladit ostré hrany mezi
balénem a oblohou. To udéldte pomoci ndstro-

A Bod po bodu: Presny vjbér objektu je tieba provadét pfi velkém zvétseni

a do véech detaili

A Poté, co vlozite balon na pozadi obrazku jako novou vrstvu, pouiijte nastroj

Retouch Paint Shopu Pro na ztmavéni nékterych pfili§ svétlych mist balonu
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ja Eraser a Retouch v reZimu Soften. Piesné
instrukce naleznete v ¢lanku Origindl a padélek.

L Dobra kombinace:
Vlozeni stinu na spravné misto

K tomu, aby naSe fotomontdZ ptlisobila realis-
tiCtéji a aby na Clovéka plisobila dojmem sku-
tecnosti, Ze balén opravdu let{ v poptedi, vlo-
Zime do snimku stin balénu. Tvar stinu si pfe-
vezmeme z origindlniho obrdzku, kde je svym
zplsobem jiZ pro nds pfipraven. Klepnéte v pi-
vodnim obrdzku na paletu barev pozadi a vy-
berte barvu cernou. Poté stisknéte Kkldvesu

<Delete> a uZ vidite, Ze misto balénu zbyla
pouze Cernd plocha. Abychom doséhli pro stin
typické, velmi jemné kontury, klepneme do
menu Selections/Modify a zde vybereme pii-
kaz Contract. V nésledujicim okné zvolime
zmenSen{ o 5 pixeld. Nakonec z menu Selec-
tions/Modify vybereme piikaz Feather a na-
stavime zde opét hodnotu 5 pixell. Tim do-
sdhneme zjemnéni barvy stinu.

V dal$im kroku zkopirujeme stin do schradn-
ky a vloZime jej jako novou vrstvu do obrdzku
mrakodrapu. Stejnym zplisobem, jak bylo po-
psdno vyse, novou vrstvu pfejmenujeme na Stin.

Objekty v jednotlivych vrstvich se daji ne-
jenom pfesunovat, nybrz i libovolné tvarovat

Oznacovani oblasti v Paint Shopu Pro: Ktery nastroj poutit?

Paint Shop Pro vam nabizi pro oznaceni oblasti
na snimku ¢tyfi moznosti. Tri z nich se skryvaji
za néastrojem Freehand a jeden za néstrojem Ma-
gic Wand. Vyhody toho ¢i onoho zptisobu zavisi
na situaci a samotném snimku i objektu, ktery
chceme oznacit.

1. Freehand - Selection Type: Point to Point.
V tomto pripadé vytvarite vybér tak, ze klepne-
te na zacatek oznacované oblasti; objevi se Cara,
kterou vedete k dal$imu bodu, klepnete, vedete
caru atd. Tuto Cinnost provadite podél hran ob-
jektu. Pocet klepnuti urCuje slozitost objektu.
Tento zpUsob je idedlni pro geometrické objekty,
jez maji mnoho rovnych linii.

2. Freehand - Selection Type: Smart Edge.
Tady se oznaceni objektu provadi klepnutim na
pocatek oblasti a tazenim se stisknutym levym
tlacitkem mysi. Pritom se vytvaii tzky obdélnik.
Pokud se v tomto obdélniku nachazi néjaky roz-

poznatelny obrys objektu, je po klepnuti tlacit-
kem mysi oznacen. Tento zpUsob se hodi zejmé-
na pro objekty s jasnymi obrysy, které se navic
znacné lisi od pozadi.

3. Freehand - Freehand. Oznaceni objektu
se v tomto pripadé vytvori pfimo vyznacenim ob-
lasti tazenim mysi se stisknutym tlacitkem. Ten-
to zplsob byste méli pouzit u nepravidelnych
oblasti, u nichz se uspokojivé nedafi oznaceni
objektu zadnym z diive zminénych tFi zpisobu.
Vybér timto zplsobem je vsak velmi narocny na
cit v rukou, vyzaduje kvalitni podlozku a mys.
Pri spInéni téchto podminek se ale da dosahnout
velmi slusnych vysledkd.

4. Magic Wand. Tento néstroj zkousi pfi klep-
nuti mysi do néjaké oblasti nalézt automaticky
obrysy objektu a oznait jej. Funkce Magic Wand
presto nejlépe funguje u snimka s vysokym kon-
trastem a s jasnymi obrysy jednotlivych objektd.

nebo meénit jejich velikost. Aby se ndm balén
na budové 1épe vyjimal, pouZijeme ndstroj De-
formation. Po klepnuti na néj se ndm okolo
objektu vytvoif rdmecek se Ctverecky okolo.
Pomoci ¢tvereckl uvnitf miiZete ménit nato-
Ceni objektu, prostiednictvim ctvereckd vnéj-
Sich se ménf velikost a tvar objektu. Pokud pfi
posunu se ¢tverecky drZite kldvesu <Ctrl>, mé-
nite perspektivu objektu, zatimco pifi stisknuté
kldvese <Shift> se provad{ zeSikmen{. Takto te-
dy mtZete velmi pohodlné a rychle nastavit stin
tak, aby skute¢né odpovidal stinu vrzenému ba-
I6nem. Pro ukonceni rezimu tprav pak staci
poklepat dovnitf rdmecku s balénem.

Nyni sice mdte stin sprdvné co se tyce per-
spektivy, ale diky jeho opravdu Cerné barvé
to vypadd, jako by byla v budové dira. Tomu
odpomiZeme kombinaci funkci Layer Opaci-
ty a Layer Blend Mode, které jsou k dispozici
v paleté vrstev (Layer Palette). Layer Opacity
se nastavuje pomoci posuvniku, pro nd$ sni-
mek nastavime hodnotu 60 procent. Konec¢né
v paleté uplné vpravo zvolime pro Layer Blend
Mode polozku Soft Light. Vysledkem je to, Ze
Cernd dira ve stfeSe budovy zmizela a misto nf
se objevil jemny stin balénu.

E Kopirovani:
Dalsi balon do snimku

Aby se na$ horkovzdu$ny balén necitil na ob-
loze tak osamoceny, vloZime mu do obrdzku
jeSté jiny. Vzhledem k tomu, Ze nové vklada-
n{ balénu stejnym zpGsobem by bylo zdlouha-
vé, pouzijeme jednodude duplikdt jiz vloZené-
ho balénu a jenom mu zménime barvu.

Klepnéte v Layer Palette pravym tlacitkem
mysi na vrstvu Baldn a z kontextového menu
zvolte ptikaz Duplicate. V Layer Palette se ob-
jevi novd vrstva s ndzvem Copy of Baldn. Po-
moci néstroje Mover umistéte balén vpravo od
origindlu a néstrojem Deformation jej zmen-
Sete asi 0 30 procent. Nakonec jej obarvéte tte-
ba nazeleno. Z menu Colors zvolte piikaz Co-
lorize a pro volbu barevného ténu (Hue) za-
dejte hodnotu 80 a pro sytost barvy (Saturati-
on) 90. Tim ziskdte zafivé zelenou barvu.

[ Prostorovy dojem:
Vytvoreni nové vrstvy budovou

KdyzZ si umistite novy balén pfes vrchol mra-
kodrapu, pfekryvd vam samozfejmé pod nf le-
Zici budovu. Vy byste nyni chtéli, aby balén le-
tél za budovou a ne pfed ni, jak je tomu nyni.
V takovych piipadech, kdy se snazime vyvolat
dojem prostorovosti, pfipadné kdyZ chceme né-
jaky objekt nechat zakryt objektem dal$im, si
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A Sprévna perspektiva: Nastrojem ,,Deformace” si zménime stin balénu tak,

aby odpovidal svym tvarem skutecnému stinu

musime vytvofit dal$i, volné pohyblivou vrst-
vu. Pomoci pofadi vrstev pak m@Zeme jedno-
duse urdit, kterd vrstva leZi na které, a naopak
kterd je jakou ptekryvdna. V naSem pfipadé se
pokusime oddélit budovu, kterd je za balénem,
od oblohy.

Vzhledem k tomu, Ze se na naSem snimku
nachdzi uz pomérné mnoho objektd, nemusi
se vam podafit oznacit mrakodrap napoprvé.
Proto si pom{iZeme v paleté Layermalym sym-
bolem bryli, jenZ se nachdzi vpravo vedle na-
zvu vrstvy. Klepnutim na tento symbol miZe-
me libovolnou vrstvu ucinit neviditelnou, ane-
bo ji naopak zviditelnit. Klepnéte si proto na
symboly vSech vrstev tak, aby vdm z(stala vi-
ditelnd pouze vrstva Background.

Budova se vzhledem ke svym obrystim da
oznacit v Paint Shopu Pro pomoci néstroje Free-
hand v reZimu Point to Point. Oteviete si pQ-
vodni obrdzek s mrakodrapem, oznacte si bu-
dovu a po jejim oznacent ji zkopirujte do schrén-
ky a vloZte do snimku jako novou vrstvu s na-
zvem Budova. Umistéte ji tak, aby pfesné pte-
kryvala budovu na vrstvé Background.

Zeleny balén se ale stdle jeSté nachdz{ pred
budovou. Vzhled obrdzku je dén, jak jsme jiz
zminili, pofadim jednotlivych vrstev v paleté
Layer — prvni v potad{ je umisténa v popfedi,
posledni v pofadi je na pozadi, vrstvy mezi ni-
mi jsou na sobé poskldddny tak, Ze v pofadi od
prvni vrstvy k posledni jsou uspofddény odsho-

ra dold. V nasem snimku tedy musi vrstva Co-

py of Balon leZet pod vrstvou Budova, pokud
md mrakodrap balén pfekryvat. Vrstvy miZze-
me pfeuspofddat tak, Ze v naSem piipadé klep-
neme na vrstvu Copy of Balon, drZzime stisk-
nuté levé tlacitko mysi a pfesuneme ji mezi vrst-
vy Budova a Background. Kvili lepSimu pfe-
hledu jsme vrstvy Backgrounda Stin u¢inili ne-
viditelnymi (symbolem bryli — viz popis nahofte).
Proto také to Sedobilé kostiCkované pozadi.

pivodni vlevo

Ndmi vytvofenou téméf dokonalou iluzi
vSak pfece jen néco rusi. Zkopirovany zeleny
balén je na obrdzku tak ostry, jako by byl od
pozorovatele vzddleny dva metry. To se ale
spravi nékolika klepnutimi mysi, kdyZ apliku-
jete filtr s ndzvem Gaussian Blura poté Soften,
oba z menu Effects/Blur.

4 7 7 [)
¥i Piehlidka balond:
V4 4
Obloha plna pestrobarevnych
of 740 V4 [)

duplikatd balonu
Pokud budete chtit balénovy provoz na oblo-
ze jesté divacky zatraktivnit, mdZete do snim-
ku umistit dal$f duplikdty pvodnfho balénu,
pficemz je umistite vZdy na rlizné vrstvy. Sa-
moziejmosti je pouZiti funkce Manual Color
Correction z menu Effects/Enhance Photo,
kterd vdm umozZni kazdy z balénl neotfele
obarvit.

Pokud chcete obarvit pouze obal balénu

a nikoliv ko§, jednoduSe oznacte pouze obal.
Klepnéte na néstroj Selection a oznacte obal

A 1 jednoho balonu dva: Jako vychozi obrazek pro zeleny balon poslouiil ten

balénu, poté stisknéte ndstroj Magic Wand
pti stisknuté kldvese <Ctrl> do volné oblasti
mezi obrys obalu balénu a hranici oznaceni
obdélniku.

V dialogovém okné Manual Color Correc-
tion deaktivujte volby Preserve lightnessa Pre-
serve saturation. V ndhledovém okné vlevo pak
vyberte na obalu balénu néjakou tmavou ob-
last. V poli Color Category si nastavte poZado-
vany styl barev a pod poloZkou Preset Colors
Zadanou barvu. Nyni uvidite, Ze se cely snimek
Gplné piebarvi, s nékdy mozna azZ ptekvapivy-
mi vysledky.

Opakujte duplikovani a obarvovani balént
rlznymi odstiny tak dlouho, dokud se vdm to
bude zamlouvat. Hotovy snimek pak uloZte ve
formdtu Paint Shop Pro Image s pf{ponou
* PSP. Pouze tento formdt totiZ zachovd viech-
ny vrstvy v obrdzku oddélené, takZe je miize-
te pozdéji kdykoliv znovu upravit. Jakmile ob-
rdzek uloZite ve formdtu TIFF, JPEG nebo ji-
ném, slouc{ Paint Shop Pro automaticky vSech-
ny vrstvy dohromady tak, aby jej mohly zobra-

zit i jiné aplikace. 30142/BAM 0
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