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C# pro zelenace

K programovéni ve Windows uZ obcas staci
umeén{ ovlddat mys. O vSe ostatni se postard
grafické vyvojové prostred{. Pokud ovSem chce-
te proniknout do taj objektového programo-
véni ponékud hloubéji, mdte k dispozici rizné
pfirucky, které vds povedou pii prvnich kro-
cich. Jednou z nich je i C# pro zelendce, kte-
rou napsal Miroslav Virius.

Jak uZ napovidd ndzev, je pffrucka urcena
naprostym zacate¢nikdm. Autor vSak pocitd
s ponékud vnimavéj$imi posluchaci, ktefi se
opravdu chtéji naucit programovat. KdyZ do-
spéjete na konec knihy, nebudete Zddnymi pfe-
borniky programujicimi novy operacnf systém,
dokdzete uz ale vytvofit plnohodnotné aplika-
ce v prostied{ Windows.
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Miroslav Virius se drzi zdsady, Ze nejlépe se
udf na prikladech. A proto soucasné s piedsta-
vovanim jednotlivych oblast! C# vytvai{ jed-
noduché aplikace nebo jejich Césti. Zpoc¢atku
prosté programy jsou zdokonalovédny tak, jak
se Ctendl seznamuje s dalSimi moZnostmi pro-
gramovaciho jazyka. Vechny pifklady je moz-
no vytvofit a vyzkou$et pomoci volné dostup-
nych prostfedkd — k vytvéfeni kédu postaci
naptiklad Pozndmkovy blok z Windows a k pfe-
kladu programd a knihoven ndstroje poskyto-
vané zdarma na internetu. Drobnym problé-
mem miZe byt absence kompletnich zdrojo-
vych k6dt. Ty sloZitéjs! ¢i rozsdhlejsi, které by
zabiraly v kniZce pfli§ mnoho mista, jsou totiZ
k dispozici pouze na serveru vydavatele, odkud
si je musite zkopirovat.

Diskutabiln{ je snaha autora po dtsledném
pouzivéni Ceské diakritiky i v ndzvech soubo-
11, aplikaci, funkci ¢i proménnych. Tvrzent, Ze
text bez hackd a ¢drek plsobi nepfirozeneé, je
v generaci komunikujic{ pomoci e-mailt a SMS
ponékud nadnesené.

Také jsem postrddal cosi jako zdvér. Kniha
kon¢i bez slivka rozloucenf ¢i jakéhokoli poku-
su o shrnuti. Pfes tyto dvé drobnosti povazuji
C# pro zelendce za velmi uZite¢nou pifrucku
pro zacinajictho nebo mirné zapométlivého pro-
gramatora. JIRI T. PELECH 3 oososFeL D
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| R E CENZE|
Komprimacni
a archivacni programy

Vsichni uzivatelé PC se v té ¢i oné formé den-
né setkdvajf s archivaénimi programy, teba si
toho ani nejsou védomi (SEX archivy, tj. sa-
morozbalovaci instala¢ni archivy). Nékdo je
pouzivd aktivné, tj. komprimuje, jiny pasivne,
tj. jen rozbaluje, vétSina z nds se vSak zabyvd
obojim. Jsou i uZivatelé zacinajici s témito uzi-
te¢nymi utilitkami a tém je ur¢ena nova publi-
kace z vydavatelstvi Computer Press. Kdo by
Cekal sloZité tdaje o teorii a praxi komprima-
ce, 0 algoritmech budoucnosti a podobné, bu-
de zklamdn, protoZe publikace se zabyva vy-
svétlenfm principt archivovani soubord jen na
nékolik strandch, zbytek se vénuje kompri-
macnim programim a jejich ovldddni— WinZip,
WinRAR, PowerArchiver a WinAce.

WinZip je svétové ziejmé nejzndméjSim
programem urcenym ke zmen3ovan{ velikosti
soubort za Ucelem jejich pfenosu ¢i archivace.
Proto se mu vénuje prvni kapitola. Instalace,
vybér pracovniho modu, zdkladni funkce, tvor-
ba nového archivu, ptiddvan{ soubord do exi-
stujicich archivd, extrahovdni, kontextové na-
bidka a samoztejmé podrobnd nastaveni.
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Zdé se, ze WinRar se té3{ véts{ popularité
v Evropé a mezi odbornéjsi vetejnosti, proto je-
ho uvedeni ve druhé kapitole, zacinajici krom
zdkladnich vlastnosti WinRARu praveé jeho srov-
nanim s WinZipem. Dal${ popis WinRARu, Win-
Ace a pomérné nezndmého PowerArchiveru je
jiz postaven na znalostech zdkladnich operaci
z prvni kapitoly. Pozornost jisté upoutaji kon-
krétni feSené piiklady, zejména zrychlené kom-
primovdn{ z Windows, komprimace pfi odesi-
lan{ e-mailem, podrobné je pojato srovnani jed-
notlivych komprima¢nich programt. Uplny z4-
vér pfedstavuje program pro systematické zdlo-
hovéni dat — NTI Backup NOW! Deluxe.

Komu tuto publikaci doporucit? Zejmé za-
¢atecniklim, kteff se nemajf koho zeptat na ra-
du, a fajnSmekriim, co se chtéjf o jejich obli-
benych programech dozvédét co nejvice po-
drobnosti. ALEXANDR RUZHA

Office 2000 & XP
Podrobna uzivatelska
piirucka

Po vycCerpévajici fadé velmi obsdhlych publikaci
o0 jednotlivych produktech z baliku MS Office se
vydavatelstvi Computer Press rozhodlo vydat
jednu komplexni publikaci, zastfeSujic{ vSechny
programy Office, tj. Word, Excel, Outlook, Po-
werPoint a Access. O vhodnosti ¢ nevhodnosti
tohoto feSen{ 1ze samoziejmé diskutovat, ale
kdyZ porovndme cenu samostatnych publikaci
a této jediné, rozhodné vychézi 1épe koupé ,,vse
v jednom®.
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V knize je moZno zaznamenat nékolik ten-
denci. V prvni fadé je jasné, Ze autor nevytvarel
zcela novou publikaci, ale Cerpal jiz z vydanych
a to se snahou vybrat z nich to nejdéleZitéjsi,
coZ vede k pifliSné koncentraci idaji na nékte-
rych mistech a ztéZuje to chdpani, celkové si
vsak s timto autor poradil velmi zdafilym zpG-
sobem. Jednd se o dflo urcené zacdte¢niklim az
stfedné pokrocilym, v tomto duchu se nese i po-
stup popisu jednotlivych programt@ od prvnich
operaci typu spusténi, otevieni souboru, rozvr-
ré se 1isf aplikaci od aplikace.

Prvni kapitola se vénuje vybaveni Microsoft
Office jako celku, pouZiti ndpoveédy, spolupraci
jednotlivych program@ baliku, uZivatelskému
rozhrani a jeho nastaveni. Nésleduje nejjedno-
dussi z programd, tj. Word, ktery mj. rozsituje
predchdzejici vyklad, pomérné intuitivné popi-
Suje prdci s textem, pohyb v ném, formdtovani
stranky atd. A¢ krécena, nez{istdva kapitola Ex-
cel dluzna Ctendfi zékladni i rozSifujici data
0 programu a jeho mozZnostech, stejné jako od-
dil MS Outlook. Podobné povedend je i posled-
ni sekce zabyvajici se PowerPointem. Problém
nastdvd u snhahy sezndmit Ctendfe s databdzo-
vym systémem MS Access, tam rozhodné ne-
bylo, vzhledem k omezenému mistu, mozno po-
psat vSe potfebné, ¢i to diikladné procvicit.
K tomuto programu bych spiSe doporudil vydat
samostatnou pffrucku.  ALEXANDR RUZHA

PHP4 - Ucebnice
zakladi jazyka

Dynamickd tvorba strdnek patif kK WWW témér
od prvopocatku. Prostfedk( na tvorbu a spravu
dynamického obsahu je fada, vyraznéji se jich
ale prosazuje jen nékolik. Jednim z nich je i pro-
gramovaci jazyk PHP. Tém, ktef{ chtéjf tento né-
stroj zvlddnout, m@Ze dobfe poslouZit ucebnice
zdklad PHP4 od Jiffho Brézy.

PHP se postupem ¢asu vyvinul v plnohod-
notny programovaci jazyk a v poslednich ver-
zich uzZ dokonce zasahuje i do oblasti objektové
orientovaného kédu. Navic jsou neustédle vyvi-
jeny nové verze, takZe k jeho dokonalému zvlad-

Autor: Jiii Braza
Vlydavatelstvi: Grada,
Praha, 2002

Pocet stran: 224
Doporucena cena: 197 K¢

nutf jedna knizka nestaci. I autor si uvédomuje,
Ze proces ucenf kon¢{ zpravidla aZ smrti, a pro-
to knihu uzavird stru¢ny prehled internetovych
zdrojt, u kterych je moZno Cerpat dalsi rady a in-
formace. Nechybf odkazy na mista, kde se tv(ir-
ci aplikaci vzdjemné déli o nové zkuSenosti.
S trochou nadsdzky je mozZno fict, Ze tato pif-
rucka poslouzi na cesté k dynamickému serve-
ru i naprostému zacdte¢nikovi mezi programd-
tory. Neobsahuje totiZ pouze popis PHP4, ale
irady, kde tento volné Sifitelny ndstroj ziskat ne-
bo jaké pomocné programy a jaké prostiedi je
dobré pouzivat pfi vyvoji i v ostrém provozu.
Ctenéf se zde dozvi i nejobvyklej3{ zptisoby for-
maétovan{ kédu, které zajist{ jeho prehlednost
a snadnou orientaci v ném i po delsi dobé.
Dokonce ani nevadi, pokud se student pfi-
1i§ nevyznd v elektronickych formuldfich nebo
stylech obsaZenych ve formdtovacim jazyce
HTML, protoZe i na né se zde dostalo. Dyna-
micky obsah je zpravidla uchovdvén v databa-
zovych serverech, a proto je v ucebnici i kapi-
tola vénovand SQL, konkrétné MySQL. Stru¢-
né feCeno — pifrucka Jiftho Brdzy nabizi zhus-
téné, ale prehledné podané informace o moz-
nostech a schopnostech PHP i vSeho, co s nim
souvisi. Snad jen jedna vyhrada: Probirand 14t-
ka je demonstrovdna na fadé ilustrativnich pii-
kladd, které je bohuZel nutno z kniZky opiso-
vat — autor ani vydavatel totiZ nenabizejf jejich
elektronickou verzi. JIRI T. PELECH
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WAP - Tvorba stranek
pro mobilni zarizeni

WAP se stal v jisté dobé médou, kdo chtél byt
,in“, ten mluvil o WAPu, jenZe stejné rychle
jako splaskla bublina technologickych firem
a nadéje na prudky rozvoj mobiln{ datové ko-
munikace, ztratil i WAP néco ze svého lesku.
Nicméné prezentace spolecnosti prostfednic-
tvim WAPu se stdle zdd byt ldkavym tématem,
zvlasté v propojeni s on-line sluzbami.

NeZ se autor pusti do samotného jazyka
WML, uvédi uZivatele do svéta mobilniho da-
tového prenosu — pomaly systém CSD, pokro-

Tvorba strdnek v jazyce WML zacind hezky od
prvnich kriickG v podobé tagl, od struktury
WML strdnek, hlavicky, téla, ¢lenéni. Analo-
gické pohybu mezi WWW strénkami je pohyb
mezi kartami (cards) ve WML, vc¢etné ovlddd-
nf vice karet najednou pomoci $ablon (templa-
tes). Formdtovdn{ textu a tabulky jsou dal$imi
podrobné rozebiranymi komponenty. Statické
stranky ovSem nestaci, proto vchdzeji na scé-
nu proménné, formuldfe, menu a pfeddvani
proménnych. WML strdnky casto dopliiuji ob-
rdzky, pfesmérovan{ uZivateld, fizenf udélost,
cachovéni a interaktivni telefonn{ funkce.
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JelikoZ WML na vSe nestaci, vénuje se au-
tor ddle WMLScriptu i omezenim WML v re-
dlnych implementacich. Specidlni kapitoly se
zabyvaji vyuzitim PHP ve WAP strdnkdch
a srovndnim WML s XHTML, resp. vyuZitim
XHTML pro WAP, obecné tedy oZivenim jinak
omezenych moznosti WAPu. Kdo si chce uleh-
¢it praci, m@Ze vyuZit vyvojovych néstroj No-
kia Mobile Internet Toolkit ¢i Openwave SDK,
a to i pro vytvareni vlastni wapové brany.

Zaveér se vénuje pfedstaveni moznosti a ana-
lyze portdld nasich mobilnich operétord, a na-
konec bezpecnosti pfi uzivdini mobilniho in-
ternetu. Publikace je urena tém, kteff se chté-
il pustit do svéta wapové komunikace. Dobra
je moznost zkopirovat si uvddéné skripty z in-
ternetové adresy, tedy neopisovat je rucneé.

ALEXANDR RUZHA
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Webova grafika 2
Text, typografie,
textoveé efekty

Publikace zabyvajici se tvorbou internetovych
stranek by se daly rozdélit na tfi skupiny — ty co
nejkomplexnéjs, probirajici design ze viech strd-
nek a takfka nezdvisle na uzivaném softwaro-
vém vybaveni, pak jsou k dostdni uzivatelské pii-
rucky web editord a nakonec mensi publikace
specializujici se na urcitou oblast vytvéfeni
WWW prezentaci. Prévé takovou je Webovd
grafika 2 — text, typografie, textové efekty, Gtld
kniZecka navazuijici na prvni dil, ktery se véno-
val fotografii a texturdm (PCW 2/2003).
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Hned zpocétku autor pfipoming, Ze interne-
tova stranka nenf to samé jako tiSténd publika-
ce, je nutno vzit v potaz rozdily mezi nimi, zdd-
razfiuje, Ze text a jeho rozvrZenf Casto ustupuje
do pozad{ v zdplavé jinych grafickych vylepSe-
nicek a dopliikd. Na toto logicky navazujf prin-
cipy, jichZ by se mél tviirce drZet pii tvorbé zé-
kladniho schématu strdnky, zdaleka nejvice pro-
storu je vSak vénovéno typografii, rozboru typu
pisem, jejich ¢dstem apod.

Konkrétni tvorba a modifikace textu je po-
pisovdna v Adobe Photoshopu. Snaha o neza-
btednut{ do popisu préce s jinymi jak textovymi
objekty je patrnd, proto se autor jen letmo za-
byvé rozdily mezi bitmapovou a vektorovou gra-
fikou. Hlavn{ ¢ést publikace je vénovdna zpra-
covéani textu — jeho velikosti, odsazeni, zmeé-
ndm tvaru, posouvan{ atd. Nezapomnélo se na
vrstvy (layers) a bitmapové triky, tj. filtry jako
stinovdni, efekt pohybu apod.

Celkove plisobf publikace stru¢nym dojmem,
rozhodné je vhodné ji vnimat jako jeden z dil
fady o webové grafice (tfet{ dil by se mél véno-
vat animovanym prvk@m) a Ize ji doporucit spi-
webové stranky vytvéfet, a potfebuji dopilovat
jejich vzhled. Na druhou stranu mohlo byt uve-
deno vice konkrétnich piikladd a zdkladnich
kombinaci filtrl vedoucich k zajimavym vy-
sledkim. ALEXANDR RUZHA 3 oosorFeL 0
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