
Webová grafika 2
Text, typografie,
textové efekty
Publikace zab˘vající se tvorbou internetov˘ch
stránek by se daly rozdûlit na tfii skupiny – ty co
nejkomplexnûj‰í, probírající design ze v‰ech strá-
nek a takfika nezávisle na uÏívaném softwaro-
vém vybavení, pak jsou k dostání uÏivatelské pfií-
ruãky web editorÛ a nakonec men‰í publikace
specializující se na urãitou oblast vytváfiení
WWW prezentací. Právû takovou je Webová
grafika 2 – text, typografie, textové efekty, útlá
kníÏeãka navazující na první díl, kter˘ se vûno-
val fotografii a texturám (PCW 2/2003).

Hned zpoãátku autor pfiipomíná, Ïe interne-
tová stránka není to samé jako ti‰tûná publika-
ce, je nutno vzít v potaz rozdíly mezi nimi, zdÛ-
razÀuje, Ïe text a jeho rozvrÏení ãasto ustupuje
do pozadí v záplavû jin˘ch grafick˘ch vylep‰e-
níãek a doplÀkÛ. Na toto logicky navazují prin-
cipy, jichÏ by se mûl tvÛrce drÏet pfii tvorbû zá-
kladního schématu stránky, zdaleka nejvíce pro-
storu je v‰ak vûnováno typografii, rozboru typu
písem, jejich ãástem apod.

Konkrétní tvorba a modifikace textu je po-
pisována v Adobe Photoshopu. Snaha o neza-
bfiednutí do popisu práce s jin˘mi jak textov˘mi
objekty je patrná, proto se autor jen letmo za-
b˘vá rozdíly mezi bitmapovou a vektorovou gra-
fikou. Hlavní ãást publikace je vûnována zpra-
cování textu –- jeho velikosti, odsazení, zmû-
nám tvaru, posouvání atd. Nezapomnûlo se na
vrstvy (layers) a bitmapové triky, tj. filtry jako
stínování, efekt pohybu apod.

Celkovû pÛsobí publikace struãn˘m dojmem,
rozhodnû je vhodné ji vnímat jako jeden z dílÛ
fiady o webové grafice (tfietí díl by se mûl vûno-
vat animovan˘m prvkÛm) a lze ji doporuãit spí-
‰e jiÏ pokroãilej‰ím uÏivatelÛm, ktefií vûdí jak
webové stránky vytváfiet, a potfiebují dopilovat
jejich vzhled. Na druhou stranu mohlo b˘t uve-
deno více konkrétních pfiíkladÛ a základních
kombinací filtrÛ vedoucích k zajímav˘m v˘-
sledkÛm. ALEXANDR RÒZHA  3 0059/FEL ❏

P C W O R L D 3 • 2 0 0 3 141

K N I H Y NOVINKY

140 P C W O R L D 3 • 2 0 0 3

NOVINKY K N I H Y

Autor: Tomá‰ ¤ího‰ek
Vydavatelství: Computer Press,
Praha, 2002
Poãet stran: 72
Doporuãená cena: 99 Kã

R E C E N Z E

PHP4 – Uãebnice
základÛ jazyka
Dynamická tvorba stránek patfií k WWW témûfi
od prvopoãátku. ProstfiedkÛ na tvorbu a správu
dynamického obsahu je fiada, v˘raznûji se jich
ale prosazuje jen nûkolik. Jedním z nich je i pro-
gramovací jazyk PHP. Tûm, ktefií chtûjí tento ná-
stroj zvládnout, mÛÏe dobfie poslouÏit uãebnice
základÛ PHP4 od Jifiího Brázy.

PHP se postupem ãasu vyvinul v plnohod-
notn˘ programovací jazyk a v posledních ver-
zích uÏ dokonce zasahuje i do oblasti objektovû
orientovaného kódu. Navíc jsou neustále vyví-
jeny nové verze, takÏe k jeho dokonalému zvlád-

nutí jedna kníÏka nestaãí. I autor si uvûdomuje,
Ïe proces uãení konãí zpravidla aÏ smrtí, a pro-
to knihu uzavírá struãn˘ pfiehled internetov˘ch
zdrojÛ, u kter˘ch je moÏno ãerpat dal‰í rady a in-
formace. Nechybí odkazy na místa, kde se tvÛr-
ci aplikací vzájemnû dûlí o nové zku‰enosti.

S trochou nadsázky je moÏno fiíct, Ïe tato pfií-
ruãka poslouÏí na cestû k dynamickému serve-
ru i naprostému zaãáteãníkovi mezi programá-
tory. Neobsahuje totiÏ pouze popis PHP4, ale
i rady, kde tento volnû ‰ifiiteln˘ nástroj získat ne-
bo jaké pomocné programy a jaké prostfiedí je
dobré pouÏívat pfii v˘voji i v ostrém provozu.
âtenáfi se zde dozví i nejobvyklej‰í zpÛsoby for-
mátování kódu, které zajistí jeho pfiehlednost
a snadnou orientaci v nûm i po del‰í dobû.

Dokonce ani nevadí, pokud se student pfií-
li‰ nevyzná v elektronick˘ch formuláfiích nebo
stylech obsaÏen˘ch ve formátovacím jazyce
HTML, protoÏe i na nû se zde dostalo. Dyna-
mick˘ obsah je zpravidla uchováván v databá-
zov˘ch serverech, a proto je v uãebnici i kapi-
tola vûnovaná SQL, konkrétnû MySQL. Struã-
nû fieãeno – pfiíruãka Jifiího Brázy nabízí zhu‰-
tûnû, ale pfiehlednû podané informace o moÏ-
nostech a schopnostech PHP i v‰eho, co s ním
souvisí. Snad jen jedna v˘hrada: Probíraná lát-
ka je demonstrována na fiadû ilustrativních pfií-
kladÛ, které je bohuÏel nutno z kníÏky opiso-
vat – autor ani vydavatel totiÏ nenabízejí jejich
elektronickou verzi. JI¤Í T. PELECH
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Office 2000 & XP
Podrobná uÏivatelská
pfiíruãka
Po vyãerpávající fiadû velmi obsáhl˘ch publikací
o jednotliv˘ch produktech z balíku MS Office se
vydavatelství Computer Press rozhodlo vydat
jednu komplexní publikaci, zastfie‰ující v‰echny
programy Office, tj. Word, Excel, Outlook, Po-
werPoint a Access. O vhodnosti ãi nevhodnosti
tohoto fie‰ení lze samozfiejmû diskutovat, ale
kdyÏ porovnáme cenu samostatn˘ch publikací
a této jediné, rozhodnû vychází lépe koupû „v‰e
v jednom“.

V knize je moÏno zaznamenat nûkolik ten-
dencí. V první fiadû je jasné, Ïe autor nevytváfiel
zcela novou publikaci, ale ãerpal jiÏ z vydan˘ch
a to se snahou vybrat z nich to nejdÛleÏitûj‰í,
coÏ vede k pfiíli‰né koncentraci údajÛ na nûkte-
r˘ch místech a ztûÏuje to chápání, celkovû si
v‰ak s tímto autor poradil velmi zdafiil˘m zpÛ-
sobem. Jedná se o dílo urãené zaãáteãníkÛm aÏ
stfiednû pokroãil˘m, v tomto duchu se nese i po-
stup popisu jednotliv˘ch programÛ od prvních
operací typu spu‰tûní, otevfiení souboru, rozvr-
Ïení plochy, zadávání dat, aÏ ke sloÏitûj‰ím, kte-
ré se li‰í aplikaci od aplikace.

První kapitola se vûnuje vybavení Microsoft
Office jako celku, pouÏití nápovûdy, spolupráci
jednotliv˘ch programÛ balíku, uÏivatelskému
rozhraní a jeho nastavení. Následuje nejjedno-
du‰‰í z programÛ, tj. Word, kter˘ mj. roz‰ifiuje
pfiedcházející v˘klad, pomûrnû intuitivnû popi-
suje práci s textem, pohyb v nûm, formátování
stránky atd. Aã krácena, nezÛstává kapitola Ex-
cel dluÏna ãtenáfii základní i roz‰ifiující data
o programu a jeho moÏnostech, stejnû jako od-
díl MS Outlook. Podobnû povedená je i posled-
ní sekce zab˘vající se PowerPointem. Problém
nastává u snahy seznámit ãtenáfie s databázo-
v˘m systémem MS Access, tam rozhodnû ne-
bylo, vzhledem k omezenému místu, moÏno po-
psat v‰e potfiebné, ãi to dÛkladnû procviãit.
K tomuto programu bych spí‰e doporuãil vydat
samostatnou pfiíruãku. ALEXANDR RÒZHA
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Komprimaãní
a archivaãní programy
V‰ichni uÏivatelé PC se v té ãi oné formû den-
nû setkávají s archivaãními programy, tfieba si
toho ani nejsou vûdomi (SFX archivy, tj. sa-
morozbalovací instalaãní archivy). Nûkdo je
pouÏívá aktivnû, tj. komprimuje, jin˘ pasivnû,
tj. jen rozbaluje, vût‰ina z nás se v‰ak zab˘vá
obojím. Jsou i uÏivatelé zaãínající s tûmito uÏi-
teãn˘mi utilitkami a tûm je urãena nová publi-
kace z vydavatelství Computer Press. Kdo by
ãekal sloÏité údaje o teorii a praxi komprima-
ce, o algoritmech budoucnosti a podobnû, bu-
de zklamán, protoÏe publikace se zab˘vá vy-
svûtlením principÛ archivování souborÛ jen na
nûkolik stranách, zbytek se vûnuje kompri-
maãním programÛm a jejich ovládání – WinZip,
WinRAR, PowerArchiver a WinAce.

WinZip je svûtovû zfiejmû nejznámûj‰ím
programem urãen˘m ke zmen‰ování velikosti
souborÛ za úãelem jejich pfienosu ãi archivace.
Proto se mu vûnuje první kapitola. Instalace,
v˘bûr pracovního modu, základní funkce, tvor-
ba nového archivu, pfiidávání souborÛ do exi-
stujících archivÛ, extrahování, kontextová na-
bídka a samozfiejmû podrobná nastavení.

Zdá se, Ïe WinRar se tû‰í vût‰í popularitû
v Evropû a mezi odbornûj‰í vefiejností, proto je-
ho uvedení ve druhé kapitole, zaãínající krom
základních vlastností WinRARu právû jeho srov-
náním s WinZipem. Dal‰í popis WinRARu, Win-
Ace a pomûrnû neznámého PowerArchiveru je
jiÏ postaven na znalostech základních operací
z první kapitoly. Pozornost jistû upoutají kon-
krétní fie‰ené pfiíklady, zejména zrychlené kom-
primování z Windows, komprimace pfii odesí-
lání e-mailem, podrobnû je pojato srovnání jed-
notliv˘ch komprimaãních programÛ. Úpln˘ zá-
vûr pfiedstavuje program pro systematické zálo-
hování dat – NTI Backup NOW! Deluxe.

Komu tuto publikaci doporuãit? Zfiejmû za-
ãáteãníkÛm, ktefií se nemají koho zeptat na ra-
du, a fajn‰mekrÛm, co se chtûjí o jejich oblí-
ben˘ch programech dozvûdût co nejvíce po-
drobností. ALEXANDR RÒZHA
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C# pro zelenáãe
K programování ve Windows uÏ obãas staãí
umûní ovládat my‰. O v‰e ostatní se postará
grafické v˘vojové prostfiedí. Pokud ov‰em chce-
te proniknout do tajÛ objektového programo-
vání ponûkud hloubûji, máte k dispozici rÛzné
pfiíruãky, které vás povedou pfii prvních kro-
cích. Jednou z nich je i C# pro zelenáãe, kte-
rou napsal Miroslav Virius.

Jak uÏ napovídá název, je pfiíruãka urãena
naprost˘m zaãáteãníkÛm. Autor v‰ak poãítá
s ponûkud vnímavûj‰ími posluchaãi, ktefií se
opravdu chtûjí nauãit programovat. KdyÏ do-
spûjete na konec knihy, nebudete Ïádn˘mi pfie-
borníky programujícími nov˘ operaãní systém,
dokáÏete uÏ ale vytvofiit plnohodnotné aplika-
ce v prostfiedí Windows.

Miroslav Virius se drÏí zásady, Ïe nejlépe se
uãí na pfiíkladech. A proto souãasnû s pfiedsta-
vováním jednotliv˘ch oblastí C# vytváfií jed-
noduché aplikace nebo jejich ãásti. Zpoãátku
prosté programy jsou zdokonalovány tak, jak
se ãtenáfi seznamuje s dal‰ími moÏnostmi pro-
gramovacího jazyka. V‰echny pfiíklady je moÏ-
no vytvofiit a vyzkou‰et pomocí volnû dostup-
n˘ch prostfiedkÛ – k vytváfiení kódu postaãí
napfiíklad Poznámkov˘ blok z Windows a k pfie-
kladu programÛ a knihoven nástroje poskyto-
vané zdarma na internetu. Drobn˘m problé-
mem mÛÏe b˘t absence kompletních zdrojo-
v˘ch kódÛ. Ty sloÏitûj‰í ãi rozsáhlej‰í, které by
zabíraly v kníÏce pfiíli‰ mnoho místa, jsou totiÏ
k dispozici pouze na serveru vydavatele, odkud
si je musíte zkopírovat.

Diskutabilní je snaha autora po dÛsledném
pouÏívání ãeské diakritiky i v názvech soubo-
rÛ, aplikací, funkcí ãi promûnn˘ch. Tvrzení, Ïe
text bez háãkÛ a ãárek pÛsobí nepfiirozenû, je
v generaci komunikující pomocí e-mailÛ a SMS
ponûkud nadnesené.

Také jsem postrádal cosi jako závûr. Kniha
konãí bez slÛvka rozlouãení ãi jakéhokoli poku-
su o shrnutí. Pfies tyto dvû drobnosti povaÏuji
C# pro zelenáãe za velmi uÏiteãnou pfiíruãku
pro zaãínajícího nebo mírnû zapomûtlivého pro-
gramátora. JI¤Í T. PELECH  3 0060/FEL ❏
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WAP – Tvorba stránek
pro mobilní zafiízení
WAP se stal v jisté dobû módou, kdo chtûl b˘t
„in“, ten mluvil o WAPu, jenÏe stejnû rychle
jako splaskla bublina technologick˘ch firem
a nadûje na prudk˘ rozvoj mobilní datové ko-
munikace, ztratil i WAP nûco ze svého lesku.
Nicménû prezentace spoleãnosti prostfiednic-
tvím WAPu se stále zdá b˘t lákav˘m tématem,
zvlá‰tû v propojení s on-line sluÏbami.

NeÏ se autor pustí do samotného jazyka
WML, uvádí uÏivatele do svûta mobilního da-
tového pfienosu – pomal˘ systém CSD, pokro-
ãilej‰í GRPS a HSCSD, a nejmodernûj‰í UMTS.
Tvorba stránek v jazyce WML zaãíná hezky od
prvních krÛãkÛ v podobû tagÛ, od struktury
WML stránek, hlaviãky, tûla, ãlenûní. Analo-
gické pohybu mezi WWW stránkami je pohyb
mezi kartami (cards) ve WML, vãetnû ovládá-
ní více karet najednou pomocí ‰ablon (templa-
tes). Formátování textu a tabulky jsou dal‰ími
podrobnû rozebíran˘mi komponenty. Statické
stránky ov‰em nestaãí, proto vcházejí na scé-
nu promûnné, formuláfie, menu a pfiedávání
promûnn˘ch. WML stránky ãasto doplÀují ob-
rázky, pfiesmûrování uÏivatelÛ, fiízení událostí,
cachování a interaktivní telefonní funkce.

JelikoÏ WML na v‰e nestaãí, vûnuje se au-
tor dále WMLScriptu i omezením WML v re-
áln˘ch implementacích. Speciální kapitoly se
zab˘vají vyuÏitím PHP ve WAP stránkách
a srovnáním WML s XHTML, resp. vyuÏitím
XHTML pro WAP, obecnû tedy oÏivením jinak
omezen˘ch moÏností WAPu. Kdo si chce uleh-
ãit práci, mÛÏe vyuÏít v˘vojov˘ch nástrojÛ No-
kia Mobile Internet Toolkit ãi Openwave SDK,
a to i pro vytváfiení vlastní wapové brány.

Závûr se vûnuje pfiedstavení moÏností a ana-
l˘ze portálÛ na‰ich mobilních operátorÛ, a na-
konec bezpeãnosti pfii uÏívání mobilního in-
ternetu. Publikace je urãena tûm, ktefií se chtû-
jí pustit do svûta wapové komunikace. Dobrá
je moÏnost zkopírovat si uvádûné skripty z in-
ternetové adresy, tedy neopisovat je ruãnû.
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