
programy a jejich data. Na monitory poãítaãÛ,
postupnû s jejich technick˘m v˘vojem, vstoupi-
ly pohyblivé obrázky a z reproduktorÛ se ozva-
la skuteãná digitalizovaná hudba. MnoÏství dru-
hÛ informací zprostfiedkovan˘ch IT se zv˘‰ilo.

Nástup zapisovacích CD mechanik, vypalo-
vaãek, a postupn˘ pokles jejich ceny i ceny
prázdn˘ch médií zhatily v‰echny nadûje na ko-
nec pirátství. Pfiítomnost multimediálního ob-
sahu navíc znásobila objem kopírovan˘ch in-
formací. Poslední ranou byl nástup internetu.
Velkého mnoÏství softwaru, hudby, filmÛ, ale
i dokumentÛ, které lze ilegálnû, av‰ak snadno
stahovat, nebo sdílet s ostatními uÏivateli. Pfied-
stava, Ïe okopírování není krádeÏí, zÛstala v li-
dech stále. Paradoxnû, v‰echny snahy o ochra-
nu pfied takov˘m kopírováním mají spí‰e ten-
denci je posilovat, neÏ potlaãovat.

IGNORACE, BOJ A REZISTENCE
Témûfi kaÏd˘ ãlovûk v západním svûtû poslou-
chá kaÏd˘ den hudbu. Z rádia, CD diskÛ, ka-
zet. Ze v‰ech tûchto médií ji mÛÏe uchovávat,
kopírovat, zaznamenávat. Hudba je informace,
a jako k informaci je nutné k ní pfiistupovat. Pro-
dej, respektive licencování hudby je ale obcho-
dem, kter˘ má miliardov˘ obrat. Zatímco na-
hrávání rozhlasového vysílání nebo kopírování
kazet pfiecházely posledních deset let firmy Ïi-
vící se prodejem hudby v tichosti, nemaje s tím
co udûlat, ‰ífiení na internetu ve velkém mûfiít-
ku je vytrhlo z letargie. Specializované servery,
konference a samozfiejmû systémy sdílení vy-
volaly vlnu boje proti intelektuálním krádeÏím.

Softwarové spoleãnosti se s urãitou mírou
pirátství, tedy ilegálního kopírování sv˘ch pro-
duktÛ, smífiily. Poãáteãní ochrany pomocí sério-
vého ãísla ztratily svÛj pÛvodní úãel. Toto ãís-
lo, nebo spí‰e klíã, plní posledních nûkolik let
uÏ jen identifikaãní úlohu. Ukázalo se totiÏ, Ïe
proti ãinnosti jednotlivcÛ a skupin, které jak sé-
riové ãíslo, tak dal‰í formy ochrany kopií apli-
kací cílenû likvidují, není Ïádná efektivní obra-
na. Pfiesto si kvalitní software své kupce na-
chází. Vût‰ina ziskÛ ze softwaru navíc pfiichází
z licencí nakoupen˘ch firmami. Ty si dnes jiÏ
pirátství pfiíli‰ nedovolí, je to pro nû riskantní.

Vût‰ina hudby naopak konãí u koncov˘ch
uÏivatelÛ. Ti si dnes mohou vybrat. Jednou
moÏností je nákup kompaktního disku s hud-
bou, rozumûj informací, která je zajímá. Dal‰í
alternativou je vytvofiit si kopii od nûkoho, kdo
jiÏ stejn˘ disk vlastní. Mnohem levnûji a pfiitom
beze ztráty kvality. Takové ‰ífiení je ov‰em te-
ritoriálnû omezené. MÛÏe se dít jedinû mezi
znám˘mi, nebo alespoÀ lidmi, ktefií musí pfiijít
do nûjaké formy vzájemného kontaktu. A pro-
to se nemÛÏe dít v masovém mûfiítku.

Formát MP3 a formy jeho ‰ífiení pomocí in-
ternetu proto pfiedstavovaly revoluci. Informa-

ce – hudba se najednou stala skladnou, snadno
pfienosnou, snadno dostupnou. KvÛli technic-
k˘m, spí‰e nesrovnalostem neÏ chybám, bylo
MP3 ov‰em dlouho oznaãováno za formát vy-
vrhelÛ a také za deformaci, která kazí kvalitu
toho, co uchovává, totiÏ zvuku.

KdyÏ se hudební vydavatelé pustili do sou-
stavného boje proti ilegálnímu ‰ífiení nahrávek,
bylo uÏ pozdû. MP3 je podporováno domácí
elektronikou, pfiehrávají je osobní pfiehrávaãe
CD, hi-fi vûÏe. I poãítaã se stal spí‰e multime-
diálním centrem v podstatû o kapacitû domácí-
ho kina, neÏ such˘m „poãítajícím“ strojem.

Lze fiíci, Ïe vût‰ina hardwaru a multimediál-
ního softwaru, kter˘ se dnes prodává, s infor-
maãním pirátstvím do jisté míry poãítá. Proã by
napfiíklad zapisovací CD mechaniku potfieboval
nûkdo, kdo pracuje s mal˘m mnoÏstvím infor-
mací? Proã by si MP3 pfiehrávaã koupil nûkdo,
kdo není audiofilem a nemá doma ohromnou
sbírku zvukov˘ch CD? Proã by se prodávala vel-
ká mnoÏství prázdn˘ch CD-R médií?

OCHRANY A NEOCHRANY
Takzvaná chránûná CD jsou v oblasti kopíro-
vání informací v poslední dobû tématem ãíslo
jedna. Ve svûtû i u nás existují dokonce speci-
ální ãasopisy, které se vûnují rozmnoÏování in-
formací, a které se zab˘vají mimo jiné obchá-
zením ochran. Princip ochrany je jednoduch˘.
UmoÏnit pfiehrání obsahu média, ale neumoÏ-
nit vytvofiení jeho kopie. Stejnû tak jako je ten-
to princip prost˘, je i absolutnû nedosaÏiteln˘.
Technologie jako Cactus Data Shield (v rÛzn˘ch
verzích), nebo Key2Audio sice brání do jisté mí-
ry vytvofiení identické kopie obsahu CD a jeho
pfievedení do formátu snadno manipulovatel-
n˘ch souborÛ. Na druhé stranû ale ignorují zá-
sadní fakt. Informace, která má povahu zvuku
nebo obrazu, je ve své podstatû informací ana-

logovou. I kdyby se podafiilo zabránit digitální-
mu kopírování nebo manipulaci s informací na
digitální úrovni, s finálním zobrazením nelze
dûlat nic. Právû proto je boj o nekopírovatelné
CD nebo DVD vlastnû dopfiedu prohran˘.

Na druhé stranû stojí dnes pokusy o proná-
jem informací prostfiednictvím internetu. Exis-
tující pÛjãovny hudby, filmÛ a také softwaru,
hlavnû her jsou zatím velmi omezené. V pod-
statû se dá fiíct, Ïe obsluhují pouze zákazníky
z USA, Kanady a i tak s mnoÏstvím problémÛ.
Legálnû a za nevelk˘ poplatek si zpfiístupnit na-
pfiíklad nové hudební album je navíc technicky
sloÏité. Soubory chrání systémy ochrany digi-
tálních práv, DRM. Ty komplikují nakládání s ni-
mi i v rámci licence. MP3 jsou naproti tomu fle-
xibilní, relativnû kvalitní a snadno dostupné.
Snahy jak o omezování uÏivatele, tak o nabíze-
ní alternativních fie‰ení pfii legálním pfiístupu
k informacím tak prozatím konãí spí‰e fiaskem
neÏ pozitivnû. MÛÏe se to nûkdy zmûnit?

PRÁVA V ZAJETÍ PC
UÏ nûkolik let se hovofií o moÏnostech digitál-
ních domácností. Poãítaã PC, v souãasné dobû
jednotné centrum pro pouÏívání aplikací, hraní
her, sledování videa a poslechu hudby, má b˘t
zatlaãen do pozadí. Na jeho místo mají nastou-
pit více specializovaná zafiízení. Tato koncepce
slaví jisté úspûchy na poli her. Konzole jako So-
ny Playstation I a II, Microsoft Xbox a dal‰í, kte-
ré se v Evropû prozatím moc neujaly, slibují
snadnou a rychlou zábavu. V pozadí za tûmito
marketingov˘mi hesly stojí prostá skuteãnost.
Koncepce PC, nejroz‰ífienûj‰í poãítaãové plat-
formy, znemoÏÀuje úãinnou ochranu digitál-
ních práv. Dnes neexistuje systém, kter˘ by do-
kázal ochránit digitální informaci pfied okopíro-
váním. Mimo to ani není prognóza, která by pfii
zachování platformy PC, tak jak ji známe, ta-
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Internetová, ale i ti‰tûná média
zab˘vající se informaãními
technologiemi tuto problematiku
probírají jiÏ nûkolik let, pomalu, 
ale neustále. Vûc ochrany autorsk˘ch
práv ve svûtû IT je nesmrteln˘m
tématem. Soudní causy,
protikopírovací technologie, postupy
na jejich odstranûní. To v‰e dává
dohromady informaãní chaos,
ve kterém se vytrácejí nûkterá
zajímavá fakta. Pojìme se na nû
dnes podívat.

APLIKACE, DATA, VLASTNICTVÍ
Intelektuální vlastnictví, tedy vlastnû obecná in-
formace, kterou nûkdo vytvofiil, se od libovol-
né jiné formy vlastnictví li‰í v jednom zásadním
aspektu. Zatímco krádeÏ fyzické vûci je zcela
jasnû definována, krádeÏ informace podle zaÏi-
té definice krádeÏí není. KdyÏ vezmu nûco, co
patfií nûkomu jinému, skuteãn˘ majitel to ne-
mÛÏe pouÏívat. KdyÏ si ale pfiivlastním infor-
maci, kterou pouze okopíruji, pÛvodního maji-
tele o ni nepfiipravím. JestliÏe v‰ak skuteãn˘ ma-
jitel práv k informaci za její poskytnutí poÏadu-
je nûjakou formu protihodnoty, vytvofiením ãer-
né kopie o tuto protihodnotu pfiichází. I tak je
ale intelektuální krádeÏ, pokud není provedena
za úãelem vlastního zisku, pfiinejmen‰ím dis-
kutovateln˘m problémem. Nejde o to, co fiíká
psané právo, ale spí‰e o realitu práva Ïitého.

KdyÏ se u nás objevily první ‰iroce dostup-
né poãítaãe, nemûl témûfi nikdo z jejich uÏiva-
telÛ o autorsk˘ch právech a povinnostech spo-
jen˘ch s uÏíváním jejich softwaru Ïádné ponû-
tí. Poãítaã sám byl znaãnou investicí a bral se
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Data proti vykradení odolná
J E  S E  â E H O  B Á T ?V O J T ù C H  B E D N Á ¤

jako kus Ïeleza, jemuÏ je nutno vtisknout du‰i.
Sehnat zajímav˘ program nebo hru bylo nároã-
né, kdyÏ se to podafiilo, pak cena ãasu a snahy
pfii shánûní pfiedstavovala investici. Dávat za
software peníze bylo, a pro mnoho uÏivatelÛ je
dodnes nûãím obskurním, témûfi nepfiedstavi-
teln˘m.

Autofii a distributofii se pochopitelnû bráni-
li. UÏ software, kter˘ se k nám dostával, pfií-
padnû u nás vznikal na poãátku devadesát˘ch
let, byl primitivním zpÛsobem chránûn proti
okopírování. BûÏné aplikace vyÏadovaly sério-
vé ãíslo, drahé a vysoce specializované progra-
my pak rÛzné hardwarové klíãe. Pfiesto se ko-
pírovalo dál.

Urãitou, mylnou nadûji konce softwarového
pirátství pfiedstavoval na celém svûtû nástup mé-
dií CD-ROM na místo do poloviny devadesát˘ch
let nejroz‰ífienûj‰ích, a jedin˘ch moÏn˘ch disket.
Obrovská kapacita kompaktního disku v pod-
statû znemoÏÀovala jeho pfiekopírování na vel-
k˘ poãet mal˘ch disket. CD-ROM navíc mohl
obsahovat informace jiného charakteru neÏ jen

Co to je?

DRM – DIGITAL RIGHTS MANAGEMENT
Systémy, které mají za úkol ovûfiovat platnost licencí pro digitální informaci. Jsou zaloÏeny na ‰ifro-
vání, ovûfiování elektronick˘ch podpisÛ, na ãasov˘ch a hardwarov˘ch omezeních. Mají umoÏnit bez-
peãné ‰ífiení pfiedev‰ím filmÛ, zvukov˘ch nahrávek, ale také softwaru pomocí komunikaãní sítû. Na
druhé stranû v‰ak pfiedstavují omezení uÏivatelÛ a ti je prozatím pfiíli‰ neakceptují. Reálnû jsou totiÏ
snadnûji dostupné formáty, které nic takového neobsahují.

INFORMAâNÍ PIRÁTSTVÍ
Ne kaÏdá vytvofiená kopie informace musí b˘t nutnû kopií ilegální. Majitel legální kopie média s nû-
jakou informací (softwarem, hudbou, filmem) má ve vût‰inû civilizovan˘ch zemí právo na vytvofiení
kopie záloÏní. Tento prvek má b˘t doplnûn i do kontroverzního amerického zákona DMCA. Mimo to
lze volnû ‰ífiit ty informace, u kter˘ch to umoÏnil majitel jejich autorsk˘ch práv, u nichÏ tato práva jiÏ
vypr‰ela, nebo která jim vÛbec nepodléhají. Rozeznat legální kopii od ilegální je tak pomûrnû obtíÏ-
né, a ochrana proti kopírování to spí‰e je‰tû komplikuje.
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kov˘ systém pfiedpovídala. Smûrování uÏivatel-
ského systému k víceménû jednoúãelov˘m za-
fiízením vystavûn˘m na jin˘ch platformách je
vlastnû krokem stranou. JestliÏe nejde vykrá-
dání intelektuálního vlastnictví zabránit na ma-
joritní platformû, vytvofií se jiná. I tyto pokusy
vyznívají do prázdna. Platformy jsou buìto ne-
vyuÏívané, jejich ochrana je prolomena a ke ko-
pírování se vyuÏívá konvenãní poãítaã, nebo do-
konce dochází k úplnému rozvrácení jejich
technické podstaty. Pfiíkladem toho druhého je
právû konzole firmy Sony a hackovací Mod-
Chip. Ten úspû‰nû prolamuje její ochranu
a umoÏÀuje spou‰tût kopie originálních CD, pfii-
praven˘ch na PC. V pfiípadû konzole Microsof-
tu ‰li útoãníci na bezpeãnost zafiízení tak dale-
ko, Ïe pfiístroj lze za urãit˘ch okolností v kla-
sick˘ poãítaã pfiímo promûnit.

Existuje ale je‰tû jiná snaha. Spoleãnosti, kte-
ré se zásadním zpÛsobem podílejí na v˘voji plat-
formy PC, Intel, AMD a Microsoft, nedávno
ohlásily iniciativu, jeÏ by mûla znaãnû posílit
moÏnosti vyuÏití systémÛ DRM. Ochrana práv
by mûla b˘t napfií‰tû integrována jak do hard-
waru, tak do operaãního systému a systémové-
ho softwaru. Prakticky by to vypadalo tak, Ïe
zatímco zvukové CD by na poãítaãi bylo moÏ-
né pfiehrát, pokus o jeho okopírování by byl pfií-
mo na systémové úrovni zablokován. TotéÏ by
platilo pro sdílení dat po internetu, jejich po-
skytování po lokální síti a pro mnoho dal‰ích
moÏností, které si dnes je‰tû moÏná ani neu-
míme pfiedstavit.

Je tfieba fiíci, Ïe o nûco podobného se spo-
leãnost Intel uÏ jednou pokusila. Procesory
Pentium III obsahovaly unikátní identifikaãní
fietûzec. Ten mûl pomáhat pfii on-line komuni-
kaci a také se podílet na DRM. Odpor, kter˘ se
zvedl mezi zákazníky na celém svûtû, byl ale

tak velik˘, Ïe Intel doplnil zmínûn˘ fietûzec
o moÏnost zakázání jeho pouÏívání. Tím celá
aktivita skonãila. Obecnû se má za to, Ïe radi-
kální zásah do struktury PC, a integrace spo-
leãného managementu autorsk˘ch práv by ta-
kov˘m zásahem byla, nemá pfiíli‰ velkou ‰anci
na úspûch. UÏivatelé by byli omezeni v tom,
co dnes povaÏují za normální. Prakticky by jim
neustále stál za zády nûjak˘ systém, nebo pfií-
mo jeho lidská obsluha, kter˘ by mohl sledo-
vat, co dûlají, respektive o co se pokou‰ejí.
MoÏná, Ïe to zní aÏ pfiíli‰ jako pfiedstava Geor-
ge Orwella, nicménû souãasn˘ zámûr takov˘
doopravdy je.

ZTRÁTY?
Dodavatelé obsahu, hudební vydavatelství, soft-
warové spoleãnosti a filmoví distributofii tvrdí,
Ïe kvÛli ilegálnímu kopírování a pfiedev‰ím sdí-
lení pfiicházejí o ãástky v miliardách dolarÛ. To
jsou na jedné stranû velmi sporná tvrzení, na
druhé ov‰em zaloÏená do znaãné míry na prav-
dû. Softwarové spoleãnosti, hlavnû ty nejvût‰í,
se dávno pfiizpÛsobily. Na poli multimediálního
obsahu je ov‰em svádûn boj. Napfiíklad cel˘ hu-
dební prÛmysl je globálnû taÏen pûticí velk˘ch
vydavatelÛ. Ti se chovají, jako v‰echny mamu-

tí spoleãnosti, zkostnatûle. Mají pravdu, Ïe v pfií-
padû kopírování jejich obsahu jsou v právu a mu-
sí se bránit, metody kter˘mi toho dosahují jsou
ov‰em jednak neúãinné, jednak spekulativní.
Integrace DRM systémÛ do konvenãních Audio
CD napfiíklad pfiedstavuje poru‰ení formátu
kompaktního disku, kter˘ je také chránûn pa-
tentem. Hovofiit o ztrátách z prodeje, zpÛsobe-
n˘ch ilegálním roz‰ifiováním, je navíc vûcí na
hranû racionality, nejsou totiÏ zvefiejÀována
v‰echna ãísla a i na základû tûch dostupn˘ch
lze vytváfiet pouze odhady.

KONJUNKTURA?
Existuje místo, ve kterém se ãást ekonomick˘ch
teorií setkává s technickou realitou prodeje in-
formací. Toto místo se jmenuje behaviorální psy-
chologie. Tvrdí, Ïe ãlovûk je vlastnû blackbox,
ãerná krabice. Z jedné strany na nûj pÛsobí pod-
nûty, z druhé vycházejí jeho reakce. Pokud mu
nabídneme zboÏí, koupí si je. Pokud mu dáme
pfiíleÏitost získat stejné zboÏí bez placení, ukrad-
ne je. Realita je ale jak se zdá sloÏitûj‰í.

Skupiny protestující proti aktivitám ochrán-
cÛ práv v oblasti elektronického distribuování
informací povaÏují tyto ochránce za ztûlesnûní
v‰eho zla. Firmy, které distribuce informací Ïi-
ví, pak vidí onoho pomyslného ëábla ve ‰pat-
nû zvládnut˘ch zákaznících. Pravda se samo-
zfiejmû nenachází ani na jedné stranû houpaã-
ky, jejíÏ pohyb je aÏ pfiíli‰ tvofien soudními pro-
cesy, nesmysln˘mi technologiemi a utopistic-
k˘mi vizemi aÈ jiÏ naprostého socialismu, nebo
elektronické zábavní a uÏivatelské diktatury.

Spoleãnosti podnikající v oblasti distribuce
informací chtûjí pfiirozenû vydûlávat. UÏivate-
lé chtûjí mít pfiístup k informacím. Tento pfií-
stup má b˘t snadn˘, pohodln˘ a dodané infor-
mace musí b˘t po stránce formální i obsahové
kvalitní.

Je velkou otázkou, zda se nûkdy podafií vy-
tvofiit takov˘ bezpeãn˘, pohodln˘ a funkãní for-
mát distribuce digitálních informací, jakékoliv
povahy. Na souãasné platformû PC pravdûpo-
dobnû ne. V budoucnu mÛÏe vzniknout jiná plat-
forma, levnûj‰í, pohodlnûj‰í a pfiitom bezpeãná.
Pokud by se ji nûkomu podafiilo navrhnout a zá-
roveÀ vymyslet systém, kter˘ by umoÏnil její
rychlé roz‰ífiení, zfiejmû by se dotyãn˘ stal vel-
mi rychle miliardáfiem. Momentálnû je bezpeã-
ná ochrana elektronick˘ch dat skuteãnû pouze
utopií, se kterou nic nezmÛÏou ani DRM systé-
my, ani snahy o prosazení konzolí, ani represe.
Jediné, co mohou distributofii udûlat, je prosa-
zovat své placené kanály kvalitou. Dávat oproti
systémÛm sdílení nebo moÏností kopírovat mé-
dia nûco navíc. Jednak kvalitu, jednak doplÀko-
vé sluÏby. Pfiesvûdãit zákazníka, protoÏe Ïádn˘
donucovací prostfiedek to nedokáÏe. Teprve pak
mohou b˘t spokojeni v‰ichni. 3 0061/FEL ❏

32 P C W O R L D 3 • 2 0 0 3

Podívejte se
www.cdr.cz – Server, kter˘ se zab˘vá mimo
jiné kopírováním informací a ochrann˘mi
mechanismy
www.riaa.org – Organizace chránící autor-
ská práva americk˘ch hudebních umûlcÛ.
Patfií mezi nejagresivnûj‰í a nejãastûji kriti-
zovanou


