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Editorial
Vitejte u ¢teni casopisu Abicko.

Abicko vychazi jako mési¢ni pfiloha serveru http://www.abclinuxu.cz a obsahuje vybér toho nej-
zajimavéjsiho obsahu, ktery zde byl v minulém mésici publikovan. Touto formou chceme predat
¢tenaitim informace v snadno ¢itelné podobé vhodné i pro tisk.

Cilem serveru http://www.abclinuxu.cz je pomédhat vSem uzivatelim Linuxu, nezavisle na jejich
zkuSenostech, platformé ¢i pouzité distribuci. Motorem, ktery nas pohani vpred, je idea vzajemné
pomoci a spoluprace. Proto i velkou ¢ast obsahu tvoii samotni uzivatelé. Zapojit se miize kdokoliv,
tedy i vy.

Na http://www.abclinuxu.cz najdete rozsahlou databazi navoda na zprovoznéni hardwaru pod
Linuxem, velice aktivni diskusni férum, podrobné navody a tutorialy, recenze, archiv ovladaci, infor-
mace o linuxovém jadfe (véetné popularnich Jadernych novin) i rozcestnik po ostatnich linuxovych
serverech.

Nameéty na ¢lanky zasilejte do konference nasich autort: autori@abclinuzu.cz.
Sponzoring Abicka a jiné formy reklamy si objednavejte na adrese: reklama@abclinuxu. cz.
Ostatni dotazy sméfujte na adresu: literakl@abclinuzu. cz.

Server http://www.abclinuxu.cz provozuje firma AbcLinuxu s.r.o., kterd poskytuje profesionalni
sluzby v oblasti Linuxu firmam i jednotliveiim. Zabyva se hlavné bezpecnosti, instalacemi Linuxu
a konfiguraci sifovych sluzeb. Vice na http://firma.abclinuxu.cz.

©2003 AbcLinuxu s. r. 0. a autofi ¢lanku
Sazba: Vlastimil Ott

Pro nekomercni ucely smite tento dokument jakkoliv §irit v tisténé i digitalni podobé. V ostatnich
pripadech nas pozadejte o svoleni na adrese info@abclinuxu.cz.
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Balickovaci systém Mandrake Linuxu

Martin Fiala

Uvod

Néstroje balicku urpmi

Nastaveni aktualizaci z internetu
Préace s balicky

Ptehled nejpouzivanéjsich prikazii

SR

Nastaveni vybranych zrcadel v CR

Uvod

Zjistil jsem, ze spousta uzivateld si mysli o mé oblibené distribuci Linuxu mnoho nepfesnosti.
Tteba to, Ze se jedna o klikaci distribuci a ze pro skutecné linuzdaky to neni to pravé. Pokusil bych
se vyvratit tuto domnénku o balickovacim systému Mandraku. Dle mého néazoru je témér stejné
kvalitni jako napt. v distribuci Debian. Pravé debianisté si mysli o svém balickovacim systému, ze
je jediny a nenahraditelny, a proto o distribucich jako Mandrake viibec nechtéji slyset. Pokud mate
néjakého kamarada debianistu a ten, kdyz vidél vas Mandrake, zacal mluvit néco o tom, Ze si tam
mate dat radsi Debian, ze apt-get rulezzz a podobné hlasky, urcité pokracujte v ¢teni.

Distribuce Mandrake vychazi ptivodné z distribuce Red Hat. S tim souvisi pouzivani balickd typu
RPM. OvSem kromé standardniho néastroje pro préci s balicky (rpm) nabizi i vlastni — urpmi
(pro debianisty: je to néco podobného jako apt). Balicky RPM kromé vlastniho programu obsahuji
informace o zévislostech na jinych bali¢cich, at jde o celé programy nebo jen o knihovny, napt.
xmms-plugins zavisi na balicku xmms. KdyZ potom chceme nainstalovat balicek xmms-plugins,
napiseme na prikazové fadce pouze urpmi xmms-plugins, urpmi provede nasledujici:

1. zjisti, zda jiz neni nainstalovan

2. zjisti, zda pozadovany balicek existuje v seznamu dostupnych balicki

3. zjisti, zda jsou splnény vsSechny zavislosti, které balicek vyzaduje; pokud ne, automaticky
vybere vSechny potfebné balicky, zobrazi nam jejich seznam a nabidne instalaci

4. nainstaluje bali¢ek z néjakého dostupného zdroje (internet, CD, ...)

Jednoduché, ze? :) OvSem to neni vSechno, také bychom potfebovali stahovani nového seznamu
balicktt z internetu, umoznit upgrade jednotlivych balickii na novéjsi verzi, odstranéni balicku,
zobrazeni informaci o bali¢cich, seznam nainstalovanych balickt atd. Muzete si i vybrat, zda toto
budete délat v grafice nebo v konzoli. Tedy nic ndm nebrani nasadit Mandrake i na serveru. A nyni
jak na to. Uvedu vzdy postup v grafice a pak na konzoli.

Nastroje balicku urpmi

urpmi instalace a upgradovani balickt

urpmq dotazovani se na informace o bali¢cich (i nenainstalovanych)
urpmf vyhledavani soubort v bali¢cich (i nenainstalovanych)
urpme odstranéni balicku

urpmi.update stahovani nového seznamu balicki

urpmi.addmedia manipulace s databéazi zdroji balickt

urpmi.removemedia  manipulace s databazi zdroji balicki
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Soubory souvisejici s urpmi

e /etc/urpmi/urpmi.cfg — nastaveni zdroji balicki

/etc/urpmi/skip.list — nazvy balickl, které by nemély byt automaticky aktualizovany

(1ze pouzit i regularni vyraz)

e /etc/urpmi/inst.list — nazvy balickl, které by mély byt instalovany a ne aktualizovany,
typicky balicky jadra

e /etc/urpmi/parallel.cfg — aliasy (skupina obsahujici nody) v pfipadé pouzivani urpmi na
clusteru

e /var/lib/urpmi/list.* —seznam vSech balicki znaAmych programu urpmi a jejich umisténi

e /var/lib/urpmi/hdlist.* — informace o vSech znamych baliccich, obsahuje souhrn hlavicek
RPM balickt

e /var/lib/urpmi/synthesis.hdlist.* — informace syntézy o vSech znamych bali¢cich, které
jsou sestaveny ze souboru hdlist a které mohou byt pouzity pro urychleni zpracovani vasich
pozadavki

& MNastavit zdroje )
Povolen? Odstranit
mE Upravit
contrib
_Jpadlage Frﬁdat...
updates Aktualizovat...
Sprava kliéd...
Proxy...
Paralelni...
MNapovéda oK

Nastaveni zdroju

& Pridat zdroj

Pridavam zdroj:
Typ zdroje: () Lokalni soubory @ FTP server () HTTP server () Vyjimatelné zafizeni () Bezpeénostni aktualizace
Jméno: |main
URL: (fip:/flinux. redbox. cz/Mandrake/9. 2/i586/Mandrake/RPMS
* Relativni cesta pro soubor hdlist nebo syntézu: |../base/hdlist.cz
Pfihlaseni:

Heslo:

Lrusit

Ptidani nového zdroje
Nastaveni aktualizaci z internetu

1. Pokud jsme za proxy, nastavime pomoci nastroje Mandrake Control Center (drakconf , pfip.
pfimo drakproxy) spravné adresu proxy serveru, napi. http://proxy.domena.cz:3128
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(také lze z prikazovky pomoci export http proxy="http://proxy.domena.cz:3128" ). Ny-
ni mizeme spustit nastroj Mandrake Update (z prikazovky prekvapivé MandrakeUpdate).
Po spusténi nam nabidne stazeni seznamu zrcadel (mirrori) s balicky. Z ceskych obsahuje

e vy v

a jak byvaji organizovana zrcadla Mandraku a nauc¢ime se nastavit libovolny mirror.

2. Pomoci cat /etc/urpmi/urpmi.cfg (respektive urpmq --list-media) zobrazime pouzi-
vané zdroje. Zaznam zdroje vypada néjak takhle:

main ftp://linux.redbox.cz/Mandrake/9.2/1586/Mandrake/RPMS {
hdlist: hdlist.main.cz

with_hdlist:

../base/hdlist.cz

key-ids: 70771f£f3
update

o main — nazev zdroje, adresa za nim je absolutni cesta na FTP k balickim RPM

o hdlist — nézev souboru hdlist.* na vasem disku

o with hdlist — relativni cesta k hdlist souboru
o key-ids - identifikdtory povolenych GPG kli¢i pro podepisovani balicka (70771ff3

patii MandrakeSoftu)
o update — pouzivani pro update, objevi se pak v grafickém nastroji MandrakeUpdate

V piiloze élanku naleznete piehled nastaveni vybranych zrcadel v CR a potiebné piikazy pro na-
staveni téchto zdrojt. Nyni si uvedeme postup pro pridani zdroji Mandrake Linux 9.2 ze serveru
ftp.linux.cz. Po pfipojeni se k serveru a prozkoumani adresatrové struktury zjistime, ze zakladni ba-
ftpl...lpub/linux/mandrake/9.2/1586/Mandrake/RPMS. Seznamy

licky se nachéazi v adresari
balicktt se obvykle nachazi od tohoto adresaie v relativni cesté
prehled pouzitych adresart:

ftp.linux.cz

../base/hdlist.cz. Nasleduje

typ balicku cesta k bali¢kuim cesta k seznamu balicka
main ftpl...]/mandrake/9.2/1586/Mandrake/RPMS ../base/hdlist.cz
contrib ftpl...]/mandrake/9.2/1586/Mandrake/RPMS2 hdlist.cz

JPackage.org* ftpl...]/mandrake/9.2/1586/Mandrake/RPMS3 hdlist.cz

updates ftpl...]/mandrake/updates/9.2/RPMS ../base/hdlist.cz

*) Viz http://jpackage.org/about.php [1].
Nastaveni vyse uvedeného muzete docilit posloupnosti prikazii:

urpmi.addmedia
urpmi.addmedia
urpmi.addmedia

urpmi.addmedia

main ftp[...]/mandrake/9.2/i586/Mandrake/RPMS with

../base/hdlist.cz -cf

contrib ftpl[...]/mandrake/9.2/i586/Mandrake/RPMS2 -cf
JPackage ftpl[...]/mandrake/9.2/i586/Mandrake/RPMS3 -cf

--update updates ftpl[...]/mandrake/updates/9.2/RPMS with ../base/hdlist.cz -cf

Mandrake Cooker
Kromé stabilni verze Mandrake Linuxu existuje také vyvojova vétev, kde jsou k dispozici novéjsi
verze programi a je zde mozno vidét, jak bude pravdépodobné vypadat pristi verze. Pokud mate
pevné nervy a vyhovujici internetové spojeni, muzete tuto verzi zkusit, ale ne vzdy v ni funguje
vsechno tak, jak ma.
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ftp.linux.cz (cooker)

typ balicku cesta k balickum cesta k seznamu balicku
cooker-main ftpl...]/mandrake-devel/cooker/i586/Mandrake/RPMS ../base/hdlist.cz
cooker-contrib | ftp[...]/mandrake-devel/contrib/i586 synthesis.hdlist

Skript

urpmi.addmedia cooker-main ftpl[..]/mandrake-devel/cooker/i586/Mandrake/RPMS \\
with ../base/hdlist.cz -cf

urpmi.addmedia cooker-contrib ftpl[...]/mandrake-devel/contrib/i586 -cf

Prace s balicky
€5 rpmdrake 9.2

Instalace balicku software

Najit | v nazvech - Hledat

@ Volby Mandrake

) VEechny balicky, abecedné () Bé#né informace
VEechny balitky, podle skupiny + | @ VEechny informace
[- Grafické prostiedi O || Mazev: perl-Mysqgl -

Verze: 1.22_19-8mdk
Velikost: 304 kB

[ Pracovni stanice

= Server O Zdroj: main
= Databaze O Nyni nainstalovana verze: (Zadna)
perl-Mysgl-1.22_19-8mdk [ | <h - DBD Mvsal verl Emulation L
I 1l
postgresgl-server-7.3.4-2mdk O i Y= perl EmUiaton Layer
postgresgl-7.3.4-2mdk O Popis: DED:mysql is an interface driver for connecting
b Jing 0 the DEMS independent Perl-API DBl to the mysgl DEMS.
When you want to use mysqgl from within perl, DBl and
I DNS/NIS - DED:mysql are your best choice: Unlike "mysqlperl”,
[ Firewall/Router O another option, this is based on a commaon standard, so
b Mail'Groupware/News 0 your sources will 2asily be portable to other DEMS's.
[+ Sitovy server O ~||Soubory: -
Napovéda Vybrano: 0 MB / Volné misto na disku; 943 MB Instalovat Konec

Instalace novych balicki
Instalujeme balicek

1. V ovladacim centru zvolte ,Instalovat nové balicky“, spusti se nastroj rpmdrake. Zde si vy-
berete bali¢ek, ktery chcete instalovat a kliknéte na ,Instalovat® :).

2. 'V konzoli napiSete urpmi jmeno_balicku. Pokud jste nenapsali pfesné jméno balicku, na-
stroj urpmi se pokusi najit nejpodobnéjsi nazev balicku a nainstaluje ho. Pokud vasemu
pozadavku odpovida vice balicki, vypiSe jejich seznam. Samoziejmosti je TeSeni zavislosti
mezi balicky. Obcas nastava problém s podpisy balick®, hlavné ze zdroje contrib. Pokud
nechcete byt obtézovani hlaskami o chybéjicich podpisech balicki, pridejte si do souboru
/etc/urpmi/urpmi.cfg nasledujici, ale upozornuji, ze se jedna o bezpecnostni riziko:
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{

verify-rpm:

0
split-length:

Upgradujeme systém

Nejprve si stahneme aktualizovany seznam balickit pomoci urpmi.update -a. Parametr -a zna-
mené aktualizovat vSechny nevyjimatelné zdroje. Upozornuji, ze seznam balickd byva pomeérné
velky soubor, cca 20 MB. Nyni mizeme pouzit pfikaz urpmi --auto --auto-select, ale doporu-
cuji nejdrive pridat do souboru urpmi.cfg polozku split-length: 0, vSechny potiebné balicky
se stahnou najednou, a az poté se spusti jejich hromadna instalace. Nezapomerite si pred spusténim
prikazu udélat na disku dostatek mista, jinak mtze byt instalace pferusena. Balicky se stahuji do
adresare /var/cache/urpmi/rpms .

Dotazujeme se na balicky

Casto nevime, jak se nami pozadovany balicek jmenuje, nebo chceme zjistit, co dany balicek ob-
sahuje. K tomu pouzijeme piikaz urpmq. Napi. urpmg -y xmms vypise vSechny balicky obsahujici
zmms v nazvu nebo v popisu (pouzije se fuzzy vyhledavani). Dotazovani funguje i na nenainstalo-
vané balicky. Informace o balicku zmms dostaneme pomoci pfikazu urpmq -i xmms.

e vypis vSech balicki, které jsou k dispozici: urpmg --list
e vypis zdroji: urpmg --list-media
e —d — vypis zavislosti balicku

e —f — vypis balickli vCetné verze a architektury

Odebirame balicky

urpme jmeno_balicku

Zjisténi, v jakém balicku se nachazi soubor

urpmf /usr/bin/xmms

Pozn.: Funguje i pro nenainstalované balicky.

bash-completion

A nyni jesté finta, jak si usnadnit praci s ptikazy urpm*. Jisté znate doplnovani jmen soubori
na prikazovém tadku Bashe pomoci klavesy . Pak byste jisté uvitali dopliiovani jmen ba-
lickti. Pro funkci staci doinstalovat balicek bash-completion a znovu se prihlasit. Nyni kdyz napisete

urpmi xmms a stisknete , vypise se seznam balickt zac¢inajicich xmms .

RPM

Kromé vsech uvedenych prikazi muizete samoziejmé pouzivat také prikaz rpm. Ukazeme si tedy
jesté nekolik prikazt, které nam chybi v urpmi, ale zvladne je rpm.

rpm -qa seznam nainstalovanych balick
rpm -qa | grep vzor dotaz na nainstalované balicky, jejichz jméno se podoba vzoru

rpm —ql jmeno_balicku  seznam soubort, které obsahuje nainstalovany balicek
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rpm -qf jmeno_souboru  zjisti, kterému balicku patii zadany soubor

Prehled nejpouzivanéjsich prikazu

urpmq --list-media vypise seznam zdroji balicki
urpmi.addmedia <nazev> o pridani zdroje balickt
typ://server/cesta k balickum withos
<relativni_cesta k hdlist> -cf

urpmi.removemedia <nazev> odebrani zdroje balickt
urpmi.update -a stahne nejnovéjsi seznamy balicki
ze vSech nevyjimatelnych zdroji
urpmi --auto --auto-select upgrade systému dle stazeného seznamu balicki
urpmi <jmeno_balicku> nainstaluje balicek daného jména
urpme <jmeno_balicku> odebere balicek zadaného jména
urpmq -y <text> seznam balickl obsahujici v ndzvu zadany retézec
urpmq -i <jmeno_balicku> zobrazi informace o balicku
urpmf <jmeno_souboru> vypise balicky obsahujici zadany soubor
(i nenainstalované)
urpmq -f <jmeno_balicku> vypisSe verzi, vydani a architekturu
urpmq -fd <jmeno_balicku> vypisSe zavislosti véetné verze, vydani a architektury

Nastaveni vybranych zrcadel v CR
Kvili velké sitce tabulek s prehledem adres zrcadel byl seznam zafazen na samostatnou stranku.

Najdete jej zde [2].

Odkazy

[1] http://jpackage.org/about . php
[2] http://www.abclinuxu.cz/data/ruzne/urpmi-prehled.html
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Jak vytvorit vlastni DVD pod Linuxem

Ivo Prikryl

Uvod

Uvodem bych chtél napsat, o ¢em tento ¢lanek neni. Neni o ripovani chranénych DVD ani pfevodu
vyripovanych VOB do MPEG4 nebo o jejich zélohovani na CD/DVD. Chtél bych psat o tom, jak
z videa natoceného napr. digitalni kamerou vytvorit vlastni DVD disk s menu navigaci, sestavit
ISO image DVD disku a vypélit je na DVD medium.

Kdyz jsem si pred nedavnem ptehral pfiblizné 5 let starou kazetu formatu Hi8, byl jsem dost
nepiijemné prekvapen. A¢ byla nahravka skladovana velmi Setrné, obraz obsahoval plno bilych
zableskli a ruseni. Pri druhém a tretim prehrani, zfejmé jak se pasek postupné cistil, se situace
ponékud zlepsila, ale ,zpravu“ jsem pochopil. Je tfeba zalohovat cennou videonahravku digitalni
formou — a to dfiv, nez bude pozdé.

Vlastnim Sony digitalni kameru formatu D8. Tato kamera nastésti umi kromé svého nativniho
forméatu bez problému prehravat i Video8/Hi8. Tyto nahravky lze z kamery stdhnout rovnou do
pocitace pres IEEE1394. Pomoci této kamery jsem také mél ptivodné v iimyslu video po drobné
upravé a prostiihani nesmyslnych scén exportovat zpatky na pasek, tentokrat jiz v digitalnim for-
matu D8. Pokud vas zajima tato ¢ast prace s nahravkou, dovoluji si vas odkézat na sérii ¢lanku [1]
zvefejnénych serverem root.cz, vénujicich se zpracovani domaciho videa pod Linuxem.

DVD je hitem dnesni doby. Multiformatovy DVD piehravac se uz da poridit ani ne za 3 tisice a
vypalovacka DVD je skoro béznou soucasti pocitace. Rozhodl jsem se tedy provérit, jak moc slozité
je dneska vytvorit DVD disk pouze s tu¢nakem.

Zpocatku mi zabralo néjaky c¢as hledani na internetu, abych si udélal obrazek o aktualni situaci,
v jaké se ,DVD authoring” pod OS Linux nachazi. Chvili pak tvrvalo, nez jsem informace uttidil.
Pak uz jsem uz mohl zacit experimentovat.

Moje prvni — experimentalni — DVD meélo pouze dva kratinké odstavce. Dalsi uz pak az odstavci
66 a obrazkova naviga¢ni vicetroviiova menu pro pfimy vybeér scén.

Pokud sami fesite problem DVD authoringu, rad se s vami o ziskané zkusenosti a informace podélim.
Tteba vam uSetiim ¢as pri hledani, jak na to.

Vytvarime DVD

Budu predpokladat, ze jiz mate svoje video stazeno do pocitace, sestfihané a ulozené jako jednotlivé
klipy ve formatu DV2.avi. Pokud ne, pak vizte vyse odkazované ¢lanky Michala Burdy.

Zacnem tim, co budeme potfebovat:

e Linux (ja mam SuSE 9.0)

e dvd+rw-tools [2] (5.16.4.8.5)
e dvdauthor [3] (0.6.8)

e mjpegtools [4] (1.6.1.92)

o ffmpeg [5] (0.4.8)

e The Gimp 2 [6] (1.3.20)

e MPlayer [7] (0.92)
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mkisofs (z baliku cdrtools) [8] (2.01)
Néjaky program vypalujici DVD — ja pouzivam K3b (K3b [9] je vhodné upgradovat na verzi
10.3).

Uvedena ¢isla verzi neberte za dogma. S ohledem na bouflivy vyvoj odehravajici se v této oblasti
se urcité vyplati upgradovat. K instalaci/upgrade verzi programi muzu viele doporuéit apt.

Krok za krokem

Video

Prvnim krokem je pfekddovani videostreamu nahravky z kamery do odpovidajiciho formatu MPEG2.
Zde se nabizi dvé moznosti.

1.

Pouziti programi lav2yuv a mpeg2enc z balicku MJPEG Tools [10].

Generuje vecelku kvalitni MPEG2 video a konecny vysledek je mozné jesté ,doladit — pokud
si pohrajete s parametry encodéru (viz man mpeg2enc ). Bohuzel tyto zmény jsou vétsinou za
cenu prodlouzeni uz tak pomalého kédovaciho procesu.

Jak opatrné naznacuji, hlavni nevyhodou mpeg2enc je jeho relativni pomalost. Kédovani trva
az 4x déle nez dvojprichodové kodovani pomoci programu ffmpeg. Pouziti:

lav2yuv -v O input_video.avi | \

mpeg2enc -v 0 -f 8 -M 2 -b 7500 -o inter_video.m2v

Program lav2yuv pfevede video do formatu stravitelného mpeg2enc, ktery je prekdduje do
MPEG2-ES streamu.

o =v 0 potlacuje vétsinu vypisi obou programu
o =f 8 jednoduse definuje parametry kédovani pro tvorbu DVD diski

o =M 2 je vhodné pouzivat na dvouprocesorovych (hyperthreading) strojich. mpeg2enc
pak efektivnéji rozdéluje tlohy na jednotlivé procesory a dosahnete celkového zrychleni
vypoctu (viz man ). Na jednoprocesorovych strojich mizete volbu =M 1 tplné vynechat.

o =b 7500 je nepovinna volba, kterou mtizeme upravit bitrate v pripadé, ze chceme i za
cenu snizeni kvality nahravky nacpat na DVD trosku vice videa.

o -0 inter video.m2v definuje jméno souboru, do kterého chcete vysledek kédovani
ulozit

Je mozné pouzit mpeg2 kodek z baliku ffmpeg. Pii vhodném nastaveni parametrii je ffmpeg
i pfi dvojpriichodovém kédovani az 4x rychlejsi nez mpeg2enc . Bohuzel pii kddovani slozitych
zabért se zvlasté u jednoprichodového kédovani pomoci £ffmpeg bézné stava, ze program bez
ohledu na nastavené paramery zvoli bitrate vyrazné prevysujici povolenych 10M a vysledné
video se pak neda tspésné multiplexovat do tvaru hratelného na stolnim prehravaci.

P1i pouziti dvoupriichodového kédovani je alesponn mozné tspésné omezit horni bitrate tak,
aby neptekro¢il povolenou hranici (typicky 9,8 M). U slozitych zabéru toto omezeni ale vede
k viditelné snizené kvalité vysledného obrazu.

Podle toho, co jsem se docetl na riznych konferencich, je mpeg2 kodovani v baliku ffmpeg
véc pomérné nova a da se ocekavat, ze v budoucnu dojde ke zlepseni tohoto chovani.

Pouzivam néasledujici nastaveni pro dvoupriichodové kédovani pomoci ffmpeg:
(Hodnoty MAXRATE, BITRATE a MINRATE volim napt. 9800, 7500 a 150.)
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ffmpeg -y -i input_video -vcodec mpeg2video \
-maxrate ${MAXRATE} -b ${BITRATE} -minrate ${MINRATE} \
-aspect 2 -passlogfile passlogfile.log -an " \
-pass 1 -f mpeg /dev/null;

ffmpeg -y -i $* -vcodec mpeg2video \
-maxrate ${MAXRATE} -b ${BITRATE} -minrate ${MINRATE} \
-aspect 2 -passlogfile passlogfile.log -an " \

-pass 2 -f mpeg interO_video.m2v;

o =y odpovida na vsechny dotazy programu ,yes“

o =i specifikuje vstupni soubor

o -—vcodec mpeg2video vybird kodek pouzity programem ffmpeg ke kédovani videa

o —aspect definuje pomér stran obrazu jako 4:3

o —passlogfile je jméno souboru, do kterého si ffmpeg uklada log pfi prvnim priichodu
o -—an tika ffmpegu, aby se nezabyval audiem

o —pass 1,2 jsou cisla prichodi, které ffmpeg provadi

o —f mpeg definuje format vystupniho souboru

Vysledny soubor tohoto kédovani (inerl video.m2v) je ale MPEG2-PS, ze kterého je jesté
tfeba vyseparovat samostatny video stream. K tomuto pouzivam oblibeny MPlayer.

mplayer -dumpvideo interO_video.m2v -ao null -ni \
-mc 0 -noframedrop -vo null

mv stream.dump interl_video.m2v

Nésledné Mplayer diky parametru —dumpvideo provede kopirovani video streamu do souboru
stream.dump, ktery nasledné pfejmenuji na interl video.m2v, coz uz je ndmi pozadované
videoformatu MPEG2-ES, vhodné pro multiplexovani programem mplex (viz dale).

Kterou z variant kédovani videa si zvolite, je na vas. Ja to nékdy délam tak, ze video necham
napted celé prekédovat pomoci ffmpeg, nebot je to vyrazné rychlejsi, a odstavce, u kte-

......

nechéavam video pocitat v noci. Pak na case nezalezi a pouzivam jenom mpeg2enc .

Audio

V tomto kroku se budeme zabyvat prekédovanim zvukového doprovodu do forméatu stravitelného
stolnim DVD prehravacem. Pokud chcete, mtzete pouzit tteba AC3, mp2 nebo PCM. Mozné je mit
i nékolik zvukovych stop a rtzné bitrate. Obycejné pouzivam koédovani mp2 s 44.1 nebo 48 Khz
bitrate.

Pro zakédovani nahravky pouzijeme programy lav2wav a mpZ2enc opét z baliku myjpegtools.

lav2wav -v O input_video.avi2>/dev/null | mp2enc -v O -r 44100 -ointer_audio.mp2

Oproti predchozim piikladim je zde novy parametr -r 44100, coz je volba definujici bitrate vy-
tvareného zvukového doprovodu.

Jak je to v Linuxu bézné, i tady se nabizi alternativni moznosti pro prevod zvuku do forméatu mp2.
Je jen na vés, jestli si vyberete tfeba kodér tooLame [11] nebo néjaky jiny.
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Video a audio dohromady

V tomto odstavci ukazeme multiplexovani vytvorenych video a audio proudid do jediného progra-
mového kontejneru (MPEG2-PS).

I k tomuto nam balicek MJPEG Tools nabizi vhodny program. M& jméno mplex a pouzijeme ho
nasledujicim zpiisobem:

mplex-v 0 -f 8 inter_video.m2v inter_audio.mp2 -ooutput.mpg

e —f 8 nastavuje vSechny potiebné parametry pro tvorbu DVD
e -0 output.mpg je jméno souboru, pod kterym chceme ulozit vysledny multiplexovany stream

Pokud dojde k tomu, ze program ffmpeg pouzije prilis vysoky bitrate, multiplexovani A-V proudi
se nepodaii a skonc¢i chybovym hlaseni. V takovém pripadé doporucuji prekédovat video znovu
pomoci mpeg2enc .

Skript mkdvd — prilozeny k tomuto ptikladu — jiz ma tuto vlastnost implementovanu. V piipadé,
ze selze multiplexovani proudu vytvoreného pomoci ffpmeg, sim provede prekdédovani pomalym
mpeg2enc. Pokud by selhalo i toto kédovani, script skonc¢i chybou. I pro tuto ¢innost maji hravi a
hloubavi tu¢naci k dispozici alternativy. Tfeba programek templex, z baliku transcode [12].

Menu

I kdyz budeme chtit jenom staticky obrazek, bude tento na nasem DVD representovan kratkou
videosekvenci formatu MPEG2, do které ,,vmultiplexujeme“ doprovodny zvuk a mapu navigac¢nich
tlacitek.

Pro primocarost prikladu si vytvorime jednoduché menu s jednim tlacitkem po jehoz stisknuti zacne
hrat hlavni video kapitola.

V Gimpu otevieme podkladovy obrazek. Pfevzorkujeme ho na velikost 720x576 pixeli (PAL) a
vytvorime alespon tii vrstvy.

Spodni vrstva bude vlastni obrazek (obr. 1), druha vrstva tfeba texty tla¢itek v neoznaceném
stavu (obr. 2) a tfeti vrstva pak navigac¢ni boxy tlacitek. Navigaéni boxy (obr. 3) jsou zobrazeny
prehravacem, kdyz je vybrano odpovidajici tlacitko.

Jestlize chcete, aby text pfi vybéru ménil napt. barvu, doporuéuji radéji vrstev vic. .. Setfit v Gimpu
opravdu nemusite.

Prehrat video

Obr. 2

Prehrat video

Obr. 3
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Jako prvni vyexportujte z Gimpu pozadi naseho budouciho menu. Ulozime ho jako obrazek for-
métu JPG. Pokud mozno ve slugné kvalité a rozméru 720x576 pixeli. (Vypnout zobrazeni vrstvy

Obr. 5

Masku tlacitek a jejich texty zobrazené pii vybéru tlac¢itka pfevedeme nyni do rezimu indexovanych
barev s maximalnim poc¢tem barev 16 (/dulezité!).

Nésledné vytvorenou masku (obr. 3) vyexportujeme véetné vSech barev a prithlednosti do obrazku
formatu PNG. My pouzijeme napiiklad nazev navigation.png.

Nyni si staticky obrazek pozadi ve formatu JPEG prevedeme na 1 sekundu videa formatu MPEG2.
Jedna sekunda bohaté staci, protoze prehravac¢ bude hrat klip v nekonecné smycce.

jpeg2yuv -n 25 -I p -f 25 -j pozadi.jpg | \
mpeg2enc -n p-f8 -omenu_tmp.m2v

Programek jpeg2yuv nam ze statického obrazku forméatu JPEG vytvoii 25 snimki videa (par.
-n) o 25 snimcich/s (par. =f ) formatu YUV. N&s stary zndmy mpeg2enc pak video ptrekdduje do
MPEG2-ES.

I kdyZ my ted nechceme ozvucené menu, vysledny VOB néjaky zvuk mit musi. Nevim, pro¢ to tak
je, ale je to tak. Abychom tedy ,néjaky* zvuk mohli do menu vlozit, vytvorime si 1 sekundu dlouhé
,ticho“ | které budeme multiplexovat dohromady s MPEG streamem pozadi.

Ticho kédované jako mp2 vytvorime tfeba takhle:
arecord -f dat -twav -d 1 ticho.wav

mp2enc -r 48000 -o ticho.mp2 < ticho.wav

Rutina arecord ,nahraje“ 1 sekundu dlouhé ticho a ulozi ho do souboru ticho.wav. mp2enc pak
toto jednu sekundu dlouhé ticho ticho.wav pfevede ho do formatu mp2.
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Stejné tak jako u hlavniho obsahu multiplexujeme video a audio dohromady.

mplex -f 8 -o /dev/stdout menu_tmp.m2v \

ticho.mp2 > menu_raw.mpg

Parametr -f 8 opét 1ika, ze vysledné video se ma multiplexovat v souladu s pozadavky na DVD
disk.

Pro spojeni pravé vytvorenho MPEG2-PS videa s naviga¢ni mapou ulozenou zatim ve formatu PNG
pouzivame program spumux z baliku dvdauathor.

spumux defmenu.xml <menu_raw.mpg> menu.mpg

Programek spumux c¢te nami ptripraveny MPEG2-PS stream menu raw.mpg a podle pokynu uloze-
nych v XML souboru defmenu.xml (definice menu) ho multiplexuje s naviga¢ni maskou. Vysledek
je ze standardniho vystupu pfesmérovan do souboru menu.mpg .

Soubor defmenu.xml vam nemusi nahanét zadnou hrizu. Je to XML definice naviga¢niho menu a
pro nas ucel staci, pokud bude jeho obsah vypadat takhle:

<subpictures>
<stream>
<spu start="00:00:00.00" end="00:01:00.00"
highlight="navigation.png"
select="navigation.png"
force="yes"
autooutline="infer" outlinewidth="1"
autoorder="rows">
</spu>
</stream>
</subpictures>

Nase menu je nyni hotové a pripravené k pouziti.

Pokud by vas navigacni systém DVD disku mél obsahovat vicetiroviiové menu (napt. vybéry jed-
notlivych scén filmu), je tfeba vySe uvedenym postupem vytvorit pro kazdé submenu samostany
MPEG stream s vlastni naviga¢ni mapou.

DVD struktura — skladame vSe dohromady

Nyni uz mame piipraven smichany video a audio program do formy, kterda prakticky odpovida
VOBuam DVD disku. Mame také pripraven mpg soubor ivodniho menu.

Jesté ale potfebujeme trosku trpélivosti, nebot nestaci jen tyto multiplexované soubory vzit, prejme-
novat na VOB a vypalit na DVD. Existuji jista dalsi pravidla popisujici stukturu soubori na DVD
disku, kterda musi byt dodrzena, aby nas DVD disk byl prehratelny na bézném stolnim ptehravadi.
My se ale nastésti témito problémy nemusime zabyvat (tedy pokud sami nechcete). I pro tento tikol

P

Prekvapivé se tato utilitka jmenuje dvdauthor a pouziva se nasledujicim zptisobem:

dvdauthor -o cil_adr -x dvd_struct.xml

e -0 cil adr specifikuje jméno adresate, do kterého hodlame vytvorit strukturu naseho DVD.
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e -x dvd struct.xml udava jméno XML souboru popisujiciho strukturu ndmi vytvareného

DVD disku.

Nelekejte se, stejné jako v pripadé menu se ani ted nejednd o nic hrozného. Jen pro informaci,
starsi verze programu dvdauthor jesté nepouzivaly defini¢ni soubor XML a vSechno se definovalo
pomoci parametri na piikazovém fadku. Pokud na webu narazite na starsi dokumentaci/tutorialy
k programu dvdauthor, jisté budete souhlasit, Ze to nebylo zrovna nejprehlednéjsi.

Dnes pouzivané XML defini¢ni soubory jsou mnohem prehlednéjsi a logicky usporadané. Hloubavym
doporucuji precist manualové stranky k dvdauthor, kde je XML struktura pékné popsana.

Pro nas ptiklad pouzijeme jednoduchy soubor dvd_struct.xml, ktery popisuje strukturu DVD
disku s jednim menu a jednou videokapitolou. Tento disk ma hlavni menu s jednim tlacitkem, po
jehoz stisknuti je prfehrana jedina kapitola naseho DVD disku.

<dvdauthor>
<vmgm>
<menus>
<video />
<audio lang="en" />
<pgc entry="title" pause="inf">
<vob file="menu/menu.mpg" /> *
<button name="1">jump title 1;</button>
</pgc>
</menus>

</vmgm>

<titleset>

<titles>

<pgc>
<vob file="tracks/adv2001 1.mpg" /> *
<post>call vmgm menu 1;</post>

</pgc>

</titles>

</titleset>

</dvdauthor>

V nasem XML defini¢nim souboru jsou nejdilezitéjsi fadky vyznacené cervené. (Z technickych
divodi jsou tadky zvyraznény hvézdickou, pozn. ed.)

Prvni z nich 7ikd programu dvdauthor, kde méa hledat multiplexovany mpg soubor, ze kterého
vytvori navigacni menu a druhy zase urcuje, odkud se méa nacit vlastni obsah DVD disku.

ISO image

Ted bychom uz v adresaii "cil_adr" mdéli mit vytvofenou kompletni strukturu naseho kyzeného
DVD. Pokud chcete, muzete si uz ted vyzkouset (napf. pomoci XINE, Kaffeine, MPlayeru), jak nam
nase DVD hraje a jak funguje naviga¢ni menu. Staci adresaf cil _adr nastavit jako dvd-device.

Pokud je zde vse v poradku, je cas vytvorit ISO image DVD disku a vypalit jej na médium.

mkisofs -dvd-video -o moje_dvd.iso /cesta/k/cil_addr
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e —dvd-video fekne programu mkisofs, jak chceme, aby vystupni iso vypadalo.
e -0 mojedvd.iso definuje jméno, pod kterym chceme hotovy iso image ulozit.

e /cesta/k/cil_addr parametr iika presné to, co fika...Tj. ukazuje cestu k adresari, ve kterém
mame vytvorenu strukturu DVD.

Ovéreni ISO image pred vypalenim

Jak jsem jiz naznacil o par fadkt vyse, pokud cerstvé vytvorené ISO nastavite jako dvd-device
v Xine nebo Kaffeine, muzete ovéfit jeho funkcénost dokonce véetné menu. Je tieba ale patficné
upgradovat Xine, aby podporoval funkci DVD naviga¢niho menu (dvdnav plugin ).

Vypalujeme
Vypalovani DVD+/-R(W) diskt v Linuxu je u modernich distribuci uz rutinni zélezitosti. Pokud
mate tfeba spravné nainstalovany program K3b, staci v menu Nastroje vybrat polozky DVD,
»Zapsat DVD ISO image®. V nabidce naklikdme nami pravé vytvorené ISO image a miizeme vesele
vypalovat. ..

Co nakonec?

Vytvareni DVD v Linuxu se mtze na prvni pohled zdat, oproti nékterym jinym OS, tézkopadné.
Zkuste a zjistite, ze spis opak je pravdou.

Napsanim dvou primitivnich skriptii (jeden pro tvorbu menu a druhy pro vytvoreni A/V obsahu) se
mi celd ¢innost tvorby DVD kompletné zautomatizovala a omezila na nékolik jednoduchych kroki:

1. Stédhnu video z kamery, nastitham je a ulozim jako DV2.avi.

2. Spustim script mkdvd [13], ktery sdm provede pfepocitani a multiplexovani kapitol.

3.V Gimpu stvotim néjaky obrazek pro pozadi menu (JPG) a vytvofim navigaéni mapy tlacitek
a jejich textd (PNG v rezimu max. 16 indexovanych barev).

4. Zavolam skript mkmenu [14], ktery za mé udéla zbytek préace tykajici se menu.

5. Spustim nasledujici zfetézeny prikaz:

rm -r cil && \

dvdauthor -o cil -x my2.xml && \

mkisofs --dvd-video -o dvd2.iso /cesta/k/cil_addr/ && \
kaffeine -p

Jehoz vysledkem je hotové ISO image DVD disku, které se mi navic ihned zacne piehravat
v Kaffeine. Hned miizu ovérit, zda je budouci disk v poradku.

Pokud jsem spokojen, mohu prejit rovnou k paleni na médium. Pokud spokojen nejsem, staci udélat
zménu, spustit znovu patii¢ny skriptik a nechat ,sestavit® DVD image.

Zminované skripty (viz prilohy) zcela uréité nejsou vrcholem programatorského umeéni. Napsal jsem
je jen tak nahrubo, abych si zjednodusil zivot.

Pfeji vam tedy také mnoho zabavy pfi tvorbé vlastnich DVD s tuénékem.

Pfilohy

e dvdl.xml [15] — XML definice obsahujici jednoduchou strukturu DVD disku. Toto DVD
obsahuje hlavni menu s jednim tlacitkem pro zahajeni prehravani jediné kapitoly na tomto
DVD.

e dvd2.xml [16] - XML definice pro DVD s 12 odstavci, hlavnim menu a dvéma dvoustranko-
vymi podmenu. Podmenu umoznuji pfimy vybér jednotlivych kapitol DVD disku.
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e dvd-menu.xml [17] — XML defini¢ni soubor pro multiplexovani menu streamu s naviga¢nimi
mapami.

Odkazy

http://www.root.cz/clanek/1855
http://fy.chalmers.se/~appro/linux/DVD+RW/tools/
http://dvdauthor.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_-id=5776&package_1d=5823
http://ffmpeg.sourceforge.net/index.org.html

http://www.gimp.org/

http://www.mplayerhq.hu/homepage/
http://www.fokus.gmd.de/research/cc/glone/employees/joerg.schilling/private/cdrecord.html
http://k3b.sourceforge.net/

10] http://mjpeg.sourceforge.net/

11] http://mikecheng.d2.net.au/

12] http://zebra.fh-weingarten.de/~transcode/

13] http://www.abclinuxu.cz/data/prikryl/dvd-mkdvd

14] http://wuw.abclinuxu.cz/data/prikryl/dvd-mkmenu

15] http://www.abclinuxu.cz/data/prikryl/dvdl.xml

16] http://www.abclinuxu.cz/data/prikryl/dvd2.xml

17] http://www.abclinuxu.cz/data/prikryl/dvd-menu.xml
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Srovnani HTML editoru

Vlastimil Ott

Tento clanek si klade za cil seznamit ¢tenafe s nejlepsimi editory pro tvorbu webovych stranek.
Popisovany jsou Quanta, Bluefish a Mozilla Composer.

Tomuto svétu kraluji ve svété Linuxu viceméné dva programy. Jejich nadvlada vsak nemusi trvat
dlouho, protoze kartami mohou zamichat dalsi, které se mohou kdykoliv objevit.

Mozilla Composer

Soucasti programového baliku Mozilla je kromé prohlizece také editor pro tvorbu webovych stranek.
Pracuje na principu WYSIWYG (What You See Is What You Get; Co vidis, to dostanes), ktery
je vhodny pro rychly navrh stranek. Tento zptisob prace je dostacujici pro jednoduché izolované
stranky a je vyhodnéjsi spise pro zacatecniky. Nemusite totiz znat jazyk HTML, vSechny objekty
lze vizualné komponovat do vysledné podoby. Nahled na stranku je k dispozici okamzité. Pracovni
prostiedi se deli na ¢tyti karty:

e Normalni: stranka je zobrazena tak, jak ma vypadat, jsou zvyraznény linie tabulek a odkazy.

e Zobrazit vSechny znacky: je zobrazena vizualni koncepce stranky, ale také vSechny znacky
reprezentujici piikazy HTML. Nahled je tedy neptehledny, ale prakticky pro toho, kdo vi, co
hleda.

e Zdrojovy kéd: je zobrazen zdrojovy kod stranky v jazyce HTML, vhodné pro pokrocilé uzi-
vatele, ktefi timto zptisobem mohou doplnit parametry, které by jinak zadat nesly.

e Nahled: zobrazeni stranky odpovida vzhledu, jaky bude mit stranka v prohlizeci, nejsou vidét
zadné nadstandardni informace tykajici se jazyka HTML nebo jiné.

Editor umoznuje jednoduchym zpiisobem zadéavat charakter pisma, ménit pozici a tvar objekti
(obrazk, tabulek) a jejich vlastnosti (JavaScript, v omezené mife také CSS).

Nevyhod je mnoho: nejsou dostupni zadni pravodci vytvorenim dokumentu nebo tabulky, editor
zdrojového kodu je velice primitivni a neumoznuje editaci parametri jednotlivych ptikazi, jak je to
bézné u jinych editort. Zvolena koncepce je také nebezpecnou zbrani: jako kazdy jiny WYSIWYG
editor zahlcuje zdrojovy text za ucelem dosazeni néjakého efektu nadbyteénymi prikazy, které se
opakuji. Typickym prikladem jsou piikazy pro zménu pisma, které se zadavaji pri kazdé zmeéneé
pisma a velikost souboru zna¢nou mérou zvysuji. ReSenim by bylo pouziti technologie CSS styl,
ktera je vSak urcena spise pokroc¢ilym uzivateliim, ale zejména pokrocilejsimu editoru.
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Mozilla Composer

Quanta

Provéfenym programem pro vyvoj webovych stranek je editor Quanta, ktery se jiz propracoval
mezi standardni programy nékterych distribuci. Editor je ptivodné urcen pro prostiedi KDE, takze
minimalné jeho pritomnost v systému je podminkou béhu programu.

Quanta je komplexni prostiedi pro vyvoj webovych stranek. Prostfednictvim spravy projekttt umoz-
nuje vyvoj celého webu a jeho umisténi na server. Disponuje mnozstvim privodcti, které uzivateli
pomohou vyuzit vSechny moznosti HTML a CSS. Obsahuje i editor CSS stylt, editor barev, rychly
vybér nestandardnich znakt, privodce pro tvorbu a pozdéjsi editaci tabulek, privodce pro tvorbu
seznamu, pruvodce pro vkladani obrazkt. Dale obsahuje moznost volby mezi mnoha typy dokumenti
(podle specifikace konsorcia W3C [1]), pokro¢ilé vkladani formuléia a jejich editaci, kontrolu vali-
dity zdrojového kédu a v neposledni fadé moznost pouzivani zasuvnych moduli — pluginti. S jejich
pomoci lze dosdhnout mnoha dalsich efektti a usnadnéni prace.

Hlavni vyhodou editoru je zpiisob prace s nim. Uzivatel manuédlné zadava jednotlivé piikazy (s vyu-
zitim vSech moznych pravodcit) a po stisku klavesy F6 okamzité vidi vysledek. Nutno podotknout,
ze technologie pouzita k zobrazeni vychéazi z jadra programu Konqueror, hlavni komponenty pro-
sttedi KDE, kterd neni ve zpracovani HTML stranek tak kvalitni jako jadro Gecko, na némz je
postavena konkurenc¢ni Mozilla. Proto se miize stat, ze stranky vypadaji jinak nez v prohlizecich,
které jsou postaveny na Mozille. To je ovsem problém vyvojait téchto prohlizeci.

Komfort celého prostiedi jesté zvysuje (byt problematické) zvyraziiovani syntaxe zdrojového sou-
boru a postranni stromovy pohled, kterym lze prohlizet adresafe a soubory, logickou strukturu
dokumentu, strukturu projektu (informace o vSech souborech zatazenych do projektu), chybovy

Abicko, tnor 2004 * http://www.abclinuxu.cz — v8e o Linuxu. Tutoridly, diskusni féra, hardware, zpravicky. = 21


http://www.w3c.org/
http://www.abclinuxu.cz

ABC Linux — bézi z CD — ¢eské prostiedi — tisténa prirucka — obsah portdlu www.abclinuxu.cz

vystup a propracovanou dokumentaci. V neposledni fadé je vhodné zdiraznit, ze editor nepodpo-
ruje pouze jazyk HTML, ale napi. i XML, CSS, SGML, Java, C, Pascal, LaTeX, PostScript, Perl,
PHP, Ruby, Python a mnoho dalsich. Velikou vyhodou, ktera editor posouva vpted, je moznost edi-
tovat parametry jakéhokoliv ptrikazu, u néhoz je to pripustné. Tak napt. editaci parametru tabulky
velice rychle dosahnete pozadovaného efektu, aniz byste museli ruéné dopisovat vSechny parame-
try a jejich hodnoty. Dalsim vyraznym kladem je pritomnost rozhrani pro kontrolu pravopisnych
preklepti (pouzivé se néktery z dvojice korektort ispell, aspell).

Nevyhodou programu je provazanost s prostiedim KDE, nékolik nepatrnych, ale neprijemnych chy-
bicek (nespravné zalamovani textu a jeho nésledné ,rozhozeni“) a v posledni dobé také absence
vyraznéjsich novinek. Objektivné feceno se ale jedna o jedno z nejlepsich vyvojovych prostiedi.
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Quanta

Bluefish

Vyvojové prostiedi Bluefish se s Quantou stfida na pozici jednicky mezi HTML editory. Volba mezi
nimi je obtiznou otazkou; v posledni dobé ma mirny naskok pravé Bluefish. Tak, jako je Quanta
svazana s prostfedim KDE, je Bluefish propojen s GNOME. Vyzaduje minimalné jeho pfitomnost
na disku, nejlépe mu ovsem je pfimo ve spusténém prostiedi. Vyuziva knihoven GTK, které jsou
zékladem pravé GNOME, m4 tedy tvorit protipdl Quanté (jak uz to tak byva).

Bluefish je jesté propracovanéjsi nez Quanta. Obsahuje pochopitelné totéz, pouze v jiném kabateé,
ale prinasi i mnoho véci navic. Potési zejména dynamické menu, které obsahuje zajimavé skripty
pfip. makra rtznych jazyka (DHTML, docbook, php, sql, C apod.). Samoziejmosti je mozZnost
nova makra nebo skripty do nabidky pridat. V horni ¢asti se naléza nékolik paneli, které obsahuji

Abicko, tnor 2004 * http://www.abclinuxu.cz — v8e o Linuxu. Tutoridly, diskusni féra, hardware, zpravicky. 22


http://www.abclinuxu.cz

ABC Linux — bézi z CD — ¢eské prostiedi — tisténa prirucka — obsah portdlu www.abclinuxu.cz

tematicky sdruzené ikony nejcastéjsich prikazi. Jsou to Standardni prikazy, Pisma, Tabulky, Ramy,
Formulare, Seznamy, CSS a panel s nejcastéji vkladanymi piikazy.

Soucasti hlavni nabidky je polozka Dialogy, ktera obsahuje prtivodce mnoha ¢innostmi, jako je
vytvoreni dokumentu (definice jazyka, metainformaci), tabulky, CSS stylu nebo formulére. Kazdy
relevantni ptikaz mize byt editovan, resp. hodnoty jeho parametrtt mohou byt kdykoliv ménény
prostfednictvim komfortniho dialogového okna. Soucasti nabidky je také pokrocilé menu pro vyhle-
davani a blokové operace nebo menu pro spousténi externich program.

Program nepodporuje zadsuvné moduly (zatim?), vSe je realizovano spousténim externich program,
¢imz je dana vétsi svoboda uzivateli programu, ktery tak nemusi spoléhat na tvorbu jinych vyvojaii.
Hlavni néplni programu je vytvareni HTML stranek, podporuje vsak i jiné formaty (XML, Java,
JavaScript, PHP, Perl, Python, C, Pascal a dalsi). Vynikajici pomiickou je stromové zobrazeni vSech
ptikaztt HTML a PHP s popisem, jakou ¢innost dany pfikaz vykonava (vlozeni do zdrojového textu
je samoziejmosti).

Odkazy

[1] http://www.w3c.org/
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Multimedialni a jinak vylepsené klavesnice

Zdenék Stépanek

Motto: Clanek o tom, kterak pretlacitkovanou klavesnici pod tuciidkem rozchoditi.

Pokud si chcete zptijemnit zivot u pocitace, jedna z dobrych investic je klavesnice, ktera ma nékolik

téch tlacitek navic. Dnes uz prakticky nesezenete klavesnici, ktera nema tlacitka |PUWER |, |SLEEP| a

. Vyplati se ale koupit néco lepsiho. Ja jsem si udélal radost tou na obrazku. Pokud si chcete
takovou klavesnici koupit, mtiZete i na blind. Objevil jsem pouze jeden piipad (IBM Rapid Access
keyboard), ktery nefungungoval jak by mél. I kdyz to lze oklikou taky. Idealni je si klavesnici pii
nakupu vyzkouset. K tomu poslouzi program showkey. O ném ale az v nasledujici ¢asti.

Nejprve maly slovnicek pojmii, které budeme potiebovat:

e scancode — kédy, které lezou pfimo z klavesnice
e keycode — ¢islo klavesy

e klavesa — zde mysleno jako napft. , nebo tieba

A programy, které budeme potiebovat:

showkey — ukazuje ndm scancody a keycody, bude potteba v konzoli (byva souéasti distribuce)
setkeycodes — mapuje scancody na keycody v konzoli (byva soucasti distribuce)

xmodmap — mapuje keycody na klavesy v X (byvé soucésti distribuce)

xev — ukazuje keycody v X (byvé soucésti distribuce)

A

xbindkeys [1] (ve Slackwaru 9.1 jsem ho musel zkompilovat)

Nastaveni specialnich klaves se zcela lisi v konzoli a v X, takze nejprve:

Nastaveni v konzoli

Zde je situace pomérné jednoducha. Nejprve spustte program showkey, bude nam ukazovat keycody.
Vsimnéte si ve vypisu keycode 28 release. Keycode 28 pfislusi enteru, znamend to, ze program

zaregistroval, Ze byla uvolnéna klavesa [EREeT| co7 je samoziejmé v poradku. Pockate-li 10 sekund,
showkey se sdm ukon¢i.

root@zdenek: “# showkey

kb mode was RAW

[ if you are trying this under X, it might not work
since the X server is also reading /dev/console ]

press any key (program terminates 10s after last keypress)...

keycode 28 release

Zkousejte nyni mackat ona vytouzena tlacitka. S nejvétsi pravdépodobnosti se nic dit nebude.
Nevadi, dalo se to ¢ekat. Spustme tedy showkey znovu, tentokrat s parametrem -s, ktery zajisti,
ze showkey nebude ukazovat keycody, ale scancody.

root@zdenek: “# showkey -s
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kb mode was RAW
[ if you are trying this under X, it might not work

since the X server is also reading /dev/console ]

press any key (program terminates 10s after last keypress)...
0x9c

Vypis je podobny, jen tam chybi keycode 28 release. Namisto toho tam je 0x9c, coz je scancode
pusténi enteru. Keycode je pfi zmacknuti i pusténi stejny (lze to ale rozeznat jinym zpisobem),
kdezto scancode je jiny. Zkuste nyni mackat vytouzena tlacitka, vypis by mél pokracovat napi. takto:

0xe0 0x68
0xe0 0xe8
0xe0 0x65
0xe0 0Oxeb
0xe0 0x32
0xe0 0xb2
0xe0 0x6c¢c
0xe0 Oxec
0xe0 0x6d
0xe0 Oxed

Zde musim upozornit, ze pokud ani ted nedostanete zadné vypisy, zprovoznéni vasi klavesnice
pod Linuxem je pravdépodobné nemozné nebo prinejmensim velmi slozité. Timto zpiisobem lze
klavesnici otestovat pii nakupu. Pokud nefunguje, doporucuji radsi klavesnici prodat néjakému
uzivateli Windows a koupit si opravdovou klavesnici.

Vsimnéte si, ze pii stisku klavesy se napise 0xe0 0x6a a pii pusténi Oxe0 Oxea. Prvni scancode
patii k udélosti KeyPress (zmacknuti tla¢itka) a druhy scancode patii k udalosti KeyRelease (pus-
téni tlacitka). Ono tajemné 0xeO znamend, ze se jedna o escapované scancody (escaped scancodes).
Je mozné, Ze ho tam mit nebudete. Vice v man setkeycodes.

Nyni ptiradime ke scancodiim keycody. V konzoli jich mame k dispozici pouze 127, coz mize byt
problém. Ted musite védét/zjistit, kterou mapu klavesnice pouzivate. Na Slackwaru to je v souboru
/etc/rc.d/rc.keymap. U mé je to /usr/share/kbd/keymaps/i386/qwerty/cz-lat2.map.gz.
Otevite tento soubor v néjakém editoru (pozor, soubor je zazipovany, takze editor v MC je jistota)
a uvidite mnoho fadku zacinajicich keycode. Nyni je cilem najit tolik volnych fadki (keycodi), kolik
je specialnich tlacitek na vasi klavesnici. Nékteré keycody jsou volné uz od pohledu, jiné jen nejsou
pouzité, to uz je trochu risk. Pouzijte keycody, u kterych je napsano napi. Macro, Help nebo Do.
Pokud tyto klavesy na své klavesnici neméte (nebo je nepouzivate), mizete tyto keycody pouzit.
Nyni pfijde ke slovu program setkeycodes, kterym volné keycody prifadite ke scancodtim. Setkey-
codes pouziva lehce odlisny zapis scancodii:

showkey scancode setkeycodes scancode
0x68 68
0xe0 0x68 e068

Mné fungovalo setkeycodes pouze pro scancody pti zmacknuti (KeyPress), pii pokusu piitadit key-
code na udalost KeyRelease mi bylo vynadano:
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root@zdenek:/# setkeycodes eOea 127

setkeycode: code outside bounds

usage: setkeycode scancode keycode ...

(where scancode is either xx or eOxx, given in hexadecimal,
and keycode is given in decimal)

root@zdenek: /#

Pouzijeme tedy pouze scancody z udélosti KeyPress, ono to viibec nevadi a asi to tak i ma byt.
Priklad skriptu, dejte ho napt. do rc.local:

#!/bin/sh

#setkeycodes scancode keycode
setkeycodes e06a 85
setkeycodes e069 89
setkeycodes €068 90
setkeycodes e067 91
setkeycodes €065 92

Ted znovu spustte showkey, mél by nyni uz ukazovat keycody piifazené specidlnim tlac¢itkim.

root@zdenek: /# showkey

kb mode was RAW

[ if you are trying this under X, it might not work
since the X server is also reading /dev/console ]

press any key (program terminates 10s after last keypress)...
keycode 28 release

keycode 85 press

keycode 85 release

keycode 89 press

keycode 89 release

Takze to funguje. Keycode je pfifazen a vSimnéte si, ze funguje i rozliseni KeyPress a KeyRelease.
Nyni se vratime do mapy klavesnice. Radky s vybranymi keycody dopiste nasledujicim zptisobem.
Je mozné pouzit i jiné popisky nez F101 a vyse, napt. popisky, které jsou u onéch tlacitek napsané,
ale neni to v podstaté dulezité, a tak to udélame tak, jak to funguje vsem.

keycode 85 = F101
keycode 89 = F102
keycode 90 = F103
keycode 91 = F104
keycode 92 = F105

Nyni méme specidlni tladitka namapovana na klavesach [E201] a7 [F12%| Zbyva jim piitadit néjakou
akci (program). V témze souboru zcela jednoduse takto:

string F101 = "mc\n"
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Dalsi tadky si udélejte podle svého prani. Dodam jesté, ze principidlné to funguje jako zapis na
STDIN . Takze v uvedeném piipadé se na konzoli napise mc a hned za nim \n coz je vlastné enter,
¢imz se Midnight Commander spusti. Pokud tam napisete string F101 = "Dobré rano.", napise
se na konzoli Dobré rano. a nic vic. To je uzitecné, kdyz casto pisete néjaky dlouhy prikaz, ale
ménite v ném néjaké parametry.

Nastaveni v X

Zde je situace podobné, ale ptesto jina. Celé to popisu uz trochu jednoduseji, princip je uz ted jasny.
Zafneme programem xev. Spustime ho v konzoli (mysleno napf. v xtermu, ted uz jsme v Xech), on
vypise velké mnozstvi ¢ehosi a zobrazi malé okno. Vyberte mysi toto okno tak, aby byla konzole
stale vidét a s mysi nehybejte, aby ve vypisu neptibyvaly nové hlasky. Nyni zmacknéte specialni
tlacitko na klavesnici. Mél by se objevit tento vypis:

KeyPress event, serial 27, synthetic NO, window 0x2200001,

root 0x59, subw 0x0, time 2309534, (25,-10), root:(1873,680),
state 0x10, keycode 234 (keysym 0x0O, NoSymbol), same_screen YES,
XLookupString gives O bytes: "'

KeyRelease event, serial 27, synthetic NO, window 0x2200001,
root 0x59, subw 0x0, time 2309676, (25,-10), root:(1873,680),
state 0x10, keycode 234 (keysym 0x0O, NoSymbol), same_screen YES,
XLookupString gives O bytes: "'

Prvni ¢ast (KeyPress) pii stisknuti a druhd ¢ast (KeyRelease) pii pusténi. Dilezita je hodnota
keycode (vSimnéte si, Ze je vétsi nez 127, v X je k dispozici 255 keycodi) a text NoSymbol . Pokud
chcete témto tlacitkim pritadit pouze spousténi programi, je mozné nasledujici ¢ast preskocit,
nicméné to nedoporucuji kvili nazornosti. Pomackejte vSechny specidlni tlacitka a poznamenejte
si jejich keycody. Pokud u nékterého z nich nebude NoSymbol , poznamenejte si, ze tlacitko uz ma
klavesu pfifazenou a poznamenejte si, co je misto NoSymbol .

Keycody nyni piitadime pomoci programu xmodmap ke klavesdm (v Xech oznacovano taky jako
keysymy — pfifadime keycody ke keysymutm). Jejich seznam lze najit v souboru

/usr/X11R6/include/X11/keysymdef .h

Jen si odmyslete to XK_ na zacatku. Po prohlédnuti souboru je vidét, ze nelze pouzit F101 a vyse,
jak jsme to udélali v konzoli. Zde mame k dispozici F1..F35, dale pak néjaké L...a R...Nevadi,
pouzijeme F13 az (v mém ptipadé, 21 tlacitek) F33.

Existuje soubor /etc/X11/xinit/.Xmodmap a pak pro kazdého uzivatele ~/.Xmodmap. Ktery po-
uzijete, je na vas. Syntaxe je jednoducha:

keycode 234=F13
keycode 233=F14
keycode 232=F15
keycode 231=F16
keycode 229=F17

Keycody jste zjistili z vypisu programu xev. Spustte nyni program xmodmap:
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# xmodmap /etc/X11/xinit/.Xmodmap

Nemeél by se objevit zadny vypis. Jen jesté dodam, ze neni nutné pouzivat soubor .Xmodmap,
parametry lze xmodmapu predat i pres prikazovou fadku. To je vhodné zejména pii zkousSeni a
testovani.

# xmodmap -e ’keycode 234=F101’

V tuto chvili by uz tlac¢itkim mély byt pfirazeny klavesy F13..Fxx. Presvédcte se o tom pomoci
programu xev. Nikde by se uz nemélo objevovat NoSymbol, ale misto toho Fxx.

V tuto chvili uz je mozné tyto klavesy plné pouzivat v rdmci okenniho manazeru. Pokud maéte
KDE (jak je to jinde, nevim) otevite ovladaci panel klavesovych zkratek a zkuste nastavit néjakou
klavesovou zkratku s pouzitim klavesy F13. Musi to jit. Pokud chcete nékteré klavesy pouzivat jako
zkratky pro okenni manazer, je pravé nyni vhodna doba si je nastavit.

My ostatni si povime, jak ke specialni klavese priradit tfeba spousténi kalkulacky. K tomu pouzi-
jeme program xbindkeys. Na tuto ¢innost by mély jit pouzit i programy lineak [2] nebo hotkeys [3],
pry maji i néjaké GUI. No fuj, zistaneme radsi u malého konzolového daemonka s textovym konfi-
gurdkem. Zacneme instalaci xbindkeys:

1. stazeni
2. svata trojice...no dobfe...

1. ./configure
2. make
3. make install

3. a nakonec:

xbindkeys --defaults > /home/uzivatel/.xbindkeysrc

Posledni fadek nam vytvoii vychozi konfiguréni soubor ve zvolené cesté. Standardné (pfi spusténi
bez parametru) bere xbindkeys nastaveni ze souboru ~/.xbindkeysrc .

Lze mu ale vnutit pomoci parametru =f i jiny konfigura¢ni soubor. Osobné si myslim, zZe je lepsi to
nastavit pro cely systém najednou (pro vSechny uzivatele). Budete-li to tak chtit provést, udélejte
toto:

xbindkeys --defaults > /etc/xbindkeysrc

a xbindkeys spoustéjte takto:

xbindkeys -f /etc/xbindkeysrc

Poznadmka: S vyse uvedenym jsem mél problémy v KDE. Nejprve to fungovalo, potom ale pre-
stala fungovat klavesnice (neslo psat pismena). Nevidim duvod, pro¢ by to nemélo fungovat, ale
prosté to neslo. Takze to muzete zkusit, pokud mate zajem, ale pozor na to. Vy ostatni pouzivejte
~/ .xbindkeysrc a spoustejte pouze xbindkeys .

Konfigura¢ni soubor je jednoduchy. To, co tam uz je, zakomentujte a pridejte nasledujici konfiguraci.
Pozor ale na klavesy, které jste uz nastavili jako klavesové zkratky okenniho manazeru. Tyto klavesy
doporucuji viibec do konfigura¢niho souboru nepsat, protoze se to nejspis pohada (testovanou pouze
s KDE). Pfi testovani a zkousSeni pozor: nedévejte komentare doprostied jedné definice, xbindkeys
to odmitne. Standardné se spousti jako démon na pozadi, ale parametrem -v ho spustite pfimo na
konzoli a navic bude upovidanéjsi. Vice viz man xbindkeys. Nyni uz slibeny konfigurac¢ni soubor:
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A tak déle podle toho, kolik méate tlacitek. Uvedeny konfigurak spusti definované skripty pti udélosti
KeyPress. Uvedené skripty vytvofte ru¢né, mizete je umistit v podstaté kam chcete. Pokud chcete
skripty spoustét pri udalosti KeyRelease, pouzijte toto:

Je mozné klavesu F13 kombinovat s Altem a mit tak dva skripty, jeden na -, druhy na -:

Urcité vas nyni napadlo, proc¢ tak slozité, kdyz to jde jednoduse:

Toto samoziejmé funguje, ale vyse uvedeny zpiisob se skripty je pruznéjsi a umoznuje kouzlit.
Napf. ve skriptu miizete zjistit jméno uzivatele, jeho domovsky adresar atd. Navic je to vlastné
jedind moznost jak ovladat spusténé programy jako napi. Mozillu (tlacitka pro ovladéni browseru
mé snad kazda klavesnice, kterd méa vice nez tfi tla¢itka navic). Dalsi piiklad pouziti, spi§ vhodné
pro testovani:
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"artsmessage pustena klavesa F13"

F13+release

Nemate li arts (artsmessage), pouzijte program xmessage. Vypada ale jako predpotopni. Vice viz
man xbindkeys nebo vychozi konfiguracni soubor. Obsahem skripti miize byt napiiklad:

#!/bin/sh

Xxmms

Zbytek uz je na vés. Poradim jen, Ze Mozillu lze ovladat pomoci pfepinace -remote [4]. Snad by
to §lo i néjak pouzit pro tlacitka Back/Home/Forward. Nebo tfeba xmms -u, xmms -s, vice viz
xmms --help.

Otazkou stale ztistava, jak uvedené programy spustit pri startu pocitace automaticky. V konzoli
je to jednoduché. Uz na zacatku jsem napsal, ze skript se setkeycodes miizete dat do rc.local
xmodmap a poté xbindkeys.

K tomu je potieba pochopit princip pfihlasovani v grafice. At uz pouzivate KDM, GDM nebo XDM,
podivejte se do souboru /etc/X11/xdm/Xsession. KDM pouziva tento soubor pomoci symlinku
/opt/kde/share/config/kdm/Xsession (ve Slackware) a GDM myslim taky (ted uz ho tu nemam
nainstalovany). Na zac¢atku souboru najdete toto:

usermodmap=$HOME/ . Xmodmap
sysmodmap=/usr/X11R6/1ib/X11/xinit/.Xmodmap

if [ -r $sysmodmap ]; then
xmodmap $sysmodmap
fi

if [ -r $usermodmap ]; then
xmodmap $usermodmap
fi

Poznamka: soubor /usr/X11R6/1ib/X11/xinit/.Xmodmap je symbolicky link na jiz vyse zminény
/etc/X11/xinit/.Xmodmap .

Tyto dva kousky kédu zajisti nahrani souboru .Xmodmap pro cely systém i pro kazdého uzivatele
zvIast. Muzete tak ¢ast klaves nastavit napevno pro vSechny a ¢ast nechat na libovili uzivateli. Toto
funguje dobfe, ale jen do okamziku startu KDE . Funguje to v ¢istém xtermu (moje fail-safe varianta
pro X), funguje to v twm, funguje to v XFce. GNOME nemém, tak jsme to nemohl vyzkouset.
V KDE je na viné prepinac klavesnic. Pokud ho nepouzivate a pfi jeho vypnuti vAm bude fungovat
¢eskd klavesnice (mné nejprve nefungovala, tak jsem to zapnul a potom §la; ted jsme to vypnul a
jde porad) mate vyhréno, staci to vypnout (Ovladaci centrum — Mistni zvyklosti a zpfistupnéni —
Rozvrzeni klavesnice). Pokud se tohoto nechcete vzdat, nezbyva nez pouzit ~/.kde/Autostart .
Do tohoto adresare vytvorte skript:

#!/bin/sh
usermodmap=$HOME/ . Xmodmap
sysmodmap=/usr/X11R6/1ib/X11/xinit/.Xmodmap
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Druhym problémem je, kde spoustét xbindkeys. Samoziejmé ho také mutzete dat do Autostartu,
ale aby to fungovalo pro vSechny uZivatele, ktefi tfeba pouzivaji jiny okenni manazer/desktopové
prostiedi nez KDE, doporucuji to dat do souboru _ A to az za spousténi
xmodmap, nejlépe piimo pred spousténi jednotlivych okennich manazeri.

V souboru /etc/X11/xinit/Xsession najdéte ¢dst kédu podobnou té nasledujici (nikdo nema
stejné nastaveni) a nad ni pridejte xbindkeys, piipadné xbindkeys -f /etc/xbindkeysrc.
Ackoliv jsem vySe napsal, Ze nejprve je potieba spustit xmodmap a poté xbindkeys, bude to fungovat

i s xmodmapem v _ — a to proto, Ze se nejpre spusti xmodmap, pak xbindkeys,
pak KDE zni¢i nastaveni xmodmapu a to se poté opét nastavi z Autostartu.
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Doufam, Ze se vam vSe podarfilo jako mné a ze klavesy funguji v plném poctu. Veskeré informace
)
jsem Cerpal z hardwarovych zaznamu a diskuzi na ABCLinuxu.

Odkazy

[1] http://hocwp.free.fr/xbindkeys/xbindkeys.html
[2] http://lineak.sourceforge.net/
[3] http://freshmeat.net/projects/hotkeys
4] http://www.mozilla.org/unix/remote.html
p g
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Ripovanie a praca zo zvukom

Stefan Varga

Zacneme, ako inak, histériou. Pokracovat budeme $tipkou tedrie a postupne sa prepracujeme k néa-
strojom, ktoré nam ulah¢uji samotné ripovanie.

Medzi komprimovanymi zvukovymi formatmi zaujimaju vedice postavenie MP3 a Ogg Vorbis.
S MP3 ste sa uz urcite kazdy stretli. Nazov MP3 je odvodeny od MPEG-Audio Layer3. Len pre
zaujimavost si mozeme uviest formaty MP1, MP2, WMA | RealAudio. Na prehravanie MP3 vam
v pohode staci aj starSie Pentium napr. P133, 16 MB pamiite a nejaky ten disk. Kvalita zaznamu
je vec diskutabilnd, no osobne si myslim, Ze kvalita nie je rovnako dobra ako pri CD, aj ked sa
k nej moze v zavislosti od zvolenych parametrov kvalitnych enkéderov velmi blizif. Pri Standardnej
kompresii 11:1 a ddtovom toku 128 kbps mozete z 810 hudobnych CD dostat jedno MP3-kové.

Velkost skladieb sa v priemere pohybuje medzi 2-6 MB, ktoré sa daju sa prenasat bez problémov aj
internetom. Povedaf si musime aj o relativne novom formate Ogg. Tento format je takisto zalozeny
na stratovej kompresii. Autori tohoto zvukového formatu tvrdia, Ze je skuto¢ne porovnatelny, ak nie
lepsi ako MP3. Format Ogg je slobodny, ¢o je pre mnohych vyznavacov filozofie slobodného softvéru
dévodom pre jeho uprednostnenie. Cielom &lanku nie je porovnavanie, ¢ uz kvality alebo vlastnosti
formatov, ale prezentovanie praktického navodu prace so zvukovymi formatmi pod Linuxom.

Pred tym, ako prejdeme do praxe, si musime povedat este o dvoch pojmoch. Digitalny nosi¢, v nasom
pripade zvukové CD, méa vzorkovaciu frekvecniu 44,1 kHz. Vhodne zvolenym datovym tokom kbps,
¢o je vlastne pocet bitov za sekundu, mdZzeme spolahlivo zrekonstruovat signél s frekvenciou nizsou
ako je polovica vzorkovacej frekvencie, teda asi 22 kHz. Lahko si mdZeme vypocitat Sirku pasma,
teda bitrate, aby nam CD hralo online.

Frekvencia * vzorkovanie * polet_kandlov(stereo): 44000 * 16 * 2 = 1408000 = 1.408 Mbps.

Ked si to vydelime 128 kbps, dostavame ¢islo 11, ¢o je vlastne Standardny kompresny pomer.
Z tohoto kratkeho vypoctu vidiet vyhodu enkédovania do MP3, kde na samotné on-line prehravanie
budeme potrebovat 11x mens$iu sirku pasma ako pri CD.

Po kratkom tvode modzeme prejst ku konkrétnym aplikidciam a programom. Najprv zostaneme na
prikazovom riadku a v zavere sa pozrieme aj na grafické nadstavby, ktoré, ako uvidime, pouzivaju
programy z prikazového riadku. Programy, o ktorych bude re¢, sa Standardne nachadzaji v moder-
nych distribiciach ako napr. Mandrake, Red Hat, Slackware a iné. Lahko si ich teda prikazom rpm
z balicki, alebo ./configure, make, make install zo zdrojakov moZete doinStalovat.

Proces ziskania formatu .mp3 alebo .ogg zo zvukového CD prebieha v dvoch fazach:

1. Ziskanie *.wav z CD

*

2. Enkdédovanie *.wav do *.mp3 alebo *.ogg

Prvy program, ktory si predstavime, sa vola cdparanoia. Sluzi k ziskanie *.wavu z CD. Uvedieme
si par prikladov prace s tymto skvelym nastrojom.

$cdparanoia -B
Sluzi na stiahnutie vSetkych hudobnych stop z CD a ich ulozenie do samostanych siiborov.

$cdparanoia 1-3
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Stiahne na disk 1. az 3. skladbu.

$cdparanoia -5:[1:01]

Stiahne na disk zvukové stopy od zaciatku CD po 5. track jej prvit minitu a prva sekundu. Cdpa-
ranoia ma vela dalSich parametrov (pozri man cdparanoia ).

Dal$im programom s velmi prizna¢nym nézvom je cdda2wav. Je sucastou balika cdrecord a nachadza
sa tiez v kazdej novsej distribucii. Jeho pouzitie je podobné ako v predchadzajicom pripade.

$cdda2wav -B -D /dev/cdrom

Popis ostatnych parametrov mozete najst v manuédlovych strankach. Pocas procesu stahovania je
prehladnym sposobom vytvoreny zoznam skladieb s ich dlzkou a umiestnenim. Ked uz méme svoje
ubltibené CD stiahnuté do forméatu .wav, pristipime k vlastnému enkédovaniu.

Pozname dve zakladné techniky vzorkovania, a to s pevnou alebo premenlivou vzorkovaciou frek-
venciou. Pri pevnom vzorkovani je cely zaznam ulozeny rovnakym datovym tokom. Vyhodnejsie je
vSak pouzivanie premenlivého vzorkovania (VBR — Variable Bit Rate), ked ¢asti zdznamu, ktoré ne-
obsahuju vysoké frekvencie, ukladame nizsim datovym tokom, teda nizsou vzorkovacou frekvenciou.
Existuje aj priemerné vzorkovanie (AVG — Average Bit Rate), ktorého pointa je v pouZiti urcitého
datového toku v oblasti, ktorej sa enkéder moze pohybovat a menit ho.

Enkodderov je vo svete Linuxu viacej. Zalezi iba od nés a od referencii, pre ktory sa rozhodneme. My
si popiSeme lame enkdder, ktory dosahuje asi nejlepsie vysledky a je pouzivatelsky aj najrozsirenejsi.
Samozrejme su aj iné ako napr. BladeEnc. Program lame mé vela parametrov, ak chcete, mozete
s tymto programom a jeho parametrami experimentovat.

Pouzitie programu je nasledovné:

$lame subor.wav subor.mp3

V tomto pripade sa pouzije standardny datovy tok 128 kbps.

$lame --alt-preset standard -b 64 subor.wav

Lame pouzije VBR a prehladne nés informuje o svojej ¢innosti formou vypisu.

$lame -q0 -abr 192 subor.wav

Tymto prikazom zachovame najvyssiu kvalitu (=90 ) s tym, Ze pouzijeme priemerny datovy tok.
$lame --r3mix -V9 subor.wav

Tymito prepina¢mi sa lame snazi zachovat ¢o najvyssiu kvalitu.

Predpokladédm, ze kazdy z vas pouZitie prikazov zvladol a ma na disku uloZeny stibor/y .mp3. Teraz
si povieme, ako pod Linuxom editovat ID3 tagy. Na editovanie ID3 tagov mozZete pouzif program
id3ed. Velmi dobra pomécka je aj utilita mp3info. Existuju aj parametre pre program lame, ktorymi
si moZete priamo pri enkédovani nastavit nazov skladby, interpréta, album a dalSie. SU to parametre
--tt, —--ta, —-tl. Podrobnejsie man lame.

Pred tym, ako prejdeme k ozajstnej lahodke, a to ku programu grip, grafickej nadstavbe vyssie
popisanych programov, si povieme, ako z nasho suboru.wav spravime subor.ogg. Format Ogg Vorbis,
okrem toho, Ze je Sireny pod licenciou (GPL — General Public Licence) ma v porovnani s mp3 aj
dalsie vyhody. Rovnaku kvalitu dosahuje uz pri nizsich Bit Rate, teda aj mensej velkosti vysledného
stiboru. Dalsou vyhodou je moznost vyuzitia viackanalového zvuku (kvadrofénia, viacjazyéné stopy).
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Formét ma lepsie definovani jednoducho rozsiriteln hlavicku pre komentare o zvukovej stope.
K nevyhoddm patri zatial slabd podpora od vyrobcov (minidisc atd). Teraz vSak uz prejdeme
k samotnému enkédovaniu programom oggenc.

Pouzitie:
$oggenc subor.wav subor.ogg

Najjednoduchsie.

$oggenc -q 9 subor.wav

Parameter sa moze udavat od 1-10 a udava kvalitu. 10 je najvyssia.

$oggenc soubor.wav -b 256

Vysoko kvalitné enkédovanie.

Takisto ako pri lame si mozete definovanim vhodnych parametrov uz pocas ripovania pomenovat
skladbu jej autora atd. Aby ste sa vSak tomuto vyhli, pouzite nastroj grip a uvidite, Ze Zivot
s Linuxom je zasa o nieco krajsi.

Ak ho uz mate nainstalovany, spustite ho jednoducho z prikazového riadku prikazom grip. Jedna
sa o kvalitne prepracovany nastroj a so slusnym helpom. Samozrejmostou je spolupraca s CDDB
serverom, treba nastavit iba spravny proxy server. VaSou tlohou je iba vybrat skladby, pouzité
programy na ripovanie a zahajif samotny proces. Po chvilke cakania méte k dispozicii ripnuté
forméaty z CD, ktoré si mozete prehrat napr. v XMMS.
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Myslime trojrozmerne

Juraj Remenec

Uvod

K napisaniu tohto ¢lanku ma inspirovala skuto¢nost, Ze niektory pouzivatelia sa na verejnych dis-
kusnych férach stazuji na ,absenciu“ 3D modelovacich rieseni pre OS Linux. Hned na tvod vSak
chcem upozornif, Ze tento ¢lanok nema byt (a diafam, Ze ani nebude) kompletnym zoznamom vset-
kych dostupnych rieseni, ktoré sa pre tento systém ponukaju. Ja osobne fandim len niektorym
programom, s ktorymi som nad mieru spokojny a nijak intenzivnejsie som po dal$ich nepatral.
Preto este raz upozornujem — neberte zoznam tu uvedenych programov ako kompletny a taktiez ma
prosim nekameriujte, Ze som tu neuviedol prave ten vas najoblubenejsi. Podme na vec!

Blender

Hned na zaciatok za¢nem svojim favoritom na poli 3D modelovacich programov. Néazov tohto pro-
gramu je Blender a mdzte ho ndjist na adresich www.blender.org [1] a www.blender3d.org [2].
Histdriou tohto projektu sa tu nebudem nijak extra zapodievat. Poviem len tolko, Ze po bankrotu
spolo¢nosti NaN, ktora tento program vyvinula, nakoniec diia 5. jula (¢ervenec) 2002 doslo k dohode,
podla ktorych mohol byt Blender uvolneny ako Open Source projekt. Co ndm ale pontika?
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Prostredie programu Blender
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Prvou hlavnou vyhodou tohto programu je, ze pontika ,user-friendly“ prostredie, s ktorym sa da
pomerne fahko modelovat. Okrem toho program umoznuje si toto prostredie uzivatelsky prisposobit
podla svojich poziadaviek a chuti. Program umoznuje modelovat pomocou objektov, ktoré do scény
vkladate (Plane, Cube, Circle, Sphere,...), a dalej mozte ich tvary menit podla vertexov (toto ovla-
danie sa pouziva vo vicSine tychto programov). Vysledny projekt mozte ,vyrenderovat® do réznych
grafickych formatov. Okrem toho mozte vytvorit aj zaujimavé video a Co je eSte zaujimavejsie, aj
3D hru.

Moj prvy vytvor (prosim, bez komentara)

Pouzitie Blenderu je Siroké. Od tvorby trojrozmernych log, obrazkov, animacii, filmov a hier, mozte
za pomoci pridavnych python skriptov (napriklad fyzikalnych zadkonov) prevadzat aj rozne simulacie,
alebo si jednoducho ulah¢it zna¢nt ¢ast svojej roboty. Program sa dé stiahnit ako pre Windows,
tak aj pre iné platformy ako je aj Linux a poslednou verziou je v.2.31a. Musim priznat, Ze manuéalov
na tento program je na internete dost malo. Hlavne v Cestine alebo slovenc¢ine. Velmi pekny serial
v Ceskom jazyku ale mozte najist na serveri www.grafika.cz [3], konkrétne tu [4] (dakujem ¢lenom
diskusného féra linux.sk).

Povray (Persistence of Vision Ray Tracer)

Povray je na poli 3D modelovacich rieSseni pomerne znamym programom. Jeho Specializaciou je
najméi tzv. ,raytracing®. To, ¢o to vlastne znamené, sa mozno dozviete v nejakom budiicom tutoriali.
Dovolim si povedat, ze po Blenderi je to druhy najlepsi program na uvedené pouzitie. Tymto chcem
vSak povedat len vo vyslednej kvalite snimok.

Oproti Blenderu a dal$im programom mé jedni, pre zacinajiceho pouzivatela — nevyhodu. Mo-
delovanie sa sprostredkuvava prostrednictvom textového suboru, do ktorého ,programujete® po-
zadovany ciel. To znamend, Ze po naprogramovani vasej scénky v textovom stibore a naslednom
prelozeni povray-om je vystupom graficky sibor. Hoci je tento typ modelovania nesmierne naro¢ny
na Cas (a mozno aj nervy), je kone¢ny vysledok naozaj velmi kvalitny.

Ako som uz povedal vyssie. Siborom povrayu je textovy subor, ktory obsahuje vase informécie
o scéne (*.pov). K tomuto stiboru sa ale tvori este jeden, a to konfiguracny stbor, ktory urcuje
niektoré dalsie techniky renderovania a danej scény (*.ini). Uvadza sa tam vicSinou pouzitie anti-
aliasingu, velkost snimky a dalsie volby. Proste roboty ako na kostole...:-)
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Pokial vés tento projekt zaujima, mozte ho najist na jeho domovskej stranke www.povray.org [5],
kde nédjdete aj zaujimavé ukazky, manudly a aj samotny program. Ten je opit k dispozicii pre rozne
platformy, medzi ktorymi samozrejme nechyba ani Linux. NavySe je mozné k tomuto programu
stiahnit aj rozne doplnky a nadstavby. Ukazku profesionalnych vytvorov [6] najdete tu.

Giram

Ked uz sme pre tych nadstavbach, tak jednou z nich je aj Giram.

Néjdete ho na domovskej stranke www.giram.org [7] a je grafickou « File Dialogs
(GUI) nadstavbou pre povray. Znamena to, Ze pouzivatela zcasti

oslobodzuje od ,textového harasenia sa“ s povrayom. Jeho ovlada- "f\ .,}. E}
nie je az napadne podobné s Gimpom.

Ovladanie je veelku jednoduché. Na scénu opét vkladate drotové = | ﬁ a

modely, ktoré je mozné dalej tvarovat. Koneény ciel mozte ulozit
do pov stboru a vyrenderovaf za pomoci povray-u. Samozrejme . - »
niektoré detailnejsie volby urobite opif len zasahom do samotného

textového suboru.
Hlavny panel ﬁi . .
OlA ¢
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Nurbana

Nurbana je freeware riesenie pre modelovanie pomocou kriviek. Mam pocit, ze sa nejedna o Open
Source projekt, ale to mu nebréni, aby mohol fungovat aj pod nasim oblibenym systémom. Zauji-
mavym poznatkom je, Ze autor tohto projektu siihlasil zo zaclenenim kédu nurbany do programu
Blender, ¢im si na oplatku prebral prostredie Blenderu. Mozno aj preto je tu az napadne podobné
prostredie.

Prostredie Nurbany

Svojim spdsobom by sa dalo povedat, Ze sa jedna o odlah¢ent verziu Blenderu. Ovladanie je rovnaké
ake je tomu v pripade Blenderu. Zac¢iato¢nikov by mohla zmiast absencia roznych ovladacich tlacitok
(ako v Blenderu). Vécsina funkcii sa skryva pod tlac¢itkami na klévesnici, takze sa na prvy pohlad
moze zdat, Zze ovladanie Nurbany je dost obmedzene, ale v skutornosti tomu tak nie je. Hlavné ment
vyvolate po stlaceni medzernika.

Pokial vés tento projekt zaujal, ndjdete ho na www.nurbana.cx [8]. Screenshot bol urobeny z verzie
1.03.1 (rok 2002), takze nevylucujem, Ze néjdete novsiu a prepracovanejsiu verziu.

Mops

Ked som hladal zoznam nejakych 3D mod. programov, dostal som sa na stranky serverov TUCOWS,;
z ktorej som aj stahoval niektoré tu uvedené programy. Jednym z nich je aj Mops. To, preco to
tu teraz spominam, je jednoduché. Stiahol som verziu 0.42d, ktora bola naposledy modifikovana
v marci roku 2000 ;-P. Nadobudol som dojem, Ze tieto serveri asi neaktualizuji svoje stranky moc
¢asto. Aké bolo ale moje prekvapenie, ked som na vlastnych oc¢iach presveddil, Ze poslednou verziou
je naozaj ta, ktord sa nachédzala aj na TUCOWS. Takze projekt sa bud ukondéil, alebo sa narn
zabudlo, alebo autor dostal pocit, Ze program je dokonaly a nie je ¢o zlepsovat. Tak ¢i onak som ho
sem zaradil, lebo pre vase potreby moze byt prave tento projekt tym pravym rieSenim.
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Po pociato¢nych problémoch a asi po dvoch hodinach skiimania som kone¢ne Mops spustil. Musim
sa priznat, ze mi chvilku trvalo prist na to, ako vlastne funguje, ale pociato¢nych klikaniach na
vsetko, ¢o vypada ako tlac¢itko, som na to prisiel . Po spusteni teda na vas vyletia tri okna. Prvym
je hlavné (main) okno, v ktorom mozte upravovat a menit vlastnosti tej ¢i onej scény. Navyse
pontuka také zakladné akcie, ako je ulozenie scény, nahranie scény, kopirovanie a vkladanie a mnoho
dalsieho. Druhym oknom je panel s nastrojmi (tools), pomocou ktorého vkladéate drotené modely
do scény (tretie okno).

Nijak presnejSie vam bohuzial neviem tento program ohodnotit, na- X Tu} S0 G
kolko 70 % mojej prace na 1nom ma sprevadzalo jeho neustdle pada-

nie. Nedéavam to za vinu programu, problém mohol byt aj v mojom ?’ o] ] |
mandrako-red hato-debianovsky zmutovanom systéme, takze ak mate =T
s pouzivanim tohto programu nejaké skiisenosti, nevahajte sa o ne po- o B
delit v diskusii k tomuto ¢lanku.

Domovské stranka projektu [9]. TTNiew? | Perer

View Configure
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Okno s nastrojmi a so scénou.
Prostredie Mopsu.
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View  Configure

Aspon, Ze sa mi podarilo vyrenderovat kvetinc.
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AC3D

Dnesny 3D modeling ukonéim nie free a ani nie open source programom s nazvom AC3D. Aj ked sa
nejedné o free rieSenie, myslim si, Ze by sme ho nemali obchddzat ako moznu alternativu. Hlavné
predsa je, ze ide pouzif aj pod Linuxom.

File  Edit  Wiew oo surl AL Vedoy  Owth 30 Tosls  Help |

Il Muothing selected | AE|Mowe| Del| Dwp Cot| CopylPaate| o< Fip v
¥0.41 ¥-0.8 70,00 Frawt (Y} skde (7)

I Growp Odgeck Werlex
Sedeckion:

Lde ot Mede wna | 0] 30

MoweSize Rolate | F0000
Poly | Pabgling | Lime |
Ellipae | Disk | Rect |
Grid | Mesh | Box |
Cylinder | Sphere | Light |

Plam (X}

S WY W S5 W Gnd ) Gridseap B HNearssap I

Prostredie AC3D

Tento program pontka naozaj pritulné ovlddanie a prostredie. Scéna je rozdelena do styroch casti,
kde v kazdej vidite objekt z urc¢itého uhla pohladu. Ako nahle spravite zmenu v jednom okne, zmena
sa prejavi aj v dalsich (ni¢, ¢o by nezvladol aj Blender). Narozdiel od inych programov je ovladanie
predsa len trochu iné a musim povedat, Ze asi lahsie. Bez mensieho manuélu sa mi podarilo preklikat
sa pociatoc¢nou hranicou nepoznaného a uz som ako tak zacal tvorit prvé objekty.

Pouzival som TRIAL verziu tohto programu, ktort by ste mali najist aj na www.ac3d.org [10].
Nepodarilo sa mi zistit, nakolko je moja verzia aktuédlna, ale autor v nej uvadza, Ze jej plné zare-
gistrovanie vas bude stat $39.99.

Zaver

Difam, ze som vas dostatocne presvedcil, ze s 3D modelingom pod Linuxom to nie je az také zlé, ako
si mnohi Iudia myslia. Pevne dafam, Ze si prisli v tomto ¢lanku na svoje aj sktisenejsi pouzivatelia
tychto programov. Na zaver mi neostava povedat ni¢ iné, nez len — prijemné modelovanie .

[1] http://www.blender.org/

[2] http://www.blender3d.org/

[3] http://www.grafika.cz/

[4] http://www.grafika.cz/serialll.html
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Jak na winmodem

Miroslav Andrle
Uvod

Softwarovy modem, jinak winmodem, je no¢ni mirou vétSiny linuxovych zacatecnikid. Modemy
vseobecné se daji rozdélit na hardwarové — s témi v Linuxu nebyvaji problémy, jelikoZz modem
se postara o vSe potfebné, a softwarové — zde skoro veskerou praci odvadi procesor. Pokud tedy
nemame ovladac, ktery procesoru fekne, co ma délat, mame po legraci. Softwarovy modem pozname
snadno, jelikoz ke svému chodu vyzaduje vétsinou nejméné Pentium 133 a také je o mnoho levnéjsi.
Z hlediska umisténi mluvime bud o modemech internich — ty miZzeme mit bud v ISA (hlavné
staré 486, tyto modemy jsou bezproblémové), PCI, AMR ¢ CNR slotu nebo externich — ty byvaji
zapojeny bud pres USB, PCMCIA nebo sériovy port. V posledni dobé se d4 jiZz pomérné mnoho
téchto softwarovych kouskl zprovoznit i pod Linuxem.

Co potfebujeme

Samoziejmeé néjaky pocitac s Linuxem a s winmodemem, rootovska prava a k tomu néjaky program
na vytacené pfipojeni. Doporucuji nainstalovat jak program kppp tak wvdial. Pravdépodobné
budeme potfebovat i zdrojaky jadra.

Jak zacit

Prvnim krokem kazdého uzivatele by mélo byt zjisténi, jaky cipset vlastni. Kazdy modem se sice
néjak jmenuje (kromé modemi v laptopech — tam se vSechny jmenuji ,interni modem* a je oprav-
dovym bojem vytahnout z prodejce néco navic), ale nés zajima, co je uvniti. Pomoci lspei -v
a lspci -n zjistime detaily o svém modemu (vice man lspeci). V mém piipadé (Laptop Toshiba
Satellite Pro A10) jsem obdrzel

# lspci -v
00:1f.6 Modem: Intel Corp. 82801DB AC’97
Modem Controller (rev 03) (prog-if 00 [Generic])
Subsystem: Toshiba America Info Systems: Unknown device 0001
Flags: medium devsel, IRQ 11
I/0 ports at 1800 [size=256]
I/0 ports at 1480 [size=128]
Capabilities: [50] Power Management version 2
# lspci -n
00:1f.6 Class 0703: 8086:24c6 (rev 03)

Pokud pouzijete 1spci -vv, obdrzite maximalni mnozstvi informaci. Nevim jestli mtize nastat pti-
pad, Ze 1spci nenajde viibec nic — rozhodné dalsi metodou jak zjistit vice o modemu, je nakouknuti
do jeho vlastnosti pod Windows, ¢i otevieni pocitace.
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Kde hledat ovladace

Mame potfebné informace o modemu a mizeme zacit hledat ovladace. Prvni kroky by mély vést
na web vyrobce (dovozce ¢ dodavatele) modemu, jestli ndhodou nenabizi ovladace ke staZeni.
Néktefi z nich je totiz nabizeji na internetu, napi. ovladace pro Well modemy (HSF/HCF) jsou na
www.joyce.cz [1].

Pokud ne, nase dalsi kroky by mély vést na http://www.linmodems.org [2]. Této strance byste
méli vénovat velkou pozornost, je to zajimavé ¢teni — zakladni rozcestnik pro linuxového uzivatele
modemu. Nejjednodussi postup je stdhnout si odtud utilitu scanModem [3]. Ta zcasti udéla jiz
provedenou detekci zafizeni, ale hlavné poradi, jaké ovladace byste méli zkusit.

Po spusténi ulozi na disk néasledujici soubory:

e ModemData.txt [4] — zde jsou veskeré nalezené informace o vasem modemu s eventudlni
napovedou, jaké ovladace byste meli zkusit. Tento soubor je vhodné distribuovat s pripadnymi
dotazy ohledné modemu.

e Dalsim souborem je ModemData.txt.2 [5] — zde jsou vSeobecné informace o podporovanych
modemech, ovladacich.

e Poslednim souborem je ModemDriverCompiling.txt [6] — zde je velmi dobfe popsand insta-
lace ovladact pro zacatecniky. Posledné jmenovany soubor je ,povinna cetba“. Predtim nez
budete klast jakékoliv dotazy, je nutnosti a také slusnosti k odpovidajicim projevit trochu
vlastni iniciativy a tento soubor prostudovat.

Prehled cipsett

Nyni jesté struény vycet ¢ipsetti pro winmodemy (¢erpano z ModemData.txt.2 [7]). Tyto informace
ocenite v pripadé nakupu nového winmodemu.

Vyhnéte se nasledujicim cCipsettim:

e ESS — bez oficiadlni podpory od jadra 2.2.2
e Motorola — bez oficidlni podpory od jadra 2.4.5
e 3Com/US Robotics winmodemy — nikdy nebyly nepodporovany

Nasledujici ¢ipsety jsou podporovany:

vvvvvv

e SmartLink — novéjsi ¢ipsety podporovany:

o Web: http://www.smlink.com [§]
o Ovladace: ftp://ftp.smlink.com/linux/unsupported,/ [9]

o Navic slmodem-2.9.n ovladace (podle mych zkuSenosti také smldm-2.7.10) funguji
s vétSinou ostatnich modemu pracujici pod AC’97/MC97 (pry takto funguji i nékteré
Lucent AMR winmodemy).

e Conexant — vSechny winmodemy podporovany:

o Ovladace: http://www.linuxant.com [10] (Zdarma pouze s omezenim na 14.4 Kbps. Plna
verze za $14.95.)

o Starsi (plné) verze na joyce.cz [11].
e Intel Inc. — viceméné podporovany:

o Ovladace: stranky Intelu [12]
o Dfivéjsi verze: linmodems.org [13]

Abicko, tinor 2004 * http://www.abclinuxu.cz — vSe o Linuxu. Tutoridly, diskusni féra, hardware, zpravicky. x 44


http://www.joyce.cz/
http://www.linmodems.org/
http://linmodems.technion.ac.il/packages/scanModem.gz
http://www.abclinuxu.cz/data/andrle/ModemData.txt
http://www.abclinuxu.cz/data/andrle/ModemData.txt.2
http://www.abclinuxu.cz/data/andrle/ModemDriverCompiling.txt
http://www.abclinuxu.cz/data/andrle/ModemData.txt.2
http://www.smlink.com/
ftp://ftp.smlink.com/linux/unsupported/
http://www.linuxant.com/
http://www.joyce.cz/main.php?kat=29
http://developer.intel.com/design/modems/support/drivers.htm
http://linmodems.technion.ac.il/resources.html
http://www.abclinuxu.cz

ABC Linux — bézi z CD — ¢eské prostiedi — tisténa prirucka — obsah portdlu www.abclinuxu.cz

o HaM modem je podporovan, ale jiz nejsou vyvijeny nové verze, pravdépodobné nebude
fungovat pod 2.6 jadry.
o H36ep a 537 modemové Cipsety jsou aktivné podporovany.

e Lucent/AgereSystems:

o Venus ¢ipset modem pouziva ovladaC serial.o a je tedy podporovan.

o Modemy s digital signal processing (DSP) ¢ipsety jsou podporovény — to jsou oblibené
Microcom Deskporte modemy

o Ovladace: http://ltmodem.heby.de [14]

o Pro softmodemy AC’97/MC97 brzy vyjdou ovladace, momentalné funguji ovladace
SmartLink slmodem-2.9.n.

o Podpora pro PCI soft modemy s PCI_IDs 11c1:048 jesté nezacala, pravdépodobné
zacne nékdy v roku 2004.

e PCTel prodan Conexantu:
o Ovladace: http://pctelcompdb.sourceforge.net/ [15]

Instalace

Dalsi postup uz je zfejmy. Stahneme doporucené ovladace, precteme README k témto ovladactiim a
instalujeme. Pokud existuje jiz pfedkompilovany rpm ¢i deb balic¢ek pro vas systém, je tteba stahnout
ten se shodnou verzi vami pouzivaného jadra (verzi jadra muzeme zjistit pomoci uname -r).
Velmi pravdépodobné si budete muset ovladace sami zkompilovat. K tomu je nutné mit nainstalo-
vané zdrojaky vaseho jadra (v Mandrake je to balicek kernel-sources ). Vse potiebné by mélo byt
vysvétleno v dokumentaci u zdrojovych kodi ovladace modemu. Pokud existuje vice verzi ovladace,
neni na skodu po prvnim neispé&sném pokusu vyzkouset i dalsi verze (nejnovéjsi verze neznamend
vzdy nejlepsi). Pfedchozi verzi je t¥eba fadné odinstalovat — vice znovu v dokumentaci k ovladactim,
obvykle pomoci make uninstall

Vyplati se také vyzkouset Google [16]. Zde jsem po nékolikadennim hledani nalezl hack, jak zpro-
voznit mij modem.

Miyj vySe popsany modem jsem nakonec zprovoznil s ovladadem smldm-2.7.10 (neni to posledni
verze ovladace, ale v mém piipadé asi jedind funkéni) po aplikovani nasledujictho hacku. Radek 75
souboru amrmo_init.c jsem podle nalezeného navodu prepsal z:

#define PCI_DEVICE_ID_ICH3 0x2486

na:

#define PCI_DEVICE_ID_ICH3 0x24C6

Zaroven jsem nasel na internetu, ze tento modem by mohl fungovat s ovladaci od PCtelu (pfesnéji
verze 0.9.6) po aplikovani dalsiho hacku. V souboru src/ptserial/ptserial-2.4.7.c piepsat
radek 312 z:

#define PCI_DEVICE_ID_845 0x2486

na:

#define PCI_DEVICE_ID_845 0x24C6
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Chtél bych upozornit vlastniky AMR modemti zaloZené na ¢ipu Lucent pracujici pod AC’97/MC97,
ze ackoliv oficialné podporavané nejsou, béhem nékolikadenniho brouzdani po internetu jsem objevil,
ze nékteré z nich funguji pomoci vysSe zminénych ovladact smlink a PCtel. Navic databaze dalsich

skoro 250 modem je na féru PCtelu zde [17].

Dalsi kroky

Ovladac je nainstalovan, co dale? Prvni véci je zkontrolovani symbolického odkazu. Ackoliv se mél
vytvorit béhem instalace, neni na skodu si pomoci 1s -1 /dev/modem oveérit, jestli opravdu ukazuje

tam, kam ma (opét by to mélo byt uvedeno v dokumentaci k ovladac¢ium).

Nyni potfebujeme natahnout moduly pro modem. To provedeme pomoci modprobe ovlada¢. Po-

moci lsmod ovérime, ze ovladac je opravdu natazen.

Test ovladacu

Ovladace vyzkousime bud tak, Ze v kppp klikneme na ,Dotézat se modemu® ¢i pomoci ptikazu

(pfipojuji i vypis z mého pocitace):

# wvdialconf /etc/wvdial.conf

Scanning your serial ports for a modem.

Port Scan<*1>: Scanning ttySLO first, /dev/modem is a link to it.

ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:
ttySLO<*1>:

ATQO
ATQO
ATQO
ATQO
ATQO
ATQO
Modem
Speed
Speed
Speed
Speed
Speed
Speed
Speed
Speed

Vi
Vi
Vi
Vi
Vi
Vi

E1l
El
E1l
E1l
E1l
E1l

S0=0

0K

-- 0K

&C1 —- OK

&C1 &D2 —- OK

&C1 &D2 +FCLASS=0 -- OK

Identifier: ATI -- 56000

4800: AT -- OK

9600: AT -- OK

19200: AT -- OK

38400: AT -- OK

57600: AT -- OK

115200: AT -- OK

230400: AT -- OK

460800: AT -- OK

Max speed is 460800; that should be safe.
ATQO V1 E1 SO0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0 -- 0K

Found a modem on /dev/ttySLO, using link /dev/modem in config.

Modem configuration written to /etc/wvdial.conf.
ttySLO<Info>: Speed 460800; init "ATQO V1 E1 S0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0"

Pokud bude wvdialconf tuspésny, bude soubor /etc/wvdial.conf obsahovat nasledujici:

[Dialer Defaults]
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Modem = /dev/ttySLTO
Baud = 115200

Initl = ATZ
Init2 = ATQO V1 E1 S0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0
ISDN = 0

Modem Type = Analog Modem
; Phone = <Target Phone Number>
; Username = <Your Login Name>

; Password = <Your Password>

Nyni je potfeba dobfe nastavit program kppp (klikaci ndvod v angli¢tiné zde [18]) nebo wvdial
(néco o nastaveni zde [19]). O tom jak nastavit konzolové ppp byl tento [20] ¢lanek na root.cz [21].

Prvni pFipojeni
Predpokladam, ze mame dobfe nastaven program pro vytacené pripojeni. Zavieme veskeré pro-

hliZze¢e a abychom eliminovali moZnost Spatného routovani, ,sundame sit“ napf. pomoci piikazu
ifconfig ethO down. Vse je pfipraveno a mizeme zkusit prvni vytaceni.

Pripojeni se zdafrilo
Tam k tomu neni nic moc co dodat. Snad jen to, Ze neni tfeba natahovat ovladace rucné, ale
mély by se po restartu systému natahovat pifi pouzivani internetu samy (pokud je v poradku

/etc/modules.conf ). Pokud nastavite dobfe kppp ¢i wvdial a zaroven piidate do souboru
/etc/ppp/options na novy rfadek slovo defaultroute, neni tieba pied pfipojenim shazovat sit.

Pfipojeni se nezdafilo

Pokud se pripojeni nezdarilo, prectéte si logy pouzitého programu a zkuste zjistit, co se vlastné
stalo. Nekteré ovladace se daji spoustét s parametrem urcujicim zemi, vice bude opét v dokumentaci
k ovladactim. Pomoci route -n si ovéite routovani. Pokud vam stale bézi ethO a zaroven uz jste
vytocili vaseho providera, zkuste zménit routovani pomoci route add default pppO.

Odkazy

http://www. joyce.cz/
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Jaderné noviny 244

Robert Kratky

Do konference pfislo celkem 1247 emailti, nejvice jich poslali William Lee Irwin III, Jeff Garzik a
Jens Axboe.

Diskuze o stavu IDE/SATA, 54 e-mailu

25. lis — 1. pro
Prakash K. Cheemplavam napsal:

Myslim, ze uz by to opravdu chtélo opravit SIIMAGE.C 1.06. S mym HD+SATA konvertorem méa
néjaké problémy, predevsim vykonnostni. Myslim, Ze je to kviili nasledujici chybé, ktera se neustale
objevuje v dmesg, pokud ji ve zdrojacich nezakomentuji:

hde: sata_error = 0x00000000, watchdog = O, siimage_mmio_ide_dma_test_irq

V ¢em je problém? Ja bych fekl, Ze to miize byt proto, ze mam na desce fadi¢ Sil3112A, ale ovladac
ho detekuje bez té revize A (jen Sil3112). A /nebo je to kvili skutecnosti, ze jsem k fadi¢i ptipojil
PATA disk se SATA konvertorem.

S 2.6-test10 se vykon trochu zlepsil ve srovnani s test9 a diivéjsimi 2.6 jadry. Predtim to bylo max.
22 MB/sek. a ted je to 25 MB/sek. Ale je to porad daleko od kernelu 2.4.22-ac4, ktery zvladal 37
MB/s, coz je porad horsi nez 50 MB/s ve Windows.

NENT to problém s read-ahead. Vyzkousel jsem rtizné parametry hdparm a situace se nezlepgila.
A co je jesté horsi:

Kdyz zkusim hdparm -d1 /dev/hde (ackoliv hdparm tvrdi, Ze dma je jiz zapnuté), disk prestane
pracovat a vypise se nékolik chybovych hlaseni typu drive-seek error a néjaké véci tykajici se irq.
Takze musim stisknout tlacitko.

O nekolik dni pozdéji si sdm odpovédél a znélo to uplné jinak:
Hergot!

Pravé jsem vyzkousel libata ovladaé a je SKVELY. Alespon prozatim. UZ jsem psal o tom mizerném
SiI3112 ide ovladaci. Ted s libata mam > 60 MB/sek! Vice nez ve Windows. Testoval jsem to i s dd.
Tohle je bezva. Zkusim, jak si to rozumi se swsup... Takze lidi, vyzkousejte taky libata.

Nevim, co vSechno je vlastné potieba. Povolil jsem scsi, scsi disk, scsi generic, sata a ovladac.
V Grubu je pridal append=doataraid noraid.

Juliena Ostera to velmi zajimalo, ale Tekl:

Nedari se mi nalézt Silicon Image ovlada¢ pod:
"SCSI low-level drivers" --> "Serial ATA (SATA) support"

v kernelu 2.6.0-test11. Je tam jen tohle: ServerWorks Frodo, Intel PIIX/ICH, Promisa SATA, VIA
SATA. Takze, ktery kernel potiebuji?

Jeff Garzik odpovédél: Musis povolit CONFIG_BROKEN . :)
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Andrew Morton oficialni spravce, 6 e-maili

26. lis — 1. pro
Linus Torvalds oznamil:

Pro vSechny, ktefi méli pocit, Ze ,sjety bobr* nebyl vhodny nazev pro kernel (jo, jsem si jisty, ze
IBM se vibec nelibi mtj zptsob pojmenovavani a ma hrizu z toho, ze to odradi zdkazniky), mam
radostnou novinu: bobr je na léceni a ja si beru na vikend Diktivzdani volno.

Mam pro vas kernel ,Bobr v lécebné”, aka linux-2.6.0-test11. Ten vznikl hlavné proto, Ze stary
aic7xxx ovlada¢ v -test10 nefungoval a Ingo objevil jeden fakt osklivy testovaci program, ktery
odhalil chybovy piipad v do_fork() , ktery nikdy nebyl spravné osetien.

Ani se neobtézujte mi posilat patche, protoze v nasledujicich nékolika dnech se budu cpat mimo
dosah emailu. A pak uz bude na Andrewovi, aby fekl, co dal.

Mmmm. Krocan.

Rada 2.4 bude zmrazena, 40 e-mailc

28. lis — 4. pro

Marcelo Tosatti oznamil: 2.4.23-rcb byl vydan jako 2.4.23 beze zmén. Willy Tarreau a J.A. Magallon
to radi slyseli, ale Samuel Flory se zeptal: Uvazujes o zaclenéni podpory libata do 2.4.247 Pri
mych testech na rtznych embedded SATA chipsetech se zda byt velmi stabilni. S Cerberus 2.4.23-
rchH + libata patch jsem nenarazil na zadné poskozeni dat ani tuhnuti. Jediny problém jsem mél
s inicializaci embedded Promise SATA fadice (to jesté musim otestovat s Jeffovymi opravami).

Marcelo odpovédél: Rad to do 2.4 zaradim, az si bude Jeff myslet, ze je to pro tuto fadu dostatecné
stabilni ;). Ale o par dni pozdéji na to zménil nazor a odpovédél sdm sobé: Trochu jsem o té véci
premyslel a mam ted jiny néazor. 2.6 je ¢im dal tim stabilnéjsi a libata uz obsahuje — uzivatelé, ktefi
to potiebuji, by méli pouzivat 2.6.

Xose Vazquez Perez se zeptal: Znamend to, ze 2.4.x bude zmrazeno a zaclenovany budou pouze
zavazné a bezpec¢nostni patche? A Marcelo odpovédél: Ano, to nastane zanedlouho. Do 2.4.24 mozna
jesté pfijmu néjaké ,nezavazné“ tpravy (coz, mimochodem, neni objektivni definice), ale pro 2.4.25
uz to bude pravidlem.

Stav XFS v 2.4, 66 e-mailu

30. lis — 4. pro

Nathan Scott oznamil par aktualizaci XFS a Marcelo Tosatti odpovédél: Myslim, ze XFS by mélo
byt pouze v 2.6. 2.6 je uz dost stabilni, aby jej lidi mohli pouzivat. Nathan odpovédél:

Zvaz to jesté, prosim — ,hlavni“ zmény kernelu, které potiebujeme, existuji mimo hlavni strom
vice nez tfi roky a kazda z nich je malou a snadno pochopitelnou zménou, kterd nema vliv na jiné
souborové systémy. Existuje také VFS oprava od Ethana Bensona, o které jsme diskutovali béhem
2.4.23-pre, kdyz jsi chtél, abychom XFS znovu poslali az do 2.4.24-pre! VSechno jsou to backporty
z 2.6, neméla by tam byt zadna prekvapeni.

To, ze XFS nemame v 2.4, je pro nés, uzivatele XFS, hrozné nevyhodné (zvlasté kdyz vSechny ostatni
zurnalovaci filesystémy uz byly zaclenény). Pro nase uzivatele to znamend, Ze nékteré zachranné
disky prosté XFS nepodporuji, takze neni mozné filesystémy pripojit, kdyz je to opravdu tieba. Pro
distributory pfedstavuje zaclenovani praci navic, takze néktefi to ani nedélaji (a ob¢as nam fikaji,

Abicko, tnor 2004 * http://www.abclinuxu.cz — v8e o Linuxu. Tutoridly, diskusni féra, hardware, zpravicky. 49


http://www.abclinuxu.cz

ABC Linux — bézi z CD — ¢eské prostiedi — tisténa prirucka — obsah portdlu www.abclinuxu.cz

ze Cekaji, az to zaclenis ty) — coZ znamenad, ze néktefi uzivatelé ani nemaji moznost XFS pouzivat,
at uz se snazime jakkoliv.

Z diskuzi s distributory vime, ze stabilni distribuce s 2.6 bude az mnoho mésicti po oficidlnim vydani
2.6.0, takze tento problém nijak rychle nezmizi.

Proto prosim uz tentokrat XFS zaclen — je aktivné vyvijen, ma Sirokou uzivatelskou zakladnu a vné
2.4 uz je udrzovan dlouho. Trpélivé jsme s kazdou novou verzi cekali na tviij souhlas, ale nékolikrat
jsi nas odpalkoval, zatimco jiné véci byly zacleniovany.

Marcelo zprvu trval na svém. O kousek dal poznamenal Stephan von Krawczynski: Vyvojarsky svet
je velmi odlisny od skutecného, tak prosim 2.4 tak rychle nezavrhuj. Na coz Marcelo odpovédél: Ja
2.4 nezavrhuji. Po 2.4.25 ale vstoupi do rezimu udrzovani. Bude aktualizovana v pfipadé problémii,
ale uz do ni nebudou zafazovany nové funkce. Ale také uznal:

Co se tyce XFS, Christoph ty patche prohlédne a fekne mi, co si o nich mysli. Také dalsi lidé mi
psali, ze kod kontrolovali. Diky tomu mam z toho zaclenéni XF'S lepsi pocit.

Status jadra 2.0 (ano, 2.0), 5 e-mailu

1. pro — 1. pro

Thomas Babut poukézal na fakt, ze 2.0.40-rc6 uz je venku pékné dlouho, a navrhl vydat ofici-
alni kernel 2.0.40. Jeff Garzik souhlasil, ze by davalo smysl vydat 2.0.40; navrhl zeptat se Davida
Weinehalla, spravce fady 2.0. Ale David k tomu nic v tomto threadu nefekl.

V originalu Kernel Traffic 244 vysla navic jesté tato témata:

e modules.pnpmap Output Support [1]

e Large VM Blocksize Support; Status Of sysenter [2]

e Split XFS Patches For 2.4.23 [3]

e kexec Updated For 2.6 [4]

e udev 008 Released [5]

e Minutes From OSDL Talk At LSE Conference Call [6]

e kdb v4.3 Released For ia64 Platform Under Kernel 2.6.0-test11 [7]
e Linux Test Project December Release [8]

o Software Upgrade On kernel.org Server [9]

o Accessing BitKeeper Trees Through kbuild [10]

Tento ¢lanek vychézi ze seridlu Kernel Traffic (http://kt.zork.net [11]) a je zvefejnén pod licenci
GPL verze2 [12].

Odkazy

http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#1

http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#4

http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#6

http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#9

http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244.html#10
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#11
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#12
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244.html#13
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#14
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031208_244 .html#15
http://kt.zork.net/

http://www.gnu.org/licenses/gpl.cs.html
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Robert Kratky

Diskuze o stabilnich rozhranich v kernelech. Stav Andreovych VM piispévki ve 2.4. Sifrovani a kom-
primace souborovych systémti. Ukladani .config ve zkompilovanych kernelech. Patenty ovliviiujici
podporu FAT. Predavani fady 2.6 Andrewovi stale probiha.

Do konference pfislo celkem 1389 emaild1, nejvice jich poslali William Lee Irwin III, Greg KH a
Linus Torvalds.

Diskuze o stabilnich rozhranich v kernelech, 203 e-mailu

1. pro — 6. pro

Haris Peco se zeptal: Existuje linuxové ABI pro kernel 2.67 Christoph odpovédél, ze mysli, ze ne
a Jan-Benedict Glaw se piipojil: Na ABI nikomu moc nezélezi (tedy, alespori ne natolik, aby bylo
udrzovéano stabilni), kdyz mame dobré API. Jsou k tomu potteba zdrojéky, ale to je dobfe... Linus
Torvalds se do toho vlozil:

Lidem na uzivatelsky viditelném ABI zalezi velmi — osobné si myslim, Ze zpétna kompatibilita je

Spatné.

Neékdy uzivatelské véci trochu pozménime (naptiklad odstranéni skuteéné zastaralych systémovych
volani), ale i tehdy jsme velmi, velmi opatrni. Coz zahrnuje tfeba vypisovani varovnych hlasek celé
roky pred tim, nez je ta funkce doopravdy odstranéna.

Jedinou vyjimkou se zda byt ABI ,spravy systému®, tj. véci, které normalni programy nepouzivaji.
Takze upgrady kernelu se nékdy neobejdou bez potieby novych utilit pro véci jako jsou treba
nastaveni firewallu, konfigurace hardware (ethernetové néstroje, ifconfig, atd.) nebo — v pfipadé 2.6
— natahovani a odstraniovani moduli. A ani to se lidem nelibi a musi pro to tedy byt dobry duvod.

Obcas jsme zménili sémantiku systémového chovani nendpadné: bud proto, aby se vyhovélo stan-
dardim, nebo kvili implementa¢nim otazkam. Nestava se to casto a zjisti-li se, ze by kviili tomu
nefungovaly stavajici aplikace, neudéla se to vitbec (ta véc se napravi pfiddnim nového systémového
volani se spravnou sémantikou a to staré ztistane tak, jak je).

Mas vSak pravdu o internich rozhranich kernelu: tam se o ABI nestarame viibec, a dokonce API
jsou pohybliva a byvaji volné ménéna, je-li pro to dobry technicky diavod. Ale to plati pouze pro
interni véci kernelu (a tam jsou zdrojéky potieba tak jako tak).

Jan-Benedict odpovédél: Kdykoliv se za¢ne mluvit o otdzce ABI, jde o pozadovéani (bindrné kom-
patibilniho) rozhrani — hlavné pro moduly. Ale myslim, Ze se vSeobecné pfijimé, Ze na vytvoreni
néjaké skuteéné binarni kompatibility se moc nepracuje (napt. UP/SMP spinlocky a jiné). Linus
odpovédél:

Presné tak. To se nestane. Viibec mé nezajima stabilni ABI pro moduly kernelu, a dokonce se
aktivné snazim branit vSem pokustim o néj. Chci, aby si lidé byli védomi toho, Ze vnitinosti kernelu
se méni a Ze tomu tak bude i nadéale.

Pro bindrni moduly neni Zddna dobra omluva. Nékteré mohou byt technicky legélni (diky tomu,
Ze nejsou odvozenou praci) a povolené, ale i kdyz jsou legalni, tak jsou poraddnou osinou v zadku a
vzdycky priserné chybové.
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Obcas si mi vyrobci stézuji na milj nezajem o alespon snahu pomoci binarnim modultim. To mate
tézké. Je to obousmeérna ulice: kdyz nepomiizes ty mné, nepomohu ja tobé. Binarni moduly Linuxu
nepomahaji, spi§ naopak. Jako takovym neméame divod jim pomahat, aby byly jesté rozsirenéjsi
nez ted. A mame spoustu divodi proti.

Stav Andreovych VM prispévka ve 2.4, 10 e-maila

3. pro — 6. pro

Ian Soboroff si v 2.4.23 ChangeLogu vsiml, ze alespon néjaky kéd subsystému virtualni paméti od
Andrea Arcangeliho byl zaclenén. Zeptal se, jestli by mu to nékdo objasnil, a Mike Fedyk odpovédél:
Do 2.4.23-pre3 byla zatazena velka ¢ast VM, takze -aa patche oproti -pre6 by mély ukézat, co jesté
chybi. Andrea Arcangeli také tekl, Ze posledni 2.4 kernely by mély bézet v nékterych pripadech
o mnoho lépe.

I presto vSak stale doporucuji pouzivat mij strom. Posledni dva zasadni kousky, které z néj po-
trebujete, jsou inode-highmem a related_bhs. Ty stale chybi a s 12G je asi budete potifebovat.
Mimochodem, chystam se vydat 2.4.23aal, coz bude posledni 2.4-aa. Mike se zeptal, jestli bude
Andrea vydavat i 2.6-aa, ale nepfisla zadna odpovéd. Stephan von Krawczynski a Bill Davidsen
vyuzili prilezitosti k podékovani Andreovi za jeho praci na VM subsystému.

Sifrovani a komprimace souborovych systému, 50 e-mailu

3. pro — 9. pro

Kallol Biswas chtél znat zptisob, jak by mohl filesystém ukladat nékterda data Sifrovand a néktera
normalné; Richard B. Johnson tekl, Ze o tohle by se spiSe méla starat aplikace, ne filesystém, s ¢imz
souhlasil Bill Davidsen. Richard vysvétlil: Souborové systémy jsou hromada inodt. Vzdy, kdyz chces
jeden zapsat nebo precist, musi se néco rozhodnout, jestli to je Sifrované, a pokud ano, tak jak to
zasifrovat nebo rozsifrovat. Dokonce i velikost pozadovaného zapisu nebo ¢teni se stava zavislou na
druhu pouzité Sifry. Urcité nechces pouzivat algoritmus, ve kterém je N-bajtovy fetézec zakdédovan
do N-bajtového tetézce, protoze to by prozradilo velikost, ze které lze odvodit dalsi aspekty, coz
by vedlo k odhaleni skutecného obsahu. Takze budes potfebovat inody s proménlivou velikosti —
hrozny zmatek. Vysledkem by byl jeden z nejpomalejsich filesystému, které si lze predstavit.

Na jiném misté Joern Engel poradil, Zze by mohlo byt mozné pridat volitelné Sifrovani k existujicimu
filesystému jako je JFFS2. Ale Linus Torvalds odpovédél:

U vétsiny existujicich filesystému neni zrovna snadné uvazovat o Sifrovani z jednoho prostého du-
vodu: kvili vykonu (a paméfovym naroktim) provadi vétSina filesystémi ,IO na misté“. Jinymi
slovy, provadéji 10 piimo do a primo ze strankové kese.

U sifrovaného filesystému to udélat nelze. Nebo spise: miizes to udélat, pokud je to filesystém pouze
pro cteni, ale rozhodné to NELZE udélat pfi zapisovani. Pro zapisovani je potfeba vystupni buffer
zafadit nékam jinam (a po pravdé feceno, je to o hodné snazsi, kdyz to délas i pfi ¢teni).

Takze sifrovani jako takové slozité neni. Ale pfidani nepfimého bufferu navic muze byt pékné ne-

chutné a pridat jej pozdéji neni nic lehkého.

Ve r

Ukladani .config ve zkompilovanych kernelech, 8 e-maili

4. pro — 5. pro

Robert L. Harris si v§iml, Ze moznost ulozit .config ve zkompilovaném kernelu neni soucasti 2.4.23-
bk3; zeptal se, jestli byla ta funkce odstranéna. Randy Dunlap odpovédél: V 2.4.x nikdy nebyla. Mar-
celo ji nechtél. Je ve 2.6.x. V tomto adreséfi je patch pro 2.4.22-pre: xenotime.net/../ikconfig/ [1].
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Lucio Maciel navrhl funkei zaclenit do 2.4, ale Randy fekl: To je na Marcelovi a on se ted snazi
snizit mnozstvi patchu pro 2.4.x.

Patenty ovlivilujici podporu FAT, 17 e-mailu

5. pro — 8. pro

Torsten Scheck oznamil problém s filesystémem VFAT, ale Joanne Dow odpovédél: To vSechno muize
byt bezpfedmétné. Microsoft se chysta vybirat poplatek za pouzivani FAT. www.microsoft.com/
mscorp/ip/tech/fat.asp [2] Softwarové patenty zabijeji inovaci a konkurenci. Helge Hafting fekl:
Neni FAT tak staré, ze by uz vSechny patenty mély byt proslé? Tomasz Torcz odpovédél: Patenty
pro ukladéni dlouhych nazvi souborti (za které si Microsoft Gc¢tuje) jsou nékdy z roku 1995.

Predavani rady 2.6 Andrewovi stale probiha, 3 e-maily

5. pro — 5. pro

Jeff Garzik poslal nékolik oprav a Linus Torvalds napsal: Ted piijimam jen jednoradkové opravy,
o kterych si myslim, Ze jsou jednak ,jasné“ a také ,velmi dulezité“ (tj. opravy oopst, které mize
vyvolat kdokoliv, spiSe nez t¥eba aktualizace konkrétniho ovladace). Takze to vypada, Ze bych mohl
prijmout jeden z nich. A dodal: Andrew je stale pry¢, ale rozhodnuti muze délat samostatné. Ted
vsak nebudu zaclenovat nic vétsiho.

V originalu Kernel Traffic 244 vysla navic jesté tato témata:

e Real-Time Kernel-Based Mutexes [3]

e Status Of OOM Killer In 2.4 [4]

o Status Of XFS In 2.4 [5]

e kgdb 1.7 Released [6]

e Linux 2.6 Code Freeze In Full Effect [7]

e Post Halloween Document New Location [8]
e Software Suspend 2.0rc3 For 2.4 And 2.6 [9]
o XFS Updates For 2.4 [10]

Tento ¢lanek vychézi ze seridlu Kernel Traffic (http://kt.zork.net [11]) a je zvefejnén pod licenci
GPL verze2 [12].

Odkazy

http://www.xenotime.net/ikconfig/
http://www.microsoft.com/mscorp/ip/tech/fat.asp
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214_245.html#2
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214_245.html#6
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214_245.html#9
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214 245 .html#10
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214_245 . html#11
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214 245 . html#12
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214 245 .html#13
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031214_245.html#14
http://kt.zork.net/

http://www.gnu.org/licenses/gpl.cs.html
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Robert Kratky

Diskuze o binarnich modulech; Linus preferuje OSL pred GPL, 276 e-mailu

3. pro — 18. pro
Této diskuze se castnilo mnoho lidi. Nésleduje nékolik mensich ukazek.
Kendall Bennett ji zacal otazkou:

SlysSel jsem mnoho lidi poukazovat na skutecnost, ze ackoliv je linuxovy kernel licencovan GNU
GPL, existuje k licenci dodatek, ktery uvadi, ze natahovatelné binarni moduly GNU GPL byt
nemusi. Vzhledem k tomu, ze existuji vyrobci dodavajici binarni moduly (které pochopitelné nejsou
podporované vyvojari kernelu), lidé si zjevné mysli, Ze je to pravda. Nicméné, ja byl zvédavy na znéni
této vyjimky, takze jsem se ji zacal hledat, ale nemohu ji najit. Stahl jsem zdrojové kédy kernelu 2.6-
testl a podival se do souboru COPYING, kde jsem vsak nic podobného nenalezl (kromé Linusovy
poznamky na zacatku, ze uzivatelské programy nepodléhaji GPL). Podival jsem se i na README,
ale ani tam o tom neni zminka.

Takze existuje viibec tato vyjimka? Pokud ne, jak je mozné, ze binarni moduly sméji byt s Linuxem
pouzivany, kdyz jejich zdrojovy kod neni k dispozici v souladu s GNU GPL?

Navic jsem si vsSiml, ze nékolik zdrojovych moduli, na které jsem se dival, neobsahuje na pocatku
souboru tu béznou GNU GPL preambuli. IMHO musi mit vS§echny soubory tuto zminku pfipojenu,
protoze jinak by nebyly GNU GPL (pouhé umisténi souboru do zip/tar archivu spole¢né se souborem
COPYING neznamené licenci GPL). Vzhledem ke vSem tém pravnim zalezitostem se SCO bych
¢ekal, ze podobnou hlavicku budou mit vSechny soubory. Nékteré soubory, které jsem prohlédl,
dokonce nemély ani zédkladni poznamku o copyrightu.

Linus Torvalds odpovédél:

Z4dna takova vyjimka neexistuje. Existuje upfesnéni, Ze uzivatelské programy vyuzivajici stan-
dardni systémova volani nejsou povazovany za odvozena dila, ale ani to neni ,vyjimka“ — je to
pouze stanoveni hranice toho, co je jasné povazovano za ,odvozenou praci“. Uzivatelské programy
zjevné nejsou odvozenou praci od kernelu, a tim padem je jedno, jaka je licence kernelu, protoze na
tom nezalezi.

A krom toho, kdyZ dojde na moduly, tak otdzka GPL je tplné stejna. Kernel je pod GPL. Zadné
kdyby, ale a mozna. V diisledku toho musi byt kazda odvozena prace pod GPL. Prosté.

Bohuzel, otazka ,odvozené prace“ v copyrightovych zakonech je jedinou véci, kterda vede k Sedym
oblastem. Jsou oblasti, které nejsou ani malicko Sedé: uzivatelské véci jasné nejsou odvozenou praci,
zatimco patche pro kernel ano.

Ale Sedou oblasti je konkrétné néco jako ovladac, ktery byl pivodné napsan pro jiny opera¢ni systém
(tj. zdkladem urcité neni odvozend prace Linuxu). Kdy pfesné se to stane odvozenou praci kernelu
(a tak zac¢ne podléhat GPL)?

TO je Seda oblast a je to ta oblast, u které osobné véfim, ze nékteré moduly mohou byt povazovany
za neodvozenou praci prosté proto, ze nebyly navrzeny pro Linux a nezavisi na zadném specialnim
chovani Linuxu.
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V podstateé:

e Cokoliv co je napsané s ohledem na Linux (af uz to pak funguje na jiném opera¢nim systému
nebo ne) je zjevné alespor ¢asteéné odvozenou praci.

e Vsechno co vi o a hraje si se zakladnim internim linuxovym chovanim je zjevné odvozena
prace. Kdyz se potiebujes vrtat v hlavnim zdrojovém kédu, jsi odvozeny, zadné pochyby.

Drfive jsme méli véci jako tfeba ptuvodni modul Andrewova filesystému: standardni filesystém, ktery
ani nebyl napsan pro Linux a pouze implentuje unixovy filesystém. Je to odvozené jen proto, ze
byl portovan na Linux, ktery ma rozumné podobné VF'S rozhrani jako ostatni Unixy? Osobné jsem
nemél pocit, ze bych tak mohl rozhodnout. Mozna ano, mozné ne, ale urcité je to seda oblast.
Myslim, ze ten pripad nebyla odvozena prace a byl jsem ochoten to tém lidem kolem AFS fict.
Znamend to, ze zadny modul pro kernel neni odvozenou praci? KRUCI NE! Nemé to co délat
s moduly jako takovymi, kromé toho, Ze to, co modul neni, jasné odvozenou praci je (pokud je to
tak hluboko v jadre, Ze to nejde natdhnout jako modul, musi to byt odvozena prace prosté proto,
Ze je to tolik blizké — a protoze GPL vyslovné zminuje linkovéni).

Takze kdyz je néco modul, neni to znakem toho, ze by to nebyla odvozena prace. Je to pouze fakt,
ktery znamend, ze mohou byt i jiné divody pro tvrzeni, zZe to neni odvozené.

O nekolik minut pozdéji si sém odpovédél, aby doplnil:

Poznamka: diive byla modulova rozhrani linuxového kernelu docela slaba, exportovala pouze nékolik
desitek vstupnich bodii a ve skutecnosti umoziovala pouze ovladace znakovych a blokovych zarizeni
se standardnimi rozhranimi a natahovatelné filesystémy.

Takze protoze mohl byt dfive modul natazen pouze s pomoci téchto standardnich rozhrani, bylo
To se zménilo a modulova rozhrani kernelu, kterd mame dnes, jsou MNOHEM S§irsi nez byla kolem
roku 95. Dneska jsou moduly pouzivany skoro pro vSechno, véetné véci, které jsou velmi ,interni“,
v diisledku ¢ehoz uz nejsou moduly takovou hranici. Neda se proto prilis tispésné argumentovat tim,
ze kdyz je to modul, je to automaticky neodvozené.

Stejné tak diive se dalo daleko G¢innéji tvrdit, ze véci jako AFS a nékteré binarni moduly (jiz ddvno
zapomenuté) byly vyvinuty zcela nezéavisle na Linuxu: byly prosté vyvinuty jesté pfedtim nez Linux
vibec existoval (lidmi, ktefi o Linuxu nic nevédéli). To posiluje argument, Ze nebyly odvozeny.
Naproti tomu, dnes by se tézko tvrdilo, ze novy ovladac¢ nebo filesystém byl vyvinut bez pomysleni
na Linux. Myslim, Ze lidé v nVIDIA mohou pravdépodobné dostatecné cestné rikat, ze kéd, ktery
portovali, nema zadny puvod v Linuxu. Ale upfimné feceno, u jinych existujicich projekti bych
tomu tolik neveéril.

Jason Kingsland poukazal na to, ze pokud ,vrtani se v hlavnim zdrojovém kédu“ znamené odvo-
zenou praci, pak pro¢ byly zavedeny EXPORT_SYMBOL_GPL a MODULE_LICENSE() 7 Urceni jasnych
hranic pro modulové rozhrani ospravedlnilo binarni moduly. To bylo signalem pro vyvojare propri-
etarniho kodu, ze binarni moduly jsou tolerovany. Pridal také odkaz na c¢lanek od Kevina Dank-
wardta [1] o tomto tématu. Linus odpovédél, ze EXPORT_SYMBOL GPL a MODULE_LICENSE jsou ve
skutecnosti pouze dokumentace. A pokracoval:

Tohle je tam pravé proto, aby bylo jasnéjsi, kdy je pripad cernobily a neni tfeba o ném ani na
vtefinu premyslet. Nezbavi nés to té Sedé oblasti, ale trochu ji to omezi (,pokud potiebujes tento
export, délas néco, co vyzaduje GPL®).

Vzhledem k tomu, Ze kernel samotny je pod GPL, kdokoliv mtize fadek s EXPORT_SYMBOL_GPL ()
upravit a odstranit tu ¢ast _GPL. To by nebylo porusenim licence. Ale nezpiusobi to, ze modul, ktery
ten symbol potfebuje, by nemusel byt GPL — praveé proto, ze ta véc je predevsim velka napovéda a
nic moc jiného.
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Na jiném misté Linus pfidal sviij ndzor na GPL a OSL (Open Software License) [2]. O GPL fekl:
Je to velmi kvalitni licence a vase Te¢i o ni nejsou nijak podlozené. Mné osobné se libi trochu vic
zpusob, jak je napsana OSL.

DevFS vs. udev v jadre 2.6, 107 e-mail

8. pro — 14. pro

Andrew Walrond se zeptal:

Jak se ted divate na devfs? Vzpominam si, Ze Christoph a dalsi se pred Sesti mésici nevyjadrovali
zrovna pékné; ale pozdéji to Christoph vzal zpét. Uz jste to vzali na milost?

Greg KH tekl, ze kéd DevFS je zastaraly a ma nékolik neresitelnych problémi. William Lee Irwin
III také Andrewovi napsal: Rekl bych, Ze zastaraly je slabé slovo. sysfs a udev maji poskytovat
stejné funkce, i kdyz trochu jinym zptusobem. Andrew podékoval a zeptal se, jak dobre si udev,

coby nahrada DevFS, stoji. Konkrétné, nabizi udev néjakou rozumnou alternativu k MAKEDEV?
Rob Landley odpovédél:

Chéapu to tak, ze udev vezme informace, které poskytuje sysfs o zafizenich v systému a vytvori
soubory zafizeni v /dev (to muZe byt pfipojené jako ramfs nebo jako soucést stalého filesystému,
udev je to jedno). Hadam, ze proleze sysfs, aby zjistilo, co bylo v systému pii zapnuti (snad né-
jaké varianta find /sys -name device) a pak pfijima udélosti od hotplug pfi pozdéjsim piidani
dalsich zarizeni. Kolem a kolem je to fajn, protoze si rozumi s hotplug a je to malé a jednoduché.
A vysledek vypada jako normalni adresar /dewv, takze programy nemusi byt upravené pro devfs
(coz byla podle mé od zacatku chyba).

sysfs zatim bohuZel nepodava informace o vSem v systému (nejsou napiiklad zadné |/sys/cdev,
/sys/devices/legacy nebo /sys/devices/system). Uz je ale pripravenych nékolik patchi, které
pridaji dalsi.

Pravdépodobné nékdy kolem 2.6.4 az 2.6.6 bude uz sysfs mit podporu pro vSechna zatizeni, ktera
udev potiebuje (alespon pro ta, na jejichz absenci si nékdo stézoval). Do té doby...nevim. Mozna
bys mohl pouzivat |/dev na stalém filesystému, kde by sis mohl vytvorit dalsi zafizeni sam.

Nova sada patchia -tiny pro zmensSeni kernelu, 7 e-maila

11. pro — 12. pro

Matt Mackall ozndmil:

Toto je prvni vydéani nového stromu kernelu nazvaného -tiny’ (nékdo uz zabral -mm). Cilem to-
hoto stromu je sbirat patche snizujici velikost diskového prostoru a paméti, které jadro potiebuje.
A zéaroven shromazdovat nastroje pro fungovani na malych systémech — oblast, od které se Linux
vzdaluje od té doby, co méa Linus opravdové zaméstnani. Cilovymi uzivateli jsou embedded systémy
a malé, postarsi desktopy.

Pro zacatek jsem vybral asi 50 patchii, které zestihluji rtizné casti kernelu. Témér vse je konfigu-
rovatelné a mnohé z nich by nakonec mohly byt vhodné i pro hlavni vyvojovy smér. Vsechny kon-
figuracni volby jsou momentalné zafazeny do CONFIG_EMBEDDED a mnoho mensich zmén je ukryto
pod volbami CONFIG_CORE_SMALL, CONFIG_NET_SMALL a CONFIG_CONSOLE_SMALL.

Jak malé je -tiny? Je tézké to vydcislit, protoze vSechno je konfigurovatelné a nékteré véci jsou

Vv

funkei a pohodlné nabéhne na 4M x86 stroji se 2M volné + buffery + kes.
Patch najdete na: http://selenic.com/tiny/ [3].
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To je cely Larry, 33 e-maila

14. pro — 21. pro
Larry McVoy oznamil:

Mam funkéni prototyp doplnku k BitKeeperu, ktery poskytuje tarbally a patche. Cilem je umoznit
u vSech stromt hostovanych na bkbits.net ptistup k dattim s free klientem.

Systém je jednoduchy, poskytuje pouze moznost ziskat nejnovejsi zdrojaky jako tarball a pak
dalsi aktualizace jako patche. Neni tam moznost vytvaret diffy, slucovat, editovat soubory, atd.
To vsechno si mtizete sami napsat s pomoci standardnich nastrojt.

Nez to spustim, chtél bych védét, jestli to (koneéné) umléi vSechny stiznosti na BK (Ze neni open
source, ze neni na vSech platformach, atd.). Doufam, Ze chépete, Zze vic uz nedostanete. Uz to
nebudeme rozgifovat, takze neptijde délat nic jiného nez presné sledovat nejnovéjsi zdrojaky. Zadné
diffy. Nic mimo nejnovéjsi verze. Zadna historie revizi.

Chcete-li cokoliv jiného nez pouze nejnovejsi verze, mate na vybér mezi samotnym BitKeeperem
nebo, pokud chcete hlavni vétve linuxového kernelu, BK2CVS exporty. Tohle neni gateway - je to
zpusob umoziujici vyvojaium sledovani vSech novinek s free klientem (se zdrojéky).

Bude-li vétsina reakci kladnych, pfiddm to na bkbits.net a moznéa nakonec piimo do BK.

Chris Frey a Pavel Machek upozornili na licenci, kterou pro software Larry pouzil:

Licencovano NWL — No Whining License (Licence zakazujici stézovani).

Mizete to pouzivat, upravovat a redistribuovat, za predpokladu, ze souhlasite s tim, Ze:

e si nebudete stézovat na tento nebo jakykoliv jiny produkt od BitMover, Inc.
e neexistuje zadna zaruka.
e budete citovat tento copyright v plném znéni.

Budoucnost -mm stromu béhem 2.6, 17 e-mailu

17. pro — 19. pro

Andrew Morton vydal 2.6.0-test11-mm1 a Andrew Walrond se zeptal: Jaké mas plany s -mm po
té, co prevezmes 2.67 Dostane se néco z -mm do 2.6 pred vydanim 2.6.07 Nebo je to nachystané
pro 2.6.17 Christiana Axelssona to také zajimalo a Andrew M. odpovédél: Zacneme to slucovat po
vydéani 2.6.0. Bude to dost prace — v -mm ted ¢eka mnoho véci uz delsi dobu. Nékteré pravdépodobné
nebyly dostateéné testovany (hlavné na jinych architekturdch nez i386). Budu muset ptivodni autory
a dalsi lidi pozadat, aby vSechno znovu ovérili.

Thomas Molina mél obavy, ze kviili tolika nahromadénym vécem bude 2.6.1 daleko méné stabilni
nez 2.6.0. Ale Andrew M. fekl, ze vétsina jsou skutec¢né opravy skutecnych problémi a jde jen o to
vymyslet, jak je sloucit, aniz by se néco pokazilo. Také pripomnél, aby lidé co nejvice testovali -mm,
protoze tam budou nové patche predtim nez se objevi v 2.6.

V originalu Kernel Traffic 246 vysla navic jesté tato témata:

e Linux 2.4.24-prel Released; XFS Merged [4]
e Revised 'Unreliable’ Kernel Locking Guide [5]
« Status Of CONFIG_USB_DC2XX In 2.6 [6]

o Update Of Experimental Net Driver [7]

e Linux 2.6.0 Released [§]

o libsysfs 0.4.0 Released [9]

e x86_64-2.6.0-1 Released [10]

e Itanium Maintainership [11]
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Tento ¢lanek vychéazi ze seridlu Kernel Traffic (http://kt.zork.net [12]) a je zvefejnén pod licenci
GPL verze2 [13].

Odkazy

http://www.linuxdevices.com/articles/AT5041108431.html
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http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031226_246.html#13
http://kt.zork.net/

http://www.gnu.org/licenses/gpl.cs.html
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Jaderné noviny 247

Robert Kratky

Odmitnuti zaclenit do jadra patentovany koéd, 27 e-mail

18. pro — 22. pro

Lennert Buytenhek se zeptal, jestli by nevadilo zaclenéni patentovaného algoritmu, ktery by zrychlil
vyhledavani v routovaci tabulce IPv4, do jadra 2.7. Linus Torvalds odpovédél: Neposilej to a najdi
algoritmus nezatizeny patentem. Pokud ovSem nepfiméjes drzitele patentu udélit licenci (i to se
stava).

Spravcovstvi Real-Time aplikacniho rozhrani, 13 e-mailu

18. pro — 21. pro

Karim Yaghmour poslal patch, ktery pridaval Philippe Geruma coby spravce Adeos, odstranoval
Victora Yodaikena coby spravce RTLinuxu a pfidaval Paolo Mantegazza coby spravce RTAI (Real-
Time Application Interface). Zwane Mwaikambo navrhl vynechat Paola ze seznamu spravci stejné
jako Victora, protoze ani jeden nema v kernelu zadny kod.

Karim odpovédél: RTLinux nikdy v kernelu zadny kod nemél, ale presto byl zminén v souboru
spravci nékolik let. Myslim, ze tyto zaznamy jsou voditkem pro ty, ktefi se o tu oblast vyuziti
Linuxu zajimaji. RTAI je jedinym svobodnym softwarovym real-time rozsitenim Linuxu, a proto si
tu zminku zasluhuje. V soucasné dobé je rtlinux.org pouhym aliasem pro fsmlabs.com, coz celou
situaci pékné vystihuje.

Zwane reagoval: Zapominas, k ¢emu soubor MAINTAINERS (spravci) slouzi. Prosté si myslim, ze
cely ptipad by Sel vyfesit vymazanim obou z MAINTAINERS, protoze ani jeden nema v kernelu
kéd. Pokud nékdo potfebuje real-time schopnosti Linuxu, mtize pouzit Google.

Karim odpovédél, Ze nejlepsi by bylo nechat o patchi rozhodnout séfy, ale Nick Piggin fekl, Ze
také souhlasi se Zwanem: Soubor MAINTAINERS je neptehledny uz takovy jak je ted. Vyuzivat
ho k vzajemnému poplacavani po zadech ho znehodnoti tplné. Jak rekl Zwane, ani jeden nema
v kernelu kéd, takze nechapu jaky by pro to byl divod. ..

A Karim uzaviel: Stejny divod, kvili kterému tam byla zminka vSechny ty roky. Ale jak jsem
jiz tekl diive, nejde o mé a nechci zac¢inat debatu o vyuzivani MAINTAINERS. Od toho jsou tu
povolanéjsi. V tu chvili Victor fekl, Ze jednu dobu v kernelu kéd mél, na coz Karim odpovédél:

Chces tict, ze v kernelu je kod, ktery podléha tvému patentu? Pokud ano, pak by mél byt urcité
odstranén. Kernel by se mél patentovanému kédu vyhybat. Zrovna nedavno to Linus prohlasil:
http://www.ussg.iu.edu/hypermail /linux /kernel /0312.2/0624.html [1].

Linus Torvalds odpovédél:

To neni pravda. V kernelu by nemél byt zadny patentovany kéd BEZ LICENCE. Email, ktery
citujes, vyslovné rika ,,Pokud ovSem neptiméjes drzitele patentu udélit licenci“. A patenty RTLinuxu
byly licencovany pro pouziti GPL projekty. Nechapu, pro¢ si lidé neustale na patenty RTLinuxu
stézuji. Vsadim se, Ze je to kvili Victorovu charismatu, které sdili s Larry McVoyem. Ale i tak
nevim, pro¢ o tom lidé neustéle $ifi zjevné nepresnosti. Nejsem zastancem softwarovych patenti,
ale ackoliv je neméam rad, neni to nic proti tomu, jak nemam rad necestné lidi.
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Stav podpory velkych souborovych systému (LFS), 5 e-mailu

20. pro — 22. pro

Dale Amon fekl: Narazil jsem na starsi diskuze o patchi, ktery fesil problém s 2 TB velikosti file-
systému. Je to standard v jadrech 2.67 Jaké jsou v soucasné dobé limity na velikosti filesystémiu
a soubort? Jose Luis Domingo Lopez odpovédél: V 2.6.x kernelech jsi také limitovan 2 TiB ome-
zenim na velikosti blokovych zarizeni. Ten limit lze zvétsit kompilaci kernelu 2.6.x s podporou
Large Block Device (menu Device Drivers — Block devices, na konci).

Také budes potiebovat filesystémy, které takové velikosti podporuji a dokazi na nich ukladat velké
soubory. Na této adrese najdes vice informaci: http://www.suse.de/~aj/linux_lfs.html [2].

Dale stranky procetl a zjistil, Ze jsou dost staré. Zeptal se, jestli existuji aktualni knihovny, které by
s LFS fungovaly, ale pozdéji si sam odpovédél: Uz to mam. glibe 2.1.3 méa plné API; glibe 2.2 ma
plnou podporu; ted pouzivam glibc 2.3.2ds1, takze pokud tu LFS volbu zapnu, mélo by to vSechno
vesele fungovat se spoustu terabajtiki. Peter Chubb pripojil:

Ano. Vétsina glibc je distribuovana se zakompilovanou podporou _LARGEFILE64 .

Viz také http://www.gelato.unsw.edu.au/IA64wiki/LargeBlockDevices [3]. Jesté jsem se nedostal
k tomu, abych to aktualizoval podle verze 2.6, ale i ty poznamky o 2.5 by mély platit.

Larry se odhlasil z konference, 1 e-mail

28. pro

V pokracovani tématu z JN 246 To je cely Larry [4] Larry McVoy z BitMoveru fekl: Odhlasil jsem
se z této konference. Tohle je dobry ptiklad, proc¢ jsem to udélal. Bez smyslu pro humor si stézujes
na licenci u 200radkového kousku kédu. Kazdy lepsi programator by to napsal znovu rychleji nez
ty ten mail.

Linus komentuje nékolik prikladi kodu, ktery SCO oznacilo za ukradeny, pét
e-maili

22. pro — 22. pro

John Dee napsal: Vim, Ze uz jste to patrné cetli. Rikal jsem si, Zze bych se o to podélil s t¥idou a
nechal velky kluky, at to roztrhaji na kousky. http://lwn.net/Articles/64052/ [5]. Linus Torvalds
odpovéedél:

Stravil jsem pil hodiny tim, Ze jsem to trhal na kousky pro par novinari. Nemohu zarucit sto-
procentni presnost nasledujiciho textu — predevsim proto, ze nemam zadny ,origindlni UNIX®,
ktery bych mohl pouZit pro srovnani — ale soubory, které jsem kontroloval (ctype.[ch]), rozhodné
nepochéazeji z zadného UNIXu.

To ostatni jsou povétsinou lerrno.h/signal.h/ioctl.h (a zjevné verze z 2.4.x — pred tim nez jsme
nékteré spolecné konstanty presunuli do lasm-generic/errno.h) a ackoliv jsem neprovadél zadnou
analyzu, vim urcité, ze:
e piivodni lerrno.h pouzival jina ¢isla chyb nez ,originalni UNIX*
Vim to, protoze jsem si za to pozdéji nadaval, protoze to znamenalo pro véci typu binarni

emulace prekladat chybova cisla.

e totéz plati pro signal.h: i kdyz mnoho standardnich signéli je dobfe zdokumentovano (tj.
»SIGKILL je 9“), v minulosti jsme méli dost zmatk. (napf. mam pocit, ze ,skuteény UNIX“
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ma SIGBUS na 10, ale Linux ptvodné nemél SIGBUS Zadny a pozdéji jsme to dali na 7, coz
bylo ,SIGUNUSED*.

Takze se mi zda, Ze

e ano, Linux pochopitelné ma stejnd jména signalt a chybovych ¢isel jako UNIX (takze ty
soubory maji mnoho spole¢ného),
e ale podobné ziejmé je, ze ze zadného ,skutecného UNIXu“ zkopirovany nebyly.

(Pozdéji se jiné architektury nez x86 vice snazily o binarni kompatibilitu se svymi protéjsky ze svéta
yskuteénych UNIX1“, a proto mame u rtznych architektur riizné errno hlavickové soubory — a na
téch jinych architekturach budou ta ¢isla vétsinou shodna s tradiéné unixovskymi).

Napftiklad kdyz grepnete SIGBUS ze zdrojaki kernelu, ukéaze se, ze vétsina architektur ma SIGBUS
7 (ptuvodni linuxovd hodnota), ale alpha, sparc, parisc a mips to maji 10 (aby se shodovalo se
wskuteénym UNIXem*®).

Z toho je vidét, ze ptivodni kéd nepochézi z UNIXu, ale ne€které architektury byly pozdéji udélany
tak, aby mély v zdjmu bindrni kompatibility hodnoty stejné jako UNIX (vim, Ze to tak je napiiklad
u alphy: kompatibilita s OSF /1 byla u tohoto portu jednim z mych prvnich cili).

Jinymi slovy, myslim, ze mtizeme tvrzeni o zkopirovani téchto 65 soubort uplné rozsekat. Je zjevné,
ze zkopirovany nebyly. Coz asi vétsinu nijak neptekvapi. Ale libi se mi, jak jasné miizeme ukazat,
ze SCO — pro zménu — vitbec nema pravdu.

Linus

Linus pokracoval jesté rozborem, ve kterém zminil, Ze kdyby nebylo této situace, nikdy by neptiznal,
ze puvodni linuxovy soubor ctype.h napsal on sam — ten kéd je tak amatérsky, ze by se stydél to
prohlasit za vlastni praci.

dm-crypt bude v jadie 2.6 misto cryptoloop, 23 e-mailu

22. pro — 23. pro

Christophe Saout navrhl nahradit problémovy loop ovlada¢ novym mapovacem zafizeni.

V 2.6 mame device-mapper, ktery déla totéz ale mnohem obecnéji. Uz jsem mluvil s nékolika lidmi,
ktef{ pracuji na loop a cryptoloop (véetné Clemense Fruhwirtha, spravce cryptoloop), a vSichni
souhlasi s tim, ze device-mapper je nejlepsi cesta, kterou se dat, a byli by radsi, kdyby byl loop
ovlada¢ pouzivan pouze pro soubory.

Andrew Morton odpovédél, Ze on sam cryptoloop nepouziva, takze nedokaze posoudit, jestli by
device-mapper mohl byt adekvatni nahradou. Pokud jsou vsak ti, ktefi se v tom vyznaji, pfesvédceni,
Ze to bude zména k lepsimu, neni dtivod tomu branit, protoze loop ovladac je znamy svou chybovosti.
Upozornil vsak na problémy, které pravdépodobné nastanou pti migraci, a dodal, ze by bylo nejlepsi
prozatim cryptoloop udrzovat funkéni a planovat jeho odstranéni az do doby 2.8.

Fruhwirth Clemens k tomu fekl:

Ackoliv jsem spravcem cryptoloop, okamzité jsem poznal, ze dm-crypt je o moc lepsi, kdyz s tim
Christophe poprvé prisel. Duvody:

e Netrpi problémy, které prinasi loop.c (je jich dost, nemé to zddného spravce).
e dm-crypt neni zavisly na specidlnim uZivatelském néstroji (util-linux).
e dm-crypt pouziva mempool, coz jej ve srovnani s cryptoloop ¢ini stabilnim jako skala.
7 provozniho hlediska bylo patchovani util-linux vzdycky no¢ni mtirou. Na netu se pohybuje spousta

nekompatibilnich patcht a posledni vydani cryptoloop poskytuje pouze nefunkéni a IMHO nebez-
pecny zptisob nastavovani Sifrovacich klict.
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A dodal: Méli bychom cryptoloop i nadale podporovat. Zadné nové funkce, ale udrzovat to funkéni.
Zéaroven bychom to vSak méli prohlésit za zastaralé a nabidnout dm-crypt jako alternativu. Rad
poskytnu dokumentaci pro migraci.

V origindlu Kernel Traffic 247 vysla navic jesté tato témata:

o Status Of ,,Linux Device Drivers“ [6]
e Using Distcc With 2.6 [7]

o perfctr-2.6.3 Released [§]

e Linux 2.4.24-pre2 Released [9]

e Status Of OOM Killer In 2.4 [10]

e Marcelo On Christmas Break [11]

o forcedeth Version 0.20 Released [12]
e udev Version 010 Released [13]

e 2.6.0-mml Released [14]

e Ian Kent New DevFS Maintainer [15]
o Status Of laptop-mode Patch For 2.6 [16]
e Scheduler Documentation [17]

e 2.6.0-tinyl Released [18]

Tento c¢lanek vychazi ze seridlu Kernel Traffic (http://kt.zork.net [19]) a je zvefejnén pod licenci
GPL verze2 [20].

Odkazy

http://www.ussg.iu.edu/hypermail/linux/kernel/0312.2/0624.html
http://www.suse.de/~aj/linux_1fs.html
http://www.gelato.unsw.edu.au/IA64wiki/LargeBlockDevices
http://www.abclinuxu.cz/clanky/ViewRelation?rid=52760#larry
http://lwn.net/Articles/64052/
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#1
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#4
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#6
http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#8
10] http://wuw.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 . html#10
11] http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247.html#12
12] http://wuw.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#13
13] http://wuw.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 . html#14
14] http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247.html#15
15] http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#17
16] http://wuw.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 . html#18
17] http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_ 247 .html#19
18] http://www.kerneltraffic.org/kernel-traffic/kt20031231_247 .html#20
19] http://kt.zork.net/

20] http://www.gnu.org/licenses/gpl.cs.html
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AbcLinuxu s.r. o. nabizi

Proc¢ Linux?
Protoze jde o mimoradné stabilni, kvalitni a vykonny operacni systém. Protoze diky pristup-
nosti zdrojovych kodt prochazi neustalym a nezavislym bezpecnostnim auditem verejnosti a gi-
ganti typu IBM ¢ SAP. Protoze ma vyhodné licenéni podminky, diky nimz muzete usettit de-
sitky az stovky tisic korun. Pottebujete dalsi divody? Radi zodpovime vase dotazy na adrese
info@abclinuxu.cz.

Pro¢ pravé my?
Protoze udélame maximum pro nalezeni a uskutecnéni toho nejlepsiho feseni. Protoze nase pro-
dukty upravime presné na vasi miru. Protoze nas zajem o vas nekonci proplacenim faktury. Protoze
mame Spickové odborniky. Protoze nas duvéra desitek tisic navstévniki naseho portalu zavazuje
odvadét tu nejlepsi praci.

Jaké mame zakazniky?
Zamétrujeme se na mensi a stfedni firmy, statni spravu a rozpoctové organizace. Mezi nase zakaz-
niky patfi:

Sprava sportovnich zafizeni mésta Hradce Kralové Ateliér P.H.A. Praha
Vyzkumny tustav lesniho hospodarstvi Jilovisté Picka Data Servis Praha
Cestovni kancelai www.motylek.com Praha Ministerstvo vnitra Praha

Jaké nabizime sluzby a feSeni?
Provedeme vam komplexni analjzu moznosti nasazeni GNU/Linuxu a dalsich Open Source pro-
duktt ve vasi organizaci. Provérime existujici feseni bezpec¢nosti a v pripadé potieby navrhneme
a realizujeme zlepseni. Na zdkladé analyzy vytvorime kompletni feseni pro zalohovani dat vcéetné
metodiky a zaskoleni vasich zaméstnancii. Tento vycet neni ani zdaleka kompletni, mateli zde
neuvedenou potfebu, obratte se na nas a na$i specialisté se vam budou vénovat.

A jaké produkty?
Nase serverové produkty jsou postaveny na linuxové distribuci Gentoo, coz ndm umoziuje vy-
ladit jejich rychlost na maximum, zaroven nam vsak ponechd veskerou flexibilitu a prehlednost
GNU/Linuxu. VSechny ceny jsou bez DPH a zahrnuji instalaci a zédkladni konfiguraci u zakaznika.
ABC Secure Wall
Zakladni kamen pro pripojeni pocitacové sité do internetu. Bezpecna hraz, ktera vas spolehliveé
ochrani ptfed ttoc¢niky. Pouziva provérenou technologii netfilter. Individudlni pfizptisobeni. Cena
jiz od 8 000 Ké.
ABC Speed Internet
Trik, jak vyrazné zrychlit pripojeni k internetu a zaroven urcit, ktefi zaméstnanci a v jakém
rozsahu jej smi vyuzivat. Stabilita, beztidrzbovost, zadné platby za klientské stanice. Cena jiz od
10 000 Ke.
ABC Secure Mail
Konec¢né komplexni feseni, které zajisti veskeré firemni potieby ohledné emailu a zaroven vas

zbavi otravnych spami a nebezpecnych viri. Cena jiz od 10 000 K¢.

Chcete védét vice?

AbcLinuxu s. 1. 0. Email: info@abclinuxu.cz
Rehotova 1039/54 Telefon: +420 777 993222
130 00 Praha 3 Fax: +420 222 731 202

Spolecnost je zapsana v obchodnim rejstfiku u Méstského soudu v Praze, vlozka C, spis 90131.
IC: 26730642.
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Zpravicky

01. 01. 2004
Vysel novy Slackware Live 3.0.24. Zarovén s tim byl pro-

Tomas Hala

jekt prejmenovan na SLAX. Novinkami jsou mj. kernel
2.4.23, KDE 3.2beta2, také byli pridani démoni apmd

a acpid.

01. 01. 2004 Luk4s Zapletal
Po témér roce vysla konecné ocekavand nova verze 3D
stiilecky CUBE, ktera se u nas tési velké oblibé. V nové
verzi najdete také originalni soundtrack, ktery jsem s ka-

maradem zkomponoval pfimo pro tuto hru.

01. 01. 2004

Vysla nova verze Xchatu 2.0.7. Jednd se hlavné o oprav-

Lukas Konarovsky

nou verzi, presto bylo pridano par vylepseni.

02. 01. 2004 Robert Kratky
Posledni den roku 2003 byl vydan dalsi snapshot distri-
buce Mandrake Cooker. Tentokrat na 2 CD. Obsahuje ja-
dro 2.6, XFree 4.4 a GCC 3.3.2. Stahujte bud jako torrent
nebo z ftp.

02. 01. 2004 Pavel Dobes
Zda se, ze Kiss Technology se az presprilis inspiroval
u MPlayeru a porusil tim licenci. Podrobnosti na stran-
kach MPlayeru.

04. 01. 2004 Pavel Dobes
Tak se zd4a, ze hosi od Kiss Technology toho maji na
svédomi vice. Jestlize pfedtim se zjistilo, ze ukradli kéd
primo MPlayeru, tentokrat to je MAD ( libmad ). Dalsi
informace opét na strankach MPlayeru.

04. 01. 2004 Robert Kratky
Po té, co v listopadu roku ’03 zmizel web apps.kde.com
(aka appsy), ktery byl nejvétsim repozitafem aplikaci pro
desktopové prostredi KDE, méame zde kone¢né nahradu.
Po vzoru KDE-Look.org vznikly stranky KDE-Apps.org.
Mnozstvi programt neni zatim velké, ale slibné se roz-

rusta.

05. 01. 2004

Nova lokalné zneuzitelnd bezpec¢nostni dira v kernelu se

Aloner

tyka fad 2.4 a 2.6. Patch ( changelog ) pro fadu 2.4 je jiz

k dispozici.

05. 01. 2004 Robert Kritky
Richard Stallman se zamysli nad historii projektu GNU.
U prilezitosti 20. vyroci zalozeni rozebiré dosazené uspé-

chy, ale také mista, kde je stale dost prace.

06. 01. 2004 Antonin Kolisek
Vyslo ndm nové jadro 2.6.1-rc2 informace o zménach viz

ChangeLog.

06. 01. 2004 Lukas Zapletal
Jesté jste nenasli postovniho klienta svych snd? Mozna
byste méli zkusit Scribe. Na 1MB se vesel kompletni pos-
tovni klient s podporou IMAP/POP3/HTML, importu
z/do Mozilly, filtrace spamu a zdsuvnych moduli. Je
i s Cestinou a funguje i pro Windows, jenom vas ome-

zuje na jeden postovni Gcet (pro vic musite zaplatit).

06. 01. 2004 Vlastimil Ott
Internetové bankovnictvi CS a.s. proslo lehkym ’facelif-
tem’: na uvodni strance (po pfihlaseni ;-) ) pfibyly in-
formace o vysi kontokorentu, o jeho splatnosti nebo ne-
zatc¢tovanych operacich. Podle mé zkusenosti lze IB CS

a.s. bézné pouzivat v Mozille/Mozille Firebird.

06. 01. 2004 Robert Kratky
Clanek na OSnews pfinasi prvni dojmy z instalace a pou-
zivani posledniho snapshotu Mandrake Cookeru. Vypada
to, ze Mandrake 10 bude vice nez diistojnym nastupcem

predchozich verzi.

07. 01. 2004
Chcete prehravat skladby s ochranou DRM zakoupené na

Woodpecker

iTunes obchodu Apple na Linuxu? Nyni méte moznost
pomoci VideoLAN prehravace. Vice o novém cracku Jon

Lech Johansena na strankach The Register.

07. 01. 2004 Robert Kratky
Byl vydan kernel 2.4.25-pre4. Mozna jste si vSimli toho

X%

podivného skoku v oznaceni verzi ("spravné” by to méla
byt verze -prel). Diivodem je pokracovani v -pre sérii
verze 2.4.24, ktera byla jako stabilni vydana pouze kvuli

opraveni nedavno objevené chyby.

07. 01. 2004 Pavel Dobes
Jak referuji vyvojaii MPlayeru, Kiss Technology se snazi

zamést stopy po ukradeném kédu zazipovanim. . .

08. 01. 2004 Robert Kratky
Interni mail z IBM potvrzuje, ze velkd modra planuje do
roku 2005 kompletné piejit na linuxové desktopy. Uvi-
dime, jak hodné plati, ze priklady tahnou.

08. 01. 2004 Robert Kratky
Vyvojova verze grafického programu Gimp mé poprvé
oznaceni 2.0. Zatim jde o prvni prerelease (-prel). Zdro-

jovy kéd stahujte z mirrora.
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08. 01. 2004 Robert Kratky
Linus vydal dalsi release candidate jadra 2.6.1(-rc3). Ob-
sahuje pfedevsim mnoho malych oprav, protoze hlavni
zmény byly zarazeny uz do -rcl. Kromé toho vysel i 2.6.1-
rc2-mml Andrew Mortona, ktery obsahuje vSe, co je v -

rc3.

08. 01. 2004

Vyslo XFce 4.0.3, jsou opraveny nékteré zavazné chyby,

Lukés Konarovsky

autofi doporucuji okamzity update. Mimo jiné byla pfi-

déana podpora pro KDE tray. Changelog, Download.

08. 01. 2004

Tak topdoména.eu by meéla zacit fungovat az v listopadu

Petr Krémar

(jestli viibec). TakZe si jesté pockame. Vice Technet.cz.

08. 01. 2004 Robert Kratky
Vyplouva na povrch, ze SCO nakonec mozna ani ne-
vlastni prava k UNIXu, o kterém tvrdi, ze byl Linu-
xem vykraden. A to se dozvidame, zrovna kdyz do konce
tydne mélo SCO predlozit diukazy o zkopirovaném kédu.
Viz také rozbor na Groklaw.

08. 01. 2004

Tak uz i Slackware vydal opravu posledni kenelové chyby,

Pedro Alvarez

a tak mame k dispozici kernel 2.4.24. Vice na Slackware

Security.

09. 01. 2004 Pavel ’Goldenfish’ Kysilka
Kernel 2.6.1 je venku. UPDATE: uz i patchset -mm (
2.6.1-mml ).

09. 01. 2004

Dalsi spickovy simulator MSWindows ve Flashi najdete

Petr Krémar

tady. Bavte se (a budme radi, Ze to nemusime pouzivat)!

09. 01. 2004
Vcera vecer vysla nova verze multimedidlniho prehrévace
pro GNOME — Rhythmbox 0.6.4. Download.

Lukas Konarovsky

10. 01. 2004

Vysla nova verze xnc.Commander pro X11, co si na nic

Plesinger Jindrich

nehraje. Homepage, Download xnc-5.0.4

10. 01. 2004 Robert Kratky
MandrakeMove, ziva distribuce od tvirctt Mandrake, je

nyni k dispozici k volnému stazeni. Zde najdete ISO.

10. 01. 2004 Robert Kratky
Andrew Morton vydal jadro 2.6.1-mm2, ve kterém je
mimo jiné odstranéna chyba, ktera byla pri¢inou oopsi

pri natahovani nékterych modula.

10. 01. 2004 Robert Kratky
Chtéli byste vytvorit svou vlastni okenni dekoraci pro
KDE? David Johnson pravé aktualizoval své HOWTO

pro pouziti s novou verzi KDE 3.2.

11. 01. 2004 Robert Kratky
Prvni stabilni vydani ovladaci ALSA z fady 1.0 mé ozna-

Ceni 1.0.1. Tato verze je jiz soucésti jadra 2.6.1-mm(1)2.

11. 01. 2004 Antonin Kolisek
Program Im_sensors-2.8.2 méa problémy se ¢tenim teploty
a alarmt pod jadrem 2.6.1. Proto je nutné pockat na

Im_sensors-2.8.3 nebo pouzit CVS verzi.

11. 01. 2004

Kiss Technology sa vcera vyjadrila k obvineniam auto-

Jose

rov Mplayeru o poruseni GNU/GPL (interview a reakcie

vyvojarov na stranke MPlayeru ).

11. 01. 2004 Pavel ’Goldenfish’ Kysilka
Po dlouhé dobé je mozno opét ¢ist diskusni skupiny cz.co-

mp.linux, cz.comp.linux.talk a dalsi pfes newsy.

12. 01. 2004 Robert Kratky
Projekt Gnome-vim docilil toho, Ze je mozné pouzivat
Vim v ramci emailového klienta Evolution. Podivejte se

na screenshot a stdhnéte patche pro Vim a Evolution.

12. 01. 2004

Pékny navod pro rozchozeni karet nVidia pro zacatecniky

Petr Krémar

sepsal Petr ’Simandl’ Sima.

12. 01. 2004 Vlastimil Ott
Vysla verze 2.1.0 mailového klienta Balsa pro GNOME;

urcena pro vyvojaie a betatestery. Nahledy.

13. 01. 2004
Vysla nova verze nejznameéjsiho a nejkvalitnéjstho MP3
kodeku LAME. Verze 3.95.1 opravuje par drobnych chyb.

Beren

13. 01. 2004 Martin Slezak
Na této adrese se mizete podivat, jaky internetovy pro-

hlize¢ se objevil ve filmu Scary Movie 3.

13. 01. 2004 Martin Slezak
Pokud hledate ceské, ale i slovenské sablony do OpenOf-
fice.org, podivejte se na tuto adresu. Naleznete zde obaly
na CD a DVD, ale také tfeba Sablonu na diplomovou

préaci, zivotopis a mnoho dalsich.

13. 01. 2004

Kluktim z Tom’s hardware se podaril husarsky kousek.

Petr Krémar

Pretaktovali bézné Pentium 4 az na 5GHz. Vice tento

¢lanek.
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13. 01. 2004
Na PHP.NET je k dispozici nova verze scriptovaciho ja-

Beren

zyka pro vytvareni stranek, PHP 4.3.5 RC1 pro ucely

testovani a debugingu.

13. 01. 2004 Antonin Kolisek

Vysla nova verze emulatoru PC x86 Bochs-2.1.

13. 01. 2004 Robert Kratky
Koneéné jsou opét v provozu (vylepsené) sluzby pro vy-
hledavani balickd v distribuci Debian.

13. 01. 2004

Vyskytly se blize nespecifikované problémy se servery

finn

s portage-stromem distribuce Gentoo. Do vyfeSeni pro-
blému je doporuceno nesynchronizovat sva data pomoci

emerge sync. Vice na strankach Gentoo.

14. 01. 2004 Robert Kratky
SCO mélo do 12. 1. predlozit dikazy podepirajici jejich
tvrzeni, ze IBM prispélo do Linuxu intelektualnim vlast-
nictvim SCO. V dne$nim oznadmeni SCO ftika, ze — pre-

kvapeni — nemohlo narizeni soudu plné vyhovét. . .

14. 01. 2004

Zajimavou recenzi GNOME 2.4 a také zajimavé zazitky

tomasini

pri jeho pouzivani najdete v ¢lanku na linuxem.cz.

14. 01. 2004 Robert Kratky
Debian bude vladdnout svétu :-). Guillem Jover napsal
skript, ktery pfemeéni jiné distribuce na Debian. Prozatim
byl tspésny pii debianizaci Red Hatu a SUSE. Kone¢nym

cilem je mit moznost provést: rpm -i debian-woody.rpm.

14. 01. 2004 Tomas Oberhuber
Dnes byla uvolnéna nova verze prostredi KDE s porado-
vym ¢islem 3.1.5. Zmén je opravdu hodné a seznamit se

s nimi mtzete diky péknému priivodci novinkami.

14. 01. 2004 Lukas Zapletal
Na serveru OSNews vyslo pékné srovnéni jazykt C/CH+,
C#, Java a Python na Windows. Vyhradl MSVC++, dru-
hy skonéil C#. Skoda, ze Java 1.4.2 je tak bolestné po-
mald v trigonometrii. To ji posunulo z druhéno mista az

na spodek tabulky.

15. 01. 2004

O tom, ako Dell ”podporuje” Linux, si moZete precitat

Jose

v ¢lanku na serveri MozillaQuest.

16. 01. 2004 Robert Kratky
Vysla Mozilla 1.6. Poznamky k vydani. Download.

16. 01. 2004 Antonin Kolisek
Vysla nova verze lm_sensors-2.8.3. Je zde opravena chyba
pfi ¢teni teplotnich senzori pod jadrem 2.6.1 a nova pod-

pora eeprom a Im90 pro 2.6 kernel.

16. 01. 2004 Yenda
Na severu Linux BFU2BFU byly nedédvno publikovany
dva navody, kterak nakonfigurovat KMail a Evolution
pro spolupréaci se Spamassassinem. Konkrétné KMail zde

a Evolution zde.

16. 01. 2004 Honza Housték
Jeden z nejznaméjsich serverti o linuxovych distribucich
distrowatch.com mé nyni mirror v Praze — distrowatch.cz.
Navic to vypada, Ze mezi ostatnimi 11 mirrory patii
k tém nejrychlejsim.

17. 01. 2004 Robert Kratky
Marcelo Tosatti vydal jadro 2.4.25-pre6, zatimco Andrew
Morton sestavil dalsi patchset 2.6.1-mm4.

17. 01. 2004 Ondriej Cecék

Teticka mé letos opravdu prekvapila trochu netradi¢nim

narozeninovym dortem a je opravdu $koda ho snist :0).

17. 01. 2004
Popularni konzolovy klient mICQ dospél do verze 0.4.11.

Aloner

Byly vychytano par chybek, vylepSena lokalizace, pod-
pora UTF-8, detekce ICQ2003 a Kopete.

18. 01. 2004

Prestoze se to jesté neobjevilo v oficidlnich news, je k dis-

Tomas Hala
pozici ke stazeni novy SpamAssassin 2.62.

19. 01. 2004 Robert Kratky

Linus v plavkach? Ale co, jsou i horsi véci. . . ;-)

19. 01. 2004 Josef Kadlec
CZSLUG - Czech Slackware Linux Users’ Group ma

vlastni doménu. Nyni Ize navstévovat na www.czslug.cz.

19. 01. 2004 Michal ,,£3c0“ FECKO
Server xmms.org sa trochu vynovil a pribudla aj nova
verzia tohto oblibeného hudobného prehravaca — 1.2.9-

prel.

19. 01. 2004
Jak se prodavaji XP se muzete podivat tady.

CIJOML

19. 01. 2004
Vysel prvni release candidate KDE 3.2.0 Oznameni je
tady.

Jiri Jifinec
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20. 01. 2004

Odreagujte sa pri tejto vybornej antistresovej flashovej

Jose

hre s linuxovou tematikou ;)

20. 01. 2004 Robert Kratky
Andrew Morton, spravce jaderné fady 2.6, mluvi v inter-
view na eWeek o tom, co vyvojare kernelu ¢ekd v roce

2004 a o Sancich Linuxu na prosazeni na desktopu.

20. 01. 2004

Humornou hlasku si mohou uzivatelé rozliénych obskur-

Antonin Slejska

nich prohlize¢d pfecist pti vstupu na web Regionalni roz-
vojové agentury, kde se dozvi, ze web je optimalizovan
pro MS IE; ktery si mohou ”zdarma nainstalovat”. Toto
zjisténi jisté potési vSechny, kdo pracuji na Linuxu a dal-
gich Unixech, MacOS,. ..

20. 01. 2004 Milan Lajtos
Uz Vas nebavi Linux a chcete WinXP? Tak si ho odin-
stalujte pomocou tohto navodu, ktory zvladne aj aplny
lamer (vSimnite si tie ENTERY...)!

20. 01. 2004 Josef Kadlec
Abychom dokéazali, Ze nés nezajiméa jen Linux, ale i za-
lezitosti jako Zeny, chystame se v ramci pocinani CZ-
SLUGu na LinuxExpu 2004 ladkat lidi na dvé krasné slec-
ny ;-D. Sle¢nal a slecna2. Vyjadrit se muzete v tomto
threadu. Nechate se naldkat?;-)

20. 01. 2004 David Necas (Yeti)
Kdo si jesté nestdhl novy SpamAssassin 2.62, muze rov-
nou stahovat 2.63, ktery opravuje par chybek. Na mirro-

rech zatim neni, na né se snad rozprostie do zitika.

21. 01. 2004

Bylo opraveno par chyb a mame tu dalsi verzi Sifrovaného
filesystému CryptoFS — 0.3.1.

Tomas Hala

21. 01. 2004
Vyslo jadro 2.6.2-rcl.

Pavel ’Goldenfish’ Kysilka

21. 01. 2004 Leos Literdk
PHP /Postnuke ma novou konkurenci, tentokrate ale ze
strany Javy. Vyvojari aplikacniho serveru JBoss nebyli
spokojeni s vykonem Postnuke a tak jej prepsali do J2EE.
Vysledkem je (diky cachovani dat) dvacetinasobné zrych-
leni oproti verzi s PHP. Sympaticky dali tento port k dis-
pozici i ostatnim: NUKES on JBoss: Open Source CMS.

21. 01. 2004 Martin Slezak
7 internetovych stranek gnoppix.org je mozné stahnout
GNOPPIX 0.6.0-betad. Jde o LiveCD distribuci Linuxu

s GNOME 2.4, OpenOffice.org 1.1.0 a fadou dtlezitych

programt.

22. 01. 2004 Vlastimil Ott
Na Réadiu Akropolis byl pfedevéirem (ze zdznamu) hos-
tem predseda CSTUGu Petr Olsdk. Stahnéte si zaznam
jeho povidani o TeXu. (17:55-18:44).

23. 01. 2004 Petr Krémar
Bill Gates pii své navitéve CR (27.1.) dostane kli¢ od
hlavniho mésta Prahy jako symbol otevienosti nejnovéj-
sim informac¢nim technologiim. To jsem zvédav, co od néj

dostaneme my.

23. 01. 2004 Robert Kratky
Na svété je prvni beta Mandrake Linuxu 10.0. Obsa-
huje jadra 2.6.1 a 2.4.25-pre6, XFree 4.4pre, KDE 3.2pre
a Mozillu 1.6. Tady je torrent soubor.

23. 01. 2004 Antonin Kolisek
Vysla nova verze senzoru gkrellm-2.1.25. Vice informaci

o zménach viz ChangeLog.

23. 01. 2004
po vydani minor bugfix patche 17 na Postfix vysel i patch

Tomas Hala Kratce

18, ktery opravuje dalsi dvé chyby. Podrobnosti viz chan-
gelog. Cely Postfix 2.0.18 stdhnete napt. na slovenském

mirroru, ¢esky je zatim neaktudlni.

23. 01. 2004 Robert Kratky
Vypalovaci nastavba K3b je k dispozici ve verzi 0.11.
Kromeé mnoha vylepSeni pfinasi i novy vzhled, ktery vy-
tvoril Everaldo.

23. 01. 2004 Robert Kratky
BF-Commander je nazev souborového manazeru, ktery
napsal (a v diskuzi zminil ) Jifi Blahovsky. Na prvni

pohled vypadé velmi pouzitelné (viz screenshoty ).

24. 01. 2004 Robert Kratky
Spolu s vydanim jadra 2.4.25-pre7 Marcelo Tosatti ozna-
mil, ze planované zmrazeni fady 2.4 prijde az béhem
2.4.27. Dtivodem je nutnost zaclenit nékteré opravy, které
to nestihly do pfedéasné vypusténého 2.4.24 (kvili bez-
pecnostnim chybdm ).

25. 01. 2004 Vlastimil Ott
Vysla nova verze Xpdf, programu k prohlizeni pdf sou-
borti. Seznam zmén je dlouhy; nejdilezitéjsi je podpora
PDF verze 1.5.

25. 01. 2004 Leos Literdk
Pravé jsem nasadil novou verzi portalu, kterd pridava

moznost hledani ve zvoleném diskusnim féru. Ve svém
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profilu si miizete nastavit velikost stranky ve féru i v hle-

dani.

26. 01. 2004 Antonin Kolisek

Dnes byl uvolnén kernel 2.6.2-rc2. Pro soupis zmén viz
ChangeLog.

26. 01. 2004
Presné pred péti lety vyslo jadro 2.2.0. Prineslo fadu

Petr Krémar

vylepSeni, na které cekala vétsina uzivateld. V archivu
se tenkrat objevil soubor README s textem: ”Yes. It
really happened.”

26. 01. 2004 Véclav Lorenc
Vysel novy patch Medusy DS9 pro jadro 2.4.23. Vice
na medusa.fornax.sk. Je tam i nezbytny novy Constable,
ktery opravuje nékteré chybky a obsahuje v sobé i prvotni

verzi dokumentace ve slovenstinég.

26. 01. 2004 Hynek (Pichi) Vychodil
Jestlipak vite, kde prave pracuje Leslie Lamport? On Bill
vzdycky tvrdil, Ze zaméstna ty nejlepsi mozky. Skoda jen,
Ze se to neprojevuje na tom, co prodava. P.S. Jestlipak uz
zapisujete systémy pomoci TLA? Pro zajemce 9 stran-

kovy tutoridlek.

27. 01. 2004 Vit Ozana
Internetem se $ifi epidemie poStovniho ¢erva Novarg.A
alias Mydoom. MessagelLabs jiz zachytil pfes 200 000
exemplaiu. Zatizeni postovnich servert proto bude vyssi

nez ve dnech minulych.

27. 01. 2004 Leos Literdk
Java by se snad konec¢né mohla dockat sdileni zédkladnich
tfid mezi instancemi virtualniho stroje, coz muze prinést
zrychleni spousténi Java aplikaci a snizeni pamétovych

naroku. ServerSide

27. 01. 2004 Robert Kratky
Opravdu vycerpavajici navod k instalaci Slackware Li-
nuxu najdete zde. Obsahuje screenshot snad vsech krokt

instalacniho programu a také poinstalacnich nastaveni
(framebuffer, XWindows, ALSA).

27. 01. 2004
nVidia vydala nové ovladace (1.0-5336) pro grafické karty

Jaroslav Henner

s C¢ipem od této firmy podporujici kernel 2.6. Informace

a download.

27. 01. 2004 Marek Brazina
Vysel kancelarsky balik pro KDE KOffice 1.3. Oznameni
najdete zde.

28. 01. 2004 Robert Kratky
Bruce Perens napsal komentaf k poslednimu tutoku na
webové stranky SCO, ktery ma na svédomi cervik My-
Doom. Snazi se v ném presvédcit vSechny priznivce Free
Software, Open Source a Linuxu, aby ttok nechvalili, ale
naopak odsoudili. — Mezitim SCO vypsalo odménu 250k
USD za informace vedouci k zatéeni autora cerva.

28. 01. 2004

vysla nova verze wine. Tenhle link mi chodi asi nejrych-

wil-m

leji. Preji ptijemny pozitek z vasich oblibenych win apli-
kaci :).

28. 01. 2004 Robert Kratky
Sun potaji vydal alpha verzi Javy 1.5 (Tiger). Linuxo-
vou verzi stahnete odsud. Chcete-li instalator pro jiné

platformy, budete se muset (zdarma) zaregistrovat.

28. 01. 2004

Vysla pocesténa verze Mozilly 1.6, vice na www.czilla.cz.

finn

28. 01. 2004 Antonin Kolisek
Vysla nova verze ovladacu a utilit zvukovych karet pro

Linux alsa-1.0.2.

29. 01. 2004
Vysla findlna verzia 1.2.9, prehravaca XMMS, ktora na-

komodo

jdete tu.

30. 01. 2004

Dneska vysel Software Suspend 2.0. Jednd se o velice

Jiri Jifinec

pouzitelnou verzi a k nalezeni je tady.

30. 01. 2004
idSoftware uvolnila zdrojové kédy oblibené hry Wolfen-

Petr Krémar

stein: Enemy Territory, kterou je mozno hrat i pod GNU/
Linuxem a *BSD. Stahovat muZete tady.

30. 01. 2004 Robert Kratky

XFree86 bude mit od verze 4.4.0-rc3 novou licenci. Na
Slashdotu uz se diskutuje, jestli se FSF bude libit jesté

méné nez ta dosavadni.

31. 01. 2004

Na Sourceforge.net je k stiahnutiu Flash pre Linux. Scre-

Vladimir Bartos

enshoty vyzeraju zaujimavo, a co je dolezitejsie, je za-

darmo. Stahovat moézete tu.
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