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Vitejte v programu digiAlbum 2.0 @

digiAlbum je program umozniujici vytvafeni, editaci a zejména prohlizeni digitalnich alb. Pomaze vam
usporadat vase sbirky digitalnich fotografii a videi, roztfidit je do kapitol a prohlizet je v pfijemném
prostfedi v podobé knihy, jejiz vzhled mulzete pIné pfizplsobit svym predstavam. Pfi prohlizeni alba
obracite stranky, pomoci zalozZek listujete kapitolami a klikanim na nahledy zobrazujete jednotlivé obrazky
a videa. Velikost alba, barvy a typy fontd, tapety na pozadi stranek &i na obalce knihy - vSe mlzete
jednoduchym zplisobem upravit podle své chuti.

Ovladani programu je velmi jednoduché, nemusite umét o moc vic nez jen pohybovat mysi a klikat...
1. O programu

e Zakladni vlastnosti programu
e Licen¢ni podminky
¢ Registrace

2.Jak nato
e 2.1. Pohlizeni alba
[ ]

¢ Obraceni stranek a otevirani kapitol

e 2.2. Editace alba

* Jak editovat album?
[ )

¢ Vkladani a editace obrazki
3. Podrobny popis programu

¢ 3.1. Ovladaci prvky a panely nastroju

¢ Panel nastroju (hlavni)

¢ Panel nastroju pro editaci
e Hlavni menu

¢ 3.2. Dialogova a informaéni okna
¢ Dialog Vzhled alba
¢ Dialog Popisky obrazku
¢ Panel Informace o albu
¢ Dialog Pfejit na
¢ Dialog O programu

e 3.3.

e 3.4. Parametry pgikazové gadky



4. Pro odborniky



1. O programu

Zakladni vlastnosti programu

Umozni vam jednoduchym zplsobem vytvaret, editovat a nasledné si komfortnim zpisobem
prohlizet alba vasich digitalnich fotografii, videi a pfipadnych dalSich multimedialnich soubort
Program ma podobu knihy, jejiz vzhled je pIné pfizplsobitelny vasim pozadavkim — mGzete
nastavovat rozméry alba, ménit barvy €i textury obalky alba, stranek i zalozek jednotlivych kapitol,
ménit jednotliva pisma, atd.

Prohlizeni i editace alba jsou co mozna nejvice usnadnény — kliknutim mysi se daji otacet stranky a
kapitoly, pomoci pfetahovani mysi (drag&drop) je mozno pfidavat a pfesunovat obrazky

VSechny akce (otageni stranek, listovani kapitolami apod.) maji pfifazeny své vlastni klavesové
zkratky, takze efektivni prohlizeni alba je mozné i bez pouziti mySi

Na strankach alba se zobrazuji nahledy jednotlivych fotografii (resp. videi &i jinych multimedialnich
soubor(), kliknutim na né se pak zobrazi fotografie v plné velikosti (pfip. se spusti program pro
prehrani patficného souboru, nejde-li o obrazek). Sami zvolite pocet fadku a sloupcl na strané a
tim i velikost zobrazovanych nahledu.

U kazdého obrazku (videa) je mozno zadat popisky (datum, misto, zobrazené osoby, titulek) a urcit,
které z nich se maji zobrazovat na strance pod nahledy

Souvisejici témata:

Licenéni podminky
Jak prohlizet album?



1. O programu

Licenéni podminky

Program Album Master je shareware. To znamena, Ze jeho demoverzi mizete pouzivat libovolné
dlouho a muzete ji rovnéz volné dale §ifit, ovSem pouze v nepozménéné podobé. Volné Sifitelna
verze v sobé v8ak skryva nékterd omezeni, ktera sniZuji schopnost uZivatele pIné vyuzivat funkénosti
programu. Jsou to nasledujici omezeni:

e pred zobrazenim nékterych programovych dialogli se nejprve objevi varovna hlaska, ze jde o
demoverzi

¢ na vSechny obrazky v albu se vypisuje textova informace o tom, ze jde o demoverzi

do jedné kapitoly je mozné vlozit maximalné 15 obrazku

obrazky se daji vkladat do alba pouze po jednom

Pro odstranéni téchto omezeni a ziskani schopnosti pIné vyuzivat moznosti programu je nutno
zakoupit

. Soubory alb, které vytvofite v demoverzi programu lze samozfejmé pouzivat i v registrované verzi.
Ta vam vsak jiz umoznuje vyuzivat Uplné funkénosti programu a to bez ¢asového omezeni.
Registrovanou verzi programu je ovSem zakazano dale $ifit a jeji pouzivani je omezeno pouze na
majitele, na jehoz jméno zni registrace (nikoliv vSak nutné na jediny pocitac¢ — je tedy mozno
registrovanou verzi pouzivat na vice pocitacich, oviem je k tomu opravnéna pouze registrovana
osoba). Poruseni tohoto pravidla je nejen trestnym ¢inem podle mezinarodniho prava, ale zejména
nefér chovanim vugci autorovi programu, ktery stravil desitky hodin prace nad jeho tvorbou a
zdokonalovani pro vasi potfebu.

Souvisejici témata:



1. O programu

Registrace

Cena registrované verze programu je pouhych 400,- KE&. Pro jeji zakoupeni postupujte podle
nasledujicich pokynu:

1.

Nemate-li jeSté demoverzi programu, stahnéte si jeji nejnovéjsi verzi na adrese
http://www.digitalni-album.cz/download/digialbum.zip. Demoverzi pak pouze "odemknete"
registracni utilitou, ktera vam bude zaslana po provedeni nasledujicich kroku.

Vyplnte on-line objednavkovy formular na adrese http://www.digitalni-album.cz/koupit.html
Obratem vam bude na vyplnénou emailovou adresu zaslano vase zakaznické ID (variabilni
symbol)

. Zaplatte €astku 400,- K¢ jednim z nasledujicich zplUsobu:

e pfimym pfevodem na ucet €islo 1022272028/2400 (eBanka Praha). Nezapomernite jako
variabilni symbol uvést zakaznické ID, které vam bude doru¢eno e-mailem. Jako konstantni
symbol uvedte 308.

¢ postovni slozenkou typu A. SloZzenku vypliite podle tohoto vzoru.

e prevodem elektronické mény E-gold. Nezapomernte opét jako variabilni symbol uvést své
zakaznické ID.

Poté, co obdrzime fadné vyplnénou objednavku a platbu s odpovidajicim variabilnim symbolem,
zaSleme vam obratem na e-mailovou adresu uvedenou v objednavce registracni aplikaci a pokyny
k jejimu pouziti. Po jejim spusténi na vadem pocitaci budou z vasi kopie programu Album Master
odstranéna vedkera omezeni a budete tak moci zacit pIné vyuzivat v8ech funkci programu. Takto
zaregistrovanou kopii programu jizZ neni mozné dale Sirit.

Sledujte webové stranky http://www.digitalni-album.cz pro vice aktualnich informaci.

Souvisejici témata:

e Licenéni podminky



2.1. Jak prohlizet album

Jak zacit prohlizet album
Existuji dva zpUsoby jak zacit prohlizeni alba:

¢ kliknutim na ve spravci soubor( (jako je napf. Prlizkumnik) — program digiAlbum se samoc¢inné
spusti a otevie dany soubor

e spusténim programu digiAlbum a stisknutim klavesové zkratky Ctrl+O nebo kliknutim na tlacitko
"Otevfit soubor" v panelu nastroju nebo zvoleni polozky Soubor->Otevfit v hlavnim menu.

Poté, co je soubor s albem nacten, kniha se zavfe a zobrazi se tak jeji obalka s nazvem alba
uprostfed. Program se nachazi v prohlizecim mdédu a nyni jizZ mizete zacCit a zobrazovat obrazky.



2.1. Jak prohlizet album

Obraceni stranek a otevirani kapitol

Obratit list je mozné kliknutim na spodni okraj stranky (pravé stranky pro oto¢eni na nasledujici
stranku, levé pro predchozi) nebo stisknutim klavesy PgDown ¢&i PgUp.

Otevieni kapitoly se provede kliknutim na pFislusnou zalozku na levém &i pravém okraji alba nebo
stisknutim klavesy 0-9, podle poradi pfislusné kapitoly v ramci alba.

Pred pfechodem na dalSi (doposud neotevienou) kapitolu zaéne program automaticky nacitat
obrazky v kapitole obsazené a vytvaret jejich nahledy. Rozméry nahledu jsou vypocitany automaticky
podle aktualni velikosti alba, po¢tu nahledd na strance (tj. poctu fadku a sloupct), Sitky ramcek
okolo nahledl a podle po¢tu fadku v popiscich pod nahledy (viz. Editace vzhledu alba). Nacitani
nahled{l je mozno kdykoliv pferusit, misto nahledd které se nestacily nacist se pak budou zobrazovat
pouze prazdna mista.



2.1. Jak prohlizet album

Zobrazovani obrazku

Jsou-li v aktualni kapitole vloZzeny né&jaké obrazky, je mozZno se po nich kurzorem pohybovat pomoci
klaves se Sipkami (Up,Down,Left,Right) a kldves Home a End. Pod a nad jednotlivymi nahledy
obrazkl jsou zobrazeny jejich popisky (vSechny nebo jen nékteré, v zavislosti na aktualnim nastaveni
vzhledu alba).

Stisknutim klavesy F3 nebo vybérem volby "Zobrazit obrazek" v kontextovém menu obrazku Ize
zobrazit v pIné velikosti obrazek nachazejici se zrovna pod kurzorem. Je-li program v prohlizecim
modu, je mozno zobrazit obrazek rovnéz pfimo kliknutim levého tlacitka mysi na nahledu (ukazatel
mysSi se zde méni v lupu) a nebo stlatenim klavesy Enter.

V soucasné verzi je program digiAlbum schopen zobrazit obrazky typu BMP, GIF a JPG. U ostatnich
typl soubort (jako napfiklad videa AVI, MPEG, aj.) program vyvola jejich spusténi systémem, coz
zpUsobi otevieni souboru v tom programu, ktery je s danym typem souboru asociovan (tj. u souboru
AVI typicky kupfikladu Pfehrava¢ zaznamu).

Zobrazovany obrazek se objevi vycentrovany na prazdné obrazovce. Je-li rozmér obrazku vétsi nez
rozmér obrazovky, obrazek se nezobrazi cely a je mozné jej taZzenim mySi nebo pomoci klaves se
Sipkami posunovat. Stisknutim klaves + nebo - (na numerické klavesnici) se obrazek zvétsuje Ci
zmenS$uje. Klavesa * zvétSi ¢i zmensi obrazek tak, aby byl zobrazen cely pres celou obrazovku,
klavesa / jej zobrazi v jeho puavodni velikosti (zvétSeni=100%). Program si pamatuje posledni
nastavené zvétSeni, takze neni nutné zvétSovat/zmensovat kazdy nahled zvlast. Klavesami PgUp a
PgDown je mozno zobrazit pfedchozi/dalSi obrazek, stisk Home nebo End znamena zobrazeni
prvniho (posledniho) obrazku aktualni kapitoly.

F8 nebo stisknutim tlacitka "Info" na panelu nastroju (vice viz. panel Informace o albu)



2.2. Jak editovat album

Jak editovat album?
Vytvoreni nového alba

K vytvofeni nového alba slouZi kldvesové zkratka Ctrl+N nebo tlacitko "Nové album" na panelu
nastrojl nebo volba Soubor->Novy v hlavnim menu. Otevie se nové prazdné album, zobrazi se jeho
prvni stranka a program se pfepne do editaéniho médu.

Prejete-li si mit album rozdéleno do kapitol, mizete nyni vytvofit seznam zalozek (resp. kapitol). Do
jednotlivych kapitol je pak mozno zacit vkladat obrazky a zadavat jejich popiigl/. K editaci seznamu

kapitol je mozné se kdykoliv v priibéhu editace alba vratit stisknutim tlacitka <1 na panelu nastrojd.
Editace jiz vytvofeného alba
Album je mozZné editovat pouze nachazi-li se program v editaénim médu. Po svém spusténi (nebo po

otevieni souboru) se program nachdazi v prohlizecim médu. Do editaéniho moédu se Ize pfepnout
klavesou F2 nebo stlacenim tladitka "Edit" na panelu nastrojd.



2.2. Jak editovat album

Editace seznamu zalozek (kapitol)

Kazda kapitola je reprezentovana barevnou strankou se zalozkou. Do kapitol je mozno vkladat
obrazky (nebo videa &i jiné datové soubory) a stejné tak je mozno vkladat obrazky i do samotného
téla alba, pfed zacatek prvni kapitoly. Kazda kapitola ma svUj nazev (zobrazuje se uprostfed stranky
se zaloZzkou) a nazev své zalozky (zobrazuje se na ousku zaloZky po strané alba). Ke kapitole je
mozno rovnéz pfifadit obrazek, ktery se bude zobrazovat nad nazvem kapitoly na strance se
zalozkou. Stejné tak je mozno nastavit nazev a obrazek i samotnému albu - zobrazuji se pak na titulni
strance alba (pfi zaviené knize).

Do jednoho alba je mozno vlozit maximalné 14 zalozek (kapitol). Je-li velikost (vySka) alba mensi, nez
vyzaduji celkové rozméry zalozek, nejsou nékteré ze spodnich zalozek vidét. V takovém pfipadé je
Zadouci budto zvétsit rozméry alba nebo snizit po€et zalozek (kapitol).

Pridavat a ubirat kapitoly, stejné jako nastavovat jejich vlastnosti a pofadi v ramci alba, je mozno v
dialogu Popisky kapitol. Nastavit nazev a obrazek obalky alba je moZno v dialogu Popisky obalky.



2.2. Jak editovat album

Editace vzhledu alba

Program skyta Sirokou 8kalu moznosti jak ménit vzhled vadeho alba tak, aby co nejlépe vyhovélo
vaSim predstavam. Format alba se pfitom neuklada pfimo do souboru s albem, ale do zvlastniho

souboru (viz. typy soubori), takZe je mozné tentyz format pouzit pro zobrazovani vice alb, a nebo
naopak jedno album je mozno zobrazit v riznych formatech.

Ménit Ize nasledujici vlastnosti alba:

velikost alba (Sifka a vyska)

pocet nahledu na strance (tj. poCet fadkd a pocet sloupcl zobrazovanych nahledd na strance)
zobrazeni/skryti hlavicky a paticky stranek,

zobrazeni/skryti ramec¢kd nahledu, jejich barvy a vlastnosti

zobrazeni/skryti rozkd nahledud

typ zobrazovanych popiskl obrazkl (nazev, datum, misto, osoby) a jejich umisténi pod ¢i nad
nahledy

¢ fonty pro zobrazovani zalozek, nazvi kapitol, popiskt obrazk(, apod.

e barvy a textury zalozZek, stranek i obalky alba, atd.

PFi vytvofeni nového alba je automaticky pouzit vychozi format. V dialogu Vzhled alba Ize vSak format
alba libovolné upravit. MliZete pouzit néktery z pfednastavenych formatu, a nebo si vytvofit svij
vlastni, ulozit jej do samostatného souboru a pouzivat jej napfiklad i v dalSich albech.

Vzhled vychoziho formétu alba je rovnéZz mozno upravit - slouzi k tomu dialog Nastaveni programu.



2.2. Jak editovat album

Vkladani a editace obrazku
Vkladani obrazku

Kazdé album mlze obsahovat obrazky jednak v kapitolach, jednak pfimo v téle alba (ty se pak pfi
prohliZzeni zobrazuji na za€atku alba pfed prvni kapitolou).

Je-li program v editaénim médu, zobrazi se po stlaceni klavesy + (na numerické klavesnici) nebo

klavesy Insert (nebo po stisknuti tlacitka il nebo

il na panelu nastroju pro editaci) dialogové okno pro vybér souboru (obrazku, videosekvenci, zvuku
apod.). Pfidani obrazkd znamena, ze zvolené soubory budou pfidany do alba za poslednim obrazkem
aktualni kapitoly, vlozeni obrazkd znamena, ze budou viloZeny pfed aktualni pozici kurzoru (tj. erveného
ramecku znazornujiciho aktualni vybrany obrazek). Pfidat ¢i vlozit je mozno i vice souborl najednou.

Do alba je takto mozno vlozit soubor jakéhokoliv typu (do alba se totiz zapisuje pouze odkaz na
soubor, nikoliv samotny obsah soubor - viz. typy soubord).

Mazani obrazku

V editaénim médu je rovnéZz mozné obrazky z alba odebirat pomoci stisknuti klavesy Delete,

vybranim volby "Smazat obrazky" v kontextovém menu obrazku, nebo stlatenim tlacitka ;| na.

Smazany budou v8echny aktualné vybrané obrazky. Pfed smazanim se nejprve zobrazi vyzva k
potvrzeni tohoto kroku (toto je mozno vypnout v dialogu Nastaveni programu).

Pfesunovani obrazku

Obrazky je mozno pfesunovat jednoduse tazenim mysi (drag&drop) nebo (zejména v pfipadech, kdy
chcete pfesunovat obrazek na jinou nez zobrazenou stranku) pomoci kopirovani do schranky (viz.
pfikazy Vystfihnout, Kopirovat a Vlozit v kontextovém menu obrazku). VSechny tyto operace je mozno
provadét jak na jednom, tak na vice obrazcich zarovern.

Editace popiskil obrazku
Ke kazdému obrazku je mozné do alba vlozit nékolik druht popisku - slouzi k tomu , ktery Ize vyvolat

(je-li program v editaénim mdédu) stisknutim klavesy F4 nebo vybérem polozky "Popisky obrazku" v
kontextovém menu obrazku.



3.1. Ovladaci prvky a panely nastroju

Popis okna programu a ovladacich prvku

Kurzor mysi se pfi pohybu po jednotlivych Eastech alba méni. Podle toho, jaky kurzor zrovna vidite,

poznate, jakou akci je mozno kliknutim provést.

g Spodni okraj alba

Pozice
nlyéi
Hr

-

Horni okraj alba

Pravy horni roh alba
Levy horni roh alba

Stfed horniho okraje
alba

U

Pravy spodni roh alba ™

Podél obou stran alba %

Uvnitr alba nad @

nahledem obrazku 2

S

Volny prostor alba

Kurzor Popis

Tahnutim mysSi pfi stisknutém levém tlagitku je mozZno
posunovat okno alba po obrazovce, ovéem pouze v
editaénim modu (v prohlizecim médu nelze meénit velikost
alba). Je-li vSak okno alba maximalizovano, pak s nim
pohybovat nelze.

Kliknutim na symbol kfizku dojde k zavfeni programu, tak
jak je obvyklé v jinych aplikacich opera¢niho systému
Windows.

Kliknutim na tento symbol se rozevie hlavni menu. Z ngj
je mozno vyvolat vétsinu akci, které Ize v programu
provadét.

Symbol slouzi k zobrazeni/skryti panelu nastrojii (mozno
pouzit rovnéz klavesu F9).

Je-li album v editaénim moédu, slouzi ke zméné rozméru
alba. Stlatenim tlacitka mySi a tazenim Ize ménit rozméry
alba (neni-li okno alba maximalizovano).

Kliknuti na nékteré z ouSek zalozek po stranach alba
zpuUsobi otevieni patficné kapitoly. Kliknuti do prostoru po
strané alba pfed nebo za zalozky zpUlsobi zavfeni alba
(leva strana) Ci otevreni alba na posledni strané (prava
strana). Pfeklikavanim mezi kapitolami se jednotlivé
zalozky presunuji zleva doprava a naopak, zrovna tak
jako u opravdoveé knihy.

Levym tlaitkem mysi Ize budto zobrazit patfiény obrazek
(prohlizeci méd) nebo jeho vlastnosti (editaéni méd).
Pravé tlagitko mySi rozbali kontextové menu obrazku.
Kliknuti v tomto prostoru zplsobuje pfechod na
nasledujici (vpravo) &i pfedchozi (vlevo) stranku. TéhoZ je
mozno dosahnout stisknutim klavesy PgDown ¢&i PgUp.

Pravé tlagitko mySi zde rozbali , dvojklik zobrazi dialog
Popisky kapitol



3.1. Ovladaci prvky a panely nastroju

Panel nastroju (hlavni)

Objevi se nahofe uprostied alba (v prostoru mezi levou a pravou strankou) po stisknuti klavesy F9

nebo po kliknuti na symbol

Panel nastroju je dostupny pouze pokud je kniha oteviena. Je-li zaviena, je nutno ji nejprve kliknutim
na spodni okraj alba otevfit a teprve potom zobrazit panel nastroja.

Nové album

(= Oteviit soubor

H ulozit

Edit Fditacni mod
Popisky kapitol...

Bl vzhied alba...

2 Znovu vytvofit nahledy
% Prejit na...

=1 Zobrazit/skryt kurzor
Info Zobrazit/skryt Informace o albu

N Nastaveni
? 0 programu

(funkénost vySe uvedenych tlaéitek viz. hlavni menu)



3.1. Ovladaci prvky a panely nastroju

Panel nastroji pro editaci

Panel nastroju pro editaci se automaticky zobrazi/skryje pfi pfechodu do/z editaéniho médu (napf.
stisknutim tlacitka F2).

El Popisky obrazku

@ Pridat obrazky

Vlozit obrazky
@ Odstranit obrazky

il Vystfihnout

Kopirovat
El Vlozit

S zobrazitiskryt nahledy

(funkénost vySe uvedenych tlaéitek viz. kontextové menu obrazku)



3.1. Ovladaci prvky a panely nastroju

Hlavni menu

Hlavni menu umoziiuje vyvolat vétSinu akci, které je mozno s programem digiAlbum provést. Pro
snadnéjsi ovladani ma vétsina akci pfifazenu vlastni klavesovou zkratku a nékteré maji rovnéz své
zastupce na panelech nastroju.

Hlavni menu se rozbali po kliknuti na symbol @ v levém hornim rohu alba nebo po stisknuti
klavesy Alt nebo F10.

¢ Minimalizovat - minimalizuje okno alba do systémové listy
¢ Maximalizovat/Obnovit - pfepina velikost alba mezi maximalizovanym a béznym zobrazenim

e Soubor

Nové album - vytvofi nové prazdné album a prepne do editaCniho médu

Novy vzhled - aplikuje na aktualni album vychozi vzhled a umozZzni jej ulozit pod vlastnim jménem
Otevrit album... - po zadani cesty k souboru otevie zadané album

Oteviit vzhled... - po zadani cesty k souboru aplikuje na aktualni album vybrany vzhled

Ulozit album - doSlo-li ke zméné obsahu alba (kapitoly, obrazky a jejich popisky), uloZi tyto
zmény (vice o ukladani alb viz. typy soubor()

Ulozit vzhled - doSlo-li ke zméné vzhledu alba, ulozi tyto zmény. Neni-li zadan nazev souboru s
formatem, vytvofi jej automaticky podle jména alba

Ulozit album jako... - ulozi aktualni album do zadaného souboru (vice viz. typy soubor()

Ulozit format jako... - ulozi vzhled aktualniho alba do zadaného souboru (vice viz. typy soubor()

e Obrazky - viz. kontextové menu obrazku
e Album - viz. kontextové menu alba
e Zobrazit

Nahledy - je-li album v editaénim médu, je mozno vypnout zobrazovani nahledd (urychli pfechod
mezi kapitolami - nahledy se nebudou nacitat)

Kurzor - zapne/vypne kurzor (tj. onen modry nebo ¢erveny ramecek zobrazujici se okolo
vybranych obrazku)

Zobrazit/skryt bublinu s informacemi - zobrazuje pfi pohybu mysi informace o obrazku pod
kurzorem mySi

Informace o albu - zobrazi panel s informacemi o otevieném albu
Informace o kapitole - zobrazi panel s informacemi o aktuélni kapitole
Informace o obrazku - zobrazi panel s informacemi o vybraném obrazku
Panel nastrojli - zapne/vypne zobrazeni

e Pohyb po albu

Pfedchozi strana, Nasledujici strana, Prvni strana, Posledni strana - otaceni stranek
Pfredchozi kapitola, Nasledujici kapitola, Prvni kapitola, Posledni kapitola - pohyb po kapitolach
Pfejit na - zobrazeni dialogu Pfejit na pro skok na konkrétni kapitolu a stranu alba

¢ Nastaveni programu - zobrazi dialog s nastavenim programu

¢ Napovéda - zobrazi napovédu
e O tomto programu... - zobrazi dialog s informacemi o programu digiAlbum

¢ Konec - ukonéi chod programu



3.1. Ovladaci prvky a panely nastroju

Kontextové menu alba

Rozbali se po stisknuti pravého tlaéitka mysSi v pracovnim prostoru alba.

Editaéni méd - pgepnuti editani mdd / prohlizeci méd
Nacist vS8echny nahledy - vyvola naéteni vSech nahledu aktualni kapitoly (nebo vSech kapitol, je-li
v zaSkrtnuta volba "Naéist vSechny kapitoly najednou")

Popisky obalky... - zobrazi dialog Popisky obalky

Popisky kapitol... - zobrazi dialog Popisky kapitol
Vzhled alba... - zobrazi

Kontextové menu obrazku

Rozbali se po stisknuti pravého tladitka mysi na kterémkoliv obrazku v albu.

Zobrazit obrazek — viz. Zobrazovani obrazki

Nacist nahled - nacte nahled daného obrazku
Ulozit nahled jako... - byl-li vygenerovan nahled aktivniho obrazku, bude po zadani nazvu souboru
tento nahled uloZzen do vybraného umisténi

Vystrihnout — vystfihne vybrané obrazky (ij. zkopiruje je do schranky a odstrani z alba)
Kopirovat — zkopiruje vybrané obrazky do schranky

Vlozit — vloZi obrazky ze schranky na aktualni pozici (pfed prvni vybrany obrazek)
Kopirovat do... - zkopiruje vybrané obrazky (v€etné popiskl) do zadané kapitoly

Pridat obrazky - zobrazi dialog pro vybér soubord s obrazky. VVybrané obrazky pfida na konec
Vlozit obrazky - zobrazi dialog pro vybér souboru s obrazky. Vybrané obrazky viozi do aktualni
kapitoly pfed pozici kurzoru

Smazat obrazky... — odstrani vybrané obrazky z alba. Je-li zaskrtnuto nastaveni "Potvrzovat
mazani" (viz. dialog Nastaveni), zobrazi se dialog s vyzvou k potvrzeni smazani.

Vybrat v§e — je-li program v editaCnim médu, vyberou se v8echny obrazky aktualni kapitoly

Popisky obrazku... — zobrazi dialog Popisky obrazku



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog Vzhled alba

V tomto dialogu je mozné upravit vzhled aktualniho alba a kapitol v ném obsaZzenych. Dialog Ize
vyvolat klavesovou zkratkou Ctrl+Enter, vyb&rem volby Vzhled alba z hlavniho menu a nebo

stisknutim tlagitka na.

Vzhled alba... %]

Prednastaveni Soubor

Vichozi ~| | ]
Co zobrazowvat | Fisma Pozadi Barvy zalozek

[v Zahlawi stranek, [vw Paticky stranek,

Obrazky Popizky obrazku

Potet g1 +| Podetfald = [v Daturn [v Mizto

v Rogky v Ramedky v Osoby

Rameky Nazev |1 %] Poget fadki

Velkost |20 =] Tloustka [1 % * Madobr. (" Podobr.

Barva... Zménit... Toustka kniby |15 =

[ Zobrazit ukézku e Cancel | |

Prednastaveny - vyberete-li polozku "Vychozi", bude pro zobrazeni aktualniho alba pouzit vzdy
vychozi format (vlastnosti vychoziho formatu alba je mozno upravit v Nastaveni programu). Dale zde
mate k dispozici nékolik pfednastavenych vzhledd alba a nebo volbu "Viastni", kterd znamena, Ze si
vzhled alba upravite podle svych vlastnich pfedstav

Soubor - kliknutim na tlacitko "..." je mozno zadat cestu k souboru s formatem, jenz se ma pouzit k
zobrazeni aktualniho alba. Nezadate-li ji a provedete ve vzhledu alba zmény, bude pfi ukladani alba
automaticky uloZen i va$ vzhled s ndzvem stejnym jako je nazev alba.

"Co zobrazovat" - Uprava zakladnich viastnosti vzhledu alba:

Zahlavi stranek - zobrazuje se zde nazev aktualni kapitoly. Odskrtnutim je mozno toto zobrazeni

vypnout.

PatiCky stranek - zobrazuje se zde €&islo aktualni stranky. Od3krtnutim je mozno toto zobrazeni

vypnout.

Obrazky:

* Pocet sloupcll a pocet Fadkul - uréuji kolik nahledd bude zobrazeno na jedné strance alba

¢ Rozky - zobrazi/skryje malé trojuhelniCky v rozich jednotlivych nahledd

e Ramecky - zobrazi/skryje ramecky okolo jednotlivych nahledd

Ramecky

¢ Velikost - ur€uje vzdalenost okraje ramecCku od okraje obrazku

¢ Tloustka - tloustka ¢ary ramecku

¢ Barva - kliknutim na tladitko Zménit... je mozno nastavit barvu pozadi mezi rameckem a
obrazkem

Popisky obrazku



e Datum, misto, osoby - zapnout/vypnout zobrazeni téchto popiskl pod jednotlivymi nahledy
¢ Nazev - je mozno jej zobrazovat pod nahledem nebo nad nahledem. Pro nazev obrazku je
mozno vymezit pod 4i nad nahledem i nékolik fadku.

Cim vice je zobrazovano popiskii (a Fadk( nazvu), tim méné zGstava mista pro samotné nahledy
a tim mensi proto nahledy budou. VSechny popisky (i ty které se v albu momentalné nezobrazuiji)
je mozno si zobrazovat v dialogu Informace o albu

¢ Tloustka knihy - uruje jak Siroky bude pruh znazorfiujici prostorovy efekt tloustky knihy (poctu
stranek) dole a po stranach alba

"Pisma" - nastaveni druh( a barev pisma pro jednotlivé texty v albu. Kliknutim na kazdé z tladitek se
zobrazi dialog pro vybér pfislusného fontu.

Obalka - zobrazuje se na obalce alba, kdyZ je kniha zaviena

ZaloZka - pismo pro ouska zalozek zobrazenych po stranach alba

Kapitola - zobrazuje se uprostfed stranky se zalozkou

Stranka - pismo pouZzité pro zahlavi a zapati stranky

Obrazek - timto pismem bude vypsan nazev obrazku zobrazeny pod nahledem

Popisky obrazku - timto pismem budou vypsany udaje o datu, osobach a misté pod nahledem
obrazku

"Pozadi" - nastaveni barvy pozadi pro obalku alba, pfedsadky (prvni a posledni stranka) a pro bézné
stranky alba. Misto barvy je mozno zadat, Ze se na pozadi ma vykreslovat vybrana textura.

"Zalozky" - vybér barev pro jednotlivé zalozky alba. Sipky slouzi k pfesunovani jednotlivych barev
nahoru a dold, tla¢itkem "Zménit" se da vybrat barva pro pravé vybranou zalozku.

Zadna ze zmén provedenych v tomto dialogu se neulozi, dokud se nestiskne tlagitko Pouzit nebo
OK. Zaskrtnete-li v8ak volbu Zobrazit ukazku, bude mozno na aktualné otevieném albu vidét nahled
provadénych zmén ve vzhledu alba.

Souvisejici témata:



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog Popisky kapitol

Dialog slouzi k zadavani nazvl a vlastnosti jednotlivych kapitol a zaloZzek. Je mozno jej vyvolat

dvojklikem na stranku se zaloZkou, stla¢enim tlagitka na nebo volbou "Popisky kapitol" z
kontextového menu alba nebo z hlavniho menu. Aby se dialog zobrazil, je nutné nachazet se
v editaCnim modu.

el ﬂﬂj K.apitala
[Zélozka 1 A ey
¥

Zalofkal

|Kapitu:-|a 1

Obrazek kapitoly

|pic.gif [

Adrezar & obrazky

| =)
] 4 | Eancel| Apply |

Tlaéitko @ slouZi k pfidani nové kapitoly na konec alba (za posledni kapitolu)
Tlacitko @ slouzi k vlozeni nové kapitoly pfed vybranou kapitolu

Tlacitko slouzi ke smazani vybrané kapitoly. Obsahuje-li vybrana kapitola jiz néjaké obrazky,
budete vyzvani k potvrzeni jejiho smazani, aby se zamezilo nechténé ztraté dat.

Tlacitka se Sipkami slouZzi k pfesunovani vybrané kapitoly nahoru nebo dolu (ve smyslu vizualniho
umisténi jeji zalozky v knize)

Zalozka - nazev kapitoly, zobrazujici se vertikdlné na ousku zaloZky po strané alba.

Nazev — nazev kapitoly zobrazujici se uprostfed stranky se zaloZkou.

Obrazek kapitoly - cesta k souboru s obrazkem, ktery se zobrazuje nad nazvem pfislusné kapitoly
Adresar s obrazky — adresaf, ze kterého se budou nacitat obrazky dané kapitoly (cesty k obrazkiim
jsou pfi vkladani automaticky konvertovany do podoby relativni vic¢i tomuto adresafi, aby bylo mozno
album jako celek i s obrazky a dalSimi odkazovanymi soubory vzit a pfenést na jiny pocitac - vice viz.

typy soubort)

Zadna ze zmén provedenych v tomto dialogu se neuloZi, dokud se nestiskne tlagitko Pouzit nebo
OK.

Souvisejici témata:

e Editace seznamu zalozek



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog Popisky obalky

Dialog slouzi k nastaveni nazvu alba, ktery se zobrazuje na obalce knihy (j. pfi zavifené knize) a k
nastaveni obrazku, zobrazovaném rovnéz na obalce nad nazvem. Je mozno jej vyvolat dvojklikem na
obalku alba, nebo volbou "Popisky obalky" z kontextového menu alba nebo z hlavniho menu. Aby se

dialog zobrazil, je nutné nachazet se v editadnim modu.
Popisky obalky. .. @

Obalka

M azew

Obrazek kapitaly

| ]

Adresar = obrazky

| =

ok |

Adresar s obrazky je adresar, ze kterého se budou naditat obrazky viozené pfimo do téla alba (tj.
jesté pred kapitoly). Cesty k obrazkiim jsou pfi vkladani automaticky konvertovany do podoby relativni
vuci tomuto adresafi, aby bylo mozno album jako celek i s obrazky a dalSimi odkazovanymi soubory
vzit a pfenést na jiny pocitac - vice viz. typy soubor(.

Souvisejici témata:

* Jak editovat album?



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog Popisky obrazku

Po zobrazeni tohoto dialogu muzete editovat popisky obrazku, na némz je umistén kurzor. Je-li
vybrano vice obrazkd najednou, jakakoliv provedena zména bude aplikovana na vSechny vybrané
obrazky (pfepsany budou ovSem jen ty popisky obrazki, které byly zménény — pismo v polich, které
budou zmé&nény, se zméni na tucné).

Fiopisky obrazku
Soubor Obr. 1

|WZED4Jpg ;:J
Mahled

| o

D aburi Mizto
15.2.2003 Pustevry
Ozoby

|xdarn,Bobik

M dzew

ok | zust |

Editovat Ize vSechny vlastnosti, ale v albu se zobrazi u nahledu pouze ty, které byly povoleny na
zalozce Co zobrazovat v dialogu Vzhled alba.

Obr. — pofadi obrazku v ramci aktualni kapitoly

Soubor - cesta k souboru s obrazkem (nebo i videem apod.), relativni vi¢i adresafi s obrazky
aktualni kapitoly (viz. dialog Popisky kapitol)

Nahled - cesta k souboru s ndhledem obrazku. Nahled se generuje automaticky pouze ma-li Soubor
jeden z podporovanych obrazkovych format (BMP,GIF,JPG). Je-li soubor jiného typu, je nutno zadat
cestu k jeho nahledu, jinak se v albu bude zobrazovat na jeho misté pouze prazdny obdélnik.

Datum - datum vztahujici se k obrazku

Misto — popis mista zobrazeného na obrazku

Osoby — osoby vyobrazené na obrazku

Nazev — nazev obrazku

Souvisejici témata:



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog Nastaveni programu

Dialog slouzi k nastaveni jazykové verze programu, vychoziho vzhledu alba a dalSich parametrd
ovliviiujicich chovani a vzhled programu. Dialog Ize vyvolat klavesovou zkratkou Ctrl+P nebo

stlacenim tlacitka na panelu nastroju.
Zalozka Nastaveni:

Jazyk — zadani jazykového souboru (*.LNG) zpusobi po pfistim spusténi programu pfeklad vSech
textovych fetézcll do jazyka zvoleného souboru. Jazykovy soubor pro urcity jazyk je mozno stahnout
na webové strance programu, popfipadé — pokud pfeklad do pozadovaného jazyka zatim neexistuje
Smazat — kliknuti na toto tlagitko smaze vybrany jazyk a nastavi plvodni jazykovou verzi (Cestina).
Potvrzovat mazani — je-li zaskrtnuto, objevi se pfed kazdym odstranénim obrazku z alba (v&etné
vystfihnuti do schranky) dialog vyZadujici potvrzeni dané akce. Jedna se o opatfeni zamezujici
nechténému odstranéni obrazkl z alba.

Nahrat vSechny kapitoly najednou — zaskrtnuti tohoto pole znamena, ze po otevfeni alba dojde

k okamzitému nacteni obrazk( a vytvoreni jejich nahledd pro vSechny kapitoly najednou. Tento
proces muze chvilku trvat, zato se pak ovSem urychli nasledné prohlizeni a pfi pfechodu mezi
kapitolami nebude jiz k zadnému nacitani dochazet.

Zobrazovat bublinovou napovédu ovladacich prvka alba - je-li zaskrtnuto, zobrazuje pro
snadnéjsi orientaci nazvy akci jednotlivych ovladacich prvkd (hlavni menu, hlavni panel nastroja).

DalsSi zalozky:
Na dal$ich zalozkach muzete nastavit vychozi vzhled alba. Vychozi vzhled je pouzit vzdy, kdy je
vytvofeno nové album, nebo kdyZ je v dialogu Vzhled alba vybran Pfednastaveny-Vychozi.

Charakteristika jednotlivych ovladacich prvku je stejna jako u téchto zalozek v

Poznamka: Je potfeba si uvédomit, Zze editace vychoziho vzhledu alba ovlivni vzhled aktualniho
otevieného alba pouze v pfipadé, Zze ma nastaven Vzhled-Vychozi. Jinak se tato zména na aktualnim
albu nijak neprojevi a vzhled aktualniho alba je mozné zménit pouze v .



3.2. Dialogova a informacni okna

Panel Informace o albu

Zobrazi/skryje se po stisknuti nékteré z klaves F6, F7 nebo F8, stladeni tlaCitka "Info" na panelu
nastroju, nebo zvoleni patfi¢né polozky z hlavniho menu->Zobrazit. Dialog slouzi k zobrazeni
nejriznéjSich podrobnych informaci o otevieném albu, aktualni kapitole ¢i o vybraném obrazku.

Infarmace o albu. ..
Album ] Kapitala | Obrizek |

]
1]

Zalozka Album - souhrnné informace o otevieném albu:

e cesta a nazev souboru s daty
¢ pouzity format (nazev pfednastaveného formatu nebo cesta k souboru)
¢ pocet kapitol v albu

e pocet stran v albu

¢ pocet obrazkd v albu

Zalozka Kapitola - souhrnné informace o aktualni kapitole:
e obrazek kapitoly (viz. Editace seznamu zalozek (kapitol))

e pocet stran v kapitole
e pocet obrazku (€i jinych souborll) vlozenych v kapitole
¢ souhrnna velikost v kB obrazku &i jinych soubor( vioZzenych v kapitole

Zalozka Obrazek - informace o obrazku pod kurzorem

e poradové Cislo obrazku v rdmci kapitoly
* nazev a cesta k souboru obrazku

¢ velikost (v kB), Sifka a vy8ka obrazku

® nazev obrazku, osoby, datum a misto



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog Prejit na

Zobrazi se po stisknuti klaves Ctrl+G nebo volbé polozky "Pfejit na..." z kontextového menu alba.
Obsahuje seznam v8ech kapitol aktivniho alba a umozZriuje vybrat kapitolu a strdnku, na které se ma
album otevfit.

Piiejit na...

K.apitala Stranka

[ ok | zwst |

Souvisejici témata:

e Obraceni stranek a otevirani kapitol



3.2. Dialogova a informacni okna

Dialog O programu

Dialog se zobrazi po vybéru volby "O programu" v hlavnim menu. Zobrazuje informace o programu
digiAlbum, jeho aktualni verzi a o registrovaném uZivateli.



3.3. Klavesové zkratky

Zkratka

Obecné
F1

F5
Alt,F10
Ctrl+P
Alt+F4

Pohyb po obrazcich
Up,Down,Left,Right
Home

End

PgUp

PgDown
Shift+pfedchozi klavesy

Pohyb po kapitolach
0..9

Ctrl+Home

Ctrl+End

Ctri+PgUp
Ctrl+PgDown

Ctrl+G

Akce

Zobrazit tuto napovédu
Nacist nahledy vSech obrazkd aktualni kapitoly (i alba)
Aktivace hlavniho menu

Zobrazit dialog Nastaveni
Ukon¢it program

Pohyb kurzoru po obrazkach

Prvni obrazek aktualni kapitoly

Posledni obrazek aktualni kapitoly

Pfedchozi stranka

Nasledujici stranka

v editaénim moédu umoznuje vybér vice obrazkl nejednou

Otevtit kapitolu 0..9
Obalka alba (zavfit knihu)
Konec alba

Pfedchozi kapitola
Nasledujici kapitola
Zobrazit dialog Pfejit na...

Zobrazovani a skryvani riznych prvku

F3

F6
F7
F8
F9
F11

Ctrl+Space

Editace alba
F2
Escape

Ctrl+Enter
Ctrl+Shift+Enter
Ctrl+Alt+Enter

F4

+

Ins
Del
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+A

Zobrazit vybrany obrazek v piné velikosti (v prohlizecim médu i kldvesa
Enter)

Zobrazit/skryt panel Informace o albu na zalozce Album

Zobrazit/skryt na zalozce Kapitola

Zobrazit/skryt na zalozce Obrazek

Zobrazit/skryt panel nastrojl

Zobrazit/skryt nahledy (skryt Ize jen v editaénim modu). Uréeno pro
rychlejsi praci s albem pfi jeho tvorbé.

Zobrazit/skryt kurzor

Zapnout/vypnout editaéni méd
Pfepnout z editaéniho médu do prohlizeciho

Zobrazit
Zobrazit
Zobrazit dialog Popisky obalky

Zobrazit dialog Popisky obrazku (v editacnim maodu i Enter)

Pfidat obrazky do aktualni kapitoly

Vlozit obrazky do aktualni kapitoly

Odstranit vybrané obrazky z alba

Vystfihnout vybrané obrazky (zkopirovat do schranky a odstranit z alba)
Zkopirovat vybrané obrazky do schranky

VloZit obrazky ze schranky na aktualni pozici

Vybrat vie




Soubor

Ctrl+N Nové album
Ctrl+Shift+N Novy format
Ctrl+O Otevrit soubor
Ctrl+Shfit+O Otevrit format
Ctrl+S Ulozit album

Ctrl+Shift+S Ulozit format



3.4. Parametry prikazové fadky

Program akceptuje jeden command-line parametr. Mze jim byt budto cesta k souboru alba (*.ALB)
nebo k souboru formatu (*.AFM). Program podle koncovky rozpozna typ souboru a po spusténi jej
otevfe.



4. Pro odborniky

Jazykova lokalizace

Jazykova lokalizace programu Album Master je velmi jednoducha — vSe co potfebujete udélat je
stahnout si patfiény jazykovy soubor (*.LNG) z webové stranky programu, nebo vytvofit soubor
novy v pfipadé, ze jazykovy soubor pro vami pozadovany jazyk jeSté nebyl vytvoren.

Poté, co mate jazykovy soubor, vyberte tento soubor na zaloZzce Nastaveni dialogu Nastaveni
programu. Po pfistim spusténi programu se na misto pavodnich textovych fetézcl (nazvl dialogu,
tlacitek, napist, poloZzek menu, chybovych hlaseni, atd.), dosadi fetézce nahrané z vami zadaného
souboru.

Pro vytvoreni nového jazykového souboru nepotfebujete nic vic nez obycejny textovy editor (jako
je napf. Notepad). Retézce jsou v jazykovém souboru uloZeny ve formé "NazevRetezce=PfeloZeny
fetézec" (bez uvozovek), na kazdém fadku je jeden fetézec. Nerozpoznané nazvy fetézcu jsou
programem ignorovany. Nazvy fetézct maji obecné& podobu "nazevOkna.NazevRetezce". Retézce
bez identifikace nazvu okna jsou obecné a nevztahuji se pfimo k zadnému oknu. Nazvy oken i
fetézcll jsou zamérné voleny tak, aby byly co nejsnaze identifikovatelné.

Nasledujici text je vypisem ¢eského jazykového souboru. Pro lepsSi orientaci jsou fetézce seskupeny
podle dialogC, k nimz patfi (a podle jednotlivych zaloZek) a setfidény abecedné podle nazvu. Tento
text staci zkopirovat do libovolného textového editoru, nahradit fetézce za rovnitky vadimi preklady,
uloZit soubor s koncovkou LNG, a dalSi jazykova lokalizace programu Album Master je na svété.
Vytvofite-li novou jazykovou lokalizaci, bylo by od vas velice laskavé, kdybyste ji zaslali na tuto e-
mailovou adresu a podélili se tak o ni s ostatnimi.
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Close=Zavrit

Album=Album
Format=Vzhled
Cover=0Obalka
Chapter=Kapitola
Fly=Pfedsadky
Image=0Obrazek
Page=Stranka
Bookmark=Zalozka
Title=Nazev
People=0soby
Place=Misto
Date=Datum
FileName=Soubor
Size=Velikost
Thumbnail=Nahled
Change=Zménit...
Color=Barva...
Width=Sitka

Custom=Vlastni
Default=Vychozi
AlbumFiles=Soubory s alby



LanguageFiles=Jazykové soubory
FormatFiles=Soubory formatu
DataFiles=Datové soubory XML
BMPFiles=Obrazky BMP
GIFFiles=Obrazky GIF
JPGFiles=Obrazky JPG
VideoFiles=Videa
ImageFiles=Obrazky
SoundFiles=Zvuky
AllFiles=V$echny soubory

AlbumModified=Obsah alba byl zmé&nén. Ulozit zmény?

ConfirmDelete=0Odstranit z alba vybrané obrazky?

FormatModified=Format alba byl zmé&nén. Ulozit zmény?

Demo=Toto je pouze demoverze programu digiAlbum.

ErrorReadingFile=Pfi ¢teni souboru vznikly nasledujici chyby

ErrorWritingFile=Chyba pfi zapisu do souboru

FileDoesntExist=Soubor neexistuje

LoadingFile=Otevirani souboru

LoadingThumbs=Probiha nacitani nahledd...

Max15=V neregistrované verzi je mozno do jedné kapitoly vlozit maximalné 15 obrazku!
NoPreview=Nahled nebyl nacten.

OneAtATime=V neregistrované verzi je mozno vkladat obrazky pouze po jednom!
ParseError=Chybna syntaxe XML

RequiresRestart=Projevi se aZ po pfistim spusténi programu.
UnknownlmageFormat=Neznamy formét obrazku

WrongUserName=Nemate opravnéni pouzivat tuto kopii programu Album Master! Nejprve je nutno
spustit registracni bali¢ek!

==== menu =====
Panel=Zobrazit/skryt panel nastroju
MainMenu=Zobrazit hlavni menu
File=Soubor

Images=0Obrazky

View=Zobrazit

Navigation=Pohyb po albu

About=0 programu...
AddIimages=P¥idat...
AlbumFormat=Vzhled alba...
AlbumInfo=Informace o albu...
Chapterinfo=Informace o kapitole...
Copy=Kopirovat
Cut=Vystfihnout
Delete=Smazat
EditChapters=Popisky kapitol...
EditCover=Popisky obalky...
EditMode=Editacni mod
ExitAlbum=Konec
Find=Vyhledat...
FirstChapter=Prvni kapitola
FirstPage=Prvni strana kapitoly
GotoPage=Prejit na...
Help=Napovéda
ImageDetails=Popisky obrazku



Imagelnfo=Informace o obrazku...
Insertimages=VloZit...
LastChapter=Posledni kapitola
LastPage=Posledni strana kapitoly
LoadThumbnail=Nadcist nahled
Maximize=Maximalizovat/Obnovit
Minimize=Minimalizovat
MoveTo=Kopirovat do...
NewFile=Nové album
NewFormat=Novy vzhled
NextChapter=Nasledujici kapitola
NextPage=Nasledujici strana
OpenFile=Otevfit album...
OpenFormat=0tevfit vzhled...
PanelAlbum=Panel nastroju
Paste=VloZit
PrevChapter=PFfedchozi kapitola
PrevPage=Pfedchozi strana
Reload=Nacist vdechny nahledy
SaveFile=Ulozit album
SaveFileAs=Ulozit album jako...
SaveFormat=Ulozit vzhled
SaveFormatAs=Ulozit vzhled jako...
SaveThumbnail=Ulozit nahled jako...
SelectAll=Vybrat vie
Setup=Nastaveni programu...
Showlmage=Zobrazit obrazek
ShowCursor=Kurzor
ShowlmgHints=Zobrazit/skryt bublinu s informacemi
ShowThumbnails=Nahledy

—==—==—============== Edjtace kap|t0|y —==—===—==——==——=—=—=—=—=—=—==—=—=====

fChapter.lbChapterimage=0brazek kapitoly

fChapter.lbDirectory=Adresar s obrazky

Containslmages=Tato kapitola obsahuje obrazky. Chcete ji pfesto smazat?
DeleteChapter=Chcete opravdu z alba smazat vybranou kapitolu?

fInfo.IbAlbumModified=Album bylo zménéno
finfo.lbChapterCount=Pocet kapitol
fInfo.IlbChapterimageSize=Velikost obrazku
fInfo.lbFormatModified=Format byl zménén
fInfo.IbHeight=Vyska
fInfo.IbimageCount=Pocet obrazku
fInfo.IbImageFile=Obrazek

fInfo.IbNr=¢.

fInfo.lbPageCount=Pocet stran

fSplash.btHelp=Napovéda

fSplash.btRegister=Registrace
fSplash.IbRegUser=Registrovanym majitelem této kopie je
fSplash.IbUnregistered=neregistrovana kopie



—=============== D|a|og Nastaveni + Vlastnosti alba ==================
fSetup.pgBackground=Pozadi

fSetup.IbDefaultAlbumLook=Vychozi vzhled alba

fSetup.pgFonts=Pisma

fSetup.pglLayout=Co zobrazovat

fSetup.lbNote=Pozor! Toto je pouze nastaveni VYCHOZIHO vzhledu alba - neovlivni vzhled
aktualniho alba, které ma nastaven vlastni vzhled!

fSetup.lbPreset=Pfednastaveny

fSetup.pgSettings=Nastaveni

fSetup.lbShowPreview=Zobrazit ukazku

fSetup.btConfirmDeletes=Potvrzovat mazani

fSetup.lbLanguage=Jazyk

fSetup.btLoadAll=Nacist vdechny kapitoly najednou

fSetup.btRunGuide=Po spusténi zobrazit privodce
fSetup.btShowHints=Zobrazovat bublinovou napovédu ovladacich prvka alba
fSetup.btShowlmglinfo=Zobrazovat informace o obrazcich v bublinové napovédé

fSetup.BoxDetail=Detail obrazku
fSetup.lbColumns=Pocet sloupcl
fSetup.btFrames=Ramecky
fSetup.lbRows=Pocet Fadku
fSetup.rbAbove=Nad obr.
fSetup.rbBelow=Pod obr.
fSetup.lbPageHeader=Zahlavi stranek
fSetup.lbPageFooter=Pati¢ky stranek
fSetup.IbThick=Tloustka
fSetup.btCorners=Rozky
fSetup.lbBookThickness=Tloustka knihy

fSetup.ExplainCover=Pismo pouzité pro nazev alba na titulni strance (obalce knihy)
fSetup.ExplainChapter=Pismo pouzité pro nazvy jednotlivych kapitol (uprostfed stranky se zalozkou)
fSetup.ExplainBookmark=Pismo pouzité pro zalozky (po stranach alba)
fSetup.Explainlmage=Pismo pouzité pro nazvy obrazk

fSetup.ExplainimageDetails=Pismo pouzité pro popisky obrazki (datum, misto, osoby...)
fSetup.ExplainPage=Pismo pouZité pro zahlavi a zapati stranky (nazev kapitoly a &isla stranek)
fSetup.ExplainBMColors=Zalozky, které budete do alba vkladat, budou automaticky obarveny témito
barvami (v uvedeném potadi odshora dol(1). Sipkama mGzZete zménit pofadi barev a tladitkem Zménit
nastavit vlastni barvy.

fSetup.ExplainPreview=Ng&které provedené zmény nebudou vidét, dokud do alba nevlozite néjaké
kapitoly a obrazky.

fSetup.btClearTexture=Odstranit texturu
fSetup.gbPages=Stranky
fSetup.btTexture=Textura...

fSetup.lbBookmarkColors=Barvy zalozek



4. Pro odborniky

Typy soubort
Soubor .ALB

Soubor s koncovkou .ALB je mistem, kde jsou shromazdény vSechny dulezité informace o albu. Jsou
v ném ulozeny informace o nazvu a vlastnostech alba a jeho jednotlivych kapitol, dale seznam vsech
vloZzenych obrazku ¢i jinych souborl (formou externich odkaz() a jejich popisky. Soubory vkladané do
alba (obrazky,videa,apod.) jsou uloZeny v souboru .ALB jakoZto relativni odkazy na externi soubory.
Pouzivani relativnich cest umozZiuje snadné a bezpracné pfenaseni vytvofenych alb na jina mista na
disku ¢&i na jiny pocitac, pfipadné jejich umistovani na Internet nebo vypalovani na CD-ROM. P¥i
kopirovani alba do jiného umisténi je vSak proto nutno zkopirovat kromé souboru .ALB i patfi¢né
odkazované soubory (obrazky, videa, apod.).

Informace v souboru .ALB jsou ulozeny ve formatu XML, coz skyta Sirokou Skalu moznosti pfevadét
je (napf. pomoci XSL transformaci nebo jinym obvyklym zplisobem) do nejriiznéjSich jinych datovych
formatu. Sta¢i vam pak jen jednoduchy transformacni soubor XSL a mizete si snadno vygenerovat
ze souboru .ALB napfiklad dokument HTML a vytvofit tak z vaseho alba elegantni internetovou
prezentaci.

DTD (document type definition) pro datovy soubor alba je k dispozici na adrese http://www.digitalni-
album.cz/album.dtd a méa nasledujici podobu:

<!ELEMENT album (title?, link*, chapter*, item*)>
<!ATTLIST album dir CDATA #IMPLIED >

<!ATTLIST album format CDATA #IMPLIED >

<!ATTLIST album img CDATA #IMPLIED >

<!ELEMENT title (#PCDATA)>
<!ELEMENT link (#PCDATA)>
<!ATTLIST link xlink:href CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT chapter (title?, link*, item*)>
<!ATTLIST chapter dir CDATA #IMPLIED >
<!ATTLIST chapter format CDATA #IMPLIED >
<!ATTLIST chapter img CDATA #IMPLIED >

<!ELEMENT item (title, date, place, people)>
<!ATTLIST item src CDATA #REQUIRED >
<!ATTLIST item thumbnail CDATA #IMPLIED >

<!ELEMENT date (#PCDATA)>
<!ELEMENT place (#PCDATA)>
<!ELEMENT people (#PCDATA)>

Soubor .AFM

Format (vzhled) alba je diisledné oddélen od obsahu a uklada se do zvlastniho souboru s
koncovkou .AFM. Jeden format Ize takto pouzit na libovolné mnozstvi alb a naopak kazdé album Ize
zobrazit v libovolné podobé (formatu)

Soubor s formatem alba (*.AFM) obsahuje vSechny informace o tom, jak ma kniha pfi prohlizeni alba
vypadat — kolik nahledl ma byt zobrazeno na strance, jaké maiji byt barvy, fonty a textury stranek,
apod. (blize viz.)






V editaénim médu je mozné editovat album a ménit jeho format, upravovat kapitoly, obrazky a jejich
popisky. Kurzor ma v editaénim moédu &ervenou barvu.
Do editaéniho modu se Ize dostat stisknutim klavesy F2 nebo stlaéenim tlacitka "Edit" na panelu nastroja.



V prohlizecim mdédu Ize albem pouze listovat, pohybovat se po kapitolach a zobrazovat obrazky a jejich
popisky, ovdem neni mozné ménit ani obsah alba, ani jeho format (tj. napf. ani jeho velikost). Kurzor ma v
prohlizecim médu modrou barvu.

Do prohlizeciho mdodu je mozné se dostat stisknutim klavesy F2 nebo stlaCenim tlacitka "Edit" na panelu
nastrojl.



Aktualni kapitola je ta kapitola, ktera je pravé oteviena. To znamena, Ze jeji zaloZka musi byt na levé
strané alba a Zadné dalSi zalozZky ji nesmi prekryvat. Je tfeba si uvédomit, Ze je-li zalozka urcité kapitoly
na praveé strané alba a je-li zaroven vidét Uvodni barevna stranka kapitoly s nazvem kapitoly uprostied,
aktualni kapitolou zlistava stale jesté kapitola pfedchozi (na levé strance se mizou nachazet posledni
Z jejich obrazk).

Neobsahuje-li album zadné kapitoly, neni zadna kapitola aktualni a vSechny operace (jako pfidavani a
vkladani obrazkd) budou provedeny v samotném téle alba.









