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Uvod

MEIA POEITA je vyukovy a vzdilavaci program zamigeny na poznavani zakladu matematiky na Grovni
prvni tgidy zakladni Skoly. Jednoduchosti ovladani a snadnou nastavitelnosti Urovni obtiznosti je vhodny
paedevSim pro zvlastni, specialni a pomocné skoly.

Program je rozdélen do &tyf kapitol a celkem obsahuje 43 ukol(, z nichz mnohé maji vice variant.

Prvni kapitola Uvod do matematiky — je zaméfena na rozvoj matematické predstavivosti, logického a abstraktniho
mysleni. Probira se zde vybér prvkl podle hlasového pokynu, pojmy nejvétsi, nejmensi a stejné i fazeni predméta
dle velikosti a mnozstvi.

Ve druhé kapitole Poznavani Cisel - se zacina pracovat s Cisly do deseti. Zakladem této kapitoly jsou rozklady
Cisel, urovani vztahu mezi €islem a mnozstvim, poznavani menSich, vétSich a stejnych Cisel a sestavovani
Ciselnych fad.

Kapitola Pocitani je zaméfena na nacvik scitani a odcitani. Pro pochopeni rovnic je zvolen postupny pfechod od
scitani mnozstvi s vyuzitim rozkladl. Pro pokrocilej$i poctare jsou pfipraveny rovnice se tfemi prvky a sestavovani
matematickych Fad.

Kapitola Hry obsahuje jednoduché hry zamérené na procviceni s¢itani a odcitani, ale Ize si vyzkouSet i placeni
korunami, spojenim Ciselné fady nakreslit obrazek ¢i projit bludist€m, nebo vypatrat spravny obrazek na zakladé
vyroku vyr¢enych pocitacem.

Samoziejmosti programu je jeho snadné ovladani (i jednou ¢i dvéma klavesami), jednoduché nastaveni urovné
obtiznosti (pocitani do tfi, do péti, do deseti, s nulou, bez nuly...), jednoduché a pfitom pestré prostiedi (stovky
obrazkl a desitky zvuk(l), nechybi zde kratké a veselé animace i odména za spravné vyfeSeni ukoll.\plain

Program MEDA POCITA je multimediaini, je vytvofeny pro Windows 95 a vy$$i. S tim souvisi i vy$$i néroky na
vybaveni pocitace. Doporuéujeme pocita¢ PC / Pentium 90 a lep3i / 600 MB na pevném disku / 16 MB paméti RAM
(lépe 32) / zvukovou kartu / CD-ROM mechaniku / reproduktory / grafickou kartu s vice nez 256 barvami a
rozlisenim 800x600.

Pro idealni zobrazeni nastavte v systému barvy na True color (32bit).

Za spolupraci pfi pfipravé programu dékujeme Bare Protivankové.
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Nasledujici kapitola: Instalace a odinstalovani



Instalace a odinstalovani

Instalace programu:
Vlozte CD ROM do ¢&teci mechaniky.

Prvni zplsob, jak Ize spustit instalaci:
Poklepanim mysi oteviete na pracovni ploSe Windows slozku "Tento pocita¢" a dalSim poklepanim
vyberte ikonu CD-ROM (obvykle disk D:). Z nabidnutych ikon dvojklikem zvolte soubor SETUP.EXE.

Druhy zp(lisob, jak Ize spustit instalaci:
Start (vlevo dole na pracovni ploSe Windows). Z nabidky zvolte pfikaz Spustit. Do pfikazového fadku
napiste pfikaz d:\start.exe (je-li D pismeno pro vasi CD-ROM mechaniku) a kliknéte mysi na tlagitko OK.

Po spusténi instalaéniho programu budete dotazani na pokraovani instalace: Instalace programu Méda
pocita. Prejete si pokracovat? kliknutim na tladitko Ano spustite instalaci, kliknutim na Ne instalaci
ukondite.

V pribéhu instalace se nahraji vSechna potfebna data do vaseho pocitace.

5 Instalace - Mo potilh 1= Uvodni okno instalace programu Méda
vita vas instalace programu Meda  POGita, vés informuje o verzi programu a
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faze instalace, tlacitkem Storno mate
moznost instalaci ukongit.

Instalaci jde pomoci tohoto tlaitka ukoncit v
jakékoli fazi instalace po kladné odpovédi na
tento dotaz:

Instalace nebyla dokoncena. Pokud nyni
skoncite, program nebude nainstalovan. Pro
uspésnou instalaci spustte tento program
jindy. Opravdu chcete ukoncit instalaci?

£ nstolace: - Héda padith V dalSi fazi instalace mate moznost zménit
b e e B @ umisténi programu na vasem pevném disku.
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Nyni volite, zda chcete provést Castecnou



v2 Instalace - Méda podits

Wyhoite komponarky

Fisews komptnare) & pfvpale mnekaiovat?

bt komparenly. ki B e vl

uauly_uasl Some |

¥ lnatalace - Méda podild

Instaloce jo phoeavena

Higri e WEd a pecila nard due ha wat peled

Patiafule reolenim Insbaloval rrctia pvole 2], ok cheele minl naleeeri,

Ty irstslsce
Castmink nstdace

dbrand komgonenty
Hiawi sousbery

et shodka
D\ Progravn Fled@E T T\deca,_pocis]

o2 Inalalace - Meda pocila

[[o1=

Instabace apliace Med a pocila ne var pocilec byls
dokondans Aoikace mibels soust pomos narstdovangch
o,

Evatnnim Dokordal doboncile ratelsc

nebo Uplnou instalaci.

ProtoZe program obsahuje nékolik tisic
soubort (obrazku), doporucujeme provést
Caste¢nou instalaci. Pribéh instalace je
vyrazné kratSi a nainstalovana aplikace
zabira méné mista na disku (na disk se
kopiruje jen ¢ast souborl).

Nevyhodou Castecné instalace je to, ze
musite mit pfi spusténi programu v pocitadi
vzdy vlozené CD s programem. Program
vyhledava ¢ast dat na CD proto je nutna
rychlejsi CD ROM mechanika.

Pokud mate dostatek mista na pevném
disku, a zarovern mate velmi pomalou CD
ROM mechaniku, zvolte Uplnou instalaci.
V tomto pfipadé se do pocitace zkopiruji
vSechna data a CD nemusite mit pfi
spusténi programu v CD ROM mechanice.
Uplna instalace trva vyrazné déle nez
Castecna.

Posledni okno pfed vlastnim kopirovanim
souborll z CD do pocitace je informativni a je
riizné podle toho,

co jste volili v pfedchozich oknech.

Pokud chcete zménit nastaveni instalace
kliknéte na tlacitko Zpét.

Pokud chcete v instalaci pokracovat kliknéte
na tlacitko DalSi.

PFi nahravani soubort do poditace mate
moznost sledovat priibéh kopirovani.

Posledni okno instalace vas informuje o
UspésSném dokonceni instalace a o zplsobu
spusténi programu.

Okno uzavrete kliknutim na tlacitko
Dokongit.



Odinstalovani programu:

Ve slozce Méd'a_poc€ita1 kliknéte na soubor UNINS000.EXE, nebo kliknéte na ikonu Tento pocitac.
Zvolte Ovladaci panely a poté Pfidat nebo odebrat programy. V seznamu vyberte fadek Méd’a pocita a
kliknéte na tlagitko Pfidat &i odebrat. Operacni systém pak automaticky odinstaluje program z vaseho
poditace.

Nasledujici kapitola: Spusténi a ovladani



Spustini a ovladani
Spusténi programu:

Program spustite kliknutim na ikonu Méd'a po¢€ita umisténou na pracovni ploSe Windows.
Ovladani programu:

V uvodni obrazovce a v nastaveni programu je mozné program pohodIné ovladat mysi, proto je prace
v téchto ¢astech programu uréena pfedevsim dospélym (pedagogim, rodi¢lim).

Vstoupit do zvoleného Ukolu Ize i klavesou Enter. Opustit program muzete kliknutim na tlacitko x
umisténé v pravém hornim rohu okna programu, nebo stisknutim klavesy Esc.

Ulohy programu Ize kromé& mysi ovladat i pomoci klavesnice (kurzorové klavesy nebo mezernik pro
posun kurzoru a Enter pro potvrzeni vybéru), pfipadné pomoci externich tlacitek.

V pfipadé ovladani jednou klavesou musite mit v nastaveni programu zapnuty automaticky posun
kurzoru, pfipadné musi kurzor posunovat pedagog a klient provadi vybér klavesou Enter.

V ukolech:
Po kazdém spusténi ukolu, &i jeho varianty se ozve struény navod, ktery vam napovi, co se ma v ukolu
fesit. V pfipadé nutnosti zopakovat navod kliknéte po ikonce reproduktoru umisténé zcela vpravo na listé

tlacgitek.

Nasledujici kapitola: Licenéni podminky



Licenéni podminky

VSechny softwarové Casti a data (obrazky a zvuky), pfiruc¢ka programu, jakoz i koncepce programu a dat
jsou chranény autorskym pravem.

PFi souhlasu s touto licenéni smlouvou kupujici obdrzi nevyhradni pravo k pouzivani tohoto programu na
jednom PC. Toto pravo neni pfenosné, neni mozno ho pronajmout nebo zaptjcovat.

Tento program, data a pfiru¢ku neni dovoleno kopirovat, obménovat, mnozit, pronajimat, zvefejfiovat,
upravovat ¢i tento program pfenaset na jiny nosi¢ dat nebo timto zplisobem pouzivat.

Tento program smi byt ale k zajisténi vlastnich dat kopirovan a archivovan.

Vadné originalni CD bude proti pfedloZeni vadného produktu s origindlem danového dokladu v ramci
zakonnych predpisl (reklamacni fad) vyménény.

Zakoupenim produktu stvrzuje uzivatel souhlas s témito licenénimi podminkami.

Nasledujici kapitola: Uvodni obrazovka



Uvodni obrazovka

Po spusténi programu MEDA POCITA se objevi Gvodni obrazovka. Uvodni obrazovka je
rozdélena do Sesti poli, jejichz zakladni popis je na nasledujicim obrazku:

Témito Hacitky stahnete
program na it wWindows,
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- Pocitani
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PohodIné ovladani na uvodni obrazovce je mozné pomoci mysi (kliknutim na ikonu, fadek
seznamu, nebo pole karti¢ek). Ovladat prvky na uvodni obrazovce Ize i pomoci klavesnice.
MozZnosti ovladani pomoci klavesnice si popiSeme pfi podrobném popisu jednotlivych poli

uvodni obrazovky.

Ukonceni programu:
Kliknutim na ikonu: ﬁ nebo stisknutim kombinace klaves ALT+F4 ukoncite program.

Kliknutim na ikonu: & stahnete program na listu hlavni plochy Windows.

Volba ukolu:

Nejdfive si musite vybrat jednu ze &tyf kapitol (Uvod do matematiky, Poznavani &isel, Pogitani,
Hry) a to kliknutim na jednu ze &tyfech velkych ikon. Mezi jednotlivymi kapitolami se Ize
prepinat i pomoci Mezerniku nebo kurzorovymi klavesami (Sipky doleva / doprava).
Kontextové s volbou kapitoly se zméni text v poli popisu kapitoly i seznam moznych Ukol{i pro
vybranou kapitolu. Konkrétni ukol zvolite kliknutim na fadku seznamu ukoll, nebo se mlizete po
seznamu pohybovat pomoci kurzorovych klaves (Sipky nahoru / dol() a nasledné vybirat ukoly
stisknutim klavesy Enter.

Hodnoceni kartickami:



Na Uvodni obrazovce mate i pfehled, kolik mate ziskanych karti¢ek za spravné feseni ukold.
Vice se o kartiCkach

dozvite v kapitolach Hodnoceni a Nastaveni parametr. Pokud je v poli ziskanych karticek

poslednich 5 okének preskrtnutych, znamena to, Ze sbirate jen 4 kartiCky. Pokud jsou vSechna

okénka preskrtnuta, je hodnoceni kartickami vypnuto.

Kliknutim na Cervené tlacitko v poli kartiCek '. vymazete v8echny karti¢ky - po potvrzeni
dotazu: Opravdu chcete smazat vSechny dosud ziskané karticky?. Kliknutim na jakoukoli
karticku se otevie okno Hodnoceni.

Nastaveni parametrd a napovéda:

Kliknutim na ikonu:@ se otevre tabulka Nastaveni parametru a kliknutim na ikonu:?
vstoupite do této ndpovédy.

Nasleduijici kapitola: Ukoly programu



Ukoly programu

Pgi popisu ukolu programu se omezime pouze na popis obrazovky ukolu a ovladacich prvku.
Naplo jednotlivych ukolu a postup pgi jejich geSeni jsou zgejmé ze zvukového navodu, ktery se
ozve vzdy po prvnim vyvolani ukolu.

Po vstupu do jakéhokoli Ukolu z prvnich teech kapitol (Uvod do matematiky, Poznavani éisel,
Poéitani) se otevge jednotna obrazovka. V horni éasti okna uUkolu je umistin displej, na ktery se
skladaji spravné vysledky. Displej muze obsahovat i vzor - napgiklad rovnici uréenou k vygesent,
neuplnou matematickou gadu atp.

Digple:
Do tohoto pole 28 vkladaji spravng
wigledky fegeni prikladu, MizZe zde
bk Lirniztrén | waor,

zabira pole vybiru. V tomto
poli, v zavislosti na nastaveni
urovni obtiznosti, muzZe byt
umistino az Sest prvku. Po
Pale Hasitek: poli vybiru se |ze pohybovat
Kliknutim na jedno 2 lagitek miiZete spustit [ pomoci mysi, nebo klavesnici

rizne akce - napfiklad: zamichat dkal, - a to bui kurzorovymi
vatoupit tvodni obrazovky atp. klavesami, ¢i Mezernikem.
Aktualni prvek je oznaéen
Zlutou konturou (v pgikladu
na obrazku jsou oznaéeny
bonbdny).

Potvrzeni vaseho vybiru
provedete bui kliknutim
levého tlaéitka mysi, nebo
stisknutim klavesy Enter.

Fuale witbér;

£ tohoto pole wwbirate
spravhnol mognost podle
zadani. Podle drovié akolu
miEe obzahovat 2, 4 nebo B
piskil,

Pole tlaéitek:

Pole tlagitek je umistino v zavislosti na Nastaveni parametru bui mezi displejem a polem vybiru,
nebo v horni &asti okna ukolu. K tlaéitkim jsou pgigazeny i klavesové zkratky, nebo funkéni
klavesy, které uvadime v zavorce.

V tomto poli kliknutim my3$i na vybrané tlaeitko muZete:
- . ukoneit ukol a paejit zpit do uvodni obrazovky (Esc)

- .- vstoupit do tabulky Hodnoceni. Pgi najeti kurzoru mysi na toto tlagéitko se objevi v bublinkové
napovidi struéna rekapitulace hodnoceni:

Poéet kartiéek: X zY; Poéet bodu: X zY; Poéet chyb: Xz Y.

V pgipadi, Ze je hodnoceni v Nastaveni parametru nepovoleno hodnoceni karti€kami, je ikona
8eda a do tabulky hodnoceni nelze vstoupit (Alt+H).

- . vstoupit do tabulky Nastaveni parametru, ve které muzZete ovlivnit chovani programu. Zde Ize
napgiklad nastavit, budete-li v Ukolech poéitat s nulou &i bez ni (Alt+P).

- . namichat nové prvky v okni vybiru pgipadni na displeji. Zamichani se neprojevi v hodnoceni
jako chyba. Muzete si tak namichat vhodnou situaci v ukolu (F9).

- .. vyvolat napovidu programu (F1).

N | pgehrat posledni zvukovy navod ukolu (F2)



Kliknuti na prostgedni tai podlouhld tlagitka vyvola menu na kterém muzete volit:

- dalSi ukoly vybrané kapitoly (F3 - pgedchéazejici ukol, F4 - nasledujici ukol)
- nové varianty vybraného ukolu (F7 - pgedchazejici varianta F8 - nasledujici varianta)

Aktualni napis na tlaéitku vas informuje, v jakém ukolu, varianti i Urovni se nachazite.

Pro postupné pgepinani mezi tkoly, variantami a Grovnimi slouzi i Sipky *4 # umistiné u
tlaéitek. K pgepnuti dojde ale jen tehdy, kdyz existuje nasledujici (éi pgedchozi) Ukol, varianta
nebo uroveo.

Varianty a urovni nemusi byt u nikterych ukolu povoleny - a to tehdy, kdyZ je ukol bez variant,
respektive bez urovni. V tom pgipadi je na tlaéitku Sedy napis respektive

Zmina ukolu, varianty i Urovni se neprojevi v hodnoceni jako chyba.

Pgi paepinani mezi variantami ukolu se ozve vZzdy novy zvukovy navod.

Nasledujici kapitola: Hry



Hry

Hry v programu MEIA POEITA maji rizné obrazovky, proto si véechny hry struéni popiseme.
Hry Ize ovladat jak mysi tak pomoci klavesnice (Mezernik a Enter, pgipadni kurzorové klavesy

a Enter).

U v3ech her je liSta tlaéitek umistina v horni éasti okna a tlaéitka maji stejnou funkci jak jsme je

popsali v pgedchozi kapitole Ukoly programu.

1. Dokresli obrazek

_ Obrézek ilustruil'?'
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rocroere
Ladd o i e i B
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Nejjednodussi ovladani tohoto ukolu je pomoci mysi.

Pai dokreslovani obrazku umisujete
puntiky podle vzoru (levy obrazek) do
pravé éasti rameéku.

Plochu pro doplnini tvogi bodova sill
podle Urovni: 4x4, 6x6 nebo 8x8 bodu.
Ve variantach mate moznost nastavit
dokreslovani pgesni podle vzoru,
doplnini obrazku zrcadlovi otoéeného
(otoeeny podle svislé osy), nebo
dokresleni obrazku vzhuru nohama
(otoeeny podle vodorovné osy). Jako
napovida ke zvolené varianti slouzi
ilustraéni obrazek v levém hornim rohu.

Pomoci mezerniku postupuje kurzor od levého horniho rohu smirem k pravému dolnim rohu.
Spravné umistini puntiku je signalizovano zlutou barvou.

2. Dostav zei

3. Nakup za pgesny obnos

V této hge mate za ukol dostavit
rozbogenou zei.

Na jegabu, ktery jezdi nad zdi je uréity
poéet cihel. Tyto cihly Ize umistit jen do
sloupce, ve kterém chybi pgesni tolik
cihel, kolik je na jegabu.
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5. Myslim si éislo
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6. Spojovani éisel

[En jedno 2 kechio
feshi Sizel 2 to pravé

V této hee mate nakoupit nejvice pit
pgedmitl za pgesnou sumu peniz
uréenou poéitaéem. Tato éastka se
objevi po spustini Ukolu v pravé horni
easti obrazovky (nad uétenkou).
Vybirem zboZi z regalu postupni
naploujete uétenku, na které muze byt
nejméni jedno a nejvice pit kusu. Je
povoleno "nakoupit" vicekrat stejny druh
zbozi.

V poipadi, Ze potgebujete vratit nikteré
zbozi z uétenky zpit, kliknite na
oranzovou Sipku v pravé dolni easti
obrazovky.

Po dosaZeni uréené éastky kliknite na
pokladnu.

| Tento Ukol vas nauéi platit eeskymi

korunami.

Po spustini ukolu se v horni stgedni
easti objevi nakup s uvedenou éastkou,
kterou mate zaplatit.

Tentokrat nemusite zaplatit pgesnou
eastku, muzete i pgeplatit. Poéitaé vam
paeplatek vrati.

Postupni musite takto zaplatit tai
nakupy.

Tato hra vas procviéi v geSeni
jednoduchych i slozitijSich rovnic podle
diktatu.

Podle vyroku "$amana" mate odhalit
eislo, na které myslel.
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8. Matematické pexeso

Postupnym spojovanim &isel od nuly do
deseti nebo dvaceti vznikne obrys
obrazku.

Po spojeni vSech éisel mate za ukol
vybrat jeden ze t@i obrazku, ktery
odpovida vami vytvogenému obrysu.
Nejjednodusi ovladani tohoto ukolu je
pomoci mysi.

Pomoci mezerniku postupuje kurzor po
sougadnicich od levého horniho rohu
smirem k pravému dolnim rohu.

Ve seitacim dominu musite dolozit
kostku s odpovidajici €iselnou hodnotou
a zaroveo souéet obou jejich eisel musi
dat vysledek stanoveny poéitagem.

V naSem pgikladu Ize doloZit jen kostku
4/1 (oréamovana kurzorem), nebo(] jako
jedina obsahuje éislo jedna a souéet
jejich éisel je pit.

Domino Ize vZdy dohrat aZ do konce - tj.
Ize doloZit vSech 15 kostek.

V tomto pexesu mate za ukol najit dvojici kartieéek se stejnou hodnotou (napeiklad: 2+1/ 3).

9. Vypatrej obrazek
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11. Vybarvovani
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Na obrazovce se objevi 20 ruznych
obrazku. Jeden z nich mate vypatrat. K
jeho odhaleni vam poslouZi vyroky
kterymi vam napovida poéitaé.
Nejdgive zvolte libovolny obrazek. Mate-
li Stisti, muZe se vam podagit hned na
poprveé trefit na spravny obrazek.
VitSinou vSak kliknete na Spatny
obrazek a poéitaé vam napovi jednu
vlastnost, ve které se vybrany obrazek
liSi od hledaného.

Postupnym skladanim jednotlivych
vyroku pak muzete nalézt hledany
obrazek.

V této hge mate za ukol poskladat
kostky s mnozstvim, éislem nebo
vyrazem od jedné do osmi nebo do
patnacti.

Kostku Ize posunout vzdy jen misto
prazdného mista - v naSem pgikladu Ize
posunout jen kostky s misiéky, miéi,
hrudkami a bonbony.

Pgai vybarvovani obrazku musite pozorni
sledovat displej, na kterém se objevuje
matematicky vyraz. Plochu, na které
pravi stojite Ize totiz vybarvit jen tou
barvou, jejiz eislo je stejné jako
vysledek vyrazu na displeji.

Aktivni vybarvovana plocha je
vySrafovana. Barva, kterou pravi
vybarvujete, je na paleti zobrazena jako
jedind. V pgipadi, Ze se vysledek vyrazu
na displeji lisi od éisla barvy a vy se
pokusite paesto plochu touto
nespravnou barvou vybarvit, zobrazi se i
ostatni barvy, z nichz si muzete vybrat tu
spravnou.

Pgi vyuziti ovladani mezernikem
postupujete po plochach smirem
doprava a dolu. Klavesou Enter
vybarvujete plochu nebo vybirate barvu.



12. Bludisti
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Nasledujici kapitola: Hodnoceni
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V bludsti musite nejen nalézt vychod,
ale po cesti posbirat postupni vS§echna
eisla od jedné do deseti.

Tato hra se nejlépe ovlada pomoci
kurzorovych klaves, Ize vSak vyuzit i
mezerniku pro pohyb a klavesy Enter
pro zminu smiru pohybu.



Hodnoceni

V poipadi, Ze mate v Nastaveni parametru povoleno Pouzit hodnoceni kartieckami, pak
program sleduje Uspisnost geseni jednotlivych ukolu. V Nastaveni parametru si zaroved
muzete ureit, kolik kartieek se ma sbirat a poéet spravnych odpovidi i toleranci chyb.

V pgipadi, Ze mate zatrzeno sbirani deviti kartieek, pak tabulka hodnoceni vypada podobni,
jako na dolnim obrazku. V pgipadi sbiru étyg kartiéek je pravy sloupec a spodni gada
pgeskrtnuta. Do hodnoceni muzete vstoupit z uvodni obrazovky kliknutim na jednu ze

zobrazenych kartiéek, nebo z jakéhokoli ukolu programu - po kliknuti na tlaéitko: .
Po ziskani stanoveného poétu kartiéek si muZete zahrat jednu z bonusovych her:
- obrazkovy hlavolam ve stylu patnactky
- vymalovani zvoleného obrazku.
Na zobrazeném okni hodnoceni muzete kdykoli zminit obrazek pro vybarveni nebo hlavolam
kliknutim na jeden z deseti malych obrazku na pravé strani okna hodnoceni.
Je-li v poi pokusu o ziskani jedné z kartiéek pgesahnuta tolerance chyb, je pokus pgerusen a
zaeina se od zaéatku. Rovniz, neni-li splnin poéet spravnych odpovidi, nelze ziskat dalSi
kartieku. Poéet chyb Ize nastavit v mezich: 0 - 20 a poéet spravnych odpovidi: 1 - 20.
Pedagog (nebo rodie€) muze vhodnym uréenim poetu spravnych odpovidi a stanovenim
hranice chyb pgizpusobit hodnoceni ruzné urovni diti: Schopnij$im nastavi vice spravnych
odpovidi a maly poéet chyb, méni schopnym, nebo zaéateénikum tgeba i vice chyb nez
spravnych odpovidi. Diti pak pgi geseni ukolu nemusi ztratit motivaci i pgi prvnich méni
uspidnych pokusech.
Spravné odpovidi (i chyby) se do hodnoceni pgieitaji i kdyz pgechazite mezi ukoly, nebo mezi
jejich variantami a urovnimi. Nové zamichani ukolu neni povazovano za chybu.
Hodnoceni Ize vyuzit jen u ukolu (prvni tei kapitoly) - ne u her (etvrta kapitola)!!!
Pgiklad:
_ Mate-li nastaveno sbirani 4 kartiéek,
e poéet spravnych odpovidi pro ziskani
ﬁl iifighi jedné kartiéky 5 a nulovy poéet chyb,
i ohrazky | pak musite nejméni 20x (5x4) spravni
odpovidit bez jediné chyby. V pgipadi,
Ze mate za sebou tgeba 18 spravnych
ol odpovidi bez jediné chyby, pak mate
proston pro zisk and I ekledil ziskané celkem tgi kartieky (15=5x3) a
karticky ' ' usilujete o ziskani étvrté, posledni
A kartieéky. K jejimu ziskani vam staei uz
jen dvi spravné odpovidi. Udilate-li
vSak pgi devatenacté otazce chybu,
zaeinate pokus o ziskani posledni
kartiéky znovu - musite 5x odpovidit
bez jediné chyby.
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V pgipadi, Ze jste ziskali stanoveny poéet kartiéek objevi se automaticky okno hodnoceni.

Kliknutim na tlaéitko vstoupite do skladani obrazku ze tei nebo osmi kartieek.
Ovladani této hry je popsano v éasti Hry.

Kliknutim na tlaéitko ’/ vstoupite do vybarvovani zvoleného obrazku.
V této hge zvolte mezi ovladani mysi nebo klavesnici kliknutim na tlaéitko v pravé horni éasti
okna. Ovladani hry je obdobné jak bylo popsano v éasti Hry.

Nasledujicin kapitola: Nastaveni parametru






Nastaveni parametru

Do tabulky nastaveni parametru Ize vstoupit z uvodni obrazovky kliknutim na ikonu:
okna Ukolu pges tlagitko: .

V Obecnych parametrech Ize povolit
Automaticky posun kurzoru a nastavit
rychlost posunu v zapsanim hodnoty v
desetinach sekundy. Automaticky posun
kurzoru vdm umozni ovladat program pouze
pomoci jedné klavesy (Enter). Pohyb po
jednotlivych prvcich vybiru zabezpeeuje
poéitaée.

Cbacné paramesiny

Zaskrtnutim parametru Eerné pozadi vam
zobrazi program pges celou obrazovku. Pgi
vit8im rozlieni (napg. 1024 x 768) vas pak
nerozptyluje pozadi programu (ikony na
ploSe atp.).

Zaskrtnuti parametru Tlaéitka vzdy nahoge
vam umisti lidtu s tlaéitky do horni éasti
obrazovky. Standardni je liSta s tlaéitky v
ukolech umistina pod displejem, ve hrach v
horni éasti obrazovky.

Povoleni parametru Zmina varianty ukolu po jeho splnini zpusobi automatické pgepinani mezi
v8emi variantami ukolu. Napgiklad u prvniho ukolu - Dvojice obrazku program bude postupni
pgepinat mezi vSemi étygmi variantami tohoto Ukolu (obrazek - obrazek, piktogram - pikotgram,
piktogram - obrazek, obrazek - piktogram).

Parametr Poéitat s nulou slouzi k zakazani (resp. povoleni) nuly v pgikladech a to pro vechny
varianty i urovni vdech ukolu (ne her).

V éasti Ohodnoceni ovlivnite zpusob hodnoceni plnini Ukolu karti€kami.

Zasadni parametr je PouZit hodnoceni s kartiekami. V pgipadi zruSeni zakrtnuti u tohoto
parametru nemaji dalSi parametry patgici do Ohodnoceni vyznam, protoze hodnoceni kartieckami
je zruseno. Pgi zaskrtnuti (povoleni) tohoto parametru mate moznost ovlivnit:

- Poéet bodu - tj. spravnych odpovidi nutnych k dosazeni jedné kartieky

- Maximalni poéet chyb - tj. toleranci chyb pro ziskani jedné kartiéky. Je-li tento poéet chyb
pgesahnut, zaéina se s pokusem o ziskani kartieky od zaéatku.

- Poeet kartieek - zvolenim jedné z moznosti uréujete, zda se sbira celkem devit nebo jen étygi
kartiéky.

V &asti Odminy ovlivnite chovani programu pgi spravné a Spatné odpovidi.

V pgipadi, Ze zaskrtnete parametr Pouzit pochvalu bude se na obrazovce objevovat animace
"nuldka", ktery bude gikat pochvaly, které Ize vybrat v seznamu nad timto parametrem. V
opaéném pgipadi nebude spravna odpovii nijak komentovana ani nebude doprovazena animaci.
V pgipadi, Ze zaskrtnete parametr Pouzit Ding misto pokarani zazni pgi chybné odpovidi
standardni chybovy zvuk Windows (Ding). Pgi zruseni zaskrtnuti u tohoto parametru zazni jedno z
pokarani, které je povoleno v seznamu nad timto parametrem.

Konec manualu - zpit na Uvod









