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Grafické produkty ZONER
software

Nizka cena, nizké poZadavky
na hardware

TéSime se na vaSe naméty

UVODEM

ZONER CALLISTO 3 SE PREDSTAVUJE

Vitejte v programu Zoner Callisto 3. Dékujeme vam za vaSe
rozhodnuti pouzivat graficky editor Zoner Callisto k vasim
grafickym potfebam. Vétime, Ze se program stane vasim
privodcem pii tvorbé firemnich propagacnich tiskovin, pro
kresleni na domacim pocitaci nebo pro pouziti ve skolach. Také
doufame, ze vam v mnohém pomtize pfi tvorbé grafiky pro
Internet.

Zoner Callisto 3 je doposud nejrozsahlejsi programové dilo
ZONER software. Navazuje na uspésnou verzi Zoner Callista 2.0,
pozdéji verze 2.01. Néktefi uzivatelé si mozna vzpomenou rovnéz
na nejstarsi programy Zoneru - grafické editory Zebra pro DOS
a pro InView a pfedevsim na Zebru pro Windows, ktera byla
praptredchtidkyni Zoner Callista v Sestnactibitovych

Windows 3.11.

Oproti jinym grafickym editorim na naSem trhu pfinasi Zoner
Callisto 3 atraktivni alternativu za naprosto bezkonkuren¢ni cenu
s citlivym vybérem moznosti a rozumnymi pozadavky na pouzity
hardware. Ani faktor zaskoleni obsluhy neni zanedbatelny. Pro
graficky editor Zoner Callisto 3 je charakteristické jednoduché
a promyslené ovladani se zietelem na uzivatele pocitace, ktery ma
teprve zakladni znalosti systému Windows. K rychlému dosazeni
prvnich grafickych vysledka ptispiva i tato piirucka, ktera
obsahuje dva kurzy pro naprosté zacatecniky s kreslenim na
pocitaci.

Mnoho funkci v Zoner Callistu 3 bylo vyvinuto na zakladé
pripominek uzivatell ke star§im grafickym editortim z produkce
Zoneru a k predchozi verzi Zoner Callista. Vazeni uzivatelé,
budeme vam vdécni i za vaSe naméty a pfipominky k programu,
jehoz jste se prave stali vlastniky.

ZONER software vam pi‘eje mnoho prijemnych zazitki.
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Velikost dokumentu

Piima uprava bitovych map

Dva textové nastroje

Tabulky

Piidané aplikace v cené
Zoner Callista 3

UVODEM

ZAKLADNI POPIS ZONER CALLISTA

Zoner Callisto slouzi ke kreativni tvorbé vSech grafickych
dokumentt. Malovat mtzete az do plochy 2,5 x 2,5 metru. Ani
takto velky dokument neni pro Zoner Callisto problém vytisknout
pomoci platt pro soulep archu.

Dokumenty mohou obsahovat vice stran.

Dokument mtizete skladat z geometrickych tvart, ¢ar, textu,
tabulek a skenovanych obrazku.

Vlozeny skenovany obrazek mizete ptimo v Zoner Callistu
pomoci specialnich funkci upravovat (jas, kontrast, barevné
slozky a nékolik dalsich efektt).

Mnozstvivektorovych nastroji ke vkladani geometrickych
objektti odpovida standardiim ve vektorové grafice. Muzete
vkladat obdélniky s rizn€ tvarovanymi rohy, kruznice, kruhové
oblouky, kruhové vysece, mnohotihelniky a hvézdy. Pomoci linek
a kiivek mize Sikovny uZzivatel nakreslit jakykoliv tvar. Pro
objekty miizete definovat rizné barevné vypln¢ a také tvar a silu
jejich obryst.

Zoner Callisto nabizi dva textové nastroje, jednak odstavcovy text
pro psani delsich useku textu, jednak umélecky text poskytujici
moznost jeho tvarovani podle kiivky a rozpad textu do dale
upravovatelnych kiivek.

Odstavcovy text:

Zoner Callisto nabizi dva textové néstroje, jednak odstaveovy text
pro psanf delSich tsekd textu a um&lecky text poskytujici
moznost jeho tvarovani podic Kfivky a rozpad textu do dile
upravovatelnych kivek

K psani tabulovaného textu miizete pouzit vlastni tabulkovy
nastroj Zoner Callista.

Zoner Callisto pracuje vmodernim prostiedi s konvencemi

a ovladanim podobnym kancelarskému systému Microsoft
Office, ke kterému miize vytvotit vyhodnou alternativu pro
tvorbu grafiky. Okno mtize mit az Ctyfi pracovni oblasti, pficemz
kazda z nich mize ukazovat riznou ¢ast stranky v rizném méfitku
nebo kazda jinou stranku.

Kromé samotného Zoner Callista dostavate také dva programy:

Zoner Media Explorer a Zoner Viewer. Zoner Media Explorer je
grafickou variantou tradi¢niho Prizkumnika systému Windows.

Zoner Viewer je prohlize¢ obrazkii. Oba programy jsou

do systému Windows velmi tésn¢ integrovany.
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Technologie rychlého
prekreslovani

ZONER

Callisto

Vzajemné pirechody objekti

Vyhlazovani hran

Transparentni bitové mapy

Priihlednost, prisvitnost

Vsechny programy podporuji technologii OLE. Ve vSech
ptipadech se jedna o plné dvaatficetibitové aplikace, kde jsou
pouzity nejnovejsi programovaci technologie. Kromé prevzatych
technologii pfichdzi Zoner Callisto s vlastni technologii
SmartFresh — velmi rychlého a promysleného prekreslovani
pracovni plochy.

NOVINKY V ZONER CALLISTU 3

Verze 3 Zoner Callista pfinasi vylepseni z uzivatelského hlediska -
program se nyni ponékud Iépe ovlada. Dalo by se fict, ze 1épe
sedne do ruky. Co se tyka grafickych moznosti, je zde citit
zietelny posun k tvorbé grafiky pro Internet. Podrobnéjsi popis
novych vlastnosti programu naleznete pak v pfislusnych
kapitolach. U téchto novinek vzdy uvidite logotyp tieti verze
Zoner Callista. Zde je pouze strucny vycet novinek:

* Pfechody mezi dvéma objekty (blending) byly ¢asto
pozadovanou funkci uzivatelii verze 2.0. Pomoci ni Ize realizovat
napt. mékké stiny nebo jiné zajimavé tvarové efekty.

I

+ Antialiasing neboli vyhlazovani hran vyuzijete predevsim pii
tvorbé mensich obrazkd k publikovani na Internetu.

%

« UZivatelé internetu rovnéz Casto pozadovali export do bitové
mapy, pii¢emz je mozno mittransparentni (prithledny) podklad.
Zoner Callisto 3 i novy Zoner Media Explorer to umoziuje.

* Zajimava kouzla se daji d¢lat s prihlednosti. Nové Zoner
Callisto umi navic nastavit i nékolik profilti prihlednosti, takze
objekt miize byt na levé strané neprithedny, uprostied
prasvitny a na pravé strané uplné€ prithledny.

|
|
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Adobe Plug-Ins

* Do profesionalnéjsi oblasti spada plna podpora pridavnych
moduli (plug-in) podle standardni specifikace spole¢nosti
Adobe. Nejznaméjsi produkt, ktery vyuziva tyto moduly, je
Adobe Photoshop.

P

Plna podpora OLE * Profesionalové také uvitaji plnou podporu OLE. Zoner Callisto
3 umi pracovatijako OLE server.

4

Export do PostScriptu * Mnoho profesionalnéji zamétenych uzivatelt potési také export
do PostScriptu. Pribyla také moznost separaci pfimo na
obrazovce a také separaci vloZzenych obrazki WMF.

Vektorové obrazky pro * Jiz verze 2.01 pfinesla podporu tvorby vektorové grafiky
Internet a vektorovych animaci, které se daji zac¢lenit do stranek HTML.
Jedna se o novy format SGC a Zoner Callisto bylo prvnim
produktem na svété, ktery umél do tohoto formatu ukladat
grafiku. Verze 3 pfinasi v tomto sméru jesté dalsi vylepseni. Diky
témto mozZnostem obdrzelo Zoner Callisto 3 ocenéni Finalist
Best of Show na vystavé CeBIT 98 v némeckém Hannoveru.

CeBIT9%

Z uzivatelského hladiska Zoner Callisto 3 doznalo tyto hlavni
zmény:
Pietahovani barev * Nyni je mozné tzv. pietahovani(drag & drop) barev z barevné
palety pfimo na objekt nebo v ramci palety.
Plovouci okno pro barvy * Barvy lze volit z nového plovouciho okna pro barvy.

Barvy - Standard E3NER

* Pti pfesunu objektulze sledovat jeho tvar, coz pomaha jeho
Vizuilni pFetahovani objektd presnému umisténi. V nizsi verzi Zoner Callista byl vidét pouze
oznac¢ovaci ramec objektu.

* Pfibyl dialog s kompletnimi informacemi o dokumentu.
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Podpora IntelliMouse

Spravce pohledii

Instalace

Ikona Zoner Callista na
pracovni plose Windows

* Nova verze podporuje posledni vykiik mody v pocitacovych
mysich - Microsoft IntelliMouse s rolovacim koleckem.

* Prace v riiznych métitkach a pohledech je nyni jesté
zdokonalena ptidanim plovouciho okna Pohled.

Pohled - strénka =]x]

Program obsahuje jesté spoustu dalSich vylepseni. Podle naseho
nazoru je také v nékterych operacich o néco rychlejsi. Kromé
zdokonaleni kédu nékterych funkci k tomu prispiva pouziti
nového, lepsiho kompilatoru.

INSTALACE A SYSTEMOVE POZADAVKY

K provozovani Zoner Callista potfebujete pocita¢ PC minimalné
486 s 8 MB operacni paméti a cca 10 MB volného mista na
pevném disku.

Zoner Callisto bézi pod Windows 95 a pod Windows NT 4.0.
Provoz pod star§imi Windows 3.1 neni mozny ani s nadstavbou
Win32. K povinné vybaveé piipoctéme jesté mys a monitor VGA
se zobrazenim 800 x 600 bodl. Zoner Callisto bézi i v niz§im
rozliSeni, av§ak pouzivani grafického programu v tomto rozliseni
je piinejmensim diskutabilni.

Zoner Callisto instalujte spuSténim programu SETUP.EXE z prvni
instala¢ni diskety (popt. z CD-ROM). Instalace je velmi ndzorna.
Postupujte podle pokynti jednotlivych dialogovych oken.

Program nastartujete z menu, které vyvolate klepnutim na tlacitko
Start v hlavnim panelu Windows (Start | Programy | Zoner
Callisto | Zoner Callisto).

Pokud program pouzivate denné€, doporucujeme vam vytvorit
ikonu programu na plose Windows. Pro znalého uZzivatele
Windows to neni nic slozitého, pro uplnost vSak uvadime
postup: klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko Start v hlavnim
panelu Windows a v lokalnim menu, které se objevi, zvolte
Prozkoumat. Objevi se aplikace Prizkumnik, kde se zaroven
nalistoval obsah nabidky Start. Poklepejte na polozku Programy



Doporucujeme odeslat
registracni kartu programu

Pozor na poruseni zakona

UVODEM

a pak na polozku Zoner Callisto. Objevi se zastupci vSech
nainstalovanych programu baliku Zoner Callista. Pravym
tlacitkem pretdhnéte ikonu Zoner Callista nad plochu Windows

a v lokalnim menu zvolte Zkopirovat sem. Od této chvile je Zoner
Callisto stale po ruce.

LICENCNi UJEDNANI

Vyplnénim a odeslanim registracni karty se stavate
registrovanym uzivatelem produktu se vSemi vyhodami s tim
spojenymi. Neregistrovanym uzivatellim neni poskytovana ani
telefonicka podpora.

Meéjte na paméti, Ze nasledujicimi ¢cinnostmi se miiZete dostat do
konfliktu se zikonem:

* pouzivanim jedné licence produktu soucasné na vice
pocitacich,

* pofizenim kopie programu s vyjimkou jedné zaloZni,

¢ pi‘evedenim ziskanych prav k vyuziti programu na jinou osobu,

« piijéovanim nebo pronajimanim produktu,

¢ riiznymi upravami produktu nebo jeho zpétnou analyzou,

* zahrnutim produktu do jinych produkti a Sifenim takto
vzniklych produkti.

Pokud si nejste jisti, zda nepouzivate program v rozporu se
zéakony, kontaktujte ZONER software. Jsme vdécni za kazdou
odezvu uzivateld produkti ZONER software a radi vam
poskytneme podrobné informace.

Nejcastéji dochazi k porusovani zakona kopirovanim jedné
zakoupené licence programu na vice nez jeden pocita¢ v ramei
jednoho podniku. I kdyZ ma vas podnik jeden program fadné
zakoupen, mize byt v piipad€ pouzivani programu na vice
pocitacich odpovédny pracovnik trestné stihan, jako by pouzival
piratskou kopii programu.

Pokud vés spolupracovnik pozada, abyste mu zkopirovali vas
program, nabizime vam pro n€¢j moznost ziskani dalsi legalni
licence za niz$i cenu. UvaZzte, Ze cena programu neni vysoka

a uhrazenim poplatku za jeho pouzivani nejenze zajistite, aby
pocinani vase i vaseho spolupracovnika nebylo v rozporu se
zékonem, ale i napomiiZzete dal§imu vyvoji programu, tieba i podle
vaSich namétu.
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Objednani dalSich licenci

Rozélenéni kapitol

K objednani dalsich licenci za zvyhodnénou cenu mizete pouzit
objednaci kupon, ktery je vlozen do piirucky. Skolam umozituje
ZONER software nakup multilicenci pro vSechny pocitace za
jednu pausalni cenu bez ohledu na pocet pocitact.

UZIVATELSKA PRIRUCKA

Prirucka je koncepéné rozvrzena na dvé zakladni ¢asti:
vyukovy kurz a postupny popis vSech nastroju a funkei.
Jednotlivé kapitoly jsou ¢lenény takto:

Prvni kapitola vas provede zékladnimi pojmy vektorové

a bitmapov¢ grafiky, prostiedim programu a ovladanim. Dozvite
se zde o vodicich linkach, siti, praci s hladinami a métitku
zobrazeni.

Druha kapitola se vénuje tvorbé ukazkového firemniho loga

a vzorového nabidkového letaku a je ur€ena pro naprosté
zacatecniky. Jedna se o velmi podrobny kurz, kdy krok za krokem
prochazite jednotlivé faze tvorby grafického dokumentu.

Treti kapitolou zacina referencni popis vSech funkci. Tato
kapitola se tyka prace s Carami. Naucite se kreslit, napojovat

a upravovat usecky a kfivky.

Ctvrta kapitola popisuje praci s obdéIniky, &tverci, kruZnicemi,
elipsami, mnohothelniky a hvézdami.

V paté kapitole se podrobné naucite pouzivat umélecky

a odstavcovy text.

Sesta kapitola je uréena tabulkam - jejich vkladani, editaci

a dal$im Gpravam.

Predmétem sedmé kapitoly jsou Gipravy objekti editacnim
nastrojem. Upravy objektti tvarovacim nastrojem jsou zahrnuty
v kapitolach popisujicich vytvareni t€chto objektt.

Osma kapitola se vénuje moznostem piejimat do Zoner Callista
hotové obrazky z jinych programi, tj. importu obrazki a OLE.
Devata kapitola je zasvecena praci s barvami, nastavenim vyplni
a pera.

Desata kapitola je nazvana Prace se soubory a tisk. Navic je v ni
pasaz o praci se schrankou v Zoner Callistu.

Jedenacta kapitola popisuje dalsi dve aplikace, které jste dostali
spolu se Zoner Callistem: Zoner Media Explorer a Zoner Viewer.

Ptirucka je doplnéna o dodatky a rejstiik.
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Sjednoceni terminologie
s ¢eskymi Windows 95

Technologie alternativniho
panelu nastroji

Vyvolani napovédy

UVODEM

POUZITA TERMINOLOGIE V PROGRAMU

S uvedenim Ceské verze Windows 95 na trh doslo k zasadni
zmeéné terminti pouzivanych v programech pro Windows.
Nejdiskutovanéjsi byla napiiklad zména terminu Zrusit na termin
Storno pro ¢innosti vedouci k preruseni nebo odvolani néjaké

akce nebo pouzivani terminti klepnout i poklepat.
Nasledujici popis mé za cil sjednotit n¢které pojmy v Zoner
Callistu, které se dfive uvadély jinak, s konvenci ¢eskych
Windows 95.

* Dokument - zékladni nazev pro obrazek nebo letak, ktery
v Zoner Callistu vytvarite. V programu Zebra pro Windows se
naptiklad pouzival terminvykres.

* Hladiny - v jinych grafickych programech se pouziva termin
vrstvy. Angl. layers.

* Panel nastroji - diive se pozival termin lista s nastroji nebo
pruh nastrojii. Angl. toolbar.

* Storno - odvolani operace. Dfive Zrusit nebo Zpét. Angl.
cancel.

* Klepnout - drive kliknout (mysi). Angl. click.
* Poklepat - diive dvakrat kliknout. Angl. doubleclick.

V celé ptirucce se pouziva zkracené termin Windows souhrnné
pro Windows 95 a Windows NT 4.0, resp. pro nova Windows 98.

JAK BRZY OVLADNOUT ZONER CALLISTO

Zoner Callisto 3 je celkem rozsahly program, ktery nabizi stovky
moznosti. Jejich plné vyuziti je jen otazkou casu a postupného
ovladnuti.

Ovladani programu je velmi intuitivni. Obsahuje technologii
alternativniho panelu, t;. tlacitka v této 1i$t€ se konfiguruji podle
toho, ktery néstroj je zvolen, nebo podle toho, ktery objekt je
vybran, takze uzivatel ma stale ptehled, co se s danym objektem
da provadét.

Na kazdou polozku menu je také napojeno piislusné téma
napovédy. Pomoci klavesnice nalistujte v menu pfisluSnou
polozku, jejiz vysvétleni vas zajima, a stisknéte F1. Podobné
aktualni napovédu ziskate stiskem F1 pro kazdy otevieny dialog.
Menu vyvolate stiskem klavesy Alt-S a do dalsich vétvi se
dostanete Sipkami vpravo.
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Tipy na tento den Pti startu programu se zobrazuje dialogové okno, kde je zobrazen
jeden tip pro praci s programem. Toto okno také vyvolate v menu
Napovéda | Tip na tento den.
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KAPITOLA 1

Bitmapova grafika

Vektorova grafika

KONCEPCE A OVLADANI
ZONER CALLISTA

BITMAPOVA A VEKTOROVA GRAFIKA

Castymi otazkami zakaznikt jsou: Co znamena slovo ,,vektorovy*
v nazvu programu, jaky je rozdil mezi bitmapovou a vektorovou
grafikou atd.

Na obrazek v bitmapové grafice se 1ze R G ﬁ'w’“

divat jako na mozaiku. Je poskladan

z jednotlivych bodt, které jsou
charakterizovany jejich barvou.

Na disku zabere zpravidla vice mista
nez obrazek vektorovy, protoze

do soubori se ukldda informace

0 kazdém bodu. Praci s bitmapovym
editorem snaze pochopi i laik.
Téhnutim mysi kresli v pracovni plose
stopu podobn¢ jako pastelkou na
papife. Bitmapovou grafiku si mizete
vyzkousSet sami v programu Malovani (Paint), ktery je obsazen
v zakladni vybave systému Windows.

fbaﬁ\

Naproti tomu vektorové obrazky jsou vlastné kolazi objektl
(¢asti obrazki), ze kterych jsou slozeny. Kazdy objekt (obdélnik,
kruZznice, ¢ara) je charakterizovan barvou, polohou, velikosti,
uhlem otoceni nebo naklonéni a dal$imi vlastnostmi podle




16 KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

KAPITOLA 1

vyspélosti vektorového editoru. Jako objekt mize byt vlozena
bitova mapa tfeba prave z programu Malovani (Paint). Prace
s vektorovym editorem je ponékud slozitéjsinez s bitmapovym.
Dulezité je, ze vysledky vytisténé na tiskarn€ byvaji mnohem
kvalitnéjsi diky tomu, Ze objekty jsou vzdy piepocitany
v nejvetsim rozliSeni daném vystupnim zafizenim.
Vektorovy editor pfinasi na prvni pohled lepsi vysledky. K ¢emu
se tedy pouzivaji bitmapové editory? Hlavni pouziti je pfi
tipravach fotografii ulozenych do poéitaée skenovanim. Casto je
nutno skenované obrazky retusovat, zesvétlit, zlepsit u nich
kontrast apod.

PouZiti i bitmapovych efekté  Zoner Callisto pfidava i nékteré moznosti bitmapovych programd,
protoze poskytuje nékteré nastroje pro upravu bitmapovych
obrazki.

PROSTREDiI GRAFICKEHO EDITORU

Zoner Callisto je navrzeno v prostiedi a s ovladanim podobnym
Microsoft Office. Charakteristickym rysem je ptizptisobeni
pracovni plochy libovolnou konfiguraci panelti nastroju.

Pravitko Ukotveny panel nastroji

Okraj tiskové stranky

BdZoner Calli to 3.0 - [Dokument1]
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Stavovy Fadek
Uzivatelska barevna paleta



ZONER CALLISTO 17

PANELY NASTROJU

MozZnost zobrazit jen V Zoner Callistu je 7 panelt nastrojti. Postupné miizete zapnout
nékteré panely nastroji nebo vypnout jejich zobrazeni a také zajistit jejich ukotveni
k libovolnému okraji pracovni plochy. Pro rozumnou praci by
m¢ély byt zobrazeny minimalné 4 panely - zakladni, alternativni,

VA

méritko a text. Dale mtizete pouZzivat panel pro hladiny. Panely
standardni a vzhled vesmés supluji ne¢které casté nabidky menu.

Z:akladni panel obsahuje zakladni nastroje pro tvorbu
dokumentu a tlacitka pro vyvolani funkce zpét a jeji odvolani.

Zikladni panel nastroji
Editac¢ni nastroj - vybér objekti

Tvarovaci nastroj - dalsi upravy objekti

Kresleni ¢ar

Vkladani obdélniki, elips, mnohouhelniki a hvézd
QOdstavcovy text

Umélecky text

Import

Tabulky

O krok zpét

5 B S g

Vritit o krok zpét

Standardni panel obsahuje vétSinou volby obsazené v menu
Soubor.

Standardni panel nastroji
ZaloZeni nového dokumentu

UloZeni dokumentu
Otevi‘eni dokumentu
VystriZeni do schranky
Kopirovani do schranky
Vlepeni ze schranky
Smazani objektu

Tisk

Celoobrazovkovy prehled

Bl XEWFe O D

Kontextova napovéda
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y

konfiguruje podle toho, jak

o

use

1 nastroj

s

1vnipane

Alternat

N

nastroj mate zvolen v hlavnim panelu nastroji, poptipad¢ jaky

objekt mate vybran tvarovacim nastrojem.

)
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o
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Pro editacni nastroj
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Pro tvarovaci nastroj —
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Pro tvarovaci nastroj —
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Pro upravy odstavcového
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Vidite, Ze alternativni lista ma mnoho podob. Konfiguraci
alternativni liSty podle ¢innosti uzivatele se Zoner Callisto stava
velmi jednoduse ovladatelnym; uzivatel v kazdé chvili vidi, co
miZze s vybranym objektem délat. Alternativni liSta se obvykle
ukotvi k hornimu okraji pracovni plochy.

Moznosti pro méFitko jsou rovnéz vyclenény do zvlastniho
panelu. Osvédcilo se, aby byl panel ukotven k levému okraji
pracovni plochy.

v

Méritko pohledu na stranku

Vv

@l_ ZvétSeni méritka ohrani¢enim nebo klepnutim
(=)  Zmen3eni métitka

2

Navrat k poslednimu pouZitému méritku

[]  Zobrazeni celé tiskové stranky
L3 Zobrazeni viech objekti maximalng do pracovni plochy
'Ly Zobrazeni ozna&enych objektii do pracovni plochy

@ Zobrazeni celé pracovni plochy

Pomoci panelu pro text nastavite parametry uméleckého
1 odstavcového textu.

Panel nastroji pro text [Nomal ]| [Times New Roman Zif#0 =B 1 ue|= =
] < R s s ® ® = >
2 = £ =Sz ST E=
I @ CRS 2RSS &
2 . 2 SYN ST 2 =13
s 2 B2 E3ELSs52 ¢
=]
— - R S =
3 : z FEEEZEZ:
. —
=) v n‘)h:\%_ng
= A > 2= 2
) e > E =
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I T SoRm
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Panel pro praci s hladinami ma zvlastni schopnost — miize se
proménit v plovouci okno.

Prace s hladinami @E Mainl "’l gp =
- > = =]
g5 8 = £ 2 =
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Panel nastroji pro vzhled

Lokalni menu pro vybér
zobrazeni plovoucich oken
a paneli

Plovouci a ukotvené panely
s nastroji

KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

Vsechny volby v panelu nastrojti prostiedi 1ze nastavit v menu
Zobrazit. Takto je vSe pohodIn¢ po ruce. Tento panel je vyhodné
mit ukotveny k pravému okraji pracovni plochy.

@,
7
T
£
Yk
&
d

@
=
g

Zapnuti nebo vypnuti vodicich linek
Uzamdeni vodicich linek

Zapnuti nebo vypnuti sité

Zapnuti nebo vypnuti pravitek
Prace na celé obrazovce

Panel nastroji pro méfitko

Panel nastroji nebo plovouci okno pro hladiny
Panel nastroji pro text

Standardni panel nastroji

Plovouci okno pro pero

Plovouci okno pro vyplné

Plovouci okno pro stin objekti
Plovouci okno pro transformace
Plovouci okno pro symboly

Plovouci okno pro barvy

Plovouci okno - Spravce pohledi

Dialog k nastaveni vSech plovoucich oken a paneli

Kromé pouziti tlacitek v panelu vzhled 1ze zobrazeni panelti
nastavovat v menu Zobrazit | Panely nastroji nebo v lokalnim
menu, které ziskate klepnutim pravym tlacitkem do kteréhokoliv

panelu néstrojt. Coooawlc - [0

%J Zakladni

v Altemativri
Mefitko
Standardni
Hiadiny
Erosttedi
Text

<

Mplfy

Pero

Stin
Transtormace:
Symbaly
Barwy

Fohled

Panely néstrojl
Plavouci okna

Tazenim panelu za tuto oblast smérem do pracovni plochy ziskate
plovouci panel. Jeho pfiblizenim k okraji jej ukotvite.
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Zobrazeni plovoucich oken

Plovouci okno pro vypli

Plovouci okno pro pero

Plovouci okno pro
transformace. Toto okno ma
5 nastaveni

PLOVOUCI OKNA

Zoner Callisto obsahuje 7 plovoucich oken pro ovladaci prvky,
které nejsou umistény v alternativnich listdch. Plovouci okna
vyvolate v menu Zobrazit | Plovouci okna nebo v lokalnim menu,
které ziskate klepnutim na néktery panel néstrojii v oblasti mimo
tlacitko. Pohodlnou moznosti je vyuziti panelu néstroji pro

prostiedi.

Editace...

Horiz . 3

N =l

Okel | O° 3:

Kioktt [20 =]

Yiypli =]
Wil ]Pl&hlednost]

Z 2

Druhy vyplni
Pi‘ehledové okénko
Pocatecni a koncové barvy pro barevné pirechody

Vyvolani dialogu pro presné nastaveni vyplni
— Nacteni vyplné a potvrzeni vyplné pro objekt

— Parametry pro jednotlivé druhy vyplni

==z PEehledové okénko

I Barva pera
Sitka [0.4 mm —=- Nastaveni sily ¢ary
------------ —=J+ Nastaveni priibéhu &ry (plna, &arkovana, ...)

>~ 2 @- Nastaveni tvaru zakonceni ¢ary

Transformace =l=]

__Z " Natteni druhu pera a potvrzeni pro objekt

4|0 |E1]#21=5. Druh transformace

Ukel: 00" El:
Stied rotace
Hariz, |170.50 mm E|2
~ Parametry pro konkrétni druh transformace
Yert, |43.00 mm 3: yp
[ Belativni stfed

Nastaveni Fidiciho bodu transformace

]
§:§—§ W :I-- Potvrzeni pro objekt
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Plovouci okno pro stin

Plovouci okno pro symboly

Plovouci okno pro barvy

ZONER

Callisto

KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

Stin =lx]
- — Ptehledové okénko
Pozice
= Procenta
" Yedalenost
H [2000% —==-+ Pozice stinu

v [000

" Podle barwy
& Pode jasu — Druh

™ Zadng

0%

Symboly =)=

stinu

| — Procento jasu stinu (-100% az +100%)
Z —#—1 Naditeni stinu a potvrzeni stinu pro objekt

['wingdings —1 Volba pisma (fontu) se symboly

A e 2
4 &
@ = —
DG
—~ B
g & H
wH =5 -

— Okno pro pi‘etahovani symboli do
dokumentu

ASCII hodnota symbolu a vloZeni

symbolu do sti‘edu plochy

et~ +=p+— Volba jiné palety nebo dialogu pro

michani barev
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Plovouci okno pro

prihlednost

ZONER

Callisto

Plovouci okno - spravce

pohledi

ZONER

Callisto

Minimalizace plovoucich

oken

Srovnani minimalizovanych

plovoucich oken

Prihlednost EHA

Wopliy  Prihledmost

- o[-

— Druhy priibéhu prihlednosti

sfo
1z | 2 IEE

Editace... |

Prehledové okénko

— Pocatecni a koncové hodnoty jasu

—_— 1

Vyvolani dialogu pro pi‘esné nastaveni

Z | F

Horiz . EI
Wert. 4:

Nacteni a potvrzeni prihlednosti pro objekt

[Thel o EI:

Kiokii [20 =

Pohled - strdnka E3EE

Parametry pro jednotlivé druhy prihlednosti

Pravé viditelna oblast

— Tisknutelna oblast

Plovouci okna mtzete tiplné schovat nebo minimalizovat do
prouzku klepnutim na minimaliza¢ni tlacitko v titulkovém pruhu.
Pozor, poloha minimalizovaného prouzku se nemusi shodovat

s polohou plovouciho okna. Uzivateli to mtize zpocatku pisobit
nelibost, av$ak jedna se o promysleny rys. Minimalizované
prouzky mtizete mit naptiklad ulozeny na jednom miste na okraji a
konkrétni plovouci okna rozbalujete doprostied pracovni plochy.

Minimalizované prouzky miZete srovnat jednoduse volbou
v menu Zobrazit | Plovouci okna | Uspoiadat.

Yypli 8] =]
Stin ElE

Transformace 2]=|
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Rozdéleni pracovni plochy
okna

Rozdélena pracovni plocha

KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

PRACOVNIi PLOCHA

Pracovni plocha poskytuje prostor pro kresleni. Kresbu (vkladani
objektti) provadime do dokumentu, ktery mtize mit jednu nebo
vice stranek. Na pracovni plose je zobrazena zpravidla jedna
stranka, ktera je ohrani¢ena okraji se stinem. Plocha vné tiskové
stranky slouzi k odkladani objektti, které nechcete tisknout.
Pokud poklepete na okraj stranky, vyvolate dialog k nastaveni
dokumentu.

Kazdé okno s dokumentem muzete rozdélit na dva nebo Ctyfti
pohledy, pti¢emz kazdy pohled mize ukazovat jinou ¢ast stranky
nebo jinou stranku v ramci jednoho vicestrankového dokumentu
akazdy pohled mize byt v jiném méfitku.

Rozdéleni pracovni plochy je mozné nékolika zptisoby:

* volbou v menu Okno | Rozdélit. Zobrazi se kiiz, jehoz tazenim
mysi a klepnutim urcite budouci hranice pohledd,

* tazenim rozdélovaci ikony v levém dolnim nebo v pravém
hornim rohu vedle posuvniku,

rozdélite okno pfesné na poloviny

O w ;. |
* poklepanim na rozdélovaci ikonu ‘1
v daném sméru.
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Upravy v jednom pohledu se automaticky promitaji do dal$ich
pohledd.

Do zobrazeni jednoho pohledu se vratite tazenim hranice pohledu
k okraji pracovni plochy.
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Pravitka

Zména pocatku soustavy
souiadnic

Opacna orientace svislé osy
Vodici linky

ZONER

Callisto

Obsah stavového Fadku

Zobrazeni stavového Fadku

PRAVITKA A SOUSTAVA SOURADNIC

Pracovni plochu lemuji shora a zleva pravitka. Jejich udaje zavisi
na nastavenych jednotkach pro vykres. V misté styku pravitek
(levy horni roh) se nachazi tla¢itko pro stanoveni pocatku
soustavy soufadnic. Tazenim mys$i z né¢j smérem do vykresu
vyvolate linky, jejichz prisecik bude
urcovat bod [0,0]. V nulovém bod¢
uvolnéte tlacitko mys$i, ¢imz stanovite
novy pocatek. Poklepanim na rohu o
pravitek vratite pocatek na své ptivodni =1
misto — levy horni roh stranky.

L |-2PD| 1 |EI

||D|m

Soustava soutadnic v Zoner Callistu ma proti klasické soustaveé
jednu zménu. Svislé soufadnice nerostou smérem nahoru,
ale dolu.

Tazenim mysi z pravitka smérem do pracovni plochy ziskate
vodici linky. Viz strana 32.

k]

. H140 | IR O 6

Od tteti verze Zoner Callista je
mozné na pravitkach sledovat
velikost objektu pti vSech
editacnich operacich s nim. To je
uziteéné zejména pfi ; i
presunovani objektil. e |

[E

40,

E

STAVOVY RADEK

Kompletni informace o pravé zpracovavaném objektu ziskate ze
stavového fadku. Na zacatku se nachazeji popisky k aktualnim
tla¢itkim nebo volbam v menu. V prvnim boxu najdete x-ové

a y-ové soutfadnice kurzoru vzhledem k nastavenému pocatku.
Dalsi box vas informuje o rozmérech zpracovavaného objektu.
V ptipadé pravotihelnikil jsou jimi délky stran, v pfipadé kruznic
je zobrazen polomeér, hvézdy a n-uhelniky jsou charakterizovany
polomérem opsané kruznice. Elipsy jsou popsany polomérem na
ose X a na ose y. VSechny hodnoty zavisi na nastavenych
jednotkach pro vykres. V dal§im boxu se nachazi tidaj o thlu
otoceni objektu a v poslednim boxu najdete informaci

o vybraném objektu a hlading, na které se tento objekt nachazi.

Stavovy fadek se zapina nebo vypind volbou v menu Zobrazit |

Stavovy Fadek. Nekdy jeho vypnutim mtizete usetfit pozadované
misto na obrazovce.

Pfipiaven 362,00 mm y: 282.00 mm de 167.57 mm dy 11282 mm | Uhet -348.6° | Obdelnik na Hlavri
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Rychlé prepinani mezi
strankovym a pulstrankovym
pohledem

Docasné piepinani nastroje
na zvétSeni

KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

v v s

MERITKO ZOBRAZENI

Pfi kresleni vam bude velkym pomocnikem lupa, kterd umoziuje
libovolné ménit métitko vykresu.

Lupa ma vlastni panel néstroji, ktery zapnete v menu Zobrazit |

Panel nastrojua | Méritko a obsahuje tyto volby:

* zvétSovani métitka — klepnutim mysi do vykresu se métitko
zobrazeni zdvojnasobi. Pokud cheete z vykresu vybrat urcitou
oblast pro zobrazeni, tazenim mysi stanovte pozadovanou
oblast, ktera bude zobrazena pies celou pracovni plochu. Tento
postup lze provadét do urcité miry opakované, pficemz se
méfitko stale zvétsuje,

» zmens$ovani méritka — klepnutim na tla¢itko zmensite méfitko
zobrazeni na polovinu. Mozno vicekrat opakovat,

* vraceni posledniho méfitka — klepnutim na toto tlacitko se
nastavi méfitko, které bylo pouzito naposledy pfed soucasnym
méfitkem,

+ nastaveni pohledu na celou tiskovou stranku,
*nastaveni pohledu na vSechny objekty,
*nastaveni pohledu na v§echny vybrané objekty,

* nastaveni pohledu na celou pracovni plochu poskytne piehled o
celé pracovni plose. Toto je nejmensi mozné métitko. Toto
zobrazeni pouZzijete pti pfesunech vétsich objektu ze stranky na
pracovni plochu a zpét.

aAs

Rychlopi‘epindni méritka

Jisté si brzy osvojite pohodIné rychlopiepinani méfitka, aniz
byste museli mit zobrazeny panel s nastroji pro méfitko.

Prvni moznosti je pfepinani mezi strankovym a ptlstrankovym
moddem zobrazeni, aniz byste ménili pravé pouzivany nastroj.
Toto se provadi klepnutim pravym tlacitkem mysi se soucasné
stisknutou klavesou Ctrl. Kurzor stanovi stfed zvétSeného
pohledu. Opétovnym klepnutim pravym tlacitkem se stisknutym
Ctrl se méfitko prizptisobi zobrazeni celé strany. Pokud pfitom
navic drzite klavesu Shift, zobrazeni se pfepina do
¢tyfnasobného méftitka.

Dalsi zajimavou moznosti je do¢asné prepnuti na zvétSovaci
nastroj souc¢asnym stiskem Ctrl-mezernik. Kurzor mysi se zméni
na lupu a tazenim vymezite oblast nového pohledu. Po uvolnéni
klaves se automaticky vrati piivodni nastroj.

Dalsi uzitecnou klavesami jsou A - zaostii na v§echny objekty, S
- zaostii na oznacené objekty aE - zobrazi celou stranku.



ZONER CALLISTO 29

ZONER

Callisto

Oznacovani oblasti pro
zobrazeni

Ukladani a vyvolani pohledii

Pohledy pro vice stranek

&l

Odvolani funkce o krok zpét

SPRAVCE POHLEDU

Zoner Callisto 3 pfislo s novym Pohled - stranka = = ]=]
plovoucim oknem - spravcem
pohledti. Pomoci néj se 1ze snadno
vizualné orientovat na strankach.

V plovoucim okné je vzdy zobrazena
aktualni stranka. Oblast, ktera se ma
zobrazit se oznacuje tazenim mysi pii
soucasné podrzené klavese Ctrl.
Oblast pak mizete v okénku
pfresunovat, piicemz Zoner Callisto zobrazi jinou ¢ast stranky.
Pokud klepnete do okénka, se soucasné stisknutymi klavesami
Ctrl-Shift oblast se zvojnasobi, tj. dojde ke znemseni méfitka.

Nejzajimavejsi vlastnosti spravee pohledi je moznost ukladani
nastavenych pohledt. Klepnutim pravym tlac¢itkem do okénka
ziskate lokalni menu, kde polozkou P¥ridat pohled... vyvolate
dialog pro pojmenovani aktudlniho pohledu. Novy pohled se pak
zatadi do tohoto lokalniho menu a je mu pfifazena zkratkova
klavesa Alt-1 az Alt-0.

Pohledy Ize vytvaret na riznych strankach. Volbou dfive
vytvoreného pohledu kombinaci klaves Alt-1 az Atl-9 nebo

v lokalnim menu zaroven nalistujete stranku, na které byl pohled
vytvofen.

FUNKCE O KROK ZPET

Castym pozadavkem pii tvorbé dokumentt je vraceni posledni
operace. Klepnéte na tladitko s jednou otoé¢enou Sipkou

v hlavnim panelu nastroju a posledni operace se vrati zpét. Takto
je mozno vratit poslednich 20 operaci. Funkce o krok zpét nema
vliv na praci se soubory. Pokud naptiklad provedete uloZeni
dokumentu, nelze tuto operaci vratit. Funkci rovnéz vyvolate

v menu Upravy | Zpét a také stiskem Alt-Backspacenebo Ctrl-Z.
V ptipadé¢, ze funkce o krok zpét byla pouzita omylem, pouzijte
funkci Opakovat. Vyvolate ji klepnutim na tlacitko se dvéma
oto&enymi §ipkami v hlavnim panelu nastrojt, v menu Upravy |
Opakovat nebo stiskem Ctrl-Y.
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Princip hladin (vrstev)

Zména plovouciho okna nebo

panelu nastroji

Nova hladina

Piejmenovani hladiny

Smazani hladiny

Pouziti hladin
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KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

PRACE S HLADINAMI

V profesionalnich grafickych programech a CAD systémech se
setkavame s moznosti pracovat ve vice hladinach (vrstvach).
Tuto moznost nabizi také Zoner Callisto.

Praci s objekty mtizeme pfirovnat ke skladani vystiizenych tvara
z papiru na desku stolu. Nyni si pfedstavme, Ze nad sebou mame
skla, na ktera umist'ujeme objekty, pfi¢emz vysledny obrazek
vznikne pohledem shora. Kazdé sklo ptedstavuje v Zoner Callistu
jednu hladinu. Stolni deska je v naSem ptipad¢ hlavni hladina.
Pridanim dalsi hladiny pfidame pomyslné sklo.

K préci s hladinami pouzijeme plovouci okno nebo panel nastroju
pro hladiny. Pokud nepracujete casto s hladinami, zméiite
plovouci okno na panel nastroji a ukotvéte jej nejlépe k hornimu
okraji pracovni plochy. Ovladani hladin je v obou ptipadech
shodné, plovouci okno v§ak krom¢€ moznosti vidét a nastavovat
soucasné vice hladin nabizi i moznost zmény jejich poradi.

& Hiavwni =]
pomoché linky
|E=% bitowe mapy

@E texty

H
=[] || T 2]

Novou hladinu ptidate klepnutim na tlacitko plus v plovoucim
okné nebo v panelu nastroji pro hladiny. Zobrazi se dialog, do
kterého zadate jméno hladiny a ptipadné opravite jeji parametry.
Existujici hladinu pfejmenujete v plovoucim okné klepnutim na
nazev hladiny nebo na tlacitko se zlutou Sipkou. Pfejmenovani
polozky odpovida konvencim Windows 95, tj. provadi se pfimo
na misté bez pouziti zvlastniho dialogu. Pokud jsou upravy
hotovy, klepnéte do plovouciho okna mimo editovany radek.
Nelze vytvorit dvé hladiny se stejnym nazvem.

Hladinu odstranite klepnutim na tlacitko minus. V dokumentu
vsak musi zlistat alespon jedna hladina.

Pfepinani hladin se provadi velmi jednoduse — v seznamu zvolite
pozadovanou hladinu, a ta bude nastavena jako aktudlni, takze
vSechny nové objekty budou umistény prave na ni. Aktudlni
hladina je v plovoucim okné€ podsvicena modrym pruhem.

K ¢emu se hladiny pouzivaji? Pfedevsim k usnadnéni prace
s dokumentem. Jednotlivé ¢asti dokumentu doporucujeme kreslit
do riznych hladin a pak je nastavit tak, aby byly neménné nebo
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Viditelnost

Tisknutelnost E

Uzamdéeni E

Pi‘'esun objektu mezi
hladinami

Zachovani hladin p¥i praci se
schrankou

ZONER

Callisto

I RIKIFY

dokonce neviditelné. Tim se casto dokaze podstatné urychlit
tvorba vykresu, pokud je v ném velké mnozstvi objekti.

Viditelna hladina. Krom¢& moznosti nastavit viditelnost hladiny
pfi jejim zalozeni, miZete ménit tento parametr také klepnutim na
symbol slunicka vlevo od nazvu hladiny. PIn€ zobrazené slunicko
signalizuje viditelnou hladinu, zeSednuté hladinu s viditelnosti
vypnutou. To plati pro plovouci okno i panel nastroji. Zakazanim
viditelnosti mizete velmi jednoduse schovat napf. jiz hotové
¢asti dokumentu, aby jejich vykreslovani nezdrzovalo pfi
upravach dal§ich casti.

Tisknutelna hladina. Tento parametr hladiny vam umozni zakézat
tisk viditelnych objektd. To mohou byt naptiklad rizné pomocné
prvky pouzivané napf. pro piesné umisténi objektti nebo
poznamky autora piimo na dokumentu. Typickym piikladem mize
byt pouziti ramecki pro tisk $titkd na samolepky. Tisknutelnost
hladiny se nastavuje klepnutim na ikonku tiskarny.

Zamknuta hladina. Objekty na uzamcené hlading jsou sice
viditelné, ale neda se s nimi manipulovat. Nemuzete je ani vybrat,
zmens§it, odstranit ani tvarovat. Uzamdeni hladiny mdzete

s vyhodou pouzit na hotové objekty, aby pii dalsi praci na
dokumentu nedoslo k jejich nezadouci zméné. Zamek hladiny
zapnete klepnutim na ikonku visaciho zamku vlevo od nazvu
hladiny.

Jak premistit objekt z jiné hladiny do aktualni? K tomu pouzijte
pro oznaceny objekt volbu v menu Objekty | Poradi objektt | Do
aktualni hladiny. Také 1ze pouzit schranku - viz strana 157.

Zoner Callisto 3 rozliSuje pfi praci se schrankou, zda se ma
zachovat hladina daného objektu. Tato moznost se nastavuje

v dialogu, ktery vyvolate volbou v menu Zobrazit | MoZnosti...
V sekci Schranka je polozka Zachovavat hladiny. Pokud tedy
chcete presunovat objekty do riznych hladin, nezaskrtavejte
tuto polozku. Naopak pokud naptiklad pfetahujete obrazek, ktery
je na vice hladinach z jiného dokumentu, je vhodné hladiny
zachovat zaSkrtnutim této volby.

Zména poradi hladin se provadi pomoci tlacitek se Sipkami

v plovoucim okné¢ pro hladiny. Vyberte hladinu, kterou chcete
podsunout pod ostatni nebo naopak umistit nahoru, a klepnéte
na pfislusné tlacitko.
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Presné nastaveni vodicich
linek

P#idani vodici linky v dialogu

Zamknuti vodicich linek

KONCEPCE A OVLADANI ZONER CALLISTA

VODICi LINKY

Vodici linky slouzi k usnadnéni ptidavani a umist'ovani objekti

na konkrétni souradnice. Nejenze napomahaji vizualn¢, ale maji

i magnetickou schopnost. Ptiblizite-li objekt pii pfesunovani

nebo zméné velikosti do jejich blizkosti, bude uchycen na stejnou
soufadnici.

Vodici linky vlozite do vykresu tazenim mysi z pravitek. Podobné
se daji odstranit - jejich tazenim mimo vykres.

Nejptesnéji se vodici linky umisti pii vétsich métitkach. Pokud
potiebujete pracovat s maximalni piesnosti, pouzijte dialog pro
spravu vodicich linek - sekce vodici linky v dialogovém okné pro
nastaveni dokumentu (menuSoubor | Nastaveni dokumentu).
Tento dialog také ziskate klepnutim se soucasné stisknutou
klavesou Ctrl na tlacitka zapnuti a zamknuti vodicich linek

v panelu nastroji pro prostedi nebo poklepanim na pravitka.
Pokud pravitka nejsou viditelna, zapnéte je volbou v menu
Zobrazit | Pravitka.

Nastaveni dokumentu K

Format | Okraje | Sit  Wadici linky |

Huorizontalni Wertikalni

[ [62.00 ram I
158.00 mm 37.50 mm
£1.00 mm E3.50 mm Zménit

#3.00 mm

W Zobrazovat vodicl linky M

¥ Uchycovat
[ Zamknout Strénka &isla |1 7

ak. Starno Mapovéda

Novou vodici linku vlozite zapsanim tidaje do pfislusného boxu,
bud’ pro vodorovnou, nebo svislou linku a klepnutim na tla¢itko
Ptidat. Nova linka se ihned objevi na strance, pokud tomu dané
zobrazeni odpovida.

Pokud chcete opravittidaj pro n€kterou z linek v seznamu,
vyberte ji, v editatnim fadku napiSte novou hodnotu a klepnéte
na tlacitko Zménit. Dale miizete vyuzit tlacitko Smazat

pro smazani pravé oznacené vodici linky a tlacitko Smazat vSe.
V dialogu mtizete nastavit dal$i parametry pro pouziti vodicich
linek. Pomoci volby Uchycovat miZete rozhodnout, zda budete
vyuzivat magnetickych schopnosti linek. Ne vzdy jsou Zadouci.

Druhym parametrem je zamknuti vodicich linek. Nekdy se mtize
stat, ze omylem pohnete vodici linkou, ktera je pfesn¢€ umisténa
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Nastaveni sité

ZONER

Callisto

a tvoii osnovu pro vkladani objektu. Tomu zabranite

pravé uzamknutim vodicich linek. Kromé dialogu mtizete pouzit
také volbu v menu Zobrazit | Zamknout vodici linky nebo
piislusné tlacitko v panelu nastrojl pro vzhled.

Zobrazeni vodicich linek je mozno vypnout kromé v dialogu také
v menu Zobrazit | Vodici linky a v panelu nastroji pro vzhled.

SIT
Pomoci sité 1ze umistovat a natahovat objekty na soufadnice

s uréitym krokem. Pfedevsim pro uzivatele systémi CAD se stala
sit’ nepostradatelnym pomocnikem.

Zapnutim sité volbou v menu Zobrazit | Sit’ se zobrazi pravouhla
sit’ bodu, které mohou pfi praci vizualné pomahat nebo mit
magnetické vlastnosti podobné jako vodici linky. Zobrazena sit’
se stejné jako vodici linky na kone¢ném vytisku neobjevi.

V sekei Sit’ dialogového okna pro nastaveni dokumentu, které
vyvolate v menu Soubor | Nastaveni dokumentu nebo klepnutim
se soucasng stisknutou klavesou Ctrl na tlacitko pro sit’

v panelu nastrojli pro vzhled, mizete nastavit hustotu sité

a skutecnost, zda se objekty maji prichycovat.

Mastaveni dokumentu
Formét 1 Okraje  Sit ]Vod\cw’ liky ]

Hustata sité Tup sité

Hariz. 'm

Wert 'm

¥ Zobrazit sit
¥ Uchycovat

Stormo Mapovéda

Od tieti verze Zoner Callista je mozné nastavit zptisob
vykreslovani sité. Ke tradi¢ni te¢kové siti byla ptidana moznost
zobrazeni sit¢ Sedymi linkami nebo kombinaci linek a tecek.
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PRVNI KROKY V ZONER
CALLISTU
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Vzorovy letik s ukazkou
zakladnich technik

Zakladni kroky tvorby letaku

Texty: umélecky a odstavcovy

Tabulky: vlastni nastroj nebo
OLE

PRVNI KROKY V ZONER
CALLISTU

JAK VYTVORIT FIREMNi PROSPEKT

Predstavte si, ze vaSe firma by rada rozdavala svym obchodnim
partneriim a zékaznikiim reklamni prospekt, ktery by nabizel jeji
sluzby nebo produkty. Letak by se skladal z nazva

a jednoduchého popisu sluzeb, jejich obrazku, loga firmy, jeji
adresy a tabulky s cenami.

KALIFORNIE - zlata perla USA

Zpét: San Francisko - P

Jak toto v§echno dostaneme na napir a v reprezentativni formé
vytiskneme? Pravé nasledujici fadky vam daji podrobny navod.
Tvorbu takového letaku si shrime do nékolika bod:

Nejprve si na stranku vlozte vSechny texty - co chcete vasim
zakazniktm sdélit. K nadpisim pouzijte umélecky text

a k popistim text odstavcovy.

Na cenik sluzeb pouzijte tabulku - samostatny nastroj Zoner
Callista. Tabulku mtzete také vlozit z tabulkového kalkulatoru
pomoci technologie OLE nebo pies schranku.
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Fotografie

Skenery

Logotyp

Ukazka vysledného loga pro
nas vyukovy kurz

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

Jak dostanete do vysledného navrhu fotografie? Fotografie se
musi prevést do takového tvaru, aby se daly zpracovat
pocitacem. K tomu slouZi zatizeni, které se pfipojuje k pocitaci,
zvané skener (angl. scanner), které je na trhu za ceny od 2 do 30
tisic korun pro bézného uzivatele. Ru¢ni skenery (skenovacim
zatizenim pojizdite ru¢né po ptedloze) nedaji tak kvalitni vysledek
jako skenery stolni (pracuji a vypadaji podobné jako levna
kopirka), ale jsou ve spodni ¢asti uvedeného cenového pasma.
Profesionalni grafické
pracovisté muze
pouzivat skenery az za
nékolik set tisic korun.
Pokud sami
nedisponujete
skenerem, nechejte si
naskenovat fotografie
u vaSeho znamého
nebo v grafickém
studiu a pfeneste je na
disketé do vaseho pocitace. Naskenované fotografie nejcasteji
predstavuji soubory ve formatu TIF. Tyto soubory - obrazky pak
pomoci importni funkce Zoner Callista pfeneseme do
pfipravovaného dokumentu.

A nakonec nesmime zapomenout ani na logo firmy. To si nejprve
v Zoner Callistu vytvorime a pak vlozime do naseho prvniho
dokumentu. Krom¢ ného mizeme logo vkladat i do dokumenti
v jinych programech pro Windows, nejen do Zoner Callista.

Tolik teoretické shrnuti. Nasleduje prvni kurz - tvorba firemniho
loga. Kurz bude doplnén o praktické rady pro pouziti
vytvoreného loga v dalSich programech ve Windows.

eurotour
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Uzivatelsky rozmér
dokumentu

Nastaveni vlastniho formatu
stranky, ktery se piida
do seznamu vSech formatia

Nastaveni a zobrazeni okraji

Seznam vSech moZnych
nastaveni dokumentu

ZACINAME - TVORBA LOGA

Na ptedchozi strance dole je cilova podoba loga pro nase
vyukové ucely. Vysledny obrazek by se urcité nemohl zucastnit
soutéZe o nejorigindlnéjsi logo. Jednoduchy ptiklad je ale
navrzen tak, abychom si na ném ukazali n€kolik pouzivanych
technik vektorové grafiky. Vétrime, ze po zvladnuti Zoner Callista
vytvorite vlastni originalni a libiva loga, ktera budou mit u vasich
obchodnich partnerti a zdkazniki uspéch.

ZALOZENi NOVEHO DOKUMENTU

Po startu Zoner Callista se objevi prazdny dokument, ktery je
ptipraven k vasemu kresleni. Logo vytvotfime v dokumentu, aby
jeho originalni velikost byla 9 x 4 cm. Pfestoze miizeme zacit ihned
kreslit do stranky, ktera je vétSinou po startu programu

ve velikosti A4, s orientaci na vysku, zalozime pro logo vlastni
rozmér dokumentu.

Novj format strénky

Nazev nového farmaty

|Lngn

Sitka  [10000 = o x|
Wigka 50.00 J;I mm Cancel

V menu Soubor vyberte Novy podle parametri. Zobrazi se dialog
se seznamem piednastavenych stranek. Do tohoto seznamu si
ptidame vlastni polozku. Kliknéte na tlacitko Novy format....

V dals$im dialogu zadejte nazev pro tento rozmér stranky (napiste
naptiklad logo) a nadefinujte rozméry 100 a 50 milimetrd. Potvrd’te
OK a piepnéte se do sekce Okraje. Nastavte z kazdé strany okraj
5 milimetrii a zaskrtnéte volbu Zobrazovat okraje stranky a vodici
linky na vzorové strance a potvrd’te OK.

Nov§ dokument
Formét I Elkra|e|

Format 0 Origntace

Faormat A1 & Mawjsku

" Ma #itku

Movi format...
j Smazat farmat

5 [z1000mm = v [297.00mm = [mimety |

Stormo MNépovéda

Format AB

Farmat B4
Farmét BS
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Okraje tiskovych stranek

ZaloZeny novy dokument
100 x 50 mm s okrajem 5 mm

'eumﬂc@w‘

Zakladni panel nastroji

Alternativni panel nastroji

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

Zalozi se novy dokument. Okraje stranky maji pomocny charakter
a pouzivaji se zejména k vymezeni netisknutelnych okraju
tiskaren. Kazdy typ tiskarny tiskne az ke krajim papiru jinak.
Naptiklad vétSina laserovych tiskaren ma vSechny okraje

5 milimetrt, inkoustové tiskarny netisknou 1 az 2 centimetry
odspodu a u nékterych jehlickovych tiskaren muizete nastavit
okraje ru¢né v dialogu pro nastaveni parametri tiskaren.

[PJZoner Callisto 3.0 - [logo eurotour.zmf]

9] Soubor Upiawy Zobrazit Objekly Mastole Okno Napovéds -8 x|
OO0 OA k| r o [0 = ||[Zked ~]|[TinesNewRomanCE =] |[%0 -] B Z U & | = =
b‘"H"\5‘H‘IWH.WH‘W."\25“‘Wu‘\Eﬁ‘.‘\‘WH‘\‘ﬁ”‘\5PH‘\55”‘\Sp”‘\Sﬁ."\79‘”I75H.\5ﬂ‘.‘\3ﬁ”‘ =
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] -
.|
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Pripiaven #3710 mm y: 3340 mm di - dy et -

Objekt pod nadpisem vytvorime modifikaci objektu obdélniku
pomoci tvarovani. Druhy objekt nad nadpisem vytvofime
prevracenim spodniho a jeho zkopirovanim.

PANELY S NASTROJI

Zajistéte, aby byl viditelny panel s nazvem Zakladni.
Viditelnost panelu zapnete nebo vypnete v menu Zobrazit |
Panely nastroji | Zakladni. VétSinou by vSak mél byt jiz
zobrazen, protoze se jedna o nejpouzivanéjsi panel
nastrojui. V panelu nastroju klepnéte na tlacitko se
¢tvereckem a kruznici. Timto jste zvolili nastroj pro kresleni
obdélniku, ¢tvercd, kruznic, elips, n-thelnikd a hvézd.

JHE® R

V alternativnim panelu nastrojii (zobrazeni pomoci Zobrazit |
Panely nastroji | Alternativni) klepnéte na tlacitko s obdélnikem.
Alternativni panel nastroji
00O O 4 % [ 1 mavZoner Callistu zvlastni

postaveni. Konfiguruje se
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Ukotveni paneli nastoji

Panely nastroji v plovouci
podobé

V hlavnim panelu
nastroji: 28

V alternativnim panelu |
nastroju:

' eurofour ‘

totiz podle zvoleného nastroje v zékladnim panelu. Takto uzivatel
ihned vidi, co v8e Ize s danym nastrojem provadet.

Panely s nastroji Ize na pracovni plose Zoner Callista libovolné
rozmistit. Tazenim za oblast mimo tla¢itka doprostied obrazovky
je muzete osamostatnit jako plovouci okno. Naopak tazenim takto
vzniklého plovouciho okna k nékterému z okrajli se okno zméni
na panel a pfilepi se k okraji.

P T =P T P O 2

N

190

AL

[Zaktech =] |[TimesNewRomanCE =| [0 =] B 7 U &

ETN

E
B

reE I cvvi (N Wl V| &) Standard

O
|

Ppiaven ¥ 1580mmy: 4710 mm de - dy Ul

Kromé voleb v menu Zobrazit | Panely nastroji lze panely
zobrazovat n€kolika dalSimi zptisoby. Jejich popis je vSak nad
ramec uvodniho kurzu.

VLOZENi OBDELNIKA

Natazeni obdélnika je snad nejjednodussi kreslici operaci v Zoner
Callistu. Pokud mate zvoleny néstroj pro kresleni obdélnika,
klepnéte do levého horniho rohu vyznaceného teckovanym
okrajem stranky a nechejte tlacitko mysi stisknuté. Pohybujte
my$i smérem vpravo doli. Vidite, jak se natahuje budouci
obdélnik. Dotédhnéte jej az k pravému okraji zhruba do dvou tfetin
vysky dokumentu.
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Tvarovaci nastroj

Rozbiti objektu na ¢ary

Tvarovani ¢ar

'euroit@)un’ ‘

Zména primky na kfivku

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

TVAROVANi OBJEKTU

Z nakresleného obdélnika vytvorime tvarovanim profil podle
cilové podoby loga. Takovato uprava objekti je jednim
z nejzajimaveéjsich rysi vektorové grafiky.
V zakladnim panelli nastroji zvolte néstroj tvarovani. Je
indikovan tlacitkem s tupou Sipkou. Pokud neni nakresleny
obdélnik oznacen ¢tyimi ichopovymi body, klepnéte do néj, ¢imz
jej oznacite.
g=| V alternativnim panelu nastroji vyberte rozbiti objektu na
éary - klepnéte na tlacitko s kladivkem. V§imnéte si, Ze se
alternativni nastroj vyméni a objekt se zméni na Ctyii spojené
¢ary. Spojovaci body jsou oznaceny Ctvereckem.

Levy horni roh tdhnéte smérem dold, zhruba 3 milimetry od
levého dolniho rohu. Objekt se zméni na nepravidelny
ctytuhelnik.

2 Nyni horni spojnici pfevedeme na kiivku, a tu zdeformujeme

do pozadovaného tvaru. Pfevod ¢ary na kiivku se provadi
tlacitkem se symbolem malé zluté Sipky a kiivky v alternativnim
panelu nastrojt pii vybraném objektu tvarovacim néstrojem.
Ptevedena je vzdy ta Cast Cary, ktera se nachdzi za aktivnim
bodem (spojnici) ¢ary. Aktivni bod je na rozdil od ostatnich
indikovan plnym ¢tvercem.
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'euroﬁ@)wr ‘

Upravy k¥ivky tazenim
Fidicich bodu

»Magneticky* efekt vodicich

linek

'euroﬁ@)wr ‘

Na prvni pohled se po pfevodu s objektem nic nestalo. Jeho tvar
je stale stejny, avSak ke kiivce naskocily dvé dalsi tisecky - tecny
aftidici body Bézierovy kiivky. Tazenim za fidici body ménite tvar
ktivky. Zmeénte jej postupné tazenim jednoho a druhého az do
pozadovaného profilu.

PRESUNOVANI OBJEKTU

Nyni si nakresleny profil umistime ke spodnimu okraji
dokumentu. Jedna se o velmi jednoduchou operaci.

V hlavnim panelu nastrojt vyberte edita¢ni nastroj (tlacitko se
Sipkou). Tahnéte objektem smérem dold. VSimnéte si, ze pokud je
objekt blizko okraju stranky, které jsou vyznaceny fialovou
teCkovanou Carou, snazi se k této ¢afe piiskocit. Jedna se

o ,,magneticky* efekt, ktery pomaha pfi pfesném usazovani
objektd. Vyuziva se vSak predev§im v kombinaci s vodicimi
linkami.
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B

Kopirovaci méd w |

Pieklopeni objektu zaroven

s kopirovanim ~
&

=1

Pi‘eklopeni objektu 2 |

'euroit@)un’ ‘

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

KOPIROVACi MOD A ZRCADLENI

V této Casti si vytvorime horni profil, ktery ohranicuje logo. Tento
objekt je t¢émef shodny se spodnim profilem, proto jej vyuzijeme,
abychom nemuseli horni ¢ast znovu kreslit. Objekt si zkopirujeme
a dvakrat zrcadlove prevratime.

Postup je nasledujici:

1. Vyberte objekt. Vybérem objektu se rozumi jeho oznaceni,
takze v rozich jsou vidét tichopové body. Vybér se provadi
klepnutim mysi do objektu pii aktivnim editacnim nastroji

v hlavnim panelu nastrojt.

2. Nastavte kopirovaci méd. Kopirovaci méd se nastavuje

v alternativnim panelu nastroji klepnutim na tlacitko se
zdvojenym objektem a znaménkem plus. Pokud je nastaven
kopirovaci mod, bude jakékoliv operace s objektem (pfesunuti,
zvétSeni, zmenseni, preklopenti, ...) mit za nasledek zkopirovani
objektu.

3. Objekt vertikalné preklopte. Pieklopeni (jinak téZ zrcadleni) se

provadi klepnutim na jedno z tlacitek s objekty na ose a Sipkou.
Nejprve si provedeme zrcadleni podle osy Y.

4. Vypnéte kopirovaci mod. Pokud by zistal zapnuty, dalsi
operace by zase zdvojila objekt.

5. Objekt preklopte horizontalné. Klepnéte na tlacitko se
symbolem objektli na svislé ose.

6. Umistéte novy objekt k hornimu okraji dokumentu.




ZONER CALLISTO 45

Barva vyplné — pravym

Barva obrysii (pera) — levym

'euroﬁ@)w ‘

Vybér vice objekti

Stavovy Fadek

Nastroj pro umélecky
text

£

BARVY OBJEKTU

Nyni budeme pokracovat vybarvenim profilti nad a pod logem.
Prebarveni objektl je v Zoner Callistu snadnou zéleZzitosti.

Postup piebarveni je nasledujici:
1. Vyberte objekt editacnim nastrojem.

| T el e
_:lL n¢kterou z barev v barevné paleté — zméni

se barva vypln¢ objektu.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysina

3. Do barevné palety klepnéte levym tlac¢itkem — zméni se barva
pera, tj. obrysu objektu.

Uvodni znalosti jesté doplnime o moznost provadét zmény s vice
objekty najednou. Vétsinu parametri (velikost, barvy, thel
otoceni, ...) miizeme provadét s vice objekty najednou.

Vybér vice objektt se provadi tak, ze postupné klepnete mysi na
kazdy objekt a ptitom stale drzite kldvesu Shift. V§imnéte si, ze
ve stavovém fadku se objevuje informace o vybranych objektech
a jejich umisténi na konkrétni hlading.

| e | ) ) | e

|25 Céra na Hlawni 4

Nyni zkuste definitivné ptebarvit oba objekty — profily pro nase
budouci logo na tmavé modry vnitiek a Cerny obrys.

UMELECKY TEXT

Nyni si logo doplnime konecné textem. Zoner Callisto rozeznava
dva druhy textovych nastrojii: umélecky a odstavcovy text.

K napistim se pouziva text umélecky.

Zvolte nastroj umeéleckého textu klepnutim na tlacitko ,,A*

v hlavnim panelu néstroji.
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Vlozeni uméleckého textu

Uprava druhu pisma

Velikost textu

Tuéné pismo

8]

'eumit@w ‘

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

Do prostoru mezi profily natahnéte timto nastrojem tusecku. To
bude zakladna budouciho textu. Objevi se dialog. Do néj napiste
nazev ,,eurotour a potvrd’te OK.

eurotour.

Text neni zatim viditelny tak, jak bychom si pfedstavovali.

Je potieba nastavit spravné pismo a jeho velikost. Zajistéte, aby
byl text vybrany. V panelu nastrojt pro text (pokud neni panel
viditelny, podivejte se na stranu 22, jak se panely zapinaji) jsou
tfi vyskakovaci seznamy. Prvni z nich je pro styl textu, dalsi dva
jsou pro typ pisma a jeho velikost. Vyberte typ Arial CE

a velikost 48 bodi. Kromé

vybéru velikosti z jiz Tile [~ |:mazone A = =
3 Mazons -0 7e
piednastavenych hodnot = s LI R e
muzete také pfimo do B —
tadku vyskakovaciho oo
v ;o . Arial N
seznamu zadat piesny tdaj ﬁF's N?Eﬁ e
. “Houthern
a stisknout Enter. Text se furora BdCn AT
Balloon Bd AT
Bauhaus Hv AT al

automaticky zméni.

Klepnutim na tlacitko s pismenem B v panelu nastroji pro text
zméite pismo na tucné.

Vsimnéte si, Ze novy text byl vlozen modrou barvou, stejnou jako
objekty dopliujici logo. Zoner Callisto totiZ pracuje s nastavenou
barvou vypln¢ a pera. Aktualni barvy jsou indikovany

v ptehledovém okénku v barevné paleté.

eurofour
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|

Dvé &asti alternativni liSty

pro umélecky text Ay

Rozbiti textu do kiivek |-|

Vybér vice objektii [

ohrani¢ovanim

eurotour

ROZBITi TEXTU

Do tiplného konce jiz zbyva vybarvit ptlku textu Zlutou barvou

S vyjimkou barevnych pfechodil nelze standardnim postupem na
umélecky text aplikovat dvé barvy vyplné. Proto je nutné rozbit
text na jednotliva pismena. V tomto piipadé jiz text neni textem,
ale skupinou kiivek.

Postup:

1. Zvolte tvarovaci nastroj v hlavnim panelu nastroju a klepnéte
s nim na objekt textu tak, aby byl vybran.

2.V alternativnim panelu nastroju, jenz zobrazi dostupné
moznosti pro umélecky text, klepnéte na tlacitko s pismenem ,,A*,
¢imz se zobrazi ta ¢ast alternativniho panelu, ktera se vztahuje

k parametriim textu.

3. V alternativnim panelu nastroji klepnéte na tlacitko
s kladivkem. Text je rozbity na kiivky. VSimnéte si, Ze alternativni
panel se zménil a nyni nabizi néastroje k editaci ¢ar. Ziistala

vvvvvv

jiz dokumentu odstranite.

4.V hlavnim panelu zvolte edita¢ni nastroj a vyberte posledni
Ctyfi znaky. Vybeér vice objektl je kromé moznosti ukazané na
stran€ 45 mozny také tzv. ohrani¢ovanim. Tahnéte kolem objekti
mysi, jako kdybyste kolem nich chtéli nakreslit obdélnik. Uvidite
modry ¢arkovany obdélnik. Objekty uvnitf se vyberou.

eurotour

5. A nyni u vybranych objektii zméiite barvu vyplné klepnutim
pravym tlacitkem na polic¢ko se Zlutou barvou v paleté néstroji.

Logo je hotovo.

euroour
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Pietahovani obrazku pres
schranku do jinych aplikaci

Export do Windows Metafile

Windows Metafile - nejvice
podporovany vektorovy
format ve Windows

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

EXPORT OBRAZKU

Hotové logo vasi spolecnosti se stane jednim z vasich
nejfrekventovanéjSich obrazkd, které na svém pocitaci budete
pouzivat. Pokud budete psat n¢jaky firemni dokument v textovém
editoru, urcité budete chtit vase logo pouzit.

Jak dostat obrazek ze Zoner Callista do jiného programu pro
Windows?

Pomoci schranky:

Nejjednodussi zplisob je pres schranku. Obrazek v Zoner Callistu
vyberete ohrani¢enim editacnim nastrojem nebo jednoduse
stiskem Ctrl-A (vybér vSech objekti), stisknete Ctrl-Ins pro
vloZeni do schranky a ptepnete se pomoci Alt-Tab do jiné, jiz
oteviené aplikace. Zde obrazek vlepite stiskem Shift-Ins.
Exportdo WMEF:

Co kdyz budete chtit poskytnout vase logo nékomu, kdo nema
Zoner Callisto, nebo je mit pfipraveno na disku pro pouziti

v jinych programech bez nutnosti spoustét Zoner Callisto?
Reseni je velice jednoduché — ulozte logo do formatu WME.
Jedna se o nejfrekventovanéjsi format pro ulozeni vektorovych
obrazkl ve Windows. UloZeni do jiného formatu, nez je interni
format programu, se nazyva export.

V menu zvolte Soubor | Export a typ souboru zadejte Windows
Metafile. NapiSte ndzev souboru a potvrd’te OK. V dal$im
dialogu rovnéz potvrd’te OK.

Ezport dokumentu EH
Ulositdor | '3l Chap 02 | =1

28] fillon.wrnf
8] Fill02. vernf

] logo EuraT our.wmf

¥ Mahled

Mazev soubom ‘\Ugu.wmﬂ Ulagit
Tvpsoubory:  [windouws Metafile (~.vmf) Stomo

[T Pouze wphrang

PiohliZet

Vysledny soubor ted’ mtizete nacitat do vaseho textového
editoru pro Windows a do jinych programd, které jej podporuji.
Zaroven jej mate pripraven pro rizné prilezitosti.

=
Info;  |Mejzou dostupny 2adne informace o soubon, J
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Tvorba vzorového letaku

ZaloZeni nového dokumentu

VloZeni uméleckého textu —

strana 45

Pojmenovani barev

Y

POKRACUJEME - TVORBA LETAKU

V predchozich podkapitolach jsme si podrobné vysvétlili tvorbu
loga, abychom ptedevsim ukézali jednu z prednosti vektorové
grafiky — préci s Carami.

Dalsi ¢ast vyuky uz bude pouhé skladani objektii na tiskovou

vvvvvv

vektorovém grafickém editoru.
Modelovym piikladem bude tvorba letaku pro zajezd do
Kalifornie, jehoz ptedlohu naleznete na stran¢ 37.

Zacneme zalozenim nového dokumentu. V menu Soubor | Novy
podle parametri... vyhledejte rozmér A4 a v sekci Okraje
nastavte okraj 10 milimetrti z kazdé strany a zaskrtnéte volbu

k zobrazovani okraja.

Movj dokument EHE

Format Okraie |

Horri: | 10.00 mm 3: Podet stranek: 1 E: i
Dol | 10.00mm = Patétek soufadric

Lewi: 10.00 mrn 3: ® I 0.00 mm 3:
Bravi: | 10.00 mm 3: i I 0.00 mrm 3:

Barva pozadi:

na vzorové shiance |
Starna | MNapovéda |

VLOZENi UMELECKEHO TEXTU

V letaku se vyskytuji dva objekty uméleckého textu: nadpis

a uvedeni ceny zajezdu. Pokud jste jiz absolvovali predchozi kurz
tvorby loga, nebude pro vas problém tyto objekty vytvofit.
Objekt nadpisu je vytvoren pismem Arial CE o velikosti 38 bodd.
Obrysova barva je 100% Cervena a barva vyplné textu je 20%
svétle Cervena. Pojmenovani barev muzete sledovat ve stavovém
fadku. Kromé RGB
hodnot je zde uveden ——
i nazev barvy. |100% switle Eervend [ Uk

KALIFORNIE - zlata perla USA:
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Editace odstavcového textu

Formatovani textu

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

Objekt ceny zajezdu je vytvoren stejnym pismem. Velikost zvolte
v rozmezi 36 az 40 bodd, okraje vybarvéte ¢ernou a vnitiek 100%
Zlutou.

48790 K&

ODSTAVCOVY TEXT

Nyni doplnime do letdku texty - struny program zajezdu

a zplsob dopravy. K tomu nam poslouzi nastroj pro vkladani
odstavcového textu. VSimnéte si, ze ma Gpln€ odlisné ovladani
nez umélecky text.

Klepnutim na tlacitko s pismenem ,, T* zvolte nastroj
odstavcového textu. Tazenim v pracovni plose vytvoite ramec.
Réamec se zméni na lokalni textovy editor a mizete zacit psat text.
Text také mtizete vlozit ze schranky Windows.

WaZen pratelé,

ojed'te s nami nav¥tivit raj zapadu Spojenjch stath
americkych - Kalifornii. Iabizime Vam atraktivni poznavaci
zajezd na 20 dni. Podivame sc do nejznamgjich mEst - San
Diego, Loz Angeles vietn® nivitivy Hollywoodu a San
AFranciska. Samoziejmg, Ze si nenechame ujit bajetne

firodni krasy v narodnich parcich: Channel Islands Lassen
Wolcanic, Redwood, Sequoia and Kings Canyon a Yosemite
Projedeme Udoli smrti a na zavér zavitame do sousedni
iArizony, do zném tho ddeli kamennych vEE, do Monument
Talley

Menechejte s ujit bajeény zaZitek!

Nyni si zvyraznime nékteré pasaze textu. Nadpis a zavérecné
heslo zménime na tuény a zvétsime velikost pisma. Clanek je psan
pismem o velikosti 11. Velikost pisma celého ¢lanku nastavte

v panelu nastroju pro text jesté pfed zapocetim psani textu.
Velikost hotovych pasazi textu miizete upravit podobné jako

v textovych editorech: oznacte tazenim mysi nebo pohybem
kurzoru se soucasné stisknutou klavesou Shift ¢ast textu jako
blok a v panelu nastrojti pro text zadejte velikost pisma. Pro
nadpis i zav€reéné heslo nastavte velikost 14 bodt. Zménu na
tucny provedete stiskem Ctrl-B nebo klepnutim na tla¢itko ,,B*
v panelu nastroju pro text.

P

pojedte s nami navitlvit rdj zapadu Spojenych stath
e erickdch - Falifarnii Wahizim e Vam atraltivn? noenéeand
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Ukonceni editace Pokud zvolite jiny nastroj, Zoner Callisto ukon¢i rezim editace
odstavcového textu odstavcového textu, a ten se stane béZnym objektem, ktery
miZete editacnim nastrojem posunovat v rdmeci pracovni plochy.
Pokud zménite rozméry ramce taZzenim edita¢nim nastrojem za
néktery z jeho tchopovych bodd, text se piesazi do nového
ramce, pfi¢emz ztistane zachovana velikost pisma na rozdil
od zmény velikosti uméleckého textu.

pojedte s némi navitivit raj zapadu Spojenych stath americkych -

:Kalil'nrnii MNabizime Vam atraktivni poznavaci zajezd na 20 dai
Dodivame se do nejzndm Ejfich mést - San Diege, Los Angeles
wEetn¥ navitivy Hollywoodu a San Franciska. Samozfejm, 2e si
nencchame ujit bajedné ptirodni krasy v nérodnich parcich:
Channel Islands Lassen Volcanic, Redwood, Sequoia and Kings
Canyon a Yosemite. Projedeme Udolf smti a na zdvér zavitime
do sousedni Arizony, do zndmého Sdoli kamenngoh vEEL, do

Momment Valley
Nenechejte si ujit bajecény zaZitek!

Prvni ¢lanek je vytvoren. Stejnym postupem vytvorte i druhy
¢lanek o dopraveé a tieti s adresami.

oprava:

Tam: Praha - Los Angeles letecky
Kalifornii doprava v klimatizovaném luxusnim
ikrobusu s vybavenou kuchytikou a WC.
cené také viechny ostatni transfery a plavba lodi
a ostrov Alcatraz.

pét: San Francisko - Praha letecky

Znovu editovat ¢lanek Pokud se cheete do ¢lanku vratit a dale jej editovat, klepnéte na
néj nastrojem pro odstavcovy text nebo tvarovacim néstrojem.
Pokud je objekt vybran editovacim nastrojem, piepnete se do
editacniho rezimu uz pfi zvoleni nastroje pro odstavcovy text.

VLOZENI A UPRAVA OBRAZKU

Do naseho modelového letdku vlozime tfi fotografie. Jedna se
o bitmapové obrazky ziskané skenovanim. Zoner Callisto umi
ﬂ vkladat mnoho druhii bitmapovych obrazkt. Obrazky mizete

vkladat volbou v menu Soubor | Import nebo klepnutim na

importni nastroj. V dialogu vyberte nadzev souboru a potvrd’te

OK. Kurzor mysi se zméni na vytyCovaci roh. TaZenim mysi pak
DodrZuji se poméry bitové stanovite rimec, do které¢ho se bitova mapa vykresli. V§imnéte si,
mapy Ze pii natahovani se zachovava pomeér stran bitové mapy.
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Vlozeni obrazku ze souboru [2]x]
Kele Hect: | 3 Photas2 - =1 5
[#X Phoz &K Phot 46 [#X Phoi 53
(B Praoniz (B Prom a7 (B Protmss
[#APhato1s [#F Protas [#A Photmss
[#Phat 1B Phot0149] [#X PhotsE
[#X Phoiizz [ Photi 50 [#X Phoirise
U (B Proms2 (B Pramst
» % Nahled
Hézey soubonr [Phot01 43 Dteviit |
Soubory bypu: [Podporovand saubor (- anf;~2cl. oo 2k~ brup. dibr fler™.pe 2 | emm
Info:~ [Windows Bitmap [* bp] (557451 8+24bpp) =
=l Prohlized:

Timto zpisobem vloZte v§echny tii fotografie. A pfiblizné je
rozmistéte na strance.

Umisténé bitové mapy
(fotografie) do dokumentu -
nahledové zobrazeni

Upravy vloZenych bitovych Na vlozeném objektu bitové mapy si jesté ukazeme jednu

map z unikatnich vlastnosti Zoner Callista - ipravy vleZenych bitovych
map piimo v dokumentu. V nasem piikladu zménime jas
vlozenych obrazki.

ﬂ Vyberte bitovou mapu tvarovacim nastrojem. Kolem obrazku se
vykresli ichopové body. V alternativni listé se objevi v§echny
moznosti, které se daji provadét s bitovou mapou. Zvolte prvni

Jas a kontrast El tlacitko jas a kontrast. V dialogu nastavte tazenim tahly
pozadované hodnoty.

Plivodni obrézek Uptaveny obrézek

Jas (Brightness] [ e

——
[
( —

o] stomo | bnovt |
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Vlozeni obrazku ve formatu

WMF

2

N

Kontrola vybranych objekta

ve stavovém iFadku

Pi‘ebarveni objekti

Umisténé obdélniky do
dokumentu - nahledové
zobrazeni

Poradi vykresleni

N

Postupné dolad’te jas a kontrast pro vSechny fotografie. Toto
nastaveni je vSak zna¢né relativni, protoze barva obrazku na
vysledném vytisku zavisi na konkrétni tiskarné a svoji roli také
hraje nastaveni monitoru.

Podobné jako bitové mapy vloZzime do

spodni ¢asti dokumentu logo, které jsme 'euroﬁ@unv '

vytvofili v prvnim vyukovém kurzu.

OBDELNIKY A PORADi VYKRESLENI

Nyni do letaku doplnime obdélniky, jednak jako ¢erny podklad
pod nadpis a pod adresu, jednak jako dopliujici grafické motivy.

Vyberte nastroj vkladani obdélnika. Postupné natdhnéte
obdélniky pod nadpisem, adresou a ve volnych mistech
v dokumentu.

Nyni pfebarvime obdélniky pod nadpisem a pod adresou na
¢erno a umistime pod texty. Nejprve si oba obdélniky vybereme
tak, aby byly oba ozna¢eny soucasné. Toho dosahneme tak, ze
postupné klepneme na oba objekty pfi soucasné stisknuté
klavese Shift. To, Ze jsou oznaceny
opravdu dva objekty, zkontrolujte ve
stavovém fadku.

| 2 Obdelnik na Hlavni

Vybrané objekty piebarvite klepnutim pravym tlacitkem mysi
v barevné palet¢ na cerné policko.

Nové objekty piekryly text. To se da velmi jednoduse spravit.
Zménime poradi vykresleni objektd. Pokud jsou oba obdélniky
vybrané, klepnutim na tlaéitko se Sipkou dolli a zarazkou zménite
poradi objektu tak, aby se oba vybrané obdélniky presunuly
uplné dolt.
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Prebarveni odstavcového
textu

Nastavovani parametri
barevného pi‘echodu

Barevna paletka

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

Vsimnéte si, Ze adresa, ktera je psana ¢ernym pismem, se na
letdku Gplné ztratila. Tento text piebarvime na bily.

Zvolte nastroj pro odstavcovy text a klepnéte na textovy objekt

s adresou. Objekt se pfepne do editaéniho rezimu. Stiskem Ctrl-A
oznacte cely text jako blok a klepnutim na policko s bilou barvou
v barevné paleté nastavite novou barvu pro tento text.

E‘EUROTOUR, S.I.0. - poznavaci zE;'ljez o celého svéta
kanceldf: Sluneénd 111, 602 00 Brno, tel.: (05) 4492 9842-3,
fax: (05) 4492 9942, Po - P4 9 - 18 hod.

pobocka: Jasminova 1 Vsetin, tel.: (0 699 123,
zastoupe gitour, V 3 . Praha 6, tel.: (02) 2499 2189
e-mail: info.eurotour@czechia.com.

BAREVNE PRECHODY

V dalsim textu si ukaZzeme jednoduché pouziti barevnych
prechodi. Zoner Callisto disponuje rozsahlymi moznostmi pouziti
téchto barevnych vyplni. Barevné prechody pouzijeme na vypln
dvou obdélnikd, které v letaku nemaji pfilis velky vyznam, pouze
vypliuji prazné misto.

Vyberte oba obdélniky tak, aby byly oba oznaeny soucasné.
Vyvolejte plovouci okno pro nastaveni vyplni — v menu Zobrazit
| Plovouci okna | Vyplii. V tomto okné klepnéte na tlacitko pro
linearni barevny piechod. V ukazkovém okénku se zobrazi
ukazkovy prechod. Klepnutim na tlacitka pod pfehledovym
okénkem ziskate dalsi dialog, ve kterém je naétena aktualni
barevna paleta. Klepnutim na ur¢itou barvu ji vyberete a zaroven
se okno uzavie. Pokud chcete okénko uzaviit, aniz byste vybrali
barvu, klepnéte mimo toto okno. V paleté vyberte modrou barvu.

T 15 Barevna paletka

Voplf | Prblednast | d m |2
I—Eiﬁij Paleta: lm
]

Linearni 1
barevny
prechod

=
Editace...
Z |

Hariz . El
Yert. 3
Uhel | O 33
Krokii [20 =]

b |

Potvrzeni pro
vybrané objekty
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Vyfez z dokumentu -

nastavené barevné prechody.

Nahledové zobrazeni

NataZeni tabulky

Zapisovani textu

|

Nastavenou vypli pak klepnutim na tlacitko se zaskrtnutim
aplikujete na vybrané objekty.

:— o J
Nenechejte si ujit bajefny zafitek!

12 o3trov Aleatraz

Zpét: San Franciske - Pral ha_l_l_l
48 790 KEF R

TABULKA

Poslednim objektem, ktery vlozime do letaku, je tabulka. Zoner
Callisto nabizi tabulkovy nastroj ke vkladani tabulek do
dokumenti. Nejedna se o tabulkovy editor s matematickymi
vzorci, ale o graficky néstroj. Do tabulky si v naSem modelovém
ptikladu vlozime Ctyii terminy zajezdu.

Zvolte tabulkovy nastroj v hlavni li§té. V misté, kde se ma
tabulka nachazet, natahnéte ramec. Objevi se dialog, ve kterém
zadate pocet sloupcti a pocet fadkt. Zadejte dva sloupce a tfi
fadky. Potvrzenim OK se do dokumentu vykresli tabulka. Kolem
tabulky se navic vykresli doc¢asna Seda tlacitka, kde jsou
pojmenovana jednotliva policka tabulky. Tabulka ma podobné
ovladani jako tabulkové kalkulatory pro Windows.

A | B
Terminy]

Klepnéte na piislusné policko, kam budete zapisovat text. Objevi
se kurzor a vy miZete zapisovat text. Tabulka ma mnoho druht
nastaveni, ale pro pfipad naseho vzorového letaku zatim
vystac¢ime se zakladnim nastavenim tabulky pro vlozeni do
vykresu. Pouze text si zménte tak, aby byl shodny s ostatnimi
texty v letaku. To provedete tak, ze oznacite v§echny bunky
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Vkladani vodicich linek

Urdeni sloupcii v letaku

Vysledna podoba letiku
s vodicimi linkami —
nahledové zobrazeni

PRVNIi KROKY V ZONER CALLISTU

a v panelu nastroji pro text nastavite pozadované parametry
pisma. Vysledna tabulka by méla mit tento tvar:

Terminy:

3. kviétna - 23. kvétna 1997 26. kvétna - 13. éervna 1997
16. Cervna - 5. Cervence 1997 8. Cervence - 28. Cervence 1997
VODICI LINKY

Nyni jiz mame vSechny objekty do letadku vlozeny. Zbyva pouze
doladit celkovy vzhled letdku, urovnat vSechny objekty.

K pohodlnému urovnani ndm pomohou vodici linky.

Vodici linky se vytahuji tazenim mys$i z pravitek smérem

do pracovni plochy. Vlozte dvé svislé vodici linky tésné vedle
sebe do stiedu stranky tak, aby stranku rozdélily na dva sloupce.
Mezera mezi témito vodicimi linkami bude mezerou mezi sloupci.
A nyni edita¢nim nastrojem srovnejte vSechny objekty tak, aby
pekné licovaly do sloupcti. VSimnéte si také, ze vodici linky

i okraje stranky maji magnetické schopnosti, takze objekty

v jejich blizkosti k nim ,,priskakuji.

KALIFORNIE - zlaté perl:

48 T30 K&
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Gratulujeme k tspésnému
dovrseni kurzu

Letak je hotov. Porovnejte jeho vyslednou podobu s vasi.
Na prot¢jsi strance je nahledové zobrazeni vzniklé sejmutim
obrazovky Zoner Callista. Jeho vysledna podoba v lepSim
rozliSeni je na zacatku kurzu na strané 37.

Pokud jste poctive dosli se zkouSenim tvorby vlastniho loga

a letaku az sem, pfijméte od nas uznani a gratulaci.

Dale nasleduje referencni popis jednotlivych funkci programu.
Jejich pouziti podle toho, jaké grafické dokumenty vytvarite, je jiz
na vas a vasi fantazii.
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KRESLENI KRIVEK
A USECEK
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KAPITOLA 3

Pomoci ¢ar nakreslite vSe

Nastroj pro kresleni ¢ar

KRESLENI KRIVEK
A USECEK

Predchozi kapitoly se vénovaly principu ovladani Zoner Callista
a vyuce pochopeni principu prace vektorového grafického
editoru. Nyni si postupné probereme vSechny moznosti
grafického editoru. Doporucujeme, abyste si v§echny
vyobrazené ukazky zkouseli také ve vasem Zoner Callistu.

Zoner Callisto mize slouzit jako malifské platno. Pomoci ¢ar
mizete nakreslit prakticky jakykoliv objekt. Jednotlivé tvary

se daji poskladat z linek, kiivek a jejich uzavienych oblasti. Pokud
ovladnete Zoner Callisto, mizete nakreslit tfeba takovy obrazek:

Cary se kresli pomoci nastroje na &ary, ktery zvolite v hlavnim
panelu nastroju. V alternativnim panelu nastroju se zobrazi
vSechny moznosti. V Zoner Callistu mizete kreslit tisecky,
Bézierovy kiivky a kiivky od ruky.

USECKY

Ke kresleni rovnych ¢ar zvolte nastroj kresleni ¢ar v hlavnim
panelu a v alternativnim panelu zvolte néstroj pro tsecky.
Kresleni se provadi nasledovné: levym tlac¢itkem mysi stanovte
pocatecni bod ¢ary a tahnéte mysi se stale stisknutym tlacitkem.
V bodg, ktery uréite jako koncovy, tladitko mysi uvolnéte. Usetka
se vykresli.

_
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Ctrl - ¢ary v dhlu
s krokem 15°

#

Postup kresleni krivky

Ctrl - smérnice se nataci pod
thlem s krokem 15°

Usecka

K¥ivka s jednim vrcholem

KRESLENI KRIVEK A USECEK

Pokud drzite pfi stanovovani druhého bodu klavesu Ctrl, 1ze
usecku natacet pouze s krokem 15°, ¢imz miZete také kreslit
rovnobézky a kolmice.

Usecky mohou mit riznou silu a rizné zakonceni, napf. Sipkami.
Nastavovani se provadi v plovoucim okné pro pero. Viz str. 136.

BEZIEROVY KRIVKY

Ke kresleni kiivek pouzijete v Zoner Callistu nastroj kresleni od

ruky a Bézierovych kiivek.

Bézierovy kiivky zvolite v alternativnim panelu nastroji

klepnutim na tlacitko s jednoduchou ktivkou.

Kresleni probiha nasledovné:

1. Klepnéte levym tlac¢itkem, ¢imz stanovite pocatecni bod.

2. Tahnéte mysi, ¢imz se vykresli prvni smérnice. Ta urcuje smér
a ,,hloubku‘ budouci kiivky.

3. Kurzor mysi presuiite do koncového bodu a tazenim my$i
uréete smérnici pro koncovy bod.

Pokud pfi uréovani uhlu naklonéni smérnice drzite soucasné

klavesu Ctrl, pohybuje se tihel natoceni smérnice v intervalu 15°.

Malé upozornéni: jestli po stanoveni po¢atecniho nebo

koncového bodu hned bez tazeni uvolnite tlacitko mysi,

nebudete moci vytvorit smérnici. Jeji body budou totozné

s pocatecnim nebo koncovym bodem kfivky.

Bézierova kiivka miize mit podle umisténi smérnic zadny, jeden

nebo dva vrcholy.

Zadny vrchol - iise¢ka: fidici body smérnice se nachazeji piimo

na Céafe.

e —]

Jeden vrchol: pfiur¢ovani druhé smérnice tahnéte opaénym
smérem nez u pocatecni smérnice.

[
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<l

Automatické proloZeni do
Bézierovych kiivek

Nastavovani parametri
kresleni od ruky

Dva vrcholy: pfi ur¢ovani druhé smérnice tahnéte stejnym
smérem smérem jako u poc¢atecni smérnice.

KRESLENi OD RUKY

V pracovni ploSe tahnéte mysi se stisknutym tlacitkem.
Za kurzorem zlstava stopa a vznika ¢ara. Uvolnénim tlacitka
vznikne nova kiivka, pfesnéji feCeno mnozina spojenych
Bézierovych kiivek, které se dale upravuji tvarovacim nastrojem.
Vysledna kiivka se vzdy trochu 1i8i od té, kterou jste natahli
v pracovni plose, protoze se prepocitava na Béziery. Malokdy je
skladba Bézieri tak dokonala, jako kdybychom stejnou ¢aru
kreslili ru¢né spojovanim jednotlivych Béziert. Vzdy se da
mnoho nadbyte¢nych bodd smazat.
K nastavovani parametrti pfevodu obecné ¢ary na mnozinu
Bézierovych kiivek pouzijte sekci Kresleni od ruky dialogového
okna, které ziskate volbou v menu Zobrazit | MoZnosti. Pokusime
se priblizit, k cemu se jednotlivé parametry pouzivaji. Ve vétsiné
ptipadt vsak vystacite s nastavenim od vyrobce.
MoZnosti

V§eobecné] Schrnka Kresleni od ruky lFiItry ] F'anel_u] Plovouci okna]

Redukce blizkich uzli

do vzdalenosti obrazovjch bodi.

Redukee pfimjch uzli

dao wybodeni |10 3: stupfit
pri vzdalenostido |15 El: obrazowich bodi.

Redukce méné diilezitich uzli

do vzdalenosti | 20 El: obrazovipch bodi.

Implicitni
MNapovéda

=]

Storno
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Redukce blizkych uzli

Redukce primych uzli

Méné duleZité uzly

Zapnuti napojovani ¢ar .,*:,.l

G s +
PferuSeni napojovani o |

Spojeni koncovych bodi Hl

KRESLENI KRIVEK A USECEK

Prvni hodnota - Redukee blizkych uzli - je celkem jednoducha,
udava nejmensi vzdalenost mezi vrcholy (uzly) kiivek v
obrazovych bodech. Pokud maji vase kiivky mnoho vrchold, coz
ztézuje jejich dalsi tvarovani, zkuste zvétsit hodnotu tohoto
parametru.

Dalsi dvojice parametrti - Redukce primych uzli - souvisi

s redukci bodi na relativné rovnych ¢arach. Pokud dva tseky
¢ary sviraji thel mensi, nez je nastavena hodnota, dojde k redukei
jednoho bodu. Tato podminka plati souc¢asné do uréité

nastavené vzdalenosti.

P1i pfevodu ¢ary v mnozinu Bézierovych kiivek algoritmus
rozlisuje nékolik priorit uzld podle toho, jak se v nich méni smér
ktivky. Posledni kategorii jsouméné diilezité uzly, jez se daji jeste
s uspéchem redukovat.

Sebelepsi popis parametrti vSak nenahradi vasi zkusenost. Proto
si ovéite, jak se pfevadi ¢ara pfi riznych nastavenich a pfi
riznych tvarech cary.

NAPOJOVANI CAR

Tlac¢itkem pro napojovani ¢ar vypinate nebo zapinate rezim
napojovani ¢ar. Zamacknuté tlac¢itko znamena, Ze dal$i nakreslena
¢ara se napoji za diive bezprostiedné vlozenou ¢aru. Pii kresleni
dal$i samostatné ¢ary nezapomeiite tento rezim vypnout.
Napojovat mizete navzajem vSechny druhy ¢ar, tj. isecky

s kiivkami.

Chcete-li pti aktivnim rezimu napojovani ukoncit ¢aru, kterou
prave kreslite z vice jednotlivych ¢ar, pouzijte tlacitko pro
preruseni napojovani.

Jestlize jste pomoci funkce spojovani Car kreslili kfivku
vytvorenou z vice kiivek, 1ze jeji po¢atecni a koncovy bod spojit
klepnutim na tla¢itko spojeni v alternativni listé. Je dulezité,
abyste pred tim nevypnuli nastroj pro spojovani. Z ¢ar se stava
objekt, ktery je mozno vypliiovat riznymi vyplnémi.

Caru mizete také uzavfit tak, ze posledni bod nakreslite presné na
pozici prvniho bodu. Pokud je kiivka uzaviena, miizete na ni
aplikovat vypln¢ pomoci plovouciho okna nebo klepnutim
pravym tlacitkem v barevné paleté.
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Napojovani ¢ar si jesté ozfejmime na prikladech.

Bézierovy kiivky se napojuji dvéma zpasoby: sousedni kiivky
pouzivaji spole¢nou teénu, ale orientuji se jinym smérem, takze
plynule pfechézeji jedna v druhou.

o

Spojité napojovani kiivek

El

V druhém piipadé maji kiivky samostatné tecny. Tohoto pfipadu
docilite se stisknutou klavesou Shift pfi napojovani druhé cary.

i B

Nezavislé napojovani kiivek

TVAROVANI CAR

Malokdy stanovite pribéh ¢ary ptesné na prvni pokus, proto je
k dispozici tvarovaci nastroj, pomoci kterého muzete s Carami
libovolné manipulovat a vytvarovat prakticky libovolny tvar
objektu. Tvarovat Ize vSechny druhy ¢ar: jednoduché, spojené
z vice Car, s otevienymi nebo spojenymi konci.

Tvarovaci néstroj K Tvarovaci néstr(?j SC.VOH jaquo druhy v zékladnim Ranelu nastroju.
Podle toho, ktery objekt s nim vyberete, konfiguruje se
alternativni lita - viz strana 18.

Oznaéeni uzli Klepnete-li tvarovacim nastrojem na ¢aru, oznadi se a jeden

z bodu se stane aktivnim. VSechny body ¢ary jsou malé cerné
¢tverecky. Aktivni bod je vyplnény ¢tvereéek a koncové body
maji Cerveny okraj. Vétsina tvarovacich funkei pracuje praveé

s aktivnim bodem.
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Koncovy bod Bézny bod Aktivni bod
(oznacen Cerveng) (vyplnény)

Oznaceni bodi tvarované
cary

Aktivni bod il il Aktivni bod stanovite klepnutim na jeden z bodi. Pokud jsou
body tézko dosazitelné, mtizete pouzit funkci pro zménu
aktivniho bodu klepnutim na jedno z tlacitek se Sipkou pro
aktivni bod v alternativnim panelu. Aktivita bodu se posune po
¢are smérem dopiedu nebo dozadu.

Roztrzeni ¢ary £| Pokud je ¢ara sloZena z vice isekd, 1ze ji pFetrhnout v aktivnim
bodé¢ klepnutim na tla¢itko pro rozdé€leni ¢ary v alternativnim
panelu nastroji. Vzniknou dvé samostatné ¢ary, pricemz jedna
zlstane oznacena pro dalsi tvarovani.

Spojeni &ary Dvé ¢ary nebo dva konce jedné Cary lze spojit jednoduse
pretazenim bodu nad druhy bod. To se tyka krajnich bodt. Nelze
napojit jednu ¢aru doprostied druhé. Pokud je spojeni nezadouci,
tj. chcete mit vedle sebe dva konce riznych ¢ar, pouzijte
bezprostiedné funkci pro rozdeleni cary.

Zména tuseky na Béziera Usek &ary, ktery se nachazi za aktivnim bodem, lze zménit
nebo naopak z useCky na Bézierovu kiivku a naopak. PouZijte k tomu jedno
z prislusnych tladitek v alternativnim panelu. Pokud se zméni
usecka na kiivku, budou se fidici body kfivky nachazet ptimo
na ¢afe. Jejich tazenim pak mtiZete vytvarovat novy pribéh
kiivky.

Aktivni bod je mozno vypustit klepnutim na tlacitko se
znaménkem minus nebo stiskem Del.

|

Dalsi bod pridate klepnutim na tlacitko plus nebo stiskem Ins.
Prida se ta ¢ara, kterd nasleduje za aktivnim bodem. Pokud to je
usecka, 1 vloZzeny tisek bude useckou.

5 [%

Kiivku miZzete libovolné tvarovat tazenim za néktery z uzl nebo
tazenim za koncovy bod tecny.
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V nésledujicim pfikladu trochu predbéhneme, protoze vkladanim
tvarti se budeme zabyvat az v nasledujici kapitole. Budeme
ilustrovat princip vektorové grafiky a ukdZeme si, jak jednoduché
je v Zoner Callistu vytvofit srdicko z kruznice rozbitim na ¢ary.

04| 1. Nastrojem pro vkladani tvarti vloZte kruznici.

o o

o o

ﬂ 2. Pfepnéte na tvarovaci nastroj a kruznici vyberte.
V alternativnim panelu klepnéte na kladivko, ¢imz se kruznice
:l rozpadne na skupinu spojenych kiivek. VSimnéte si, ze se
automaticky zménil alternativni panel nastrojii, protoze nyni
nabizi nastroje pro Gpravu car.

3. Tazenim horniho a dolniho uzlu se souc¢asné stisknutou
klavesou Shift vytvarujte srdce.

Vidite, Ze celkem jednoduchou operaci ziskate uplné novy tvar.
Pfejeme vam mnoho vlastni invence pii vymysleni podobnych
postuptt v Zoner Callistu.
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) Pomoci ¢tvrtého néstroje v hlavnim panelu nastroji muzete do
dokumentu vkladat geometrické tvary, nékdy uvadime termin
objekty, i kdyZ termin objekty ma ponékud Sirsi vyznam.

PRAVOUHELNIKY

Ctverce a obdélniky Pravothelnik je obecné oznaceni pro ¢tverce a obdélniky. Zoner
Callisto poskytuje prakticky nastroj pro kresleni obdélnik

a Ctvercu s efektnimi klavesovymi a tlac¢itkovymi kombinacemi,
které nasobi jeho moznosti.

V hlavnim panelu vyberte nastroj kresleni objektt. V alternativni
listé vyberte obdélnik nebo ¢tverec. Tazenim mysi ve vykresu
stanovite objekt.

o0

Pri stisknuté klavese Shift muzZete natahovat obdélnik od stfedu,
¢imz miZete dosahnout soustiednych objektt. Budouci stied si
muiZete vyznacit vodicimi linkami. Viz strana 32.

Natahovani obdélnika
od stiredu s klavesou Shift
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Ctrl - zaména obdélnika
na ¢tverec a opaéné pii
natahovani

Druhy rohi

I .00 mm 3:

coEE

U rozbitych pravoihelniki
jiZ nelze ménit rohy

Pi‘esné hodnoty ve stavovém
Fadku nebo na pravitkach

OBDELNIKY, ELIPSY A DALSI TVARY

Jestlize kreslite ¢tverec a potiebujete obdélnik (nebo naopak pii
kresleni obdélnika potiebujete ¢tverec), Zoner Callisto vam
pomuize velmi rychle bez pfepinani ikony timto zptisobem:
stisknéte levé tlacitko mysi zaroven s klavesou Ctrl. Funkce se
vzéjemné zaméni. Pokud byla zvolena funkce obdélnika, kreslite
¢tverec, pokud byl ptivodné vkladan obdélnik, vytvari se
Ctverec.

ROHY PRAVOUHELNIKU

Zoner Callisto nabizi ctyfi moznosti tvarovani rohti vkladanych
¢tvercli a obdélnikt. Pokud mate zvolen néstroj na kresleni
¢tvercl nebo obdélnikd, v alternativnim panelu nastroju se
objevi skupina tlacitek, ktera nabizeji tyto druhy roht:

pravouhlé zkosené oblé ven oblé dovnitf

Vedle sady tlacitek k nastavovani rohti je numericky box pro
nastaveni poméru oblych nebo zkosenych rohd.

Vsechna tato nastaveni Ize ménit i po vlozeni objektu
pravouhelnika do vykresu nebo po jeho edita¢nich upravach
(pfesun, otaceni apod.).

Pomoci edita¢niho nastroje vyberte pozadovany pravouhelnik.
Zvolte nastroj kresleni objekti a v alternativnim panelu klepnéte
na tla¢itko pro obdélniky. Ve ¢tveftici tlacitek pro nastaveni roht
zvolte pozadovany tvar a v prilehlém numerickém boxu polomér.
Pokud je jiz pravouhelnik rozbity na ¢ary (viz strana 67), funkce
zmény roht jiZ nema Gcinek.

Podobnym zptisobem miizete ménit tvar rohd pii vybrani
obdélnika tvarovacim nastrojem.

Jestlize potiebujete presny rozmeér, pii kresleni sledujte udaj ve
stavovém fadku (viz strana 27) nebo pomocnou rysku na
pravitkach.
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TVAROVANI PRAVOUHELNIKU

ﬂ Pokud zvolite v hlavnim panelu néstroji tvarovaci nastroj

a vyberete s nim pravouhelnik, mtzete pokracovat v jeho

individualnich upravach. Mate tyto moznosti:

* MuzZete jej tazenim za jeden z rohovych tichopovych boda
deformovat na nepravouhly tvar. Vzdy v§ak mizete vytvorit
pouze konvexni ¢tyithelnik, coz znamena, Ze spojnice dvou
bodi je pomyslnou hranici, za kterou nelze umistit bod, ktery se
nachazi mimo tuto spojnici.

» Muzete jej tazenim za jeden ze stiedovych bodi roztahovat
nebo soucasné zkosit.

* Tazenim za centralni tichopovy bod jej pfesunete na novou
pozici.

— | 7 | — | o | * Klepnutim na jedno ze ¢tyft tlacitek v alternativni panelu zménite
tvar rohtl a editaci tdaje v numerickém boxu miZzete ménit
polomér zaobleni nebo zkoseni.

- | * Klepnutim na tlacitko s kladivkem rozbijete pravotuhelnik na
cary, ¢imz se pred vami otevira dalsi skala moznosti jejich
tvarovani. Viz strana 65.

Ve

\
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Shift - natahovani od stiedu

Ctrl - zména elipsy na
kruZnici a naopak pii
kresleni

Kruhova vyse¢

OBDELNIKY, ELIPSY A DALSI TVARY

KRUZNICE A ELIPSY

Podobne¢ jako v ptipadé€ pravouhelnikti je kresleni kruznic a elips
v Zoner Callistu velmi jednoduché a ptijemné.

V alternativnim panelu nastroju pfi aktivovaném nastroji kresleni
objektti zvolte kruznici nebo elipsu. Tazenim mysi stanovite
ptimo kruznici nebo elipsu.

V piipadech, kdy potfebujete, aby pocatecni bod byl zaroven
sttedem objektu, stisknéte pfi natahovani kruznice nebo elipsy
klavesu Shift. Pohybujte my$i a kruznice ¢i elipsa se bude
natahovat od stfedu ke kurzoru mysi.

Jestlize jste zvolili nastroj kruznice a nahle potrebujete kreslit
elipsu (nebo naopak), postupujte jako v pripadé pravouhelniki:
stisknéte levé tladitko mysi zaroven s klavesou Ctrl a tahnéte
mysi. Nyni kreslite elipsu, pokud jste méli zvolen nastroj pro
kruznici, nebo kreslite kruznici, pokud jste zvolili nastroj elips.

[m] [m]

KRUHOVE VYSECE A OBLOUKY

Zoner Callisto umoznuje presné kresleni kruhovych vyseci

a kruhovych oblouktl. Vysecée a oblouky mohou byt tvofeny

iz elips.

V alternativnim panelu nastroju pro kruznice a elipsy se nachazi
dalsi ovladaci prvky: dva numerické boxy, které stanovi
pocatecni a koncovy tihel vysece nebo oblouku, a zaskrtavaci
box, kde urcite, zda se ma jednat o oblouk nebo vysec. V piipadé
vysece jsou koncové body spojeny se stiedem kruznice nebo
elipsy.

o

|sn° 3: |1sn°3: [~ Oblouk
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Kruhovy oblouk

Deformace elipsy

[0 =] [re0 =] v Oblouk

o

Tyto parametry je mozné nastavit dopiedu pred samotnym
vlozenim objektu nebo bezprostiedné po jeho vloZeni.

TVAROVANI KRUZNIC A ELIPS

Tvarovani kruznic a elips je podobné jako tvarovani
pravouhelniki, kruznice v§ak nemaji Zadnou specialni vlastnost
jako pravouhelniky (rohy a polomér zaobleni).

TaZenim za jeden z rohd opsaného ramce kruznice nebo elipsy
zpisobite jeji deformaci.

o

Stejné tak jako pravouhelnik muizete i elipsu nebo kruznici rozbit
na ¢ary. Mé&jte vybrany objekt tvarovacim nastrojem a klepnéte
na tladitko s kladivkem v alternativnim panelu nastroji. Vzniknou
Ctyfi spojené Bézierovy kiivky. Podivejte se na stranu 67, jaké
dalsi véci mizete délat s rozbitou kruznici.

MNOHOUHELNIKY

Mnohouhelnik je obecné oznaceni pro tvar ohrani¢eny vice
rovnymi stranami. Jisté pro vas nebude problém nakreslit
mnohothelnik pomoci nastroje na kresleni ¢ar - spojenim vice ¢ar.
Zoner Callisto vSak nabizi samostatny nastroj na vkladani
mnohouhelniktl od tfi aZ po devadesat devét stran. Nakresleni
pravidelného mnohouhelniku pomoci ¢ar by bylo velmi pracné.
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Nastroj na kresleni mnohouhelnikti se aktivuje v alternativnim
El panelu nastroj klepnutim na tlacitko s trojihelnikem.
= V numerickém boxu nastavte pocet stran mnohouhelnika. Objekt
I B 3‘ se nakresli podobné¢ jako pravothelniky a elipsy, tj. natazenim. Pfi
Ctrl - nataceni osy vkladani je mozno jej natacet. Pokud pfi nataceni drzite klavesu
objektu po 15° Ctrl, bude se osa objektu otacet presné po krocich 15°.

Riizné mnohouhelniky

Pocet stran je mozno nastavit jiz pred vlastni kresbou
mnohouhelnika, ale i bezprostfedné po vloZeni objektu. Pokud je
objekt mnohouhelnika vybran editacnim nastrojem a je zapnut
nastroj pro vkladani objektu s alternativnim panelem pro
mnohouhelniky, 1ze v numerickém boxu ménit pocet jeho stran.
Pokud je mnohotihelnik jiz rozbit na ¢ary (viz strana 61), zménu
poctu stran nelze provést.

Editaéni nastroj rozbiji [ Zména rozméru nebo otoéeni objektu editanim nastrojem jej

mnohouhelniky na &ary automaticky rozbije na ¢ary.

rrrrrr

TVAROVANi MNOHOUHELNIKU

= Pouzitim tvarovaciho nastroje mizete v mnohothelniku zménit
jeho pocet stran a otoceni.
Zvolte tvarovaci nastroj a vyberte s nim mnohouhelnik.
Alternativni panel se nakonfiguruje pro mnohothelniky; kromé
tlacitka pro rozbiti na ¢ary se objevi box pro zménu poctu stran.
Samotny objekt bude mit dva uchopové body. Tazenim za
sttedovy bod zménite polohu objektu a tazenim za bod na
obvodu ménite otoceni a velikost objektu.

Tvarovany Sestithelnik
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Pocet paprskii a mira vnoieni

Ruzné druhy hvézd

Edita¢ni nastroj rozbiji
hvézdy na ¢ary

N

Jestlize byl objekt upraven editacnim néstrojem (napf. otocen
nebo zvétsen), automaticky se rozpadne na linky. Jinak rozpad na
linky zajistite klepnutim na tla¢itko s kladivkem v alternativnim
panelu nastroju.

HVEZDY

Standardnim nastrojem ve vektorové grafice se stava nastroj pro
kresleni hvézd.

Nastroj zvolite v alternativnim panelu nastroja pro kresleni tvart.
Hvézdy se kresli podobné jako kruznice nebo mnohouhelniky
natazenim. Objektem Ize, podobné jako u mnohotihelnika, pii
kresleni otacet.

Zvolenim nastroje pro kresleni hvézd se
I 3 ::I I 0% :I v alternativnim panelu zobrazi dva
numerické boxy. V prvnim boxunastavite
pocet paprski hvézdy. Nejmensi hodnota jsou dva paprsky, takze
vlastné kreslite kosoctverec. Druhy box umoziuje nastaveni
ostrosti paprskl hvézdy. Tato hodnota je udana v procentech
v intervalu 1-100. Hodnota ostrosti 100% urcuje jiz pravidelny
mnohothelnik s dvojnasobnym poctem stran, nez je pocet
paprsku. Pti ostrosti 1% jsou vysledkem paprsky - tisecky
vychazejici ze stiedu objektu.

Zménou parametrii hvézd mizete ménit i uz nakreslené hvézdy.
Pokud je jedna hvézda vybrana, lze v alternativnim panelu pfi
zvoleném nastroji kresleni hvézd dale ménit pocet a ostrost
prostiednictvim numerickych boxti. Parametry hvézdy zménite i
tvarovacim nastrojem, viz nasledujici kapitola.

Jestlize jiz doslo k otoceni nebo ke zmén¢ rozmért hvézdy
edita¢nim nastrojem, neni uz mozno ménit pocet paprskt hvézdy
ajejich ostrost, protoze hvézda je automaticky rozlozena na linky.
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TVAROVANI HVEZD

Kdyz vyberete objekt hvézdy tvarovacim néstrojem,

v alternativnim panelu se objevi dva numerické boxy: pro zménu
poctu a ostrosti paprskll hvézdy a tlacitko pro rozpad hvézdy
na Cary.

Podobné jako u tvarovani mnohouhelniki jsou pfi vybrani
objektu tvarovacim nastrojem viditelné dva uchopové body.
Tazenim za sttedovy ménite polohu objektu, taZzenim za
obvodovy ménite otoceni a velikost.

“
o

Y
i

NOVA FUNKCE KLAVESY CTRL - KOPIE

V Zoner Callistu 3 byla zménéna funkce klavesy Ctrl stisknuté pii
presunu objektl editacnim nastrojem. Drive, pokud byla
stisknuta klavesa Ctrl pii pfesunu objektu, vykresloval se jeho
obrys. Od nové verze pouzijte tuto klavesu pro vytvoreni kopie
daného objektu.
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Odstavcovy text T |
Umélecky text ﬂ |

N

Implicitni vodorovna
zakladna

NatazZeni zakladny

Nastaveni parametrii textu
v panelu nastroji pro text

TEXT

Zoner Callisto obsahuje dva textové nastroje - pro odstavcovy
a umélecky text. Odstavcovy pouzijte na delsi pasaze textu, kde
uplatnite rich-textové formatovaci moznosti. Umélecky text
vyuzijete k psani napisi, nadpist a vyraznych sdéleni. Tento
textovy nastroj se nazyva umeélecky, protoze pomoci n¢j lze
provadeét s textem rizné efekty: tvarovani podle kiivky, zménu
perspektivy, vyplné textu véetné fraktalovych vyplni a jeho
rozbiti na kfivky.

VLOZENi UMELECKEHO TEXTU

K vlozeni uméleckého textu zvolte nastroj pro umélecky text -
tlacitko s pismenem ,,A* v hlavnim panelu nastrojt.

Nyni mate dv€ moznosti:

1. Klepnete do pracovni plochy. Zobrazi se dialog, ve kterém
zadate text a potvrdite OK. Text se vykresli ve vodorovném
sméru.

2. Natahnete mysi ¢aru podobné, jako kdybyste pouzivali néstroj
pro kresleni ¢ar. Pokud pfi natahovani drzite klavesu Ctrl, bude
se ¢ara natacet po krocich 15°. V dialogu zadejte text, a ten se
vykresli.

Umélecky text B
Zoner Calisto]
Ok I Stoma |

V obou piipadech se text vykresli podle parametrii nastavenych
v panelu nastrojl pro text, ktery je spolecny pro umélecky
i odstavcovy text. V tomto panelu nastavte druh pisma, jeho

velikost a typ (tucny, kurziva).
isto

7. Qner
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Umisténi textu podle
hotového objektu

TEXT

Tyto dva piipady se tykaji varianty, kdy text ma vlastni zakladnu.
Dale muzete text vlozit tak, Ze klepnete textovym nastrojem na
objekt, ktery bude uréovat zakladnu textu. Timto objektem musi
byt ¢ara. To vsak neni problém zajistit, protoze vSechny tvary,
které se kresli v Zoner Callistu, je mozno na ¢aru rozbit.
Jaky by byl postup, kdybyste chtéli umistit text na kruznici?
Vlozte na stranku kruznici, v hlavnim panelu piepnéte

L| alternativni nastroj a klepnutim na tla¢itko s kladivkem
v alternativnim panelu kruznici rozbijte na ¢aru.

& | Zvolte nastroj pro umélecky text a klepnéte na kruznici. Dale jiz
tradicnim zptiisobem zadate text a potvrdite OK. Text se vykresli
okolo kruznice.

X | V tomto piipad¢ se kruznice stala ,,majetkem* textového objektu.
Klepnutim na posledni tla¢itko v alternativnim panelu nastroju ji
muzete ze zobrazeni textu vynechat.

tex
‘0,

@
o
Q.

o
Q
Sfomd ©
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Alternativni — ¢ast pro

zakladnu | ﬁl

— 5

Alternativni — ¢ast pro text

Opravy textu

=

Nastaveni zakladny pismen

Shodna zikladna
pismen a celého textu

el

UPRAVY UMELECKEHO TEXTU

Asi se vam nikdy nepodafi vlozit text tak, aby se shodoval s jeho
cilovou podobou. Nejcastéji budete upravovat jeho velikost. Je
to mozné bud’ pfesnym nastavenim v panelu nastroji pro text,
pokud je textovy objekt vybran tvarovacim nebo editacnim
nastrojem, nebo jednoduse tazenim edita¢nim nastrojem - viz
strana 102. Objekt uméleckého textu se chova podobné jako jiné
grafické objekty, takze jej mtizete prebarvovat, ménit zptisob
vykresleni obrysu (pera) a otacet.

Pokud umélecky text oznacite tvarovacim nastrojem, alternativni
panel bude mit dvé moZnosti konfigurace. Jednak prace se
zékladnou textu (viz nasledujici kapitola), jednak prace se
samotnym textem, kterou si probereme v této kapitole. Obé&
moznosti se prepinaji tlacitky Gplné vlevo v alternativnim panelu.
Podle toho, v jakém rezimu pracujete se budou také aplikovat
vlastnosti pera a vyplné bud’ na zakladnu, nebo na text.

Umeélecky text se vklada pomoci dialogu. Dialog k oprave textu
ziskate znovu pro text vybrany tvarovacim nastrojem klepnutim
na tlacitko s pismenem ,,A“ v alternativnim panelu, v ¢asti pro
text. Pro uplnost uvadime, Ze text miize byt i na vice fadek, ale
nastroj umeéleckého textu slouzi pfedevs§im k jednotadkovym
napistim. Tento dialog nelze uzavfit standardni kldévesou Enter
(zptisobi prechod na dalsi fadek), ale kombinaci Ctrl-Enter.

Dalsi dvé tlacitka v alternativnim panelu umozni nastavit, jak ma
byt zakladna celého textu shodna se zakladnou jednotlivych
pismen.

V prvnim pfipad¢ je zakladna pismena vzdy shodna se zakladnou
celého textu. Pokud je zakladnou objektu kiivka, je zdkladna
pismena shodna s te¢nou této kiivky.
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Nezavislé zakladny il

pismen

I:I-:- o

Ziakladna pismen je 0°

Parametry pisma

Zarovnani uméleckého textu

Zarovnani na stied =
Zarovnani vpravo =

Zarovnani do bloku =

TEXT

V druhém piipadé mizete nastavit zakladnu pismen ve stupnich
nezavisle na zékladn¢ textu. Nula stupniti znamena vodorovnou
polohu. Udaj ve stupnich zadate do boxu vpravo od uvedeného
tlacitka v alternativnim panelu nastrojt.

Dalsi upravy textu mizete provadét pomoci panelu nastroji pro
text. Staci, kdyz mate text vybran edita¢nim nebo tvarovacim
nastrojem. Jednak muzZete zménit parametry textu podle stylu, coz
se nastavuje v prvnim vyskakovacim seznamu, ale také druh
pisma, jeho velikost a typ (tu¢ny, kurziva, preskrtnuty

a podtrzeny).

Volby na zarovnavani textu ptimo souviseji se zakladnou textu.
Text mlizete zarovnat s béznymi mezerami mezi pismeny doleva,
doprava, na stfed nebo do bloku, coz u uméleckého textu
znamena, ze text se roztahne rovnomeérné po celé délce zakladny,
nebo naopak se muze do této délky srazit.

ZAKLADNA UMELECKEHO TEXTU

Zakladna je Cara, ktera urCuje smér a polohu vykresleni textu.
Zobrazeni zékladny se zapina nebo vypina klepnutim na tlacitko
s ¢arou a ttemi body uplné€ vpravo v alternativnim panelu pro
umélecky text v textové ¢asti. Pozor, pokud je zékladna zapnuta,
objevi se i ve vysledném vytisku.
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Zakladnu miizeme tvarovat podobné jako ¢aru, viz strana 65,
a text se vzdy pfesazi tak, aby sledoval tuto ¢aru. Takto vlastné
miZzeme umistit text podle libovolné kiivky.

Moznosti Gpravy ¢ary - zakladny jsou nasledujici:

Tvarovani zikladny textu * zména pribéhu ¢ary. U tsecek 1ze menit pouze polohu
koncovych bodii a u kiivek navic i polohu fidicich bodt tecen,
¢imz se kfivka tvaruje,

}"“l * odebrani uzlu ¢ary,

7 | Al * zména usecky na Bézierovu kiivku, nebo opacné zména ktivky
)y 4
na rovnou ¢aru,

| * rozdéleni ¢ary, pficemz vsechen text bude pokracovat na druhé
care za bodem rozdéleni.
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Text s aplikovanym
linearnim barevnym
prechodem

Pii aplikovani vyplni
na text méjte zapnuty
rezim upravy textu

v alternativnim panelu

L

Al

TEXT

DALSIi MOZNOSTI UMELECKEHO TEXTU

S textem nelze provadét upln€ vSechny operace jako s ostatnimi
objekty, napt. neproporciondlni zménu rozméru, naklanéni,
zrcadlenti, atd. To vSak mtzete provadét s textem, ktery je rozbit
na kiivky. Rozbiti textu se provadi velmi jednoduse: klepnete na
tlacitko s kladivkem v alternativnim panelu. Nyni se z textu stane
mnozina spojenych ¢ar a kazdé pismeno je jako jeden objekt. Po
rozbiti na ki'ivky jiz nelze ménit obsah textu. Miizete vSak pouzit
funkci o krok zpét.

Jako ilustraci uvadime nékolik prikladi. Tyto efekty vznikly
pouzitim edita¢niho nastroje (naklonéni, roztazeni v jednom
sméru a editaci perspektivy). Vice pii popisu edita¢niho nastroje -
viz strany 104, 102.

Ll D
o Boyg

Tento efekt vznikl aplikovanim linedrniho barevného pfechodu na
text. Pfi aplikaci barev na text musi byt v alternativnim panelu
uméleckého textu zapnuté textova ¢ast. Pokud by byla zapnuta
¢ast pro zékladnu, nastavovani barev a vyplni by se tykalo ji.
Zakladna také muze tvorit uzaviené tvary, na které se da
aplikovat vypln.

HELLO BoYs!

Tento efekt vznikl rozbitim textu na ¢ary, posunutim, otocenim
a prebarvenim jednotlivych pismen.

B

Tento efekt vznikl tazenim editacnim néstrojem za spodni okraj
vybérového ramce.



ZONER CALLISTO 87

QOdstavcovy text v editaénim
ramci a jako béZny objekt

Alternativni panel
se specialnimi znaky

Tento efekt vznikl editaci perspektivy objektt editacnim
nastrojem - viz strana 108.

OYS o
Jednotliva pismena rozbitého textu je mozno dale tvarovat
tvarovacim nastrojem. Pfi vybrani pismena se v alternativnim

panelu nabidnou v§echny moznosti pro tvarovani ¢ar - viz
strana 65.

VKLADANI ODSTAVCOVEHO TEXTU

Druhou moznosti Zoner Callista, jak vkladat do grafického
dokumentu text, je pouZiti nastroje odstavcového textu.

Tazenim timto nastrojem v pracovni plose ziskate ramec, ktery se
stane lokalnim textovym editorem. Editor nema vSechny moznosti
tradi¢niho textového editoru, ale pfesto nabizi solidni moznosti
formatovani textu. Do editoru miizete pfimo zapisovat text. Text je
mozno vlozit i ze schranky tradi¢énimi zpUsoby, viz prace se
schrankou.

= o
Toto je ukazka odstavcového Toto je ukizka odstaveového
textu. Viimnéte si, Ze moZno jej textu. Viimnéte si, Ze mozZno jej
zapisovat pfimo v dokumentu. | Dzapisovat piimo v dokumentu.

o o o

Kromé standardnich pismen mizete vkladat znaky pomoci Alt
sekvenci. Naptiklad znak puntiku * vlozite kddem 0149 napsanym
na numerické klavesnici pii soucasné stisknuté levé klavese Alt.
Nejéastéji pouzivané znaky jsou uvedeny v alternativnim panelu
nastroja. Klepnutim na tla¢itko vloZzite znak na pozici kurzoru.

= i Eo™ . - — + T
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Znovuvyvolani editoru

r-a
I
L=

Oznacdeni bloku

Zména barvy

Zména velikosti

Zména pisma

Odstavec

8] 7| vl

TEXT

Editaci ukoncite zvolenim jiného nastroje nebo klepnutim mimo
editovany text.

Pokud chcete znovu upravovat ur€ity ¢lanek, klepnéte na néj
nastrojem pro odstavcovy text nebo tvarovacim nastrojem.
Objekt se znovu zméni na lokalni editor.

Pr1i editaci textu doporucujeme pouzit funkci ke zvétSeni podle
oznacenych objektil, ¢imZ zajistite maximaln¢ vyhodné zobrazeni.

FORMATOVANiIi ODSTAVCOVEHO TEXTU

Napsany text 1ze dale formatovat. Popis této ¢asti bude velice
struény, protoze formatovani textu ma témet shodné ovladani se
vSemi textovymi editory ve Windows.

Pokud chcete zménit parametry

urdité ¢asti textu, musite ji nejprve S elected
vybrat jako blok. To se provadi

tazenim mys$i pfes tuto ¢ast nebo pohybem kurzorovych klaves
se soucasné stisknutou klavesou Shift. Cely text oznacite
stiskem Ctrl-A nebo volbou v menu Upravy | Vybrat vie.

S vybranym textem muizete provadét tyto upravy:

» Zménit barvu klepnutim na pfislusné poli¢ko barevné palety.

» Zm¢énit velikost pisma zadanim pozadované hodnoty do boxu
v panelu nastroju pro text. Velikosti pisma je jesté na konci
kapitole vénovana poznamka.

» Zménit pismo - font vybérem v seznamu v panelu nastrojt
pro text.

» Zm¢énit typ pisma - tuény, kurziva, podtrzeny a preskrtnuty -bud’
klepnutim na tlacitka v panelu nastroji pro text, nebo kombinaci
klaves pro tu¢ny a kurzivu (Ctrl-B, Ctrl-1, Ctrl-U).

Usek textu mezi znaky konce fadku (Enter) se nazyva odstavec

a muze se chovat relativné samostatné. Pro né¢j mtizete nastavit

nasledujici moznosti:

* Zarovnat vlevo, vpravo, na stfed a do bloku, coz znamena, ze
text bude vysazen rovnomeérné tak, aby zaplnit cely fadek.
Zarovnani se nastavuje tla¢itky v panelu nastroju pro text.

» Nastavit Fadkoevani v procentech. Vychozi hodnota byva 120 %.
100 % znamend, ze fadky jsou sdzeny piimo na sebe podle
velikosti pisma.

* Nastavit mezery pied a za odstavcem.

* Nastavit odsazeni odstavce zleva nebo zprava.
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Posledni tfi moznosti (fadkovani, mezery a odsazeni) se nastavuji
v dialogu, ktery ziskate klepnutim na prvni tlacitko

v alternativnim panelu néstroju pro odstavcovy text nebo
stiskem Ctrl-M.

Zaroynani

Odsazeni Zarownani

Zleva: | 0,00 mm 3: & vleva
- ™ wpravo
zprava: | 0.00mm 3‘  contvat

preni: | 0.00 mm E|: " ohoustrané

Rédkewéni
fadkovani: | 1200% 3:
mezera pred: 0.00 mm 33 _
Ok,

mezera za 0.00 mm 3:
Stomno

Poznamka k velikosti pisma. Velikost pisma se v Zoner Callistu
ve vSech objektech, kde se pracuje s textem, méfi v bodech
soustavy pica. Jeden bod je asi 0,353 milimetru.

PRACE SE STYLY

Zoner Callisto umoziuje nadefinovat nej¢astéji pouzivané
nastaveni textu jako styl a ten pak pouzivat pro dalsi textové
objekty se stejné formatovanym textem.

Styly se aplikuji na aktualni odstavec jejich vybranim v panelu
pro text. Styl je mozno také aplikovat na umélecky text, takze
pomoci stylti 1ze u uméleckého textu nastavit tfeba fadkovani.

Title =l Pro spravu stylt slouzi dialog, ktery ziskate klepnutim
na posledni tla¢itko v panelu nastrojt pro text nebo stiskem
Ctrl-Q.

Styly odstavcid E3

Zakladni ;I Zaviit |
Madpisy

Odrazky

Zmén |
;I Ddstamit |

Pro jednotlivé styly miizete nastavit tyto parametry: pismo, typ,
velikost a barvu pisma, odsazeni, fadkovani, zarovnani
a zkratkovou klavesu pro aplikaci stylu na aktualni odstavec.
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Vsechny tyto parametry muzete nastavit v dalSim dialogu, ktery
ziskate pro vybrany styl klepnutim na tlacitko Zménit...

Dialog ma dvé ¢asti: vlastnosti pisma a vlastnosti odstavce.

Styl odstavce: Zakladni =]

Typ pisma | Zarownan |

Nazew I Velikost |~ Efekd
¥ Podirzeny
™ Presketnuty

tuné
M5 Lineliraw tuéng kurziva
MT Extra kurziva

Nastaveni stylu - pismo

Ukazka:
an CEHf

| Text aS8Ciay

\Wingdings

ok | some | Pai || Népovsda |

Styl odstavce: Zakladni
Typ pisma Zamvnéni}

Odsazent Radkovant

zeva: = Fagkovani: [1200% =

arava: | 0.00mm = mezerapigd | 0.00mm =

i i i [ 0.00mm = 0.00mm =

Nastaveni stylu - vlastnosti el n mezeta 23 mn =
odstavce a zkratkova klavesa Zarovnéni Zharatkova klsvesa - Cli+Shits

& vievo “F2 CF4 CFBCFECFI

€ vpravo P2 CFS CF7 CF3CFI2

 gentrovat

" oboustang

[alS Stomo Napovéda




KAPITOLA 6

TABULKY
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KAPITOLA 6

Parametry tabulky

Tabulka hned po vloZeni

Editace textu v tabulce

Ukonceni editace

TABULKY

VKLADANI TABULKY

Moznosti vkladat do grafického dokumentu tabulky pfimo

v grafickém editoru se Zoner Callisto pon¢kud lisi od jinych
grafickych editort. Nabizi jednoduchy tabulkovy néstroj. Nastroj
neobsahuje matematické operace.

Postup vlozeni tabulky je velmi jednoduchy. Zvolte tabulkovy
nastroj a natahnéte v dokumentu ramec. Okamzité se objevi

Mastaveni tabulky

Pocet Fadkl ] 3:
Pocet sloupeh 5 3:

W Miiska

ok Starmo |

dialog, ve kterém zadate parametry tabulky, tj. pocet fadkt

a pocet sloupcii. Dale zde mizete zménit velikost tabulky.

V dialogu jsou nacteny hodnoty podle toho, jak velky ramec jste
natahli. Volbamf¥izka udava, zda se maji vykreslovat ¢ary
oddélujici jednotlivé buiiky. Potvrzenim OK se tabulka vykresli.

Nyni mtizete zacit psat text. Text se zapisuje podobné jako

v jinych tabulkovych programech. Klepnutim na ur¢itou buiiku ji
ucinite aktivni a do ni pak miizete zapisovat text. Pokud se chcete
vratit k editaci bunky, kde je jiz zapsan text, po oznaceni buniky
stisknéte F2.

Editaci tabulky ukon¢ite klepnutim mimo tabulku nebo zvolenim
jiného nastroje. Okolo tabulky zmizi do¢asna pomocna tlacitka

a z tabulky se stane bézny objekt grafického dokumentu.
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Vybér bunék

=| =)

TABULKY

UPRAVY TABULKY

K editaci tabulky se vratite tak, Ze na ni klepnete tabulkovym
nebo tvarovacim nastrojem. Kolem tabulky nasko¢i do¢asna
tlacitka slouzici k vybéru fadkt nebo sloupcti a navic usnadiujici
orientaci.

A B

Ceny:

1. produkt 1000 ki

2. produkt 2500 Ké

V této kapitole si shrneme vSechny moznosti 0oznac¢ovani (vybéru)
bunék. Bud’ mtzete klepnout na ptislu$nou bunku, ¢imz ji
vyberete a zaroven zrusite vybér ostatnich, nebo tdhnout mysi
ptes nékolik buné€k, ¢imz se oznaci urcitd spojita oblast, nebo
klepat na jednotlivé buiiky se soucasné stisknutou klavesou
Ctrl, ¢cimz muzete vybrat nékolik bunék nezavisle na sobé. Cely
fadek nebo sloupec vyberete klepnutim na tlacitka vlevo

a nahote nad tabulkou. Celou tabulku vyberete klepnutim na
rohové tlacitko nad tabulkou, které nema popis.

S vybranymi bunkami mtizete provadét nasledujici operace:

* editaci textu. Klepnéte na buiiku, stisknéte F2 a mizete
opravovat text. Pokud zac¢nete psat hned bez stisku F2,
nahradite piivodni text v burice. V panelu nastroju pro text
muzete ménit parametry textu: velikost, druh pisma a typ (tucny,
kurziva, podtrzeny a preskrtnuty).

» zménu barvy bunék. Pro aktualni buitku mtizete zménit barvu
pozadi a barvu textu. Barva textu se méni klepnutim levym
tlacitkem v barevné paleté a barva pozadi (vypln¢) bunky
klepnutim pravym tlac¢itkem v bunice. Na zménu barvy textu ma
vliv skuteénost, zda je zména barvy pro text povolena. Povoleni
se zapina klepnutim na tlacitko ,, T v alternativnim panelu
nastroju pro tabulky.
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* zmeénit zarovnani textu. Text pro oznacené bunky se mize
zarovnavat bud’ ve voderovném sméru klepnutim na tlacitka
pro zarovnani v panelu nastroju pro text, nebo ve svislém sméru
klepnutim na tlacitka v alternativnim panelu nastrojii pro

tabulku.
A B E
1 Ceny:
2 1. produkt 1000 ki
3 2. produkt 2600 K

fesnnnsnn s

+ zménit velikost buiiky. To mizete bud’ tazenim za okraj buiky
v prostoru navigacénich tlacitek tabulky, nebo zadanim presné
hodnoty pro vybranou nebo vybrané bunky v dialogu, ktery
ziskate klepnutim na druhé tlacitko v alternativnim panelu

nastroju pro tabulky:.

VYelikost bunky E

Sitka sloupce

-

Yigka fadku I‘IDD.DD mm 3:

o]

Stoma |

« pridat Fadky nebo sloupce. Pridani se provadi klepnutim na
tlacitko plus v alternativni listé pro tabulky. V dialogu zadejte,
jakym zptsobem se maji buiiky pridat.

RoziTeni tabulky

Pridat fadky Pfidat sloupce
Pocet: Potet:

[0 = [1 =
& NazaBatek & Mazatatek

" Za aktualni  Za aktudlni

" Makanec = Nakonec

* ubrat adky nebo sloupce. K odebrani fadkid nebo sloupcti
slouzi tlacitko minus v alternativnim panelu pro tabulku. Pokud
je oznaéena pouze buiitka nebo skupina bunék, bude smazan
jejich obsah. Pokud je oznacen cely fadek nebo sloupec,
ptislusné bunky budou z tabulky odstranény tak, ze dojde k

redukci tabulky.
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TABULKY

* nastavitéary oddélujici buiiky. Nastavovani car je feSeno
pomoci tlacitek v alternativnim panelu nastroji pro tabulku.
Témito tlacitky zadejte, které cary cheete nastavit,

a v plovoucim okné pro pero (viz strana 136) zvolte silu a
prubeh ¢ary a klepnutim levym tlacitkem v barevné paleté barvu
car. Pokud vSak nechcete, aby se zaroven ménila barva textu,
zajistéte, aby prepinaci tlacitko ,, T v alternativni list€ nebylo
zapnuté.

Pro celou tabulku pak miizete pouzitim editaéniho nastroje

a plovouciho okna pro vypli nastavit vypli, podobné jako pro

ostatni grafické tvary kreslené v Zoner Callistu — viz strana 137.

Tabulky nelze otacet, naklanét, preklapét ani ménit jejich

perspektivu.
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Editaéni nastroj [ |
Tvarovaci nastroj Aﬁl

ZONER

Callisto

Vybrany objekt s ichopovymi
body

UPRAVY OBJEKTU

Nakreslené objekty mtizete v Zoner Callistu upravovat bud’
tvarovacim, nebo editaénim nastrojem. Tvarovaci nastroj slouzi
k upravam jedinecnych vlastnosti kazdého objektu, napt. rohti
pravouhelnika nebo priubehu ¢ary, kdezto editacni nastroj

k upravam vétsinou spolecnych vlastnosti vSech objekti -
naptiklad polohy, velikosti natoceni, atd. V n¢kterych pripadech
miZzete viak poZzadované upravy objektu dosdhnout obéma
nastroji. Tvarovaci nastroj byl popsan spolu s néstroji na
vytvateni objektll v predchozich kapitolach. Editaénimu nastroji
je pro jeho vSeobecnost vénovana kapitola samostatna.

Co se tyka dalSich uprav zékladnich objektt, prave tieti verze
Zoner Callista zde pfinasi nejzajimavéjsi zmény: vzajemné
piechody objektt, podpora Adobe plug-ins, pruhlednost objekta
atd.

EDITACNi NASTROJ - VYBER OBJEKTU

Edita¢ni schopnosti jednotlivych objektd jsou jednim ze
zakladnich rozdilt mezi vektorovymi a bitmapovymi grafickymi
editory. Kazdy objekt, ktery chcete dale upravovat, je nutno
vybrat neboli oznacit. Kromé terminu vybrany objekt se nékdy
pouzivaioznaceny, aktualni nebo aktivni objekt. Tim, Ze objekt
vyberete, date programu informaci, kterého objektu nebo kterych
objektt se budou tykat pozadované zmény, napiiklad zména
barvy, preklopeni, zdvojeni, atd.

Vybér objektu se provadi editacnim nastrojem. V hlavnim panelu
nastrojii klepnéte na prvni tlacitko se Sipkou, ¢imz zvolite editacni
nastroj. Klepnéte mysi na objekt, a ten se stane vybranym. Kolem
objektu se vykresli osm uchopovych bodi.
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Oznacovaci ramec edita¢niho
nastroje

Uchopové a miniaturni
rozliSovaci body

Kontrolni informace
ve stavovém Fadku

Vybér vSech objekti

Inverze vybéru

Skupinovy vybér objektiu

UPRAVY OBJEKTU

Vice objektti mtizete vybrat dvéma zptisoby:
1. pribiranim. Mé¢jte stisknutou klavesu Shift a postupné
klepejte na vS§echny objekty, které se maji zahrnout do vybéru.

2. ohranic¢ovanim. Tazenim mysi stanovte ramec kolem objekti,
které se maji vybrat. Objekty uvnitt budou zahrnuty do vybéru.
Je potieba dbat na to, aby do ohrani¢ované oblasti byl zahrnut
objekt cely, ne jenom jeho cast.

Kolem vsech vybranych objektii je zobrazeno osm uchopovych
bodd, které vSechny objekty ohrani¢uji. Kazdy vybrany objekt je
navic oznacen miniaturnim bodem, coz usnadiuje identifikaci
objektt, které se nachazeji uvnitf vybérového ramce.

Ve stavovém fadku mtizete zkontrolovat pocet vybranych
objektil. Napriklad informace obdélnik na Hlavni znamena, Ze je
vybran jeden obdélnik, ktery se nachazi na hladin€ s nazvem
Hlavni.

Dal$i moZnosti vyb&ru nabizi volba v menu Upravy | Vybrat vie
nebo ¢astéji kombinace klaves Ctrl-A, kterou vyberete vSechny
objekty.

Pomoci volby v menu Upravy | Inverze vybéru zrusite vybér
vsech ptivodné aktualnich objektli a vyberete vSechny ostatni.
Tato funkce ma naptiklad vyznam pii vybéru vSech objektd
kromé jednoho. Vyberte nejprve ten, ktery nema byt vybran,

a proved’te inverzi vybéru.

Dalsi moznosti je skupinovy vybér podle dialogu, ktery ziskate
v menu Upravy | Vybrat... Zde zatrhnete ty druhy objekta, které
maji byt vybrané.

Vibér objekt [x]

Wpbrat I
Fridat k witb&m

[C10dstavcowé texty
[CUmélecké texty

Stormo
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Objekty na zamknuté

hladiné a na vzorové strance

ZruSeni vybéru objekti

ZaraZka proti nechténému

posunuti objektu

Pozor, do vybéru nelze ani jednim z uvedenych zptisobti zahrnout
objekty, které jsou na zamknuté hlading, viz strana 30, a objekty
na vzoroveé strance, viz strany 148 a 149.

Zru$eni vybéru objektt je velmi jednoduché - klepnéte mimo
vybrané objekty. Pokud chcete snizit pocet soucasné vybranych
objektt, klepnéte na objekt, ktery se ma vyloucit z vybéru se
soucasné stisknutou klavesou Shift.

PRESUNOVANi OBJEKTU

Vybrané objekty mtizete v ramci zobrazené pracovni stranky
pfesunovat. Pfesunovani objektd se provadi tazenim. Je mozno
piesunovat n€kolik vybranych objektl najednou. Pii pfesném
umist'ovani objektti na tiskovou stranku doporucujeme pouzivat
pravitka, vodici linky a sit’ (viz strany 27, 32 a 33).

P1i presunovani objektl je uplatnéna zarazka, ktera brani
posunu objektu v rozmezi asi tii obrazovych bodu, aby
nedochazelo k nezadoucimu posunuti pfi jejich vybéru.

Dalsimi moznostmi posunovani objekt je pouziti plovouciho
okna pro transformace, viz strana 109, a dialogu pro zarovnani
objektu, viz strana 108.

Vétsinu objektd miizete presunovat i pouzitim tvarovaciho
nastroje - pfetazenim za stfedovy uchopovy bod.

Jednoduchou moznosti pfesunu objekti je pouziti kurzorovych
klaves. Oznacte objekt nebo vice objektl a stisknéte napiiklad
Sipku dolt - objekt se posune o 1 milimetr dolii. Pokud stisknete
Sipku s klavesou Ctrl, objekt se posune o jeden centimetr.

MoZnosti
Yisobecne l Schlénka] Fresleni od ruk_l,l] Filtry ] Panely] Plovouci okna]

Pravé tlagitko Poszun pomoci kurzoru

" Prohozeni poslednich nastroji
™ Wiobér

Bez CTRL [1.00mm =

SCTRL  |10.00 mm El:

[ Automatické ukladani Frekreslovani pii posunu
Iﬁ ™ Pouze rametek
& Dby
¥ Zobrazovat paletu £ Prihlednd
W Zobrazovat stavov Fadek " Piné prekreslavani
™ Alternativni vibér barey . ISD—ZI obigktt

W Zaobrazovat rdmetek

ok | Starmo | Mapovéda




102

KAPITOLA 7

ZONER

Callisto

Piekreslovani pii presunu

ZONER

Callisto

Zachovavani poméru stran

Pouziti schranky

UPRAVY OBJEKTU

Krok, o jaky se maji objekty posunovat, miZete nastavit

v dialogu, ktery ziskate volbou v menu Zobrazit | MoZnosti.
Udaje se nastavuji v sekci Vieobecné, v &asti Posun pomoci
kurzoru. Je to jedna z novinek Zoner Callista 3.

V uvedeném dialogu a ve stejné sekci také vénujte pozornost
nastaveni piekreslovani objektu. Od tfeti verze Zoner Callista se
objekt muze pfi jeho pfesunu neustale piekreslovat. To je zejména
uziteéné pii presném usazovani objektt, jejichZ tvar neodpovida
objektti v8ak tento rys miZe zdrzovat uZivatele. Muzete jej
vypnout nebo nastavit mensi pocet objektl, pro které je
povoleno vykreslovani pii pfesunu.

ZMENA ROZMERU OBJEKTU

Vybrané objekty Ize jednoduchym zpisobem zvétSovat nebo
zmen§ovat prostiednictvim tchopovych bodd. Piesunte Sipku
kurzoru mys$i nad libovolny tichopovy bod. Kurzor se zméni na
ktizek. Tazenim mysi zménite velikost jednoho nebo vice objektil
soucasné.

Tazenim za prostfedni tichopové body se objekt zvétSuje jen

v jednom rozméru. Tazenim za rohové ichopové body se objekt
zvétSuje v obou rozmérech pii zachovani pomeru stran.

Pti tazeni za rohové body je ve vétsing pripadi zajisténo
dodrzovani pomért stran. Pokud chcete pomér stran zménit, drzte
pfi natahovani klavesu Ctrl.

KOPIROVANiI OBJEKTU

Pokud ma byt v dokumentu nékolik stejnych objektt, je vhodné
vytvorit dal$i kopii misto toho, abyste kazdy objekt znovu a
znovu kreslili. Zoner Callisto nabizi nékolik moznosti kopirovani
objektl véetné vicenasobného kopirovani.

Tradi¢ni moznosti je pouziti schranky. Vybrany objekt nebo
skupinu objektt vlozite do schranky nékolika zptsoby.
Nejjednodussi je stisk Ctrl-Ins. Stiskem Shift-Ins vloZite objekt
do dokumentu na stejnou polohu ptivodniho objektu. Pozor,
mize tak nechténé dojit k prekryti nékolika stejnych objektil. Vice
0 praci se schrankou se dozvite na strané 157.
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Zdvojeni

Kopirovaci méd Hl

Pouziti kopirovaciho médu
nejen pri presunu objekti

ZONER

Callisto

Dialog pro vicenasobné
kopirovani

Nejvhodnéjs$i moznosti pro vytvoteni kopie objektu je jeho
zdvojeni. Vyberte objekt nebo n€kolik objektl a vyvolejte funkei
zdvojeni (stisk Ctrl-D nebo volba v menu Objekty | Zdvojeni).
Nova kopie se vykresli nékolik bodl smérem vpravo dold od
svého originalu.

Pokud vytvarite hned nékolik kopii jednoho objektu, vyuZijte
kopirovaci mdd, ktery se zapina v menu Objekty | Kopirovaci
mod, stiskem Shift-Ctrl-D nebo klepnutim na tla¢itko se dvéma
objekty a znaménkem plus v alternativnim panelu néstroju pro
editaéni nastroj.

Pti zapnutém kopirovacim modu zlstava piesunovany objekt
nebo skupina objektli na ptivodnim mist¢ a na nové soutradnici
se vytvareji kopie. Po ukonceni nezapomeiite kopirovaci mod
vypnout. To se provadi stejné jako jeho zapnuti. Kopirovaci mod
jeucinny i pfi dalSich operacich s objekty: naklonéni, zrcadleni
a otoceni.

Nove je mozno v Zoner Callistu 3 kopirovat objekty pfi presunu,
pokud souc¢asné drzite klavesu Ctrl.

VICENASOBNE KOPIROVANi OBJEKTU

K souc¢asnému umisténi nékolika stejnych objektt ve stejnych
vzdalenostech od sebe pouzijte vicenasobné kopirovani.

Funkci vyvolate v menu Objekty | Vicenasobné kopirovani nebo
stiskem Ctrl-H. V dialogovém okné zadejte pocet objektd

v horizontalnim a vertikalnim sméru. Udaj je véetné originalu,
takze neni mozné, aby jeden z téchto parametrti byl 0. Dale
zadejte vzdalenost objektil od sebe. Piednastavena je velikost
objektt, takze pokud tuto hodnotu nezménite, vicenasobné
kopirovani prida dalsi kopie bezprostiedné za original.

Yicenasobné kopirovani E

Poiet objekti
Horiz = % [wEd40mm =
Vet [1 = ¥ [ 29.80mm =

()8 I Storko |

Posun
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Kolem stif‘edu pravym
tlacitkem

Podle libovolného bodu ﬁl

Pravym tlacitkem za stiedové
uchopové body

UPRAVY OBJEKTU

OTACENiI OBJEKTU

Zoner Callisto umi jednoduchym zptsobem otacet vSechny
objekty. Mate dvé moznosti.

1.Vyberte objekt a tazenim pravym tla¢itkem za rohovy ichopovy
bod jim otacite. Takto se objekt otaci kolem svého stiedu.

o o s}

o o s}

e

2. Pokud chcete objekt otocitkolem jiného bodu nez kolem jeho
stfedu, pouzijte tlacitko pro otaceni v alternativnim panelu
nastroju pro editacni nastroj. Vyberte objekt, klepnéte na tlacitko
pro otaceni a klepnutim na strance stanovte bod, podle kterého
se bude objekt otacet. Tahnutim mysi nastavite pozadovany tihel
natoceni. Vyzaduje to trochu zru¢nosti. Nejprve ze stanovené¢ho
bodu vytahujete osu, kterou dal§im tazenim stanovujete thel.
Uhel otoCeni je vzdy méten podle této osy.

V obou ptipadech muiZete sledovat thel natoceni ve stavovém
radku.

Objekty hvézd a mnohouhelnikl se otocenim rozpadnou na cary.
K pfesnému otaceni objekti muzete také vyuzit plovouci okno
pro transformace, viz strana 109.

Zoner Callisto nabizi funkci zruSeni natoceni. Vyberte objekt,
ktery je natoCen, a v menu zvolte Objekt | Zrusit natoceni. Takto
je mozno zrusSit natoCeni i pro vice vybranych objektt, i kdyz maji
ruzny thel natoceni.

ZESIKMENI OBJEKTU

Vybrané objekty miizete zeSikmit ndsledujicim zpisobem: tdhnéte
pravym tlac¢itkem mySi nékterym z prostfednich ichopovych
bodl. Vybérovy ramecek se naklani a vy mizete sledovat thel
zeSikmeni objektu ve stavovém radku.

Poznamka: tazenim rohového uchopového bodu pravym
tlacitkem se bude objekt otacet.
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Objekty zrcadlené podle
libovolné osy

5 B &

Funkci zeSikmeni nelze pouzit na tabulky, bitové mapy
a odstavcovy text.

Objekty hvézd a mnohothelnikt se po zeSikmeni rozloZi na ¢ary.

ZRCADLENIi OBJEKTU

Zoner Callisto nabizi 3 moznosti zrcadleni:

e zrcadleni podle osy x - vybrany objekt peklopite klepnutim na
tlacitko této funkce v alternativnim panelu pro editacni néstroj.

e zrcadleni podle osy y - podobné¢ jako u zrcadleni podle osy x,
ale jiné tlacitko.

e zrcadleni podle libovolné osy. Stisknéte tlacitko této funkce
v alternativnim panelu nastroji. Klepnéte levym tlacitkem mysi
v bod¢ pracovni plochy, ktery bude pocatkem osy zrcadleni.
Tahnutim mys$i stanovite osu zrcadleni a novou podobu
objektu.

Zrcadleni nelze aplikovat na text a tabulky.

Objekty hvézd a mnohouhelnikti se po zrcadleni automaticky
rozloZzi na linky.

SKUPINY OBJEKTU

Zoner Callisto umoziuje uzaviit vice objektti do jedné skupiny,
takze se budou pfi manipulacich chovat jako jeden objekt. Mate-1i
napriklad pfesn€ umisténo u sebe vice objekti a Casto s nimi jako
s celkem manipulujete, sdruzte je do skupiny. USetfite spoustu
¢asu pfi neustalém oznacovani objekti.
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SdruZeni skupiny

Rozdéleni skupiny

hd
&

UPRAVY OBJEKTU

Sdruzovani do skupin je velmi jednoduché. Vyberte dva a vice
objektl a klepnéte na tlacitko se ¢tyfmi Sipkami ukazujicimi
dovniti. Objekty jsou sdruzeny. Sdruzeni se provadi také volbou
v menu Objekt | Vytvorit skupinu nebo kombinaci klaves Ctrl-G.

Vytvotenou skupinu rozdélite nasledovné. Klepnutim na ni ji
oznacite a v alternativnim panelu nastroju klepnete na tlacitko se
Ctyimi Sipkami smérem ven. Rozdéleni vyvolate také volbou

v menu Objekt | Rozdélit skupinunebo stiskem Ctrl-U.

Timto zptisobem muizete slucovat i skupiny navzajem.

Pokud jsou skupiny navzajem sdruzeny v jednu skupinu, Zoner
Callisto zachovava pfi rozbiti této skupiny ptivodni skupiny
(podskupiny).

KOMBINACE OBJEKTU

Zajimavou moznosti edita¢niho nastroje je kombinace objektu.
Efekt si vysvétline na ptikladé. Reknéme, Ze potiebujeme vytvorit
mezikruzi pro zhotoveni obrazku podobného razitku.

Nakreslete dveé soustiedné kruznice néjakou jinou barvou nez
bilou, nejdiive vétsi a pak mensi a obé¢ je vyberte.

P
N\

Stiskem Ctrl-K nebo volbou v menu Objekt | Kombinovat
vyvolejte funkci pro kombinace. VSimnéte si, Ze vnitfek se stal

pruhlednym.

Takto vznikne jeden objekt, pfesnéji kombinovana skupina.

&
N

&
N
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Hladiny

ZONER

Callisto

Kombinovanou skupinu objektt rozdélite na ptivodni objekty
volbou v menu Objekt | Zrusit kombinace nebo stiskem
Shift-Ctrl-K. Pozor, touto volbou miizete u textu, ktery je
rozlozen na kiivky, zrusit viditelnost brisek dutych pismen jako
napiiklad O, D, R atd.

PORADI OBJEKTU

V Zoner Callistu mizete jednoduchym zptisobem urcovat poradi
prekryvani objektt. Objekty se vykresluji v pofadi, v jakém byly
vloZeny. Nejstarsi objekt je uplné dole a vykreslovan jako prvni
a posledné vlozeny objekt je nahotfe a vykreslovan jako
posledni. Podle vzéjemné polohy mize byt prvni objekt zakryty.
K ovlivnéni potadi, v jakém se maji objekty vykreslovat, slouzi

4 nasledujici funkce:

* pfesunuti o jeden objekt nahoru - vyberte objekt nebo skupinu
objektti a klepnéte na piislusné tla¢itko v alternativnim panelu
nastrojui. Objekt se pfemisti o jednu pozici vys. Volba v menu
Objekty | Poiadi objektii | O jeden nahoru, stisk PgUp.

* pi‘esunuti o jeden objekt doli - postup stejny jako v ptedchozim
ptipadé, ale objekt se pfemisti o jednu pozici dolti. V menu
Objekty | Por'adi objektii | O jeden doli nebo stisk PgDn.

* piresunuti objektu uplné nahoru - klepnéte na piislusné tlacitko
v alternativni li§t¢ nastroji. Objekt nebo skupina objektd se
pfemisti uplné nad vSechny objekty. Funkce se vyvola také

v menu Objekty | Poradi objekti | Dat nahoru nebo stiskem
Ctrl-PgUp.

* piesunuti objektu doli - postup je podobny jako v ptedchozich
pripadech. Objekt se premisti pod vSechny ostatni objekty.
Funkce se vyvola také v menu Objekty | Potadi objektii | Dat
dolii nebo stiskem Ctrl-PgDn.

Pfesuny probihaji v ramci jedné hladiny. Pokud mate dokument
vytvareny ve vice hladinach, pfemistéte objekt prosttednictvim
schranky Windows z jedné hladiny do druhé a poté méite
poradi objekti jiz na konkrétni hlading.

Pokud se objekty na vzorové strance (viz strana 148) nachazeji na
vice hladinach, mohou ptekryvat objekty na bézné strane.

Pfesun vybranych objektli mezi hladinami mtze zajistit nova
funkce Zoner Callista 3, ktera se vyvovala volbou v menu
Objekty | Poradi objektii | Do aktivni hladiny. Vice o hladinach
na strané 30.
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Perspektiva

Sjednoceni velikosti
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UPRAVY OBJEKTU

DEFORMACE VICE OBJEKTU

Pomoci tvarovaciho néstroje mizete deformovat jednotlivé
objekty tazenim za jeden z tichopovych bodid. Pomoci editacniho
nastroje je vSak mozné deformovat i vice objektti najednou nebo
jeden objekt se stejnym chovanim jako s tvarovacim nastrojem.

Vyberte vice objektli a zapnéte tlaitko se zuzujicim se objektem

v alternativnim panelu nastroji. Je pfepnuto do rezimu
deformace.

Oznacovaci ramec je nyni ¢arkovany a misto osmi tichopovych
bodi jsou kolem objektu Ctyfi. Tazenim za néktery z nich
deformujete objekty. Toto je mozné opakovat. Zajimavych
vysledkt se dosahuje s uméleckym textem rozpadnutym na
ktivky. Podivejte se na stranu 86.

Po ukonceni deformace vypnéte ptislusné tlacitko v alternativnim
panelu nastroji. Kolem objekti se vykresli zase standardni
oznacovaci ramec s osmi ichopovymi body.

SJEDNOCENI VELIKOSTI A ZAROVNANI

V Zoner Callistu miiZete snadno sjednotit velikost objektt
v jednom nebo v obou rozmeérech.

Dialog pro sjednoceni vyvolate volbou v menu Objekty |
Sjednotit velikost... Nastavit 1ze az 15 kombinaci soucasné pro
svisly a vodorovny smér.

Sjednoceni velikosti objekti

Huarizonkalni Yerlikalni
. " beze zmény " beze zmény
© podle nejidiho  podle nejeyEiiho
g o & podle nejni#Eiho
. ' priimér " primér




ZONER CALLISTO 109

Zarovnani objekti

Dialog je velmi nazorn€ navrzen, véetné ukazky, ktera vystihuje
jednotlivé kombinace, takze se zde nebudeme vénovat popisu
jednotlivych variant, ale uvedeme pouze jednu k pochopeni
principu:

Pokud v dialogu nastavite pro horizontalni i vertikalni smér
hodnotu primér, bude velikost vSech vybranych objekti
zménéna tak, ze bude zjisténa primérna velikost pro kazdy smér,
a tato velikost bude na vSechny objekty aplikovana. Pokud je
vybranym objektem zahrnutym do sjednoceni velikosti
nepravidelny objekt, napt. ¢ara nebo kruznice, je pro vypocet
velikosti smérodatny opsany obdélnik tohoto objektu, ktery se
rovna ramci, jenz se vykresluje pii vybrani tohoto objektu
editacnim nastrojem.

Podobné je mozno sjednotit polohu objektt - zarovnat je na
urcitou soutadnici. Prace s ptislusnym dialogem je nazorna, takze
uvadime zase jen piiklad:

Zarovnani objekti
Huarizantalni Werlik Al
' adng  Fadng
. . A © vlevo “ ..r?ahorum
£ nastted o ¢
" wprava  daliy

(]9 I Stormo |

Reknéme, e potiebujete srovnat viechny objekty tak, aby jejich
spodni okraj byl na jedné soufadnici. Vyberte potiebné objekty
s tim, Ze nejnize polozeny objekt bude smérodatny pro budouci
dolni soufadnici vSech objektii. V menu zvolte Objekt |
Zarovnani objekti... a v dialogu nastavte pro vertikalni smér
volbu doli. Horizontalni nechejte piivodni. Potvrd'te OK -
objekty se presunou tak, aby jejich spodni okraje byly
zarovnany.

PLOVOUCIi OKNO PRO TRANSFORMACE

Pomoci plovouciho okna pro transformace muiZzete provadét
tradi¢ni operace, které Ize uskutecnit vizualné mysi pomoci
editaéniho nastroje. Vyhoda je vSak v tom, Ze miZete naprosto
pfesné nastavit pozadované hodnoty s pfesnosti na setinu
milimetru. Pomoci tohoto plovouciho okna muZete objekt nebo
vice vybranych objektl posunovat, ota¢et, ménit rozmér
relativné nebo absolutné a zeSikmovat.
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Zména polohy

Otoceni objektu

Zména velikosti
procentualné

Zména velikosti konkrétné

UPRAVY OBJEKTU

Plovouci okno vyvolate volbou v menu Zobrazit | Plovouci okna
| Transformace nebo klepnutim na tlacitko v panelu nastroji pro
prostiedi.

Na vSechny operace v tomto plovoucim okné ma vliv nastaveny
kopirovaci madd - viz strana 102.

Presnazména polohy je mozna dvojim

zplisobem:
« na konkrétni pozici - nastavené hodnoty ~ —2di? i

Pozice

v bo?ceclvlrbudou novymi §qurad?1cem1 bodu, Hor [96.27 mm =]
ktery urcite v matrici deviti boda. Tyto body _

predstavuji rohy objektu, body na stfedech | " I75.2¢mm S
stran a stied objektu. Pokud chcete, aby I~ Belativni pozice

naptiklad levy horni roh objektu lezel na
soufadnici [20, 20], tj. dva centimentry mm=
od levého horniho okraje stranky, nastavte
hodnoty 20 a 20 a zaskrtnéte levy horni bod.
* 0 urcitou hodnotu - zatrhnéte volbu relativni pozice. Objekt
bude posunut o nastavenou hodnotu. Nastaveni fidiciho bodu
nema na posun vliv.

Druhou mozZnosti plovouciho okna pro
R Dl Pl = ]

transformace je otoceni objektu.

ke P y ihel [00 =]
V numerickém boxu zadejte uhel a stfed Ll
taceni. Pokud ie stied relativni. ie ieh Stfed robace
otaceni. Pokud je sted relativni, je jeho o [ 27 mm =2

poloha métena od objektu, v opaéném
ptipadé€ od pocatku soustavy soufadnic.

Werk. |?5.24 mm 3:

v S v v v/ [~ Belativni stfed
Smér otaceni je urcen Sipkou v tlacitku pro

zptistupnéni této funkce v plovoucim okné.

Tieti moZnostipouziti plovouciho okna pro

transformace jezména velikosti objektu podle procentualniho
vyjadfedni. Pokud nastavite hodnoty 100%, zlstane objekt
stejny. Mensi hodnoty objekt zmensi, vétsi hodnoty objekt
zveétsi. V matrici deviti bodt zadejte, ktery z bodd ma ztstat

po zméné velikosti na miste. e ——

Dal§i moZnosti pouZiti plovouciho okna pro |6 [i=i[sE ]

transformace jezména velikosti objektu Zefikmer
nastavenim konkrétnich hodnot. Do boxt =

zadejte absolutni velikost objektu a v matrici
deviti bodt uréete bod, ktery ziistane na
misté po zméné velikosti.

Posledni mozZnostije zeSikmeni objektii.
Jeho pochopeni je nejjednodussi ze vSech
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Callisto

Objekt s mékkym stinem
(iluze objektu umisténého
nad dokumentem)

moznosti plovouciho okna. V numerickém boxu zadéte tihel
zeSikmeni a bod, se kterym se ma pohybovat, podobné jako
byste pohybovali vizualné pii pouziti pravého tlacitka mysi, viz
strana 104.

VZAJEMNE PRECHODY OBJEKTU - BLEND

Diky vzajemnym ptrechodlim mizete se Zoner Callistem 3 vytvofit
zajimavé tvary a efekty. Vzajemné piechody se také pouzivaji pti
pokro¢ilych ilustracich k vytvofeni iluze povrchového stinovani
objektd. Dalsi moznosti je vyuziti pro mekké stiny velkych
objektt k iluzi, Ze se objekty nadnaseji nad podlozkou.

Vzajemny piechod vytvorite nasledujicim postupem:
1. Vytvoite prvni a druhy objekt.

2. Oznacte oba objekty edita¢nim nastrojem. Pofadi oznaceni
objekti hraje dilezitou roli. Ten objekt, ktery byl oznacen jako
prvni, ziustane dole.




112

KAPITOLA 7

Tento tvar byl vytvoi'en
pridanim tii uzla a
vytvarovanim kiivky do
srdi¢ka. Pocet objekti
v prechodu je 50

Dva vzajemné pirechody
objektii: prvni s ihlem
pifechodu 0° a druhy s dhlem
180°

UPRAVY OBJEKTU

3.V menuObjektyzvolte polozku Vytverit piechod nebo
stisknéte kombinaci Shift-Ctrl-B.

Prbéh prechodu objektt i zakladni objekty je mozno dale
upravovat. Pokud klepnete tvarovacim nastrojem na objekty
vygenerované piechodem, alternativni panel néstroju se
nakonfiguruje tak, aby poskytl ovladaci prvky pro fizeni
ptechodu. Draha ptechodu je tvoiena ¢arou, kterou je mozno dale
tvarovat, podobn¢ jako béZnou ¢aru, kterou nakreslite nastrojem
pro &ary, viz strana 65. Caru uréujici prabéh prechodu objekti
muzete konvertovat na kiivku a také piidat vice uzli, aby ¢ara
m¢éla libovolny prabéh.

Dalsi moznosti modifikace vzajemnych piechodt objektii:

¢ nastaveni poctu objektt v pirechodu - vyberte tvarovacim
nastrojem ¢aru pifechodu a v alternativni list€, v prvnim
numerickém boxu, zadejte pocet objektti pfechodu.

e nastaveni ihlu pfechodu- jedna se o uhel, o ktery se oto¢i
horni objekt prechodu vic¢i spodnimu. Nastavuje se pii
editovaném prechodu v druhém numerickém boxu
v alternativnim panelu néstroji pro vzajemné piechody objektd.
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Poradi objekti

Barevny priibéh piechodu

Pouziti pievodu na bitovou
mapu

ZONER

Callisto

Barevna hloubka

*zména poi‘adi objektii v pfechodu - pii oznaceném piechodu
zvolte menu Objekty | Prohodit poi‘adi objektii.

* editace barevného priibéhu prechodu - klepnutim na podlouhlé
tladitko v alternativnim panelu nastrojt pro pfechody objektt
vyvolate dialog, ve kterém muzZete vytvofit barevny piechod,
ktera se ma aplikovat na objekty. Poc¢ate¢ni barvy prechodu zde
nelze nastavit, protoze ty jsou dany vyplni objektu.

Aktudini barva [ Pozice |50 =]

PREVOD OBJEKTU NA BITOVOU MAPU

Podkapitola Upravy obrazki v nasledujici kapitole (strana 123)
vas seznami s moznosti vytvareni efektii s vlozenymi bitovymi
mapami. Tyto efekty vSak také mizete aplikovat na bézné objekty
Zoner Callista, pokud je pfevedete na bitovou mapu. Zoner
Callisto k tomu nabizi komfortni néstroj. Nejveétsi vyuziti pievodu
objektti na bitovou mapu je pro praci s bitmapovymi filtry
vytvorenymi podle specifikace Adobe (tzv. plug-ins = zasuvné
moduly). Prace s nimi je popsana v nasledujici kapitole.

Prevod objektid na bitmapu je velice jednoduchy: oznacte
editacnim néstrojem objekty, které se maji pfevést, v menu zvolte
Nastroje | Pfevést objekty na bitmapu... nebo stisknéte
Shift-Ctrl-R.

V dialogu se pak nastavuji parametry podobné jako pfi exportu
obrazku do bitové mapy. Pokud budete novou bitovou mapu
pouzivat pro aplikaci filtrd plug-ins, nastavte jeji barevnou
hloubku na 24 bitd, protoZe naprosta vétsina filtrti pracuje pouze
s touto barevnou hloubkou. Pokud pouZijete nizsi barevnou
hloubku, v ¢asti dialogu Konverzni metoda nastavte zptisob
ditheringu, tj. redukce barev. VSechny objekty vytvoiené v Zoner
Callistu jsou totiz intern€ ulozeny v TrueColor - 24bitové barevné
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RozliSeni bitové mapy

Zachovani piivodnich objektu

ZONER

Callisto

Kde sehnat filtry

Mista na Internetu s filtry

Podporované filtry

UPRAVY OBJEKTU

hloubce. RozliSeni bitové mapy (DPI) se nastavuje podle
vysledného pouziti dokumentu. Pokud vytvéafite vysoce kvalitni
materialy pro osvit, zvolte 300 DPI. V ostatnich ptipadech (tisk na
bézné tiskarne) staci 150 DPI a u obrazovkové grafiky 75 DPI.

Pomoci tohoto dialogu muzete také ziskat jednotlivé barevné
slozky objekti, pokud pouzijete CMYK separace.

V nékterych ptipadech je vhodné nastavit prihledné
(transparentni) pozadi. Aplikace filtrti plug-in vSak prihledné
pozadi zméni na jednu barvu.

Pokud chcete, aby kromé& nové vytvorené bitové mapy zlstaly
také ptivodni objekty, zaskrtnéte Zachovat pivodni objekty.

K pfevodu na bitmapy jesté jedno upozornéni: pievodem se mtize
rapidné zvetsit velikost stavajiciho dokumentu z fadt desitek
kilobajti az na megabajty.

BITMAPOVE FILTRY ADOBE PLUG-INS

Bitmapové filtry podle specifikace Adobe predstavuji zajimavou
moznost, jak programy, které tuto specifikaci podporuji, obohatit
o spoustu dalSich zajimavych funkci a efektti. Jedna se
o soubory, které jsou ¢astmi programového kodu, interné DLL.
Tyto ¢asti je pak mozné pripojit k jinym programim.
Kde se daji bitmapové filtry sehnat? Casto se dodavaji s velkymi
profesionalnimi grafickymi programy (Adobe Photoshop,
Microsoft Image Composer) nebo se daji sehnat jako samostatné
programové baliky (Kai‘s Power Tools) nebo stahnout
z Internetu, napt.:
http://desktoppublishing.com/graphutilfilt.html
http://pluginhead.eyecandy.com/filplug.htm
http://sunflower.singnet.com.sg/~seahyh/
filters.htm
http://www.alienskin.com/alienskin/alienskin.html
http://www.adscape.com:80/eyedesign/photoshop/
three/filters.plugs.online.html
http://www.geocities.com/~webwinds/classes/

photshop.htm
http://sunflower.singnet.com.sg/~seahyh/

plugin.htms

Na vétsine zde uvedenych adres se nachazeji filtry, které jsou
freeware, shareware nebo zkusSebni verze.

Zoner Callisto 3 podporuje filtry s ptiponou 8bf, tj. efektové filtry.
Ostatni filtry (8ba - filtry zafizeni, 8bi - filtry importni ) Zoner
Callisto 3 nepodporuje.
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Dialog pro konfiguraci filtri

Zadani jména souboru pro
konfiguraci filtri

Zadani slozek, ze kterych se
maji zahrnout filtry do Zoner
Callista

Instalace filtrti do Zoner Callista je jednoducha. Ve v§eobecnosti:
je nutné vytvofit soubor s konfiguraci, kde bude uveden seznam
pouzivanych filtrG. Pokud mate filtry umisténé na vaSem pevném
disku, feknéme s instalaci jinych programtl, neni potfeba je nikam
znovu kopirovat. Filtry do Zoner Callista se instaluji nasledovné:
Zvolte menu Nastroje | Nastavit filtry... Objevi se dialog pro

MoZnosti
V§eubecné| Schrénkal Kresleni od ky  Fily ]Pamelﬂ Flovouci uknal
Soubor s konfiguraci.
‘ Zménit... |
Slozky ¢ bitrnapowimi filtry:
i Pridat
Smazat vie
Obrovit
Celkawi podet filid: 0
oK Stomao Napovéda

konfiguraci. Nejprve zadejte nazev souboru, ve kterém budou
ulozeny udaje o pouzitych filtrech. Klepnutim na tlac¢itko Zménit
vyvolate dialog pro zadani jména a umisténi souboru. Soubor by
mél mit pfiponu .ini a mél by se nachazet ve slozce, ve které je

Oteviit

Kde bedat [ 3 Program
) Terto poitat
=3 Disketa 35 (&)
59 Slawa (C)
1 Program Files
(1 Zorer
1 Callsta 30

CT o
o)

5| Callistoini

= [

Mézew soubonr [plugins.ini Dtexiit
Soubory lypu: [Keriigurace fil (in) = s

nainstalovano Zoner Callisto. Jsou také pfipustné ostatni
piipony a také jiné umisténi souboru.
MoZnosti

Vieobecng | Schranka | Kresleri oduky Fitty | Panely | Plovouss okna |

Soubor s konfiguraci;

I Zméni...

Fidat...
Smazat wie

Obnovit
Mapovéda

Celkavy podet filtn 210

oK Stomo




116

KAPITOLA 7

Vyhledani filtri na disku

Piidané filtry v menu Zoner
Callista

DalSi vyvolani dialogu pro
konfiguraci filtri

Piiklad pouziti bitmapového
filtru, ktery umi pracovat
i s ¢asti bitové mapy

UPRAVY OBJEKTU

Poté do zvoleného souboru ulozite informace o zvolenych
filtrech. Klepnéte na tlacitko PFidat... Objevi se dialog, ve kterém
vyberete slozku, ve které se nachazeji filtry. Zoner Callisto bude
také prohledavat vnofené slozky. Nalezené filtry se pak ptidaji do
seznamu a od této chvile se také budou zobrazovat v menu
Nastroje.

zit Objekty NEEEIES Okno  Mapovéda

F ot ¢ AfsBoderFx
CPK Designs

I U e =

BeyondEdger
BorderFade..
ColorBock.,
ColoFade:
DuaTrast..
Edger.
Iz
OutLiner.
PatemEditDo
PatmE ditndo
PerssianRug.
PraBlend...

Pfevést na bitmapu Fich

Galerie Zoner Media Explareru...

Times Mew F

Filter Factary Gallery B

Filter Factory Gallery C

Filter Factary Gallery F

Filter Factory Gallery H
FurHaouse

Gireg's Factory Output
Greg's Factory Dutput Vol Il
MediaSpark Filters
Psychosis

RS Fiter Pak 1.0

Pokud mate jiz v Zoner Callistu pfipojen n&jaky filtr, dialog pro
konfiguraci filtrti se vyvolava v menuZobrazit | MoZnosti...
Nastavené filtry pro Zoner Callisto plati také pro pridanou
aplikaci - bitmapovy prohlize¢ Zoner Viewer.

Pouziti bitmapovych filtrii je rozdilné, protoze kazdy z filtri ma
své vlastni ovladani. Vétsina z nich se aplikuje na oznacenou
bitovou mapu. Nékteré filtry umi pracovat nejen s celou, ale

i s ¢asti bitové mapy. Tuto ¢ast mizete definovat libovolnym
zakladnim objektem (obdélnik, kruznice, mnohothelnik, hvézda
a uzaviena ¢ara) nebo jeho modifikaci (obdélnik se zaoblenymi
rohy atd.).

\J
Nasledujici priklad vyuziva
filtru ze sady Kai‘s Power

Tools. Na bitovou mapu byla
umisténa kruznice. Oba objekty
byly oznaceny a v menu
Nastroje byl vyvolan pfislusny
filtr.
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V dialogovém okné tohoto
Dialog z Kai‘s Power Tools filtru byly nastaveny potfebné

parametry.

Po odstranéni maskujiciho
objektu (v tomto piipadé
kruznice) se objevi vysledek.
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IMPORT OBRAZKU
A OBJEKTY OLE
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Podporované vektorové
formaty

#

Rozbiti na ¢ary - predpoklad

dalSich uprav

L

IMPORT OBRAZKU
A OBJEKTY OLE

Import obrazki je cestou, jak dostat do dokumentti Zoner Callista
obrazky a vykresy, které byly vytvoreny v jinych programech.
Rozeznavame tfi druhy objektt, které je mozno importovat do
Zoner Callista: vektorové, které 1ze rozlozit na jednotlivé objekty
Zoner Callista, bitové mapy, pro které ma Zoner Callisto né€kolik
rutin k jejich ipravam, a OLE objekty, které se upravuji

v ptislusnych aplikacich.

VEKTOROVE OBRAZKY

Zoner Callisto umi importovat nékolik druhti vektorovych
obrazku. Jedna se o tyto formaty:

* ZBR - Zebra pro Windows,

* WMF - Windows Metafile,

* DXF - vykresy programi pro CAD,

* HGL - vykresy pro plotery,

* PLT - vykresy pro plotery,

* CDR - obrazky Corel Draw! verzi 3 a 4.

Dialog pro import obrazkl vyvolate dvéma zptisoby:

* pouzitim importniho néstroje v hlavnim panelu nastrojti -
klepnéte na tlacitko pro import,

* volbou v menu Soubor | Import...

Po vybéru objektu se kurzor zméni na vytycovaci roh, jehoz
tazenim na strance stanovite hranice obrazku v dokumentu Zoner
Callista.

Soubory ZBR, DXF a HPG se ihned transformuji do objektt
Zoner Callista. Soubory WMF a CDR ztistavaji ve skupinach.
Pokud je vyberete tvarovacim nastrojem, v alternativnim panelu
se zobrazi jedno tlacitko s kladivkem, kterym objekt rozbijete na
objekty Zoner Callista.
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Podporované bitmapové
formaty

Dialog pro import

IMPORT OBRAZKU A OBJEKTY OLE

BITMAPOVE OBRAZKY

Vkladani bitmapovych obrazkt je podobné jako u vektorovych
s rozdilem jejich dalSich uprav. Vektorové objekty je mozno
prevést na objekty Zoner Callista, bitové mapy mohou byt dale
upravovany.

Zoner Callisto podporuje:

* BMP - Windows Bitmap,

* DIB- Windows Bitmap,

* GIF - Compuserve Graphics Interchange Format,

¢ ICO - ikony Windows,

* JPG - File Interchange Format

* MAC - Mac Paint,

* PNG - Portable Network Graphics,

* RLE - Windows Bitmap,

* TIF - Tagged Image File,

* TGA - TrueVision Targa,

* WPG - WordPerfect Graphics (bitmap).

K importu pouZijte importni néstroj nebo volbu v menu Soubor |
Import... V dialogu vyberte soubor s bitovou mapou. Tazenim
mysi stanovite hranice obrazku. V§imnéte si, ze program se snazi
udrzovat poméry stran. Pokud pii natahovani drzite klavesu Ctrl,
pomeér stran neni dodrzovan. Misto natahovani muzete také
klepnout do plochy. V tomto pfipadé se bitova mapa vykresli

v méfitku 1:1 (pro rozliSeni 96 dpi).

¥loZeni obrazku ze souboru HE
Kde bledat: |3 wings =
System [#F Dlasdice [ Les & Phot1s0

Temp @Egypt @Man&estl @F‘hotDZSZ [

Twain @ Instalator @ todré kulicky @ Piskovec

Bubling @Knhnull’ stopa @Mraky @ Pruby

Cihly &t Kolatka Z{Photi] [#% Rahos

Cemeé dodky @ Fowowé spojly @ Phot0o31 @ Stehy

q I LI ¥ Mahled

Nézev souboru: |PhntDDDS LOitewfit I
Soubory typu: IPD\:lpumvané soubory [* zmf:* zcl* edr zbr hmp* dib* e pc:j Stomo
Info:  |Windows Bitmap (% bmp] [775502x24bpp| ;I

:I Prohlized

Dalsi moznosti vkladani obrazkt je pouziti schranky, viz strana
157 a Galerie Zoner Media Exploreru.
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UPRAVY BITMAPOVYCH OBRAZKU

Zoner Callisto nabizi vestavéné moznosti Upravy bitové mapy.
Jejich mozné vyuziti mtizeme demonstrovat na jednom piikladu:
feknéme, Ze cheete vlozit bitovou mapu, ktera bude podkladem
pro celou stranku. Jenze vlozena bitova mapa je velmi tmava.
Tradi¢nim zptisobem bychom ji mohli z dokumentu smazat,
upravit v bitmapovém editoru a znovu natdhnout do dokumentu.
V Zoner Callistu v§ak mate k dispozici pro nej¢astéjsi upravy
nékolik bitmapovych nastroju.

Nastroje vyvolate v alternativnim panelu nastroja, ktery se
objevi, kdyz vyberete bitovou mapu tvarovacim nastrojem.

Pro kazdy efekt existuje vlastni dialog, ve kterém jsou moznosti
nazorn¢ ukazany prostfednictvim piehledovych okének.
Zobrazeni v prehledovém okénku je mozno zménit mezi
zobrazenim celého obrazku a detailu tak, Ze klepnete na tu ¢ast
obrazku, jejiz detail se ma do okénka zobrazit. Opétovnym
klepnutim na detail se zobrazi zase cely obrazek.

Nasleduje ukazka jednotlivych moznosti:
Jas a kontrast

Nastavovani jasu a kontrastu ma podobny efekt jako jejich
nastavovani v barevném televizoru. Vétsina dalSich transformaci
obrazkt umoznuje doladit jas a kontrast pfimo v dialogu pro
danou transformaci.

RGB slozky

Podobné ladéni barevného obrazku jako v barevné televizi.
HSYV slozky

Touto volbou muizete tonovat jednotlivé slozky barevného
spektra obrazku. Obrazek uplné méni svij raz, napt. ze studenych
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barev velmi jednoduse ud¢late teplé. Zména HSV slozek je
nejptirozenéjsi lidskému chapani barev.

Michani barev obiazku (H5Y model) [ x]

Piivadni obrézek Upravenj obidzek

kandly HSY
Odstin [Hueg] 1o ssmn s sonm s s s
192 =
Sptoat (Saturation] 1 e
|—J 1277 <

Jas Male) =

o | Stoma | Obnevit |

Zaostreni
Touto volbou dosahnete vétsi ostrost hran a obryst.

Rozmazani

Pravy opak predchozi moznosti.
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Protlaceni

Zajimavy efekt - jako kdybyste obrazek vtlacili do tenkého
plechu. V dialogu mizete ménit i vychozi barvu, do které se ma
obrazek prevést.

Detekce hran

Plochy v bitové mapé¢ jsou potlaceny a nahrazeny bud’ ¢ernou,
nebo bilou barvou (pokud zatrhnete volbu inverzng).

Posterizace

Znamy efekt z televizni obrazovky - takto byvaji rozmazany tvare,
které nemaji byt vidét.

Pi‘evod do $kaly 256 barev

V zékladni podob¢ ptevod na stupnici $edé, ale v Zoner Callistu
muzete prevadét do Skaly i jiné barvy nez ¢erné.

Inverze

Tento efekt tvofi vzhledem k ostatnim vyjimku - nenastavuje
se v dialogu, ale pfimo klepnutim na pfislusné tlacitko

v alternativnim panelu nastroju pfi vybrané bitové mapé
tvarovacim nastrojem.
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Pievod na dvé barvy

V zékladni podobé¢ se jedna o pievod na Cernobily obrazek, ale
v Zoner Callistu mtiZete nastavit i jiné barvy pro prevod nez
¢ernou a bilou.

Pozor, nékteré tpravy méni barevnou hloubku obrazku.

GALERIE ZONER MEDIA EXPLORERU

Galerie Zoner Media Exploreru je dal§i moznosti, jak importovat
do dokumentu Zoner Callista obrazky. Vyvolate ji v menu
Nastroje | Galerie Zoner Media Exploreru.

Protoze se jedna vlastné o odleh¢enou verzi Zoner Media
Exploreru, spojenou se Zoner Callistem pomoci OLE, mé s nim
shodné ovladani. Viz strana 161.

phot0006.bmp  phot0007. bmp phot0008.brp phot0009.bmp phot001 0.bmp LI

Obrazek do dokumentu mizete jednoduse pietahnout. Zoner
Callisto se snazi obrazek vlozit v méfitku 1:1.
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Callisto

OLE klient - vloZeni objektu
do Zoner Callista

OLE server - obrazek ze
Zoner Callista do jiné
aplikace

OLE OBJEKTY

Zoner Callisto umoziiuje prace s objekty OLE jako klient i jako
server. Moznost pracovat jako OLE server je jednou z novinek
Zoner Callista 3.

Jako klient pracuje program tak, ze do svého dokumentu
umoznuje vloZeni a dalsi Gipravy libovolného objektu OLE.

Postup je jednoduchy: pomoci volby v menu Upravy | VleZit novy
objekt vyvolate dialog se seznamem vSech OLE objektt, které

Vlozit objekt 7]
pctet

% Yubyofit novi

dokument aplikace Microzoft ‘Waord
dokument aplikace ‘WordPad
dokument aplikace Zoner Callista
ioral aplika ozoft Excel

list aplikace Microzoft Excel
Microzoft Clipdit Gallery
Microzoft Data bap j

Adobe Table 2.5 -
balicek Stormo

™ Yutvofit ze soubon

[™ Zobrazit jako ikonu

Wisledek
Wlozi do dokumentu now objekt .graf aplkace

Microsaft Excel”.

jsou na pocitaci nainstalovany. Vyberte ze seznamu a mysi
natahnéte hranice nového objektu. Po vlozeni se zdanlivé nic
nestane - vlozi se pouze pomyslny ramec. Jeho dalsi apravy
vyvolate volbou v lokalnim menu, které zobrazite klepnutim
pravym tlac¢itkem na OLE objekt. V nejspodné&;jsi ¢asti objektu se
nachazi polozka Objekt s ndzvem objektu, naptiklad list aplikace
Excel, textovy dokument apod. Tato polozka otevie podmenu,

kde jsou vyjmenovany alternativy prace s danym objektem.
Praci Zoner Callista jako OLE server si mtizeme ukazat na
ptikladu vlozeni obrazku ze Zoner Callista do tabulky
v tabulkovém kalkulatoru MS Excel:

Obiekt

‘ybvorit novy  Wybvofit ze souboru l

M&zev souboru
|..\,Zoner Callista 3.0Pictures\Hradcany . ZMF

Prochazet...

[™ Zobrazit jaka ikanu

Yysledek

¥loZ obsah souboru do dokumentu,
P & takZe jej lze pozd&ji upravovat pomaci
E programu, kkery zdrojovy soubor
wybwafil,
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Postup vloZeni obrazku
Zoner Callista do MS Excelu,
Zoner Callisto je OLE server

Editace ,,v misté“. Panely
nastroji a menu jsou ze
Zoner Callista

IMPORT OBRAZKU A OBJEKTY OLE

1.V programu MS Excel zvolte v menu VloZzit | Objekt ...

2.V dialogu muzete zadat dvé moznosti: bud’ zalozit novy objekt,
nebo vytvorit OLE objekt, ktery vloZite ze souboru. V tomto
ptikladu zvolte druhou moznost a nalistujte obrazek.

3. Objekt - obrazek se zobrazi v prostfedi programu MS Excel.

37 Soubor Upravy Zobrazt Wiofk Format Mistroje Data Okno Mépovéda =12 x|
DR SBY BB T o- L @2 -
T L-®-A-
| obieki 1 | = =EMBED( Dokument’;™)
1 2 3 1 5 3 7 [ E] [

1 = = = m
2

3

4

5

B

7

]

a

10

il

12

13

14

18

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

] o o o

28 -
Tl Dbivist Utz Lt /. I« T
Pripraven 123

4. Poklepanim na objekt vyvolate editor Zoner Callisto a objekt
muzete libovolng upravovat. V§imnéte si, ze jste stale v jednom
okné (dokumentu), pouze se vyménily panely nastroji a menu.

™ Microsoft Excel - Dokument v Sefitl =1
# Soubor  Upravy Zobiazk  Objekly Mastoe  Okno  Napovéda ETE
G- IR S S -

8 Hlawni1 ~| &

2 3 4 i 6 7 8 9 o=

Ei; P N (I LI PR W g.

3 ] - o
B a4 1 LEIN =
B8 ] o=

] i
N < =
Alg [ o o =N
e ] ERiP=
|10 ] i

11 |

12 : «

13 1

14 =]

15 =

16 1

17 ]

18 =]

19 =

20 ]

21 i

2 E—

P} —

24 ]

2% 4

2% E— -

2 | »

28 |

3 .

4 a1 v iser { Lisee f List3 14 N
Piipraven 123

5. Editaci objektu ukoncite klepnutim mimo né¢j do dokumentu.
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Omezeni pri pouziti OLE

Minimalni poZzadavky pro
provoz OLE

Funguje OLE na vasem PC?

Doporuceni pro smysluplné
pouziti OLE

ZONER

Callisto

Omezeni OLE: objekt Zoner Callista je do jiné aplikace vloZen
formou Windows Metafile, takze v OLE zobrazenich se
nezobrazuji grafické objekty Zoner Callista s definovanou
prihlednosti (strana 141) a také neni podporovano zobrazeni
s vyhlazovanim hran - antialiasingem (strana 144).

Par poznamek k OLE. Prace s OLE objekty vyzaduje trochu vice
znalosti systému Windows. V soucasné dobg je pro provoz OLE
dilezité mit pocita¢ minimalné s procesorem Pentium a 32 MB
RAM. Na slabsich konfiguracich je OLE pro znac¢né ¢asové
prodlevy nepouzitelné.

Cca 10 % problémui s OLE, které se fesily na horké lince k Zoner
Callistu, mé&lo spoleéného jmenovatele v tom, Ze na pocitac¢ich
uzivatelil OLE z riznych divodi viibec nepracovalo. Pokud mate
podobné podezieni, doporuéujeme vyzkouset jednoduchy test -
vlozit objekt aplikace Malovani do textového dokumentu

v editoru WordPad. Obé¢ aplikace jsou standardni soucasti
Windows. Pokud bude test netispésny, je marné vyzadovat
vloZeni OLE objektu do Zoner Callista a nezbyva nez znovu
nainstalovat systém Windows.

Co se tyka Zoner Callista a OLE, program je dobie pouzitelny
jako OLE server pro vkladani jiz hotovych soubori. Editace
v ramci OLE by méla slouzit pouze k drobnym zavérecnym
upravam, napiiklad sladéni barev nakreslenych objektt se
zakladnim dokumentem.

SKENOVANI DO ZONER CALLISTA

Dalsi moznosti, jak dostat bitmapovy obrazek do Zoner Callista,
je pfimé skenovani do dokumentu. Pfedem vsak konstatujeme, Ze
vyhodnéjsi pro ziskani obrazku ze skeneru je pouziti pfidané
aplikace Zoner Viewer, ve které miZete naskenovanou bitovou
mapu ofezat (nejcastéjsi operace), otocit, korigovat jas a kontrast
a provést dalsi operace a pak obrazek (soubor) béznym
zptsobem vlozit do dokumentu.

V Zoner Callistu se skenovani vyvolava z menu Soubor |
Naskenovat obrazek... Existuji dvé mozZnosti:

1. pouzit rozhrani k ovladani skenované plochy a kvality
skenovani dodavané se skenerem - zaskrtnéte Pouzit
uzivatelské rozhrani skeneru,

2. naskenovat celou stranku piimo do dokumentu.
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Pokud je k vaSemu pocitaci pfipojeno vice skenerd, klepnutim na
tlacitko Vybér skeneru... vyvolate dialog pro volbu skeneru.
Skenovani

Skener
|HP PictureScan 2.0

V¥ Pougit ugivatelské rozhrani skenem Wibér skenen...
Storno

Skenovani v Zoner Callistu pracuje se skenery, které podporuji
rozhrani TWAIN. Dnes se jedna o standard, avSak zejména starsi
ruéni skenery jej nepodporuji.

Naskenovanim obrazku do dokumentu Zoner Callista mtize
nekontrolovatelné vzrist jeho délka.
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BARVY, PERA, VYPLNE
A STINY
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KAPITOLA 9

Levym - barva pera
Pravym - barva vyplné

Ukazatel barev

Barevna paleta Zoner
Callista

Barvy pro nové vloZené
objekty

BARVY, PERA,VYPLNE
A STINY

BAREVNA PALETA

Barvy nebo jejich kombinace nastavite prakticky pro vSechny
druhy objektu.

V barevné paleté se nastavuje aktualni barva pera a barva vyplni.
Klepnéte levym tlac¢itkem mysi na pozadovanou barvu a nastavi
se barva pera - obrysu objektll. Pravym tlacitkem nastavite barvu
vyplné. Vyznam tlacitek mysi lze pehodit v dialogu MoZneosti,

v sekci VSeobecné, polozkou Alternativni vybér barev.

O tom, které barvy jsou pravé nastaveny, se presvédcite

v ukazateli barev. Je jim oramovany ¢tverec nalevo od palety.
Barva pera (obrysi) je indikovana rameckem a barva vyplni
¢tvercem uprostied.

Tlacditko pro Zakladnich
nulovou barvu 16 barev

wsé [
S | | W | .

Ukazatel barev (uvnitf barva L Uzivatelska barevna
vyplné, vné barva pera) paleta
UZivatelska paleta jako Vybér barevné
barevny piechod palety

MK [.:. _| tandard vl

| [ BT [ 7T 7 7

I_

Dialog pro michani
barev

Nové vkladany objekt tedy pfevezme prednastavené barvy.
Zména barev u vybraného objektu je stejna jako nastaveni barev,
tj. levym tla¢itkem v barevné paleté zménite barvu obrysu,
pravym zménite barvu vyplné.
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UZivatelska paleta - moZnost
modifikovat

Dialog pro michani barev

Ukladani a nac¢itani palet

Pojmenovani barev

BARVY, PERA, VYPLNE A STINY

Barevna paleta ma dvé slozky:

e zakladni barevnou paletu - obsahuje 16 zakladnich, neménnych
barev. Jsou to ¢isté barvy, které nemaji v Sestnactibarevném
rezimu rastrovani. Vedle této palety se nachazeji zakladni barvy
barevnych modeli RGB a CMYK.

* uzivatelskou paletu, ktera mize mit dva stavy - barevny
prechod, nebo zasobniky barev. Mezi nimi piepinate
konfiguracnim tlacitkem barevné palety.

Zasobniky barev v uZivatelské paleté mohou obsahovat az 256
barev. Tyto barvy muzete rizn€ michat.

Barvy v uzivatelské paleté piimo zmeénite poklepanim na ptislusné
polic¢ko nebo klepnutim na tlacitko se symbolem barevného
schématu vedle zakladni palety barev. Otevie se dialogové okno.
V pravé ¢asti okna je zobrazena cela uzivatelska barevna paleta.
Klepnutim na libovolné policko urcite, pro které policko se bude
nastavovat nova barva, ktera se vybira v jednom ze Ctyt

Michéni barev

Nova..

RGB | cwvk | HsB | HSL |

Bed |153 _Ij o
Green I@
ﬂluel o _I:;l

- Fidat barvu

Maplnit >>
.| Ddebrat halvul

MNaéist..
Uloit
W dstramit

Pfejmenowat...

G

barevnych modeld. Zvolenou barvu promitnete do aktualniho
policka klepnutim na tlac¢itko Naplnit.

Zoner Callisto umoznuje v jednom dokumentu pracovat s vice
barevnymi paletami. Novou uzivatelskou paletu vytvofite
klepnutim na tlacitko Nova. Klepnutim na tla¢itko PFidat barvu
ptidate za aktualni policko dalsi se stejnou barvou. Pomoci
barevnych modeld je pak muizete naplnit novou barvou. Pro
pouziti v jinych dokumentech si paletu ulozte klepnutim na
tla¢itko UloZit. Zoner Callisto ma vlastni format barevnych
palet ZCP a umi naditat barevné palety Zebry pro Windows
ve formatuZPL.

Jednotlivé barvy v uzivatelské
paleté mohou mit pojmenovani,
které se zobrazuje ve stavovém
fadku pii vybéru barvy

z barevné palety. Jednotlivou

Mové iméno barvy

Puvodni nazew :  40% svétle azurova

Howp ndzew : Iblankytné madrd

Stormo |
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Barevny piechod
v uZivatelské paleté

Nulova barva

ZONER

Callisto

Pretahovahni barev na
objekty

Postup pretaZeni barvy nad
objekt - zména vyplné

barvu pojmenujete v dialogu, ktery ziskate poklepanim na
konkrétni policko s barvou v dialogu pro michani barev.

Kromeé policek s barvami miize mit uzivatelska barevna paleta
zobrazen barevny ptechod dvou barev, coz muze byt pohodlna
varianta k vybéru ur€itého odstinu barvy. Hraniéni barvy se
stanovuji nasledovné: levym tlacitkem se soucasné stisknutou
klavesou Shift klepnéte na barvu, ktera ma byt po¢ate¢ni barvou,
a pravym se soucasn¢ stisknutym Shift na barvu, ktera ma byt
koncovou barvou barevného prechodu. Nové hrani¢ni barvy
je mozno stanovit také z barevného prechodu. Klepnéte pravym
nebo levym tlac¢itkem mys$i na barevny pfechod se stisknutou
klavesou Shift. Tim se vlastné jeho ¢ast roztahne.

Barvu pera nebo vyplni mtizete
nastavit jako nulovou klepnutim na E E .:l:-

policko nulové barvy. Objekt, ktery ma
barvu vypln¢ nulovou, je prihledny.
Nelze nastavit sou¢asné nulovou barvu a nulovou vypln.
Poznamka: objekty s nulovou barvou vyplné nelze vybrat
edita¢nim nastrojem klepnutim dovnitt, ale pouze na jejich obrys.

PRETAHOVANIi BAREV

Jednou z novinek Zoner Callista 3 je pretahovani barev. Zoner
Callisto umoznuje n¢kolik pouZiti této moznosti.

* Piretahovani barvy z palety na objekt. Ve v§eobecnosti se barva
objektti méni tak, Ze vyberete objekt nebo skupinu objektl
a klepnete do palety barev. Pokud klepnete pravym tlacitkem,
zméni se vypln, pokud levym, zméni se barva pera (obrysu
objektu). Pomoci pfetahovani barev je to jednodussi: pietahnéte
jednoduse poli¢ko barvy na objekt. Tim zménite jeho vypln.
Barvu obrysu zménite stejné, ale pfi pietahovani je potieba se
trefit pfesné na okraj objektu. Barvu je mozno pietahovat nejen

B ree [ ctv [ B ree I v [ B ree [ v [
T T T T T [ T [

3:204 B:204 an: .00 mrm ;257,00 mm dx
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Barvy v plovoucich oknech
pro pero, vyplii a stin

Pietahovani v ramci
uzivatelské palety

ZaloZeni nové barvy

UZivatelska barevna paleta
z bitové mapy

BARVY, PERA, VYPLNE A STINY

zuzivatelské palety, ale i ze zakladnich palet a z plovouciho
okna pro barvy. Pokud méate uzivatelskou paletu
nakonfigurovanou jako barevny piechod, rovnéz z néj 1ze barvy
na objekty pretahovat. Pfetahovani je mozno realizovat i pro
neviditenou (nulovou) barvu.

* Nastaveni parametra plovoucich oken. V plovoucich oknech
pro pero (stana 136), vypIné (strana 137) a stiny (strana 141) se
nachazeji tlacitka, kterymi se voli barvy. Pokud pietdhnete barvu
z palety nad tato tlacitka, barva v plovoucim okné je nastavena.
Pokud pfetahnete barvu nad piehledové okénko plovouciho
okna pro vyplnég, nastavi se zékladni jednobarevna vypln.

* Pfetahovani barev v ramci uZivatelské palety. Spodni ¢ast
palety barev je uzivatelsky konfigurovatelna, tj. miizete ménit
jednotliva policka. Pokud chcete vytvofit barvu, ktera je jen
malou modifikaci jiz existujici barvy, je vyhodné vychozi barvu
pretahnout na barvu, ktera neni pouzivana, a pak poklepanim
vyvolat dialog pro jeji upravu.

* VloZeni dalsi barvy do uZivatelské palety. Kromé pouziti tlacitka
Pridat barvu v dialogu Michani barev je mozno do uzivatelské
palety pridat barvu pfetazenim nad prazdné misto. Toto funguje
také v paletce barev.

Baryy - Standard =] Barvy - Standard =1 =]
hd o
| ]
I roe (TR v (O I b & M roe (R v (O b -
I T ST T T [ T T ST T T [

Tip: pokud tvotite obrazek s bitovou mapou, mtizete si z bitové
mapy nacist pouzité barvy do vlatni uzivatelské palety. Postup je
jednoduchy: v plovoucim okné pro vypli pouzijte kapatko se
soucasné¢ stisknutou klavesou Ctrl k nacteni barvy z bitové
mapy. Tuto barvu pak z ptehledového okénka v plovoucim okné
pro vyplné pretahnéte do uzivatelské palety. Velice pohoding 1ze
barvy ptetahovat do plovouciho okna pro barvy.

NASTAVENI SiLY PERA

Volbou v menu Zobrazit | Plovouci okna | Pero vyvolate
plovouci okno pro nastaveni parametrt pera, tj. obrysi objektd.
Zde nastavite:
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Sila ¢ary 0 - jeden bod
vystupniho za¥izeni

Aplikace nastaveni pera na
vybrany objekt

Nacteni parametri pera

Vizuilni nastavovani
parametru v piehledovém
okénku

¢ silu €éary od 0 do 20 milimetrt Pero 1=
v numerickém boxu. Sila ¢ary 0 znamena,
Ze Cara bude mit nejmensi moznout silu.
To zavisi na konkrétnim vystupnim
zafizeni. Na obrazovce je silnd jeden

obrazovy bod, takze miize byt dobte ]

viditelna, ale na filmu z osvitové jednotky Sitka II]_I]I] i 3:

to mohou byt setiny milimetru, coz nemusi
byt pro nase potieby dostatecné. j
P TSP . =+ I
e prubéh ¢ary, tj. jestli ma byt plna, _j ~|— j
¢arkovana, te¢kovana nebo &erchovana Z | v |

ve vyskakovacim seznamu.

* barvu pera - klepnutim na tlacitko s barvou ziskate paletku,
kde jsou vSechny barvy aktudlni uzivatelské palety. Klepnutim
na konkrétni poli¢ko zvolite novou barvu pera.

« zakon&eni &ar - ve dvou vyskakovacich boxech. Cara mize byt
zakonc¢ena kulickou, zarazkou nebo Sipkami. Pokud nesouhlasi
konce, muzete je klepnutim na tlacitko se dvéma Sipkami
ptehodit.

Klepnutim na tlacitko se symbolem zaSkrtnuti sdélite vybranému
objektu, Ze se ma prekreslit podle nove nastavenych parametri
v plovoucim okné¢.

Z libovolného objektu je mozno nacist do plovouciho okna jeho
parametry pera. V plovoucim okné klepnéte na tlacitko

s kapatkem. Kurzor se zméni v kapatko. Spickou klepnéte

do objektu, jehoz parametry hodlate zjistit.

BAREVNE PRECHODY

Kromée vyplné jednoduchou barvou muze byt objekt vyplnén
barevnym pfechodem, bitovou mapou nebo fraktalovou vyplni.
Vsechny tyto vyplné se nastavuji v plovoucim okné pro vyplné.
Tuto podkapitolu vénujeme barevnym piechodiim.

Zoner Callisto umi 6 druhti barevnych ptechodui: linearni,
kruhovy, konicky, obdélnikovy, kiizovy a ptizpisobivy.
Konkrétni druh pfechodu vyberete jednim z tla¢itek v horni ¢asti
plovouciho okna pro vyplné, které zobrazite volbou v menu
Zobrazit | Plovouci okna | Vyplii.

Pro jednotlivé barevné prechody miiZzete nastavovat dalsi
parametry. Kromé pouziti boxti v dolni ¢asti okna mizete pouzit
mys a tazenim v pfehledovém okénku parametry nastavovat
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Pocet kroki

Druhy barevnych pirechodu

Vicestavové barevné piechody

BARVY, PERA, VYPLNE A STINY

vizualné. Zde je vyznam pouziti tlacitek

mysi pfi jednotlivych barevnych m—

prechodech,
Wiplf ] Prihlednost ]

¢ linearni prechod: tihel natoceni - levym,

* konicky prechod: tihel po¢atecni barvy - - ﬁ ﬁ £l
levym a stied - pravym,

¢ kruhovy piechod: stied - pravym,

¢ obdélnikovy prechod: thel natoceni -
levym a stfed - pravym,

« kfizovy piechod: tihel natoceni - levym a =4l
stied - pravym, Editace...

* pFizpusobivy: stfed - pravym. Z v

Dal$im parametrem je pocet kroki. Velky _

pocet krokii (nad 100) pFinasi kvalitni oz =

barevny ptechod, ale zpomaluje proces Yzt =

tvort?y obrazku. Pti tvorbé dokumentu Ohel [0° =

zadejte pocet krokii okolo dvaceti a pred Krekti [20 =]

vytiskem zvétsete hodnotu na maximum.
Pokud byste zapomnéli nizky pocet krokt, barevny ptechod by
vypadal jako soustava pruhti postupné se ménici barvy.

N >} N \>} \>} \>}
E e §} > z 2

-« 2 S g S =
B = < = B S

= S g = ™ 2]

o— - — ¥ o=
= < < 2 &
2 s

o [

Dalsi moznosti je pouziti vicestavovych barevnych piechodd, tj.

kdy se mezi hrani¢nimi barvami miize nachazet jedna a vice

dalSich barev. Vicestavové barevné piechody se nastavuji

v dialogu, ktery ziskate klepnutim na tlacitko Editace...

v plovoucim okné pro vyplné¢.

Dalsi barvy se ptidavaji u ukazkového pruhu dvéma zpiisoby:

* klepnutim na tlacitko pfidat, pficemz dalsi barva je pfidana
do stfedu nejvétsiho intervalu dvou sousednich barev,

* poklepanim v ukazkovém pruhu nebo tésné nad néj, v miste,
kde se shromazd'uji Sipky.
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Podrobné nastaveni
barevnych pi‘echodi

Parametry fraktalové vyplné

Hrani¢ni barvy se vyberou klepnutim na pfilehla tlacitka vpravo
avlevo.

Polohu barevnych vrchol zménite tazenim Sipek vlevo nebo
vpravo. K pfesnému nastaveni slouzi numericky box Pozice, kde
muzete zadat relativni soutadnice aktualni barvy. Soufadnice jsou
v relativni stupnici O - 100.

Pro dany barevny uzel zménite barvu poklepanim na Sipku nebo
klepnutim na tla¢itko Barva, které se tyka aktualniho vrcholu.

Viplh [ 71|
Prechad | Bitova mapal

P e e (]

o
Hore [80% = | Orel [0° =

et [E0% = | Kokd 200 =

Aktuslni barva | Fozice |B2 5

=7 e A

| B ]

FEridat | Smazat | Smgzatvéel

QK I Storno | Mapovéda |

FRAKTALOVA VYPLN

Pomoci fraktalovych vyplni mizete vytvorit zajimavé efekty,
napiiklad modrou oblohu s oblacky.

Fraktalové vyplné se nastavuji v dialogovém okné pro vyplné
v sekci bitova mapa. Zaskrtnéte volbu fraktalova vyplii.

Pro tuto vypli mtzete nastavit nékolik parametrt:

* rozliSeni fraktalu udavajici velikost bitové mapy, do které je
fraktal generovan. Mala bitova mapa zabere mén¢ mista a je
rychlejsi, ale pro fraktaly z vice barev nebo naroéné tisky
nevhodna. Vyzkousejte v§echny tfi moznosti, ktera z nich je pro
vasi konkrétni potiebu nejvhodné;jsi.

* dlazdice. Pokud zapnete dlazdice, budou bitové mapy
s fraktalem postupné vypliiovat objekt tak, ze budou
naskladany vedle sebe. V numerickych boxech nastavite
velikost jednotlivych fragmentti. Pokud dlazdice nejsou
zapnuty, cely objekt je vyplnén jednim vygenerovanym
fraktalem.
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Dialog pro nastveni fraktalu

Néahodna generace fraktilu

Nacteni bitové mapy

BARVY, PERA, VYPLNE A STINY

Vypocet fraktalu mize byt casoveé narocny, proto faraktal neni
prepocitavan po kazdé zméné parametr nebo ziucastnénych
barev podobné¢ jako barevné prechody. K prepoctu pouzijte
tlacitko PFepocitat.

HE

Vipli

Piechod Bitowa mapa |

" bitova mapa ze souboru e |
& frakralova vipli [~ diasdice
— Bozligeni fraktalu Welkostd|aedice
g % [Fomoem =
& sifedni o lm

LT ] I | 2achoyat proporce: Mowi | {Biepocitat |
ksl barya. | Pozine |_1 =
FEridat | Smazat | Smaeat vse
QK | Storno | Mapovida |

Fraktaly se generuji viceméné ndhodné. Dalsi ndhodnou
kombinaci vstupnich hodnot pro vypocet fraktalu vygenerujete
klepnutim na tlacitko Novy.

VYPLN BITOVOU MAPOU

Objekt mize byt vyplnén bitovou mapou, pficemz ta je ofezana
ptesné do jeho okraji.

Tato vypln se nastavuje v dialogu pro vyplné, ktery ziskate
klepnutim na tla¢itko Editace... v plovoucim okné pro vyplng.

V sekciBitova mapa zvolte bitova mapa ze souboru a klepnéte na
tlacitko Na€ist. Zobrazi se standardni dialog pro volbu souboru.

Podobné jako u fraktalti mizete nastavit dlazdice, tj. objekt
nebude vyplnén jednou bitovou mapou, ale obrazky skladanymi
vedle sebe podle velikosti nastavené v numerickych boxech.
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Dva druhy stinu

Stiny podle jasu

Stiny s pFesnou barvou

Posun stinu

Vzdalenost od originalu

ZONER

Callisto

STIN OBJEKTU

Stiny objektli se nastavuji v plovoucim okné Stin, které ziskate
volbou v menu Zobrazit | Plovouci okna | Stin.

Vytvofeni stinu je vlastné vytvoreni stale pfipojené kopie objektu
s uréitym posunutim a urcitou barvou.

Stiny mohou byt dvojiho druhu:
* ur¢ené jasovou slozkou z ptivodni barvy objektu,

e uréené j ednou konkrétni barvou. m

Stiny urcené jasem se nastavuji

v relativnich hodnotach v intervalu -100 az
100. Zaporné hodnoty znamenaji, Ze stin je -
tmav¢jsi nez original, kladné naopak. To

znamena, Ze stin s nastavenim -100 bude
¢erny, naopak stin s hodnotou 100 bude

o Fozice
bily. * Procenta
Zméné jasu podléhaji i obrysy objektu " Wzdalenost
(barva pera) a vypln¢. H [0 o0 -
Stin uréeny barvou je jednobarevny bez v 2000z -
ohledu na pero a vypln objektu. Barvu =
stinu ur€ite klepnutim na velké tla¢itko ™ Podle barvy
ve spodni ¢asti plovouciho okna. * Podle jazu
Posun stinu vzhledem k originalu se urcuje € Zadnj
bud’ vizualné taZenim symbolu stinu e B
v ukazkové ¢asti plovouciho okna, nebo =
presnéji numerickym nastavenim. & «

Stin mtze byt od originalu vzdalen

relativné v procentech nebo absolutné v milimetrech. Soufadnice
vychazeji z toho, ze kladné sméry jsou doprava a dold. Naptiklad
stin s posunem -3, 3 bude vychylen vlevo dolu.

PRUHLEDNOST

Spise pro profesionalniho uzivatele nez pro bézného uzivatele je
dal$i vymozenost tieti verze Zoner Callista - prihlednost.
Prtihlednost je dalsi vlastnosti objektu a udava, do jaké miry

a jakym zptisobem bude objekt prihledny. Prihlednost je

v Zoner Callistu propracovana vskutku peclive, takze je mozno
definovat nejen procentni prihlednost (prisvitnost) pro cely
objekt, ale i nastavit, aby prihlednost byla v kazdém misté



142

KAPITOLA 9

Plovouci okno pro prithlednot

Jednoducha priihlednost

Priihlednost podle piechodu

Horni objekt nema
definovanou Zadnou
prihlednost

BARVY, PERA, VYPLNE A STINY

objektu jina véetné nastaveni prihlednosti podle fraktalu nebo

bitmapové masky.

K nastavovani prithlednosti pouzijte
stejné plovouci okno, ze kterého se
ovladaji parametry vyplné, ale pfepnéte
jej na sekci Prithlednost. Nastavovani
prihlednosti je téméft identické jako
nastavovani vyplné pro objekt, avsak
misto barev se nastavuje procentualni
hodnota prihlednosti. 100% znamena, ze
objekt je uplné pruhledny, podobné, jako
kdyby byla na ngj aplikovana nulova
vypln. 0% znamena neprithledny objekt.
¢ Jednoducha priihlednost. Objekt ma
stejnou prithlednost ve vSech ¢astech.
Ptiklad pouziti mize byt tato krychle.
Vsechny strany maji nastavenou
prahlednost 50%.

A

Priuhlednost HEE

WVipli

I
3

s

Prihlednost

isto

oo | 2

Editace...

Z

i

Sitied
Horiz. | 005 —
Mert [0 —
[lhel o =

Kok

.

a0 =

¢ Prithlednost definovana pirechodem. Prihlednost objektu se
postupné méni. Naptiklad u linearniho pfechodu je pruhlednost
na zacatku objektu 100procentni a na konci zddna. Samoziejmé ze
i tyto pfednastavené hrani¢ni hodnoty je mozno ménit. Podobné
jako existuje 6 druhl barevnych pfechodu (strana 137), je mozno
pouzit 6 prihlednosti definovanych ptechodem.

Wipli  Prohlednost
[ o |
o | 5[0 PN

ZONER

Callisto

— =
Editace.

Z |
Sired

Horiz. 50 =]
vet, [EE =
o [0 F
= = |
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Horni objekt ma definovanou
prihlednost prechodem,
pri¢emzZ pravy okraj je
neprihledny a levy okraj je
prihledny stoprocentné

Priihlednost podle fraktalu

Priihlednost podle bitmapové
masky

Kvalita vykreslovani

Setfeni ¢asem pFi praci se
Zoner Callistem

Prilhlednost  EE

viph  Prohlednost || =

I
==
listo

el o |
Editace...

Sffed
Horz. [F07 =
vet. [T 5

Ohe [0° =

took s = [

|
i

¢ Prihlednost definovana fraktalem. Pokud klepnete na tlacitko
Editace... v plovoucim okn¢ Prithlednost, miizete v sekci bitova
mapa nastavit prihlednost podle fraktalu. Cerné oblasti budou
neprihledné, bilé prihledné. Takto 1ze dosdhnout zajimavych
efektl, napt. zahaleni objektu mraky apod.

¢ Prithlednost definovana maskou. Ve stejném dialogu jako
fraktalova prihlednost se nastavuje i bitova mapa, ktera pak
slouzi jako maska pro prihlednost. Bitova mapa je pro ucel
definice prihlednosti pfevedena na stupné Sedi, pficemz ¢erna
barva je nepruhledna.

Pokud pouzijete pro definici prihlednosti pfechod, mazete pro
né&j podobné jako u barevnych vyplni nastavit vice uzl.

Pii praci s pruhlednosti nezapomente nastavit kvalitu
vykreslovani tak, aby zahrnovala i zobrazeni pruhlednosti. Viz
nasledujici kapitola.

KVALITA VYKRESLOVANI

Ptestoze Zoner Callisto ptfichazi s novou technologii SmartFresh,
diky které je prekreslovani vykresu velmi rychlé, miiZete je navic
urychlit fizenim kvality vykreslovani. Mzete nastavit Sest
zpusobtl vykreslovani:

e dratovy model - jsou zobrazovany pouze obrysy objektt,

* nizka kvalita - bitové mapy a bitmapové vypln¢ jsou zobrazeny
Srafovan¢ a barevné piechody jsou redukovany na 10 krok,

* vy$§i kvalita - barevné pfechody maji redukovany pocet krokd,
« pIna kvalita - objekty jsou vykreslovany pfesné podle svych
parametri,

* s prihlednosti - je vykreslovana také pruhlednost objektt,
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ZONER

* s vyhlazovanim - u vSech objekti se provadi vyhlazovani hran -
tzv. antialiasing. Nastaveni vyhlazovani ma spise informativni
o charakter pii tvorbé bitmapovych obrazku pro internetové
C(I II'S'O stranky, které vzniknou exportem ze Zoner Callista.

Nastavena kvalita vykreslovani nema vliv na vysledny vytisk.
Ten je vzdy v nejlepsi kvalité. Vétsina tiskaren ma také navic
vlastni systém vyhlazovani hran.

v Vodici linky Il Zakladni

. Zamknout vodici linky
st R

Piekmeslit F&
Celogbrazovkowy prehled F10
Separace 3

Mizka

Pahled 3 s

Flovouci okna (3 Flna

Panely nastroji » * 5 prdblednosti

5 wyhlazovanim

v Paleta
v Stavown Fadek
v Pravitka

Cel obrazovka F3

Moénosti..

Kvalita vykreslovani se nastavuje v menu Zobrazit | Kvalita
vykreslovani.
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O

Novy podle parametriu

Rozméry nového dokumentu

Okraje stranky

PRACE SE SOUBORY A TISK

ZALOZENi NOVEHO DOKUMENTU

Pti otevieni Zoner Callista je zaroven zalozen novy dokument
s parametry podle posledniho dokumentu. Stejné tak, kdyz
zalozite dal$i dokument volbou v menu Soubor | Novy nebo
stiskem Ctrl-N, bude mit parametry podle posledniho
dokumentu.

Pokud cheete zalozit novy dokument s jinymi parametry, pouzijte
volbu v menu Soubor | Novy podle parametri... nebo stisk
Ctrl-Shift-N. Objevi se dialog, kde vyberete format a orientaci
stranky a okraje. Format stranky miize byt i uzivatelsky. Klepnéte
na tla¢itko Novy format..., ¢imz vyvolate dalsi dialog, kde zadate
nazev a rozméry nového formatu. Novy format je automaticky
ptipojen k seznamu vSech formatd, abyste jej pist¢ nemuseli
znovu zadavat. Pokud nechcete, aby se vas uzivatelsky format
zatradil do seznamu vSech formati, napiste rozmeéry stranky piimo
do boxt pod seznamem formata.

Mov$ dokument

Farméat l Okraie ]

Format A0 - Orientace
Faormat &1 & Nawisku

Format &2 e
Farmat A3 £ Nasitku

Format &5
Format A6 ; -
Format B4 Moy Formét...
Format BS

logo j

S |A0m0mm = v [297.00mm = [miimety =]

kK | Storna | Mapovéda

Zoner Callisto nabizi moznost vyuzit okraje stranky. Ty maji
podobné vlastnosti jako vodici linky, viz strana 32, ale nelze

s nimi posunovat mys$i a jsou fialové. Okraje nastavite v druhé
sekci dialogu pro novy dokument nebo pro jiz editovany
dokument v dialogu pro nastaveni dokumentu, ktery ziskate
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Nastaveni okraju stranky

Zadani poctu stranek pii
zaloZeni dokumentu

PRACE SE SOUBORY A TISK

v menuSoubor | Nastaveni dokumentu. Nezapomente zaskrtnout
volbuZobrazovat okraje a vodici linky na vzorové strance.

Mov§ dokument [ x|

Format  Okraje |

Homi: I 10.00 rmm 3: Potet stranek: I 1 3:
Dalni; I 10.00 mm 3: Potatek soufadnic
Lewi I 10.00 ram 3: N I 0.00 ram 3:
Bravi: I 10.00 rm 3: Y I 0.00 mm 3:

V¥ Zobrazovat ckraje a vodici inkyg  Barva pozadi:

ha Y2orove shance |
Ok, I Stormo Mapovéda |

PRACE NA VICE STRANKACH

Graficky editor slouzi vétSinou k tvorbé vektorovych obrazkd,
ale také letakd, které mohou byt minimalné oboustranné, takze
pro takovy letak byste museli mit dva soubory.

Zoner Callisto umoziuje vytvaret dokumenty s vice stranami,
které se ulozi do jednoho souboru. Pocet stran dokumentu
mizete zadat jiz pfi jeho zakladani v dialogu Novy dokument
v sekci Okraje.

Vyvolani vzorové stranky AKktuslni stranka
Prvni stranka / pocet stran

|—P1"edchozi stranka

LINEIE 2H3 k| M

1
Dalsi stranka J
Posledni stranka

Zpét na béZnou stanku

Pridat stranku —Informace o Pridat stranku
na zacatek [aktuélni strance nha konec —|

EI ll |‘ufz-:-r-:-1r.§| Strélnkal ll
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Piidavani stranky

Listovani strankami

Odstranéni stranek

Piemisténi objektu

Vzorova stranka

Béhem editace muzete pfidat dalsi stranku né¢kolika zptisoby:

¢ pridat jednu stranku na zac¢atek dokumentu - pokud je aktualni
prvni strana, klepnéte na tlacitko se znaménkem + vlevo od
velkého tlacitka, kde je udaj o aktualni strance / celkovy pocet
stranek. Pokud aktualni stranka neni prvni, bude tla¢itko
obsahovat $ipku k listovani smérem k zac¢atku dokumentu.

¢ piidat jednu stranku na konec dokumentu - podobné jako
v predchozim piipad€ je mozno pridat za aktualni stranku dalsi,
pokud je aktualni stranka zaroven posledni.

Jit na stranku...

+ 143
B BT Fridst strénky..

Ddstranit stranky...

[ A5 B0 o 294 B

* pridat libovolny pocet stranek na libovolné misto . Klepnutim na
velké tlacitko s tidaji o strankach vyvolate lokalni menu,
ve kterém vyberte PFidat stranky. V dialogu vyplite pocet
stran a jejich umisténi.
Listovani strankami je velmi jednoduché. Jednak k tomu mizete
pouzit tlacitka vedle velkého tlacitka s udaji o strankach.
Sousedni tlacitka listuji o jednu stranku vpied nebo zpét, krajni
tlacitka nalistuji prvni nebo posledni stranku dokumentu.
Na konkrétni stranku se také dostanete prostfednictvim dialogu,
ktery vyvolate z lokalniho menu (klepnutim na velké tlacitko
s udaji o strankach). Listovat mizete také stiskem F11 smérem
zpét a F12 smérem doptedu. Pokud je aktualni stranka v daném
sméru posledni, nabidne se moznost pfidat dalsi stranku.

Stranky odstranite také v dialogu z lokalniho menu pro velké
tlacitko s idaji o strankach. Pozor, pfi mazani stranek piijdete

i 0 objekty na nich obsazené.

Objekty z jedné stranky na druhou pfemistite pomoci schranky.
Viz strana 157.

Piijemnou moznosti je vyuZiti vzorové stranky. Reknéme, Ze
naptiklad vytvarite katalog vyrobki, pfi¢emz na kazdé strané
se nachazi pata stranky, kde je spojeni na firmu, a hlavi¢ka s logem
firmy. K tomu pouzijte vzorovou stranku. VSechny objekty, které
uloZzite na vzorovou stranku, budou zobrazeny na vsech ostatnich
béznych strankach. Vzorovou stranku vyvolate klepnutim na tlacitko
s pismenem M. Zpatky na béZnou stranku se vratite stejnym
tlacitkem.
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Formaty Zoner Callista

PRACE SE SOUBORY A TISK

K préci s vice strankami muizete také s vyhodou vyuzit
vicepohledového zobrazeni. V kazdém pohledu se mtize nachazet
jina stranka. Viz strana 26.

NACITANIi A UKLADANI DOKUMENTU

K nacitani a ukladani dokumentu poskytuje Zoner Callisto
standardni dialog podobny dialoglim pro stejné ¢innosti v jinych
aplikacich ve Windows.

Nacéteni dokumentu vyvolate v menuSoubor | Otev¥it... nebo
tradi¢ni zkratkou Ctrl-O.

Ulozeni dokumentu vyvolate v menuSoubor | UloZit... nebo
stiskem Ctrl-S. Pokud je dokument doposud neuloZen, budete
pozadani o zadani jména a slozky pro jeho ulozeni.

K ulozeni dokumentu pod jinym jménem nebo do jiné slozky
pouzijte volbuSoubor | Ulezit jako...

Zoner Callisto uklada do dvou druhii dokumenti:

* ZMF - Zoner Meta File - hlavni format Zoner Callista.
V souboru tohoto formatu bude ulozen cely dokument se v§emi
nastavenimi vcetné aktudlni stranky a posledniho méfitka.

* ZCL - Zoner Clipart - format pro ulozeni zjednodusené verze
ZMF. Zde jsou vypustény vSechny informace, které se
bezprostfedné netykaji obsazenych objektd, tj. barevné palety,
poloha vodicich linek, okraje, sit’, atd. Do tohoto formatu nelze
ulozit klasickym zptisobem, ale volbou v menu Upravy |
Kopirovat do souboru... Ukladani do ZCL se vzdy tyka
vybranych objektd. Tento format je vS§ak mozné otevfit jako
bézny dokument Zoner Callista.

UloZit dokument HE
Ulodit do: | =3 Prirca e i=1
Ikany I Kap-4 L Uvad [—
Kap- [AKaps [3Z40ha =
Kap-10 i Kap-& Hello Bays =
Fap-11 D Kap-7 zéjezd lﬁ;& -
Kap2 Ckaps [ ]
Kap-3 [dkap9
¥ Mahled
Mazev souboru: Izé\ezd Ulagit I
Tup soubon; IEaI\isln Document [* zmf] j Starno |
Info:  |Letak z wiukoveho kurzu, Pincka - 2 kapitola, d [~ Hesla
j Frohlizes |
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Dialog MozZnosti

Nastaveni zalohovani

AUTOMATICKE ZALOHOVANI

Béhem vasi prace se miiZze na pocitaci piihodit cokoliv nemilého,
co mize pfed¢asné ukoncit béh Zoner Callista bez toho, aniz
byste méli uloZeny posledni zmény nebo cely novy dokument.
Vyuzijte proto moznosti automatického zalohovani.

MoZnosti

Wieobecné ]Schrénka] Kresleni od ruky] Filtry ] F‘anely] Plovauct okna]

Fravé tHatitko Posun pomoci kurzaru

" Prohozeni poslednich nastroji Bez CTRL [1.00 mm =
™ Wobér

& Podmenu SCTRL  |10.00 mm EI:

Prekreslowvani pfi posunu

" Pouze rdmedek

& Ohysy
IV Zobrazovat paletu  Frihledns
IV Zobrazovat stavow Fadek ® [l gk
[T Alemnativhi vibér barey - )
max. | Bl 3. obijektd

¥ Zobrazovat rametiek.

ok | Stormo | MHapovéda

Automatické zalohovani nastavite v dialogu, ktery ziskate volbou
v menu Zobrazit | MoZnosti.... Zde zaskrtnete, zda se ma
zalohovat, a vyplnite interval zalohovani. Zoner Callisto bude
vytvaret zaloZzni soubory s piiponou ~ZM.

TISK DOKUMENTU

Zoner Callisto nabizi standardni tiskové moznosti aplikaci pro
Windows a navic tisk vybranych objektt (tj. objektt, které jsou
oznaceny edita¢nim nastrojem), centrovani vytisku na strance,
upravu rozméri dokumentu tak, aby maximalné vyplnil tiskovou
stranku (volba Upravit tisk do stranky) a tisk velkych formatd na
mensi listy pro slepeni. Tisk vyvolate nejjednoduseji klepnutim
na ikonu s tiskarnou ve standardnim panelu nastroju (strana 17).
Stiskem Ctrl-P nebo volbou v menu Soubor | Tisk... ziskate
tiskovy dialog, kde zvolite tiskarnu a pocet kopii. Klepnutim na
tlacitko Vlastnosti... vyvolate standardni dialog pro nastaveni
tiskarny. Zde se voli zejména orientace stranky.

Tiskové vymozenosti Zoner Callista se nastavuji v dialogu, ktery
ziskate klepnutim na tlacitko Volby... Nastavované parametry:
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Tisk velkorozmérovych
dokumenti

Zakladni tiskovy dialog

Tisk jen nékteré stranky
z plakatu
ZONER

Callisto

Dalsi nastaveni tisku

PRACE SE SOUBORY A TISK

Billboardovy tisk. V Zoner Callistu mtizete vytvorit dokument

o rozméru az 2,5 x 2,5 metru. TéZko si vSak dokazeme predstavit
tiskarnu, ktera by tak velkeé tisky byla v piijatelnych cenach
schopna realizovat, proto extrémné velké formaty mizete tisknout
po jednotlivych listech, které pak slepite. Pokud zapnete

Tisk
Tiskama
Hazew: ‘HF‘ Laser)et 4L j m
Staw: wichozi tiskama; pipravena
Typ: HF Laserlet 4L
Umisténi:  “\Ekonommbhpli4l
Kaomentar: [~ Tisk do souboru
FRozsah tisku
EFil 100 % 33
™ Celjp dokument Lt

™ Upravit tisk do strénky

% Stranky od | 1 32 do| 1 32

" Pouze wybrané objekiy

[T Centrovéni na stranku
Pogetkopi [1 =

oK | Stomo ‘

billboardovy tisk, Zoner Callisto kazdy takovy list oznaci a na
okraje doplni, ktery list k tomuto okraji mate pfilepit. Takto mtizete
v programu vytisknout velké napisy (naptiklad do vylohy)

s minimalnim Usilim. Implicitné je nastavena moznost tisku v§ech
listii. Pokud se jeden list nepovede, je mozno jej vytisknout
znovu. Nastavte volbu Vybrana stranka a zadejte, o kterou
stranku se jedna. VSechny stranky billboardového tisku jsou na
okrajich oznaceny. Vedle numerickych boxt pro zadani ¢isla
stranky jsou zobrazeny daje, kolik stranek ve vodorovném

a ve svislém sméru bude vytisténo. Tak se da spocitat spotieba
papiru pro cely dokument. Nékdy se podafi snizit pocet stranek,
pokud zménite orientaci tisku na vysku na tisk na §itku nebo
naopak.

WYolby tisku
Wolby
[T Tiskové znacky [~ Cyan
[ Shankové informace [~ Magenta
™ Okraj strénky [ ellow
[ Kompatibilita se starsimi ovl I™ Black
Ofezavani barevnjch piechodi v Bilboardow tisk

O A T * yiechny stranky
™ rozpadem na objekiy  wbrand sténka

Ofezavani bitmapovich wpln 3 )
& 68 o

pomoci regionti
" pomoci furkce XOR 3 42

oK | Stomo |
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Nastaveni pro separace

Tiskové znacky a strankové
informace

Potize s diakritickymi znaky
v odstavcovém textu

Export do bitové mapy

Separace CMYK. Pokud pfipravujete vystup na filmy jako
predlohy k ofsetovému tisku, v zakladnim tiskovém dialogu
zvolte postscriptovy ovladac, ktery vam doporuci pracovnici
osvitové jednotky. Casto pouzivany ovladaé je Linotronic 330.
P11 ptiprave barevnych tiskovin je potieba dodat stranky
»vyseparované® do zakladnich barev. Zoner Callisto umi rozlozit
dokument do barevnych platt CMYK. Pro separace zaskrtnéte
volbu CMYK separace a také vSechny Ctyfi barevné platy.

U podkladii pro ofsetovy tisk byva ¢asto uzite¢né nastavit
tiskové znacky a strankové informace. Tiskové znacky zahrnuji:
pasovaci znacky pro sesouhlaseni barevnych plati, ofezové
znacky a referencni barvy. Strankové informace udévaji nazev
dokumentu, datum vyti§téni a oznaceni barevného platu.

Vsechny informace a zobrazeni jednotlivych separovanych barev
1ze zapnout pro kontrolu jiz v prostfedi Zoner Callista volbou
v menu Zobrazit | Separace.

Pokud mate potize s tiskem diakritickych znakii v odstavcovém
textu na vasi tiskarné, je pravdépodobné, ze ve vasich Windows
je l6bitovy ovladac tiskarny, ktery jesté nepodporuje nové
kédovani narodnich sad z Windows 95. Pro uspésny tisk
zaSkrtnéte volbu Kompatibilita se star$imi ovl.

Pokud mate problémy s tiskem barevnych prechodi (jsou
vykresleny nespravn¢), zadejte v ¢asti Orezavani barevnych
prechodii volbu Rozpadem na objekty. Tisk se znacn¢ zpomali,
avsak jedna se o alternativni, ale ispésné feSeni. Podobné se
problémy s tiskem bitmapovych vyplni eliminuji zadanim volby
pomoci funkce XOR v ¢asti Ofezavani bitmapovych vyplni.

EXPORT DOKUMENTU

Hotovy dokument Zoner Callista mtizete exportovat do bitovych
map, do Windows Metafile nebo do PostScriptu. Export se tyka
vzdy aktualni stranky (bitova mapa nebo Metafile) nebo
dokumentu (PostScript).

Export vyvolate volbou v menu Soubor | Export. Zadate nazev
souboru a slozku, kde ma byt ulozen. Pokud chcete exportovat
pouze vybrané objekty editacnim nastrojem, zaskrtnéte v dialogu
volbu Pouze vybrané.

Pokud exportujete do bitové mapy, je zobrazen dalsi dialog,
ve kterém zadate tyto parametry: rozmeér, barevnou hloubku, typ
konverze. Zpétné mlizete zméenit typ souboru a jeho jméno.
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Rozmér se nastavuje bud’ pfimo v obrazovych bodech, nebo
vyjadfenim podle rozliseni v jednotkach DPI.

Export do bitové mapy E
Wisledni obrézek
Jréno: CADATAMPHCAN ap-94E xportObr. it
Wlastnost: 640 = 208 » 24 [TrueColor]
Welkost: 333 360 bajtt (330.0 kB
Podrobny pOpiS vS§ech voleb Soubar | Barevna hloubka | Kompresel
dlalogu ziskate také —¥ Rozméry v abrazoviich bodech [$itka x vidka)
v ka,pltto)le [ konve1:11 O B40x 480 0 =x[mE =
obrazki v Zoner Vieweru. ¢ 800500
Viz strana 170. & Usivatelske ¥ Dodréovat proporcionalitu
I~ Rozméry v DPI
50
¢ {500F]
) [IBiyatelshe L e R
OK I Storno |

Barevna hloubka mtize byt dvoubarevnd, 16barevna, 256barevna
a TrueColor a zavisi na konkrétnim typu formatu. Dialog vas
nenecha nastavit napiiklad TrueColor pro graficky format GIF,
protoze ten tuto barevnou hloubku nepodporuje. Jestlize pfi
exportu dochézi k redukci barev, zvolte druh konverzni metody
(dithering).

Kompresni metoda rovnéz zavisi na konkrétnim grafickém
formatu. Napfiklad format TIFF umi v§echny druhy komprese,
format BMP je nekomprimovany. I v tomto ptipad¢ dialogovy box
nabidne pouze ty moznosti, které¢ jsou pro dany format ptipustné.

Export do Windows Metafile Pokud exportujete do Windows Metafile, budete dotazani na
zpusob reprodukce barevnych prechodii a zptisob ofezu
bitovych map. Volba ,,placeable* zajisti pfidani hlavicky
s popisem k souboru.

EXPORT VEKTOROVE GRAFIKY PRO WWW

R

ZONER Zoner Callisto jako prvni graficky editor na svété prisel
c“"isio s moznosti exportu grafiky pro vystaveni na Internetu ve
vektorovém tvaru. Jednd se spiSe o hudbu budoucnosti, protoze
zobrazovani vektorové grafiky ve formatu SGC (Structured
Graphics Control) je vymozenosti posledni doby a teprve jeden
prohlizec internetovych stranek - Microsoft Internet Explorer 4.0 -
jej zahrnul do své vybavy.
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Piiklad HTML kédu objektu

Priivodce exportem na WWW

Nazev objektu, velikost a
efekty

Vysledkem exportu je textovy (HTML) dokument, ktery 1ze vlozit
do bézné www stranky. Naptiklad jednoducha hvézda nakreslena
v Zoner Callistu mtize mit tento vektorovy zapis:

<HTML> <BODY> <OBJECT ID=idCallistoObjl
STYLE="LEFT:0;TOP:0;HEIGHT:150;WIDTH:150; ZINDEX:0"
CLASSID="CLSID:369303C2-D7AC-11d0-89D5~-
00AQ0C90833E6">

<PARAM NAME="CoordinateSystem" VALUE="0">
<PARAM NAME="ExtentLeft" VALUE="0">
<PARAM NAME="ExtentTop" VALUE="0">

<PARAM NAME="ExtentWidth" VALUE="150">
<PARAM NAME="ExtentHeight" VALUE="150">
<PARAM NAME="LineO001"
VALUE="SetFillSTYLE (1) ">

<PARAM NAME="Line0002"
VALUE="SetFillColor (255,255,255)">

<PARAM NAME="Line0003"
VALUE="SetLineSTYLE (1) ">

<PARAM NAME="Line0004"
VALUE="SetLineColor (0,0,0)">

<PARAM NAME="LineO005"
VALUE="Polygon(11,134,135,80,94,42,149,64,86,0,65,67,67,
66,0,85,64,149,43,94,81,134,135,0) ">
</OBJECT> </BODY> </HTML>

Ukazky vektorovych obrazkti na Webu je mozno shlédnout na
http://www.zoner.com/callisto.

K exportu vektorovych obrazkii na Web slouzi privodce, ktery
vyvolate volbou v menu Soubor | Export na WWW... V prvnim
okné pruvodce je zakladni popis moznosti formatu SGC. V dal$im
zadate nazev a cestu vysledného souboru, nastavite velikost
objektu a poptipadé efekt. Jedna se o efekty, které jsou piimo
podporovany formatem SGC.

Privodce exportem na sit WwW - Statické vlaznosti 5GC

Prachézet..

Jména soubaru

Jmeno objektu  |idCallisto0bil

™ Pouze vybrané objekty

Pozice a velikost objekiu

Sika [150 =] Efekt  [Zadng ~
Yiska 150 =

Zlndex ’U—jl

Welikost obrazlu

Sitka [150 =

viska [150 =

< Zpét | Dalii » Storno
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V dal$im okné privodce mtizete nastavit néktery z dynamickych
efektl. Tyto efekty pfidaji do vysledného HTML kodu VBscript,
ktery miZe s objektem otacet, cyklicky jej posunovat a ménit jeho

velikost.
[~ Posun | :I | :‘
| = da | =
| H v =
[ Welikost
Dynamické efekty pomoci e ! = =
VBscriptu ! 3 | =
| =l v =
W Ototeri  vosex [0O° = vosey [0 |
voseZ | 5° 3:
Opakowvéni pa Ems
<zt [ pas> | som |
Pokud mate na svém PC nainstalovan Microsoft Internet Explorer
4.0, mizete v poslednim okné privodce vidét ndhled
prostfednictvim OLE objektu uvedeného prohlizece. Klepnutim
pravym tlacitkem do piehledové ¢asti ziskate lokalni menu
Microsoft Internet Exploreru 4.0, kde napfiklad mtizete vyvolat
zobrazeni zdrojového kddu objektu.
Priivodce exportem na sif Www - Nahled
B
Zavérecny pohled -
podminkou je pfitomnost
MSIE 4.0 |

Usp&sng jste zadali viechny potfebné parametry. Myni klepnéte na taditko
Dokonéit pra dokonéeni operace. Tlagitkem Zpét se vratite na predchozi
stranky. kde j& moZné zménit zadané parametiy

Vice informaci o moZnostech abjekiu Structured Graphics Contral
w Microzalt Internet Explareru 4.0 zigkdte nawiniw strdnkach
TAIANAL ZONEL.CZ A Wil microsolt com.

< £pEt | Dokongit | Stormo




ZONER CALLISTO 157

Nepodporuje: tabulky, OLE
objekty, texty, bitové mapy,
WMF a aplikaci priihlednosti

Schranka - jedina moZnost,
jak prenaset objekty mezi
hladinami nebo mezi
strankami

Formaty ZMF, BMP a WMF

Dialog pro nastaveni zpiisobu
prace se schrankou

Export do SGC nezahrnuje jiz ve své definici text, bitové mapy,
OLE objekty, tabulky a Windows Metafile. Umélecky text

a Windows Metafile se da zahrnout tak, Ze jej pred exportem
rozbijete na kiivky - viz strana 86 a 121.

PRACE SE SCHRANKOU

Zoner Callisto pracuje se schrankou obdobnym zpiisobem jako
ostatni aplikace pro Windows. Schranka je také jedinym
prostiedkem k pienaseni objektth mezi hladinami a mezi strankami.
Kromé exporttl a importt je prave schranka vyuzivana k pfenosu
dat s jinymi aplikacemi ve Windows.

Do schranky se objekty vkladaji standardnimi kombinacemi
klaves nebo volbami v menu Upravy | Kopirovata Upravy |
Vyjmout.

Data se ve schrance ukladaji v n€kolika formatech - ve vlastnim
formatu Zoner Callista ZMF, formatu Windows Metafile (WMF)
a jako bitova mapa BMP s barevnou hloubkou nezavislou na
nastaveném barevném rozliSeni grafické karty. Do jinych aplikaci,
které uméji pomoci schranky nacist formaty WMF nebo BMP, tak
mizete vkladat objekty ze Zoner Callista.

Zoner Callisto nacita ze schranky vlastni format, dale Windows
Metafile, bitovou mapu a OLE objekt. Do vykresu se obsah
schranky vklada standardnimi kombinacemi kldves nebo volbou
v menu Upravy | VloZit.

Volba v menu Upravy | VloZit jinak... vas necha vybrat, jaky
format dat se ma vlepit.

MozZnosti

Yieobecne Schranka ]Kreslanl’ od rukyl Filtry ] F‘anel_l,l] Plovouci okna}

Do schranky ukladat DPI bitowé mapy

W 2o HE} & 750P

V¥ wWindaws metafile [whF] " 150 DFI

I Bitovaou mapu O Uzivatelske
Ofezévani barevnijch prechodd El

" Pomoci regiont

¥ Rozpadem na objekty [~ Zachovavat hlading

Storna Mapovéda
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Vkladané formaty
do schranky

ZONER

Callisto

VloZené objekty jsou
seskupeny do jedné skupiny

ZONER

Callisto

ZONER

Callisto

PRACE SE SOUBORY A TISK

Zoner Callisto poskytuje moznost ovlivnit praci se schrankou.
Nastaveni se provadi v dialogu, ktery ziskate volbou v menu
Zobrazit | MoZnosti... v sekciSchranka. Zajimavou moznosti je
nastaveni, v jakych formatech se maji objekty vkladat do
schranky. V tradi¢nich grafickych editorech musite pti vkladani
objektl pockat, az se do schranky objekty vyexportuji do formatu
WMF a BMP a vlozi ve vlastnim formatu. Pokud pracujete pouze
v dokumentu Zoner Callista a nepotiebujete vazbu na jiné
aplikace, vypnéte docasné, aby se objekty do schranky vkladaly
casové uspory znatelné.

Pro bitové mapy mtizete nastavit rozliSeni.

Dalsi nastaveni prace se schrankou je stejné jako u exportu
do Windows Metafile - reprezentace barevnych prechodi.

Dutlezitym parametrem je Zachovavat hladiny. Pokud chcete pouzit
schranku k pfetahovani objekti mezi hladinami - nezapomeiite jej
vypnout.

Pokud ptes schranku vkladate vice objektd, vSechny budou
sdruzeny do jedné skupiny, takze na prvni pohled se miize zdat,
ze s nimi nelze dale pracovat. Vice o seskupovani objektti na
strané 105.

INFORMACE O DOKUMENTU

Volbou v menu Soubor | Informace o dokumentu... vyvolate
dialog, kde se nachazeji vSechny statistiské informace o prave
aktualnim dokumentu. Diilezité mohou byt zejména informace
o poctu jednotlivych objekti.

Informace lze ulozit do textového souboru.

ODESLANi DOKUMENTU E-MAILEM

Nova verze Zoner Callista podporuje komunikaéni standard
MAPI, takze pfimo z programu muZete odeslat dokument
elektronickou postou.

Volbou v menuSoubor | Poslat dokument... se zavola program
pro odesilani posty, zaloZi se nova zprava a do ni se vlozi jako
OLE objekt nebo jako ptiloha aktualni dokument. Staci jen dopsat
elektronickou adresu a odeslat. Ne v§echny programy pro
elektronickou postu standard MAPI podporuji.
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Dva dalsi silné programy do
baliku Zoner Callisto

Zoner Media Explorer

Vyhledavani obrazkii,
souboru zvuku a videi

Prohlizeni obrazkiu

Konverze

Z.ONER MEDIA EXPLORER

Zoner Media Explorer a Zoner Viewer [¢te se "vjler"] je dvojice
programi ke zjednoduseni prace s grafickymi a multimedialnimi
soubory.

Predstavte si, Ze je vasim ukolem vlozit do dokumentu

v grafickém nebo textovém editoru obrazek, jehoz jméno neznate,
ale vite, ve které slozce se nachazi. Klasickym postupem byste
museli postupné otevirat vS§echny obrazky ve slozce a zjistovat,
zda se nejedna o pozadovany obrazek.

EZonel Media Explorer - D:ATFOFFICEABMPA\PHOTOS2

Soubor Upiaw Zobradt Nastioe Napoydda

[ e o oo mle] | FEml oy &S] ol
48 Tento poditad chotl011brp [ phot81bmp (@ phot0115bmp  [Bfphotll46bmp |7 phot0150bmp  [#F
= Disketa 35 (&) photl0E2bmp (@ phot0110bmp & photll16bmp (@ phat0147bmp & photd152bmp [
=3 Mados B [C) photllGebmp [ photi112bmp [ photll22bmp [ phatd148bmp [ @ photli5abmp [
& Taskforcsof (D] photD080brp B photd113bmp (@ phod12Sbmp  [BfphotD143bmp [ photdiSabmp [
B Thoffice »
= Bmp
{23 Photos? : m =
{2 Com = R
{1 Ticons e
3wt —_—
& Dvléddaci parely photD011 bmp phot00E2 bmp pholDEE bmp. phot0B0 bmp phol00E1 bmp
@] Tiskémy
{281 Telefoické pipoien sité
-1 Koi
{27 Frisery
phot0112.bmp phol0113bmp photD)115 bmp phold116.bmp
o
N : )
phot)122.binp phett 25 brup photd145.bmp phatl 4Bbmp

cel 100

.

Napowedu ziskate klepnutim na polozku , Témata” z nabidky Napovéda

i ]
200100 [wb: 0 [Obatti 7

Zoner Media Explorer vam prohlédne pozadovanou slozku,
zobrazi nahledy vSech obrazkt. Nalezeny obrazek pak metodou
drag&drop pietahnete do vaseho dokumentu. Pokud na néhled
obrazku poklepete, nastartuje se program Zoner Viewer, ktery
obrazek zobrazi v plné velikosti.

Krome zminéné zékladni funkce vam tato dvojice programil
pomiuze pii konverzi obrazkt do jiné barevné hloubky nebo
formatu, pti zdkladnich souborovych operacich (pfemisténi,
kopirovani, mazani a pfejmenovani soubortt).
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Promitani slozky

Dva druhy seznamové ¢asti

Seznam

Detaily

Filtr souboru

ZONER MEDIA EXPLORER

Zoner Media Explorer umi také promitnoutobrazky ve slozce jako
"slide show", coz miZete vyuzit pfi prezentacich. Nahledy vSech
obrazkt muzete vytisknout na prehledné katalogové listy.

Zoner Viewer vas necha vytisknout aktualni obrazek. Z obou
programt miiZete vlozit obrazek do schranky.

Prestoze se jedna o dvé nezavislé aplikace, jsou popisovany

ve spolecné kapitole, protoze jsou navzajem velmi provazany.

ZOBRAZENI

Po startu Zoner Media Exploreru je nacten obsah jedné slozky

a v ¢asti pro nahledy jsou zobrazeny nahledy vSech
podporovanych formata obrazki a ikony souborti zvukt a videa.
Nad touto Casti je ¢ast pro zobrazeni seznamu soubort.
Seznamova cast mize mit dvé podoby:

* pouze seznam soubor( - volba v menu Zobrazit | Zobrazeni
seznamu | Seznam,

phot00T1.bmp [ @7 photD08T.bmp | phat(115.brop
phot0062bmp  [## phot0110bmp [ phat0116 bmp
photO06Ebmp [ photT12bmp |8 phat0122.bmp
phat0080bmp [ photdl12bmp [ phat0125.bmp

* seznam se vSemi podrobnostmi - volba v menu Zobrazit |
Zobrazeni seznamu | Detaily.

nazew | velikost | twp | T0zmeér | velikost dat I
phot0011.brp 1.0 MB  Windows Bitmap 429w 823w 24 1 0BE 608 baitdi
photD062. brnp 9438 kE ‘Windows Bitmap FO7 w4554 24 971 BE0 baitl
phot0068. brip 1.02MB  ‘Windows Bitmap F39x484 24 1 080 288 bajtd
phot0020. brip 1.04 MB  ‘Windows Bitmap 724 4804 5 24 1100736 bajtd

V levé ¢asti se nachazi strom slozek, ktery ma shodné ovladani
jako Prizkumnik systému Windows.

Pod nim je zobrazen seznam vsech podporovanych soubort.
Klepnutim na toto misto vyvolate dialog, ve kterém zaskrtnete,
které typy soubort se maji do zobrazeni zahrnovat. Tento dialog
také vyvolate volbou v menu Zobrazit | Filtr souborii |
Podrobné...

! pric
WPl WIRLE [WIPG  WIZER  WIPLT
P
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Velikost jednotlivych ¢asti mtizete ménit taZenim jejich hranic.
PrizpUsobte si prostiedi Zoner Media Exploreru tak, aby plné
vyhovoval vasim pozadavkiim a moznostem zobrazeni.

VELIKOST NAHLEDU

Pomoci volby v menu Zobrazit | Velikost nahledé miZzete
nastavit velikost ndhledd, ¢imz ovlivnite pocet, kolik se jich vejde
do vymezené ¢asti. Jednotlivé velikosti mohou byt nasledujici
(takto jsou nazvany i odpovidajici polozky v menu):

Maly w
ZONER..

Bl

M:4DBRAPCAZONLOGD.PCX]

Malv .
aly s nazvem w
ZONER..

M:ADBRAPCAZONLOGD.PCX]

Normalni

M:'\DBH'\F’E:K\ZDNLDGD.F'H|

Velky

TM;&DBH\PMZDNLUGD.PM
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p—

Vybér uréitych polozek

Vybér intervalu poloZek

Vybér vSech polozek

Vybrané polozky
v seznamové a nahledové
casti

Zoner Viewer

ZONER MEDIA EXPLORER

Velikost nahled také nastavite tazenim posuvniku v panelu
nastroja.

VYBER SOUBORU

Pokud neni nastaveno automatické prohlizeni, viz nasledujici
kapitola, klepnutim na polozku v seznamu nebo na nahled
vyberete soubor. Dalsi operace (zobrazeni, konverze apod.) se
budou tykat pravé vybraného souboru. Klepnutim na dalsi
polozku se ptvodni soubor odznaci a vybere se jiny.

Pokud chcete vybrat vice soubord, drzte pfi klepnuti na
jednotlivé polozky klavesu Ctrl. Pokud chcete vybrat vSechny
polozky mezi pravé vybranou a tou, na kterou klepnete, drzte
klavesu Shift. Jedna se v podstaté o standardni zptisob
oznacovani vice polozek ve Windows. VSechny polozky
vyberete stiskem Ctrl-A nebo volbou v menu Upravy | Vybrat
vie. Inverzi vybéru dosdhnete volbou v menu Upravy | Inverze
vybéru. Vybér vSech zrusite stiskem Esc nebo volbou v menu
Upravy | Zrusit vybér viech.

¢ phot0315 brop
¥ phot316 brrp
[ phot1319 bmp
@ phat0321 brmp

ZOBRAZENiI NEBO PREHRANIi SOUBORU

Poklepanim na polozku (v seznamu nebo v nahledové Casti)
zajistite zobrazeni nebo piehrani souboru. Pokud je souborem
obrazek, bude vyvolan Zoner Viewer a obrazek nacten. Pokud je
souborem videosekvence nebo zvuk, jsou vyvolany piislusné
aplikace, které jsou ve Windows asociovany k prehrani téchto
soubord.
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Se Shiftem - do dal§iho okna

Automatické zobrazovani

Optimalni rozmisténi oken
pri automatickém promitani

Poklepani mtize byt nahrazeno stiskem Enter pro aktualni
polozku.

Jestlize se jedna o zobrazeni obrazku v Zoner Vieweru, je soubor
vzdy naéten do toho samého okna, to znamena, ze diive
zobrazovany obrazek je vystiidan novym. V pfipadé, Ze chcete
zobrazit obrazek do dal$iho okna, drzte pfi poklepani na polozce
nebo pfi stisku Enter klavesu Shift.

Ukonceni zobrazeni provedete ukonc¢enim aplikace Zoner
Vieweru. Program vS§ak miize zGstat v pozadi a pii pozadavku na
zobrazeni dalsiho obrazku se vyvola do popredi a nacte novy
obrazek.

Pokud prohlizite vice obrazki za sebou, nastavte v menu
Zobrazit | Automatické zobrazovani. Nyni se budou obrazky
zobrazovat pii pouhém klepnuti na ndhledu nebo na prislusné
poloZce v seznamu. Vedle sebe si miiZzete umistit okna Zoner
Media Exploreru a Zoner Vieweru a pohodIné prohlizet celou
slozku.

£ Zoner Viewer - Phot0011 M=

Soubor Upiavy Zobrazk Méstioe Napoyvida

EEEEEE =
el :

‘oner Media Explorer - D:ATFOFFICE\BMPAPHOTOS2
bor Upiavy Zobiadt Nastioie Mépovéda

S [=] 5

] e 03 Photesz - mles| = [
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Dals§i moznosti zobrazeni obrazku jsou: v Zoner Media Exploreru
volbou v menu Soubor | Zobrazit / Pfehrat nebo ptimo v Zoner
Vieweru volbou v menu Soubor | Oteviit.

Pokud k vybranému souboru potiebujete pouze ziskat informace,
pouZijte volbu v menu Soubor | Vlastnosti.

Volbou v menuSoubor | Oteviit v Zoner Media Exploreru
vyvolate program, ktery je s aktualni polozkou asociovan.
K dispozici mate také lokalni menu, které ziskate klepnutim
pravym tlacitkem na polozku v ndhledové i seznamové Casti.
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Zobrazeni 1:1

Zvétseni nebo zmenseni do

plochy

i

Rezim ru¢niho zvétseni

el

Zadani méritka v procentech

Zobrazeni na celou
obrazovku

Posun obrazku

MoZnost prezentaci

|1D4X "I

ZONER MEDIA EXPLORER

MERITKO ZOBRAZENIi ZONER VIEWERU

V Zoner Vieweru se bitmapové obrazky zobrazi v méfitku 1:1,
takze jeden obrazovy bod na obrazovce odpovida jednomu pixelu
v obrazku. Toto méfitko také dosahnete volbou v menu Zobrazit |
Normalni velikost 1:1 nebo zadanim tidaje 100% do numerického
boxu v panelu nastroji Zoner Vieweru. K nastaveni métitka mate
tyto moznosti:

« zvétSeni do plochy programu. Klepnutim na tlaéitko se ¢tyimi
Sipkami zajistite zobrazeni celého obrazku v okné Zoner
Vieweru. Pokud zménite rozmér okna, obrazek se automaticky
prekresli do nové velikosti. Toho také dosahnete volbou
v menu Zobrazit | Zvétsit do plochy.

* ru¢ni zvétSeni. Klepnutim na tlacitko s lupou zapnete rezim
ru¢niho zvétseni. Tazenim mysi pak stanovite nové hranice
vyfezu, ktery ma byt zobrazen. Klepnutim levym tlac¢itkem
meéfitko zdvojnasobite, klepnutim pravym tlacitkem méritko
dvakrat zmensite. Po nastaveni pozadovaného méfitka
nezapomeiite rezim ru¢niho zvétseni vypnout klepnutim na
tlacitko s lupou. Ke stejnému ucelu 1ze pouzit volbu v menu
Zobrazit | Ru¢ni zvétSeni.

e piresné urcéeni méritka. Pfesnou hodnotu zvétSeni
v procentech muzete zadat v numerickém boxu v panelu
nastroji. V menu Zobrazit | Méritko mizete vybrat z nejcastéji
pouzivanych méfitek.

* zobrazeni na celou obrazovku. Stiskem F9nebo volbou v menu
Zobrazit | Cela obrazovka se zobrazi obrazek v maximalni mozné
velikosti na celou obrazovku. Pokud je obrazek vétsi, nez je
rozmér obrazovky, je jeho rozmér do obrazovky upraven. Mensi
obrazky jsou ponechany v méfitku 1:1.

Pokud je zobrazena pouze ¢ast obrazku, mizete pouzit
panoramovani (panning), tj. posun obrazku tazenim mysi pii
soucasné stisknuté klavese Alt. Stejnou moznost nabizi také
Zoner Callisto.

PROMITANIi OBRAZKU

Efektni moznosti, jak postupné zobrazit v§echny obrazky, je
promitani. To mlzete pouZit nejen k rychlému prohlédnuti slozky,
ale ik prezentacim. Do slozky si vloZte obrazky jednotlivych ¢asti
prezentace a spust’te promitani. Zoner Media Explorer promita
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Promitani obrazku
ve slozkach

Cyklické promitani

Priibéh promitani

Navrat zpét

Rychly p¥istup do oblibenych
sloZek bez listovani

obrazky v abecednim poradi. K promitani je pomoci OLE volan
program Zoner Viewer.

Promitani spustite klavesou F3, volbou v menu Nastroje |
Promitnout sloZku nebo klepnutim na tlacitko s kamerou
v panelu nastroju.

Promitnout slozku

Zobrazovat
Promitani " pouze vybrang souborny

% yiechny soubory v aktualni slozoe

" wiechny soubory vEetné vhofenjich sloek

Prechod na dalsi obrazek

& manudlng
™ automaticky po JZI zekundach

[~ Poukondeni zadit od zacatku [cyklicky promitat]

V¥ Zobrazovat nazey souboru vietnd cesty

ok Starno |

V dialogu nastavite, zda se ma promitat cela slozka, cela slozka
vcetné podslozek nebo jen vybrané soubory. Na dalsi obrazek
miZete pfechazet manualné stiskem Enter nebo klepnutim mysi
nebo program meéni obrazky automaticky v nastaveném intervalu.
Posledni dvé volby v dialogu zajisti cyklické promitani

a zobrazovani nazvu souboru véetné slozky, ve které je umistén.
Prbéh promitani mizete prerusit klepnutim pravym tlacitkem.

V tomto pripadé se zobrazi lokalni menu, ze kterého mtizete
vybrat tii moznosti:

Bt ani

* zmenit interval promitani,
* zapnout nebo vypnout zobrazovani
nazvu souboru,

* ukon¢it promitani.

Promitani slozky také ukoncite stiskem klavesy Esc.

Pfi promitani se muzete vratit zpét na predchozi obrazek stiskem
Sipky vlevo nebo BackSpace. Pfechod na dalsi obrazek zajisti
kromé klepnuti mysi stisk libovolné dalsi klavesy.

OBLIBENE SLOZKY

Zoner Media Explorer, podobné jako jiné aplikace pro Windows
95, umi uschovat oblibené polozky; v jeho ptipad¢ slozky
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Pridani sloZKy do seznamu

Seznam oblibenych sloZek
vyvolany z panelu nastroju

Inteligentni ukladani
bitmapovych nahledi

Jak ukladat nahledy?

ZONER MEDIA EXPLORER

se soubory. Pokud tedy casto hledate obrazky v urcité slozce,
pridejte si odkaz na ni do oblibenych slozek.

Informace o oblibenych slozkach je uloZena jako odkaz na né

ve slozce, kde se nachazeji oblibené polozky jinych aplikaci pro
Windows, tj. WINDOWS/FAVORITES. Pro polozky Zoner Media
Exploreru je vytvorena vlastni slozka. Obsah jednotlivych slozek
s obrazky neni kopirovan, pouze je ulozen nazev slozky.
Aktudlni slozku pfidate do oblibenych slozek volbou v menu
Soubor | Do oblibenych sloZek.

Seznam oblibenych sloZek vyvolate v menu Soubor | Oblibené
sloZky nebo klepnutim na tlacitko se slozkou a hvézdickou

v panelu nastroju.

|G| Belpe| = Ew
D:\TFOFFICEABMPAWPHOTOS2

;o-t D:ATFOFFICE W MFPNBLISIMNESS
hat C:ADATANHelpCA 1
hot CADATANSL v
ot LN INISAMEDA
D:ATFOFFICESWMEYAORLD
C:h\Docs

i

L

VYROVNAVACIi PAMET PRO NAHLEDY

P1i vytvateni bitmapovych nahledu, které se zobrazuji

v nejvetsim okné Zoner Media Exploreru, je nutno kazdy obrazek
nacist a z n€j vytvorit zmenseninu 80 x 60 obrazovych bodut. Tato
operace je u rozsahlych bitovych map dosti ¢asove narocna.
Predstavte si napiiklad, Ze pracujete s obrazky o velikosti né€kolik
megabajtl. Pokazdé, kdyz pfistoupite do slozky s tak velkymi
obrazky, se musi vSechny postupné nacist. Proto je dobré si
vytvorené nahledy ulozit a pii pfistim nacitani stejné slozky je
rychle zobrazit misto jejich opétovného vytvareni z velkych
soubort.

V nékterych aplikacich je tento problém fesen tak, ze pro kazdy
bitmapovy obrazek je vytvoten ve stejné slozce novy (vétSinou
mens$i) soubor s ndhledem. Neni to zrovna nejlepsi, protoze
uzivatel pomalu ztraci nad vzniklym mnozstvim soubort kontrolu.

Jiz Zoner Archiv dodavany se Zebrou pro Windows 1.5 pfisel
s mySlenkou ukladani téchto nahled do jednoho databazového
souboru systémem LIFO, kdy pfi uréité velikosti tohoto souboru,
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Optimalizace vybéru
obrazki pro nahledy

Dialog pro nastaveni
parametri nahleda

Volby pro nahledy

kterou si voli uzivatel, jsou nejstarsi ulozené nahledy nahrazeny
novymi.

Zoner Media Explorer jde jesté dal. Nov¢ je implementovana
optimalizace, zda je nutné nahled ukladat, coz neni v pfipadech,
kdy je jeho znovuvytvoteni rychlé. Dalsi optimalizace se tyka
datové velikosti nahledu a jeho barevné hloubky.

MozZnosti

Pamét |

Soubor s paméti

MBEnosti

[EAwing5\emphamerache. dat

Maximalnf pocet nahledd v paméti: 939 =

Loawy) Ukladat nahledy obrézki vétsich nez: [48 = kB

"Mt {2 Vo ;
, yprazdnit pamet
A -

oK s | | Nanoveda |

Parametry pro chovani paméti pro ndhledy nastavite v dialogu,
ktery vyvolate volbou v menu Zobrazit | MoZnosti... Zde
nastavujete tyto parametry:

* Maximalni pocet nahledi v paméti. Timto parametrem zadate
limitni pocet nahledt. Pokud program vytvoii nahledy pro vice
obrazki, nez je povoleno, nejstarsi nahledy se smazou a uvolni
misto pro nové. Jeden nahled zabere misto od 1 do 5 kilobajta.
Ve vSeobecnosti plati, Ze nejvice mista zaberou obrazky
v barevném rozliSeni True Color v poméru stran odpovidajicim
poméru stran obrazovky.

* Ukladat nahledy obrazki vétSich nez... Timto parametrem
ohranicite velikost souboru, pro kterou se jesté ma vytvaret
nahled. Pro mensi soubory je ukladani nahledd zbytecnym
plytvanim mista, protoze nové vytvoreni nahledl pro malé
soubory se pfili§ casove nelisi od nacteni nahledu
z vyrovnavaci paméti.

Pfednastavené hodnoty od vyrobce jsou: uchovavat maximalné

200 nahledt a vytvaret nahledy pro soubory vétsi nez 48

kilobajta.

SOUBOROVE OPERACE

Zoner Media Explorer funguje vlastné jako obrazkovy spravce
soubort. Jeho ovladani je v mnohém shodné s Prizkumnikem
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PietaZzenim hranicni ¢ary
¢asti pro nahledy a pro
zobrazeni druhi souboriu ke
spodnimu okraji programu
ziskame aplikaci

k nerozeznani od tradi¢niho
Priuzkumnika systému
Windows

e

Zpiisob volani konverze

ZONER MEDIA EXPLORER

v systému Windows, proto zde nebude podrobné popsano.
Obsahuje tyto operace:

* kopirovani soubort pretazenim nad urcitou slozku,
* piesunuti soubort pfetazenim nad urcitou slozku,
* piesunovani slozek,

* pfejmenovani polozek,

» zaloZeni nové slozky,

* smazani vybranych soubort,

* smazani vybrané slozky.

oner Media Explorer - D:ATFOFFICEABMPYPHOTOS2

Soubor  Upravy Zobrazit Mastoje Mapovéda

(23 Phatos2 - || |@5‘| @I

Tenta potitad | phot0011.bmp & phatd150bmp [ phat1254.bmp

|
E.

=D Disketa 35 &) B phot00G2bmp & phatd152bmp [ phat1281 bmp
=3 Ms-dos_B[C:) B photl0BG.bmp | phatl153bmp |8 phat0285. bmp
-8} Taskforceof 0] B photd030.bmp @ photl154.bmp [ photD286.bmp
=+ Thaffice B photd031 bmp | photl155.bmp [ photD289.bmp

1 Bmp B photd110bmp @ photl156.bmp [ phot0290.bmp
B photd112bmp [ photT159bmp [ phot0291 bmp
B photd113bmp [ photT161.bmp |84 phot0292.bmp

B photd115.bmp | photl208.bmp |4 photD298.bmp

3 i B photl116bmp @ phatl210bmp |8 phot307 bnp
{3 Ovladaci panely B phot0122bmp (@ phot0213bmp [ phot0303. bmp
58] Tiskémy phot0125bmp [ phot0221.bmp [ phot0310.bmp
(g8 Teleforické pripojeni sité phot(14E. brap @ phot0223 bp @ photl3 5 bmp
..... & Kot B phot1147.bmp @ phatl235bmp [ phot316 bmp
(2 Prisery B phot148bmp [ phatl250bmp [ phot319 bmp
B phot149bmp [ phatl251 bop |3 phat321 bmp

< [ | 2

Napovedu ziskate klepnutim na polozku ,Témata™ z nabidky k[cel 100 [zob: 100 [wyb: 1 [1.OTME 4

KONVERZE OBRAZKU

Zoner Media Explorer i Zoner Viewer maji volbu pro konverze
bitmapovych obrazkii. V obou programech se vyvolava volbou
v menuNastroje | Konvertovat...

Pokud je konverze volana ze Zoner Media Exploreru pro jeden
obrazek, je vyvolan Zoner Viewer, aby zobrazil obrazek. Pokud je
voléna pro vice obrazktl, Zoner Viewer se neaktivuje. Vzdy se
vsak zavola rozsahly dialog s nékolika sekcemi k nastaveni
parametrt konverze.

Ke konverzi obrazki potfebujete alespont minimalni znalosti
obrazovych formata.

Jednotlivé sekce dialogu pro konverze maji nasledujici nastaveni:

* Soubor. Zde vyberete konkrétni ndzev souboru a predevsim
format. Pokud budete zapisovat do formatu, ktery nepodporuje
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vsechny barevné hloubky (napi. GIF nebo MAC), mize dojit
k redukci barev v obrazku. Pfi konvertovani vice obrazkt
soucasn¢ zadate masku pro automatické pojmenovavani
novych soubord.

Konverze _.PHOTOO11.bmp~ [4292823x24) E

Wisledni obrazek
Jména: D:ATFOFFICEABMPSPHOTOS24_PHOTOO11. by
Wlaztnosti: 429 » 823 x 24 [TruelColor)
Welikost: 1 060024 bajtd (1.01 MB)

Hozmérl Barevna hloubkal Kompresel

Zadani typu a jména souboru

— Soubor

% PHOTOO11. brop Wubrat...

— Graficki format

“indowes Bitmap [*.bmp) j

Ok Stomo |

* Rozmér. JestliZe si piejete zménit velikost nového bitmapového
obrazku, zde zadate jeho rozméry. Piivodni rozmér je zobrazen

v titulku dialogu.

Wisledni obrazek
Jméno: D:ATFOFFICEMBMPAPHOTOS 24 _PHOTOO11. b
Wlaztnosti: 429 » 823 x 24 [TrueColor)
Yelikost: 1 060 024 bajti (1.01 MB)

Soubor arevna hloubka | Komprese |

Rozméry budouciho obrazku —¥ Flozmény v obrazovich bodech [$itka » vidka)
" B40 » 480

= 429 = |823 =1
800 % 600 =l =l

& Uivatelsks V' Dodréovat proporcionalitu

I Flozmérny v DFI

) 75 0F
€ 1E0IDF

5 Usivatelske % =] or

0K Stormo |

* Barevna hloubka. V této sekci urcite pocet barev vysledného
obrazku. Ne vSechny volby jsou pfistupné pro vSechny
formaty. Naptiklad GIF nelze vytvotit v barevné hloubce 24 bitt.
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Pocet barev ve vysledném
obrazku, pFipadné metoda
prevodu barev pii redukei
barev

Zpiisob komprese podle typu
souboru

ZONER MEDIA EXPLORER

Konverze _PHOTOO11.bmp~ [429x823x24)

Wisledni obrazek
Jméno:

Welikost:

D:ATFOFFICEABMPAYPHOTOS 24 _PHOTOO11 . brog
Wlastnosti: 429« 823 « 8 (256 barev]
355 536 bajtd (347.2 kB)

Souborl Fozmér  Barewna hloubka I Komplesel

— Barevna hloubka

24 [True color]

4 [16 barev)
1 [2barey)
— Typ barevné palety

Fonverzni metoda [dithering] —
' remaping (blizké barwy]
" pattern [blizki vzor)

¢ diffusion (Flayd-Steinberg)

[~ 256 odstint $edi (Grayscale)

& figri paleta Windows
" adaptivni paleta vwpoditina podie obrézku

Stomo |

* Komprese. Podle druhu formatu mizete zvolit kompresni
metodu. Naptiklad format TIF podporuje vSechny druhy
kompresi, avsak toto také byva tiskalim jeho ¢itelnosti v jinych
aplikacich. Nékteré programy neuméji naptiklad nacist TIF
v CCITT kompresi. JPG komprese je ztratova. Miru ztraty kvality
obrazku udava parametr. Pfednastavena hodnota od vyrobce
(75%) predstavuje rozumny kompromis mezi kompresnim

pomérem a kvalitou obrazku.

Konverze _.PHOTOO011.bmp~ [429x823x24) E3

Wisledni obrazek
Jméno:

Welikost:

D:ATFOFFICEABMPAPHOTOS 24, _PHOTOOT 1. tif
Wlastnosti 429 % 823 » 24 [TrueColor]
1 060 024 baitd (1.01 MB)

Souborl Hozmérl Barewna hloubk.

Fompresni metoda

" bez komprese [Pixel packing)

" BLE komprese [Fun-Length Encoding)
& | 7w komprese [Lempel Zivwelch)

) CEIMT komprese (CEITT encading]

" JPEG komprese

75 _:l°/°

= | prekivanilinek (nterdaced]

™ Chivk

oK

Stomo |

Pro format GIF muzZete v sekci Komprese zaskrtnout volbu
prekryvani linek (Interlaced), coZ zptisobi, Ze nebude
zobrazovan vykreslenim shora dolt, ale postupnym zlepSovanim
kvality v celém obrazku. Tato modifikace formatu se pouziva
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UloZeni do CMYK

Zakladni upravy

naskenovanych bitovych map

Prepinani rezimi

17 |

zejména v oblasti publikovani na Internetu, kdy je nacitani
obrazku ze vzdaleného serveru pomalé, ale obrazek se vykresluje
cely a postupné se vylepsuje jeho kvalita.

Pro format TIF muzete zaskrtnout volbuCMYK, coz zptisobi, Ze
obrazek je pteveden z barevného schématu RGB do CMYKu.
Tento format je pouzitelny zejména v DTP pro osvit barevnych
separaci.

Dialog pro konverze je téméf shodny s dialogem pro Export

do bitové mapy v programu Zoner Callisto. Tento dialog vam
také mize byt nabidnut pfi prostém ukladani souboru ze Zoner
Vieweru.

UPRAVY BITOVE MAPY V ZONER VIEWERU

Zoner Viewer je program k prohlizeni obrazki, av§ak kromé
prohlizeni umi daleko vice operaci s bitovymi mapami, které pro
zakladni potfeby mohou nahradit bitmapovy graficky editor.

Casto je potieba naptiklad z naskenované bitové mapy vyiiznout
jeji ¢ast pro dalsi pouziti, naptiklad pro vlozeni do dokumentu
Zoner Callista.

Zoner Viewer pracuje ve dvou rezimech:

e reZim ru¢niho zvétSeni, ktery je nastaven pii spusténi Zoner
Vieweru a slouzi k zméné pohledu na obrazek - viz strana 166,

* reZim ofezavani, ktery slouzi pro praci s vyfezy nacteného

obrazku.

Mezi vyiezy se prepina tlacitky v panelu néstroji nebo klavesou

Space. Zamacénuté tlacitko v panelu nastroji indikuje aktualni

rezim.

Vytez stanovite tazenim mysi v obrazku. TaZzenim mysi jeho

ohraniceni miizete presunovat. Pokud tdhnete za okraj, miizete

zménit jeho rozmér. Klepnutim mimo vytez nebo stiskem Ctrl+L
oznaceni vyfezu zrusite.

Vyfez mizete:

¢ vlozit do schranky standardni klavesovou kombinaci Ctrl-Ins
nebo volbou v menu Upravy | Kopirovat.

e oFiznout - oblast vn¢ vyfezu bude z obrazku odstranéna. Toho
dosahnete volbou v menu Upravy | Ofiznout. Toto je velmi
uzitecné pii uprave skenovanych obrazka.

« zkopirovat do souboru. Volbou v menu Upravy | Zkopirovat do...

vyvolate standardni dialog pro ulozeni souboru. V podstaté zde
také muzete provést konverzi obrazku.
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Stejné moZnosti pro vloZené
bitové mapy v Zoner Callistu

Vyznam tladitek pro
transformace a efekty

ZONER MEDIA EXPLORER

Zoner Viewer umi také pfijmout bitovou mapu ze schranky - volba
v menu Upravy | VloZit nebo stisk Shift-Ins. V tomto piipadé je
zaloZen novy dokument a pfi ukonéeni Zoner Vieweru nebo pfi
pozadavku zobrazeni dalsiho obrazku budete pozadani o zadani
jména a slozky pro ulozeni nového souboru.

Dalsi potiebnou funkci je zména rozméru bitové mapy. Provadi se
v dialogu, ktery vyvolate volbou v menuNastroje | Zména
rozméri. V dialogu zadejte novou velikost bitové mapy.

BITMAPOVE TRANSFORMACE A EFEKTY

Obrazek naéteny v Zoner Vieweru muze byt dale upravovan
prostiednictvim nékolika bitmapovych transformaci a efektt.

Vsechny transformace a efekty vyvolate v menu Nastroje nebo
klepnutim na ptislusné tlacitko v panelu néstroju. Tlacitka maji
stejny vyznam jako tlacitka v alternativnim panelu néstroji Zoner
Callista pfi vybrané bitové mapé tvarovacim nastrojem.

Popis a ukazky vsech transformaci a efekti najdete v popisu
k Zoner Callistu, na strané 123.

El zmeéna jasu a kontrastu,
il uprava RBG slozek,
il uprava HSV slozek,
@l zaostfeni,

gl rozmazani,

;ﬂ:l efekt protlaceni,

_q‘:hl detekce hran,

posterizace,
prevod na dvé barvy,
prevod na stupné jedné barvy,

inverze.

i
E|
i
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ZONER

Callisto

ZONER

Callisto

Skenovani v Zoner Vieweru

Skenovani v Zoner Media
Exploreru

ZONER

Callisto

BITMAPOVE FILTRY

Zoner Viewer podporuje pouziti bitmapovych filtri standardu
Adobe. Prace s bitmapovymi filtry je podrobné popsana v ¢asti
vénované Zoner Callistu. Oproti Zoner Callistu ma prace

s bitmapovymi filtry v Zoner Vieweru jeden rozdil - neni
podporovano maskovani dalsim objektem. Vice informaci na
stran¢ 114.

SKENOVANI OBRAZKU

Zoner Viewer podporuje skenovani bitové mapy do svého
prostredi prostfednictvim rozhrani TWAIN.

V menu Zoner Vieweru vyvolejte Soubor | Naskenovat obrazek...
V dialogu zadejte, ktery skener se ma pouzit (v ptipadé, Ze jich je
pripojeno vice) a zda se ma vyuzit rozhrani od vyrobce skeneru
k ovladani parametrt skenovani. Doporucujeme tuto moznost
vyuzit. V opa¢ném piipadé dochdzi k pifimému skenovani celé
stranky v nejvyssi kvalité pfimo do prostredi. Muze to byt vsak
uzitecné pii rychlé archivaci celostrankovych dokumentt.

Pokud se v Zoner Vieweru nachazi obrazek, ktery byl upravovan,
je uzivateli nabidnuta moznost jeho ulozeni.

Skenovani je mozno spoustét i ze Zoner Media Exploreru volbou
z menu Nastroje | P¥idat obrazek skenovanim... V tomto piipadé
se vyvola Zoner Viewer, ktery automaticky spusti volbu pro
skenovani, a naskenovany obrazek je vlozen do aktualni slozky,
kterd byla v Zoner Media Exploreru oteviena.

PREHRAVANI VIDEA V NAHLEDECH

Diky podpofte rozhrani Active Movie miize Zoner Media Explorer
pracovat téméf se vSemi videosekven¢nimi a zvukovymi formaty.
Prehravani videa a zvukti je mozné dvojim zptisobem: bud’
poklepanim na nahled vyvolate aplikaci, ktera video nebo zvuk
ptehraje, nebo pouze klepnutim na néhled se video zacne
ptehravat piimo v nahledu.

Prehravani také funguje pro soubory formatu GIF s animovanou
sekvenci.
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Tiskovy dialog Zoner Media
Exploreru

Pretahovani drag&drop

ZONER MEDIA EXPLORER

TISK

Tisk ze Zoner Media Exploreru a ze Zoner Vieweru ma rizné
funkce. Pokud tisknete ze Zoner Media Exploreru, miZzete
tisknout katalogové listy - seznamy obrazku ve slozce s jejich
néhledy. Pouzitim Zoner Media Exploreru si miizete udélat
katalog vSech obrazki na vaSem pocitaci.

Tisk

 Tigkama

Mazev HF Laser)et 4L Wlastnosti... |

Staw: wichozi tiskana; plipravena

Typ: HF Laserlet 4L

Umisténi: LPT1:

K.omentar: [T Tisk do souboru
— Tisknout Stranky

" pouze vybrané soubory C sudé

& viechny soubory v sktudlni slodce  liché

" yiechny soubony vietné vnofenjich slodek Lo
Welikost: | G« 10 chrézki =l

I Tisknout doplfiujici jnformace o soubonu [vlasthost)

oK I Stomo |

Pokud tisknete ze Zoner Vieweru, tisknete jednotlivé obrazky.
Obrazky se tisknou v rozliseni 96 DPI. Ve stejném rozliseni tiskne
napiiklad standardni bitmapovy editor Malovani dodavany se
systémem Windows.

SPOLUPRACE S WINDOWS

Po nainstalovani kompletu Zoner Callista se Zoner Media
Explorer a Zoner Viewer zakomponuji i do systému Windows.
Tito zdatni pomocnici vam tak budou stale po ruce. Vzhledem

k interakci s ostatnimi aplikacemi programy nabizeji moznosti:

* pietahovani drag&drop do jiné aplikace. Pokud jind oteviena
aplikace podporuje technologii drag&drop a umi nacist
pretahovany obrazek, mtizete vybrany obrazek tazenim mysi
pretahnout ze Zoner Media Exploreru nad jinou aplikaci. Zoner
Callisto i Zoner Viewer to dovedou. Pokud je cilova aplikace
schovana pod oknem Zoner Media Exploreru, pfetahnéte ikonu
obrazku nad jeji tlacitko v hlavnim panelu Windows. Cilova
aplikace se maximalizuje a vy mtizete obrazek pustit.
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Vyvolani Zoner Media ¢ vyvolat Zoner Media Explorer pro aktualni slozku z lokalniho

Exploreru menu, které ziskate klepnutim pravym tlacitkem v standardni
aplikaci Prizkumnik nebo v jinych prvcich, kde se pracuje se
soubory (Tento pocitac, Okolni pocitace, plocha a dialogy pro
nacitani a ukladani dokumenti). Program muizete také vyvolat
v lokalnim menu, které ziskate klepnutim pravym tlacitkem na

tlacitko Start.
. . Dtevfit
Zoner Media Explorer stale =
'rozkournat
po ruce Nait...

i Start Zoner Media Explarer E

* vyvolat funkce Zoner Vieweru pro oznacenou polozku obrazku
z lokalniho menu, které ziskate pravym tlacitkem. Kromé
standardnich moznosti, které nabizeji Windows, zde ptibyly
moznosti prohlédnout, konvertovat nebo vlozit do schranky.
Toto je velmi zajimavy rys Zoner Vieweru. Takto miZete
kdykoliv konvertovat obrazek, aniz byste museli spoustét Zoner
Media Explorer nebo Zoner Viewer.

& Kap-1 (O] %]
Soubor  Llpravy  Zobrazit Napovéda
[ kan = B lel@| of X&) )=
=] ko001t V' Dteviit &éim_
kO0-02. BIKOOBE e
@] k0003 tf @] kop-1ay  TEene R
ﬂ |00-04. ki @ |00-20.t Zoner Media Explorer
8] KOO0 tif ] kO0-21.t :
K00-06 % Kopozy  Zonerdewer
o . ] kD007 wkonzsy  onerenverE
Lokalni menu pro polozku 008t ] k0024 Zoner Kopie do Sehianky
bitmapového obrazku je ] ko003t (#]k00-25t  Odeslat >
doplnéno dal$imi moZnostmi =] k00101 v
KOO-11.kf #kog-27y T
] k-1 2.t [ koDzay fopirovat
[=8] k001 3.6t Wybvofit zéstupce
KO0-14.kf DOdstrarit
(8] k00-15.tf Pejmenavat
kD01 .t =
Wlastnosti
|\ybranjch objektd: 1 |56.4 kB i

» Standardni program Windows ZbéZné zobrazeni je doplnén o
dalsi formaty podporované Zoner Media Explorerem.

0 aplikaci [ %]

Q Zbééné zobrazeni
EX rozéirené o dalél podporovandé formaty

Copyright © 1993-1996 Z0MER  zoftware
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* Pokud vyvolate dialogové okno vlastnesti pro soubory
formatq, které Zoner Media Explorer podporuje, v§imnéte si, Ze
pribyla dalsi sekce Informace, ktera poskytuje informace
0 obrazku - barevnou hloubku, rozliSeni atd.

Phot0009 - vlastnosti HE

Obecne

M azenw: Phot0003, brap

Rozmér: 775 %502 bodl
Barevna hloubka: 24 bitd [TrueColor]
Welikost bitmapy: 1168656 bajtd

Format: ‘windows Bitmap [*.bmp]
Kompresni metoda:  no compression

Vlastnosti souboru

- nova sekce informace Mahled:
’TI Storno | Eauzt |
ZONER * Podobné jako Zoner Callisto umi Zoner Viewer komunikovat
cG"i s'o pomoci rozhrani MAPI, takze je mozné z jeho prostiedi odeslat

obrazek elektronickou postou, aniz by bylo nutné spoustét
program pro elektronickou posStu. V menu Zoner Vieweru zvolte
Soubor | Odeslat... Vice informaci na strané 158.
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VYUZITi TECHNICKE PODPORY

Kazdy legalni uzivatel ma pravo vyuzivat technickou podporu
vyrobce programu - spole¢nosti ZONER software, s.r.0. K tomu,
aby vase dotazy tykajici se pouzivani Zoner Callista mohly byt
zodpovézeny, je nutno odeslat registracni kartu k programu, aby
mohlo byt ovéfeno legalni uzivani programu.

Mozné zpisoby kontaktovani technické podpory:

« telefonicky: 05 -43257244,

* e-mailem: callisto@zoner.com,

« interaktivnim formulafem na www.zoner.cz/callisto.

Pokazdé, kdyz kontaktujete technickou podporu, pfipravte si,
prosim, nasledujici udaje:

* produkt a registracni Cislo,

* verze a sestaveni produktu (¢islo se nachazi v dialogu

O aplikaci, ktery vyvolate volbou z menu Napovéda),

* popis problému a pokud se jedna chybu zptisobujici pad
programu, také vycet krokti uzivatele, které k tomu vedou,
a modul a adresu, kde k tomu doslo.

UPDATE ZONER CALLISTA ZDARMA

Vyvoj Zoner Callista je nikdy nekon¢ici proces. Kromée prace na
nové verzi programu dochazi k vylad’ovani stavajici verze

a béhem roku vyda vyvojovy tym n€kolik novych sestaveni téze
verze. ZONER software nabizi v§em legalnim uzivatelim moznost
ziskani posledniho sestaveni programu zdarma. Tuto moznost 1ze
vyuzit pouze prostiednictvim Internetu. Na strankach
www.zoner.cz/callisto naleznete ¢islo posledniho sestaveni
programu. Pokud je vys$si nez vase, kontaktem elektronickou
postou na adrese callisto@zoner.com obdrzite internetovou
adresu a Casov€ omezené heslo ke stazeni nejnovéjsiho
sestaveni. Ve svém e-mailu uved'te vlastnika programu, verzi

a Cislo sestaveni Zoner Callista. Tato moznost plati pouze v ramci
jedné verze, tj. naptiklad uzivatelé Zoner Callista verze 2.0
nemohou zadat o bezplatny update verze 3.0.
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Tisk grafiky jako bitmapové
grafiky

Jiny ovladac¢ grafické karty,
sniZeni hardwarového
urychlovani

DODATKY

2 NEJCASTEJSI DOTAZY UZIVATELU

Problém: Pii tisku ze Zoner Callista se stava, ze stranka je
vytisténa jen z Casti, tiskarna ztuhne nebo je vytiSténa prazdna
stranka.

Reseni: Tento problém ma vetsinou jednoho spoleéného
jmenovatele, a tim je nastaveni zpsobu tisku grafiky na tiskarné.
Vétsina tiskaren umoziuje nastavit, zda se ma grafika tisknout
jako bitmapova nebo jako vektorova. Nastavte prvni moznost.
BohuZel tato mozZnost neni standarné pfednastavena

ve Windows, takze mnohym uzivatelim hledani pticiny zptisobi
horké chvilky.

HP Laserlet 4L - vlastnosti HE

Dhecnél Deta\ly] Papir  Grafika 1 F’ismal Mognosti zaFl'zem'}

BRozligeni: ‘BDD tedek na palec j
Rozklad

" Zadni

bk

& jernny

O perckresha

" chybova difuze

Intenzita
hiejtral

J— nejsvitlejd
Soutasnd intenzita: 100
Gralickj rezim

Wiechny grafické objekly rastiovat u hostitele

@ {pkorastovou ki jako wektoravou grafiku

Obnovit wichozi
ak Storno ‘ Pougit |

Problém: Pfipraci se Zoner Callistem dochazi ¢asto k padim,
program nejde spustit nebo pii prekreslovani objektt po nich
zustavaji Smouhy.

Reseni: V téchto piipadech se vétsinou jednd o potize

s grafickou kartou a jejim ovladadem. Casto se jedna o starsi
ovladac¢ (16bitovy) nebo ovladac, ktery softwaroveé nepodporuje
vSechny grafické funkce, coz se zjisti bohuzel az u pouziti
grafického editoru pro Windows 95.

Doporucujeme, abyste na vas§em PC pouzivali rozliseni

s barevnou hloublkou 16 bitl nebo 24 bitl (tj. 64 tis. nebo 24 mil.
barev), u kterych je zobrazeni kvalitngjsi nez v 256 barvéach. Casto
pomuze nainstalovat alternativni ovladace, které jsou soucasti
systému Windows95, nebo snizit hardwarové urychlovani
grafiky.
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SEZNAM ZKRATKOVYCH KLAVES

Pti navrhu ¢lenéni zkratkovych klaves (hot-keys) pro Zoner
Callisto 3 jsme vychazeli pfedevsim z pozadavki a zvyklosti
uzivatelt. VSimnéte si, Ze nékterym operacim je pfifazeno vice
zkratkovych klaves. Vyberte si, které Vam vyhovuji nejlépe.
Seznam je ¢lenén do skupin podle operaci. Pokud Zoner Callisto
neni v rezimu vkladani odstavcového textu, 1ze pouzit i uvedené
jednopismenné zkratky bez nutnosti soucasného stisku klaves
Shift a Ctrl.

Pi'epinani nastroju

Editacni NASLrO] ..oocveveveiveeeieieeieieeeeeee e LY,Z
Tvarovaci NASLIO] ..c.cecveueeeeerireninieneneeeeene e 2,X
Kresleni €ar - liNKY .....coeevvverenienieinincnccncne e 3,L
Kresleni €ar - KFTVKY ..c..coveeveinieineneninncecnceecececeieniene 3,B
Kresleni tvarti - obdélniky ........coceovevveiieiiiiininininincrcnenene 4,R
Kresleni tvarl - kruznice, €lipsy .....c..cocevvevveceereninincncnennenn 4,C
Kresleni tvarti - hv€zdy ......cocovevienveiiiiiniiiiiiincciccncecen 4,H
Kresleni tvaril - polygony .......cccceceeeeerererenerienenenenennenn. 4, P
OdStaVCOVY tEXLE ..cuveureureiieieiieiieieeieeieeieeieee e 5,F
UMEIECKY tEXL ...ttt 6,U
Import Obrazkdl ........ccoeveveieieieieeeeeeee, 7, I, Ctrl-Shift-1
TaDULKY ..o 8T
Prepinani poslednich dvou nastroja

................ Mezernik, tilda ~, lomitko na numerické klavesnici
Méftitko zobrazeni
Prepinani na lupu ......cocovevenenininenininiiciene Ctrl-mezernik
Zobrazeni celé stranky ... E, hvézdi¢ka na numerické klavesnici
Zaostieni na vSechny objekty ......cccocevvvervniinicniniinceininenn A
Zaostfeni na vSechny vybrané objekty .........cccceeeveveviencnnnne S
Posledni pouZité mETitko .........ccevverenieririninieiienicecceeeene D
Zvétseni od stfedu................ W, plus na numerické klavesnici
ZmenSent ........ccceeveveeenireennns Q, minus na numerické klavesnici
Celoobrazovkovy piehled . F10, te€ka na numerické klivesnici
Prace na celé Obrazovcee .......c..cceceveveeenercnenenineneneeeneneens F9
Definované pohledy dle spravce pohledi ............ Alt-1 az Alt-0

Pravé tla¢itko mysi se soucasné stisknutou klavesou Ctrl
piepina ze strankového pohledu na pohled 2x zvétSeny a zpét.
Pti soucasné stisknutych klavesach Shift a Ctrl dochazi ke
¢tyfnasobnému zvétseni.
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Editace objekti

OKIOK ZPCt .o Ctrl-Z, Alt-BckSpce
Odvolani funkce zpet ........ccccoeveneneneniecieieieicceceenn Ctrl-Y
Vyber vech objektll .....c.covveririneninineninecncce Ctrl-A
Zarovnani objektl ........coceeveverirencncnenenencnee Shift-Ctrl-A
Vytvofeni vzajemného piechodu objektt................ Shift-Ctrl-B
Zruseni vzadjemného prechodu objekti ................... Shift-Ctrl-L
Zdvojeni objektl .......cccevvirirerininne e Ctrl-D
Vicenasobné KOpirovani .......c..coceeveverenenenenenenenennenn Ctrl-H
Kombinace objektll ........cccoevivinenieininninincnc e Ctrl-K
ZruSeni kombinace objektl .........ccceecevireninenennne Shift-Ctrl-K
Sdruzeni do SKUPINY ...c.cocevererenenirinineneneneeesenenens Ctrl-G
Rozdeleni SKUPINY ....c.cecervervenenieieinenenecceeeeeeeeeane Ctrl-U
Prevod objektl na bitovou mapu .........ccccecerenvenee Shift-Ctrl-R
Sjednoceni velikosti 0bjektll .........ccecevererinencnnene Shift-Ctrl-Z
Dat nahoru .....ovevvviiinininireeccceeee Ctrl-PgUp
Dat doll ..o Ctrl-PgDn
O jeden NahorU ...c..ccocveieieiiiiiciceeccee e PgUp
0jeden doll.....coueveieieieicieiccceeee e PgDn
Zapnuti/vypnuti kopirovacitho modu ............c......... Shift-Ctrl-D
Smazani 0bJeKtU .......coevveviriiniiniiniiccc e Del
Kopirovani vybranych objekti do souboru ................... Ctrl-W
Vlozeni objektil ze SOUDOTU .......cccevevvervenienieiiennenn Shift-Ctrl-W
Modifikatory pfi editaci a vkladani nékterych objektt (pomér
stran, Ghel nato¢eni ¢ary, natahovani od stiedu) ....... Ctrl, Shift

Prace s textem

ZmeENa teXtu Na TUCNY ....vveereeiieeieeere e eree e eeeeeaeenene s Ctrl-B
Zména textuna Kurzivi .......cceeeveeeieneenienienieeieeeeeseeeee Ctrl-1
Zména textu na preSkrtnuty ........ccocceeveveeciercieeneenns Shift-Ctrl-O
Zmena textu na podtrZzeny ..........cceeveeeerreervereernennnns Shift-Ctrl-U
Zarovnani textu na Stfed ........ccoeveevieieiiieiieie e, Ctrl-E
Zarovnani textu do bloKu .........cccoevvevieciinieiicieeeeee, Ctrl-J
Zarovnani textu doleva .........ccecevvveviieienieeceee e, Ctrl-L
Zarovnani teXtu dOprava...........ceeeevveeeerreeeeneenneeeenneenns Ctrl-R
Lokalni nastaveni piSma ...........ccecveevevuieierieieerieseeseeenens Ctrt-T
Dialog pro parametry odstavee ..........cceeeveveevveneenieeenennn. Ctrl-M
Dialog Pro Styly ...oceecvieeeriieieiieeeceeee e Ctrl-Q
Aplikace stylu na textovy odstavec ........... Shift-Ctrl-F2 az F12
VlozZeni pevné mezery do teXtl .......cceeverveereeeeenennens Shift-Ctrl-H
Prace s dokumentem

Zalozeni nového dokumentu podle parametr........ Shift-Ctrl-N

Nastaveni doKUMENTU ...........ooovvviviieiiiiiiieeeeee e Ctrl-F
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Zalozeni nového dokumentu .........c.ccoceeeverenencncnienenn Ctrl-N
Otevieni dOKUMENtU .........ccceeeverirenenininenencieneneenen Ctrl-O
Tisk dOKUMENTU ..o Ctrl-P
Ulozeni dOKUMENtU .....cc.coveveiriinieieiiiricieenenceeeceann Ctrl-S
EXPOTT .ottt Shift-Ctrl-E
Dialog MOZNOSH ....covevvervinieniiniieienienienecienieseerenens Shift-Ctrl-M
Schranka

Vytiznuti do schranky ........ccccoccevevencncnicncnnns Shift-Del, Ctrl-X
Kopirovani do schranky ..........cccccevevvecienennne. Ctrl-Ins, Ctrl-C
Vlozenize SChranky ........coccoevveceniniccinicncnenenn. Shift-Ins, Ctrl-V
Vlozeni ze schranky s volbou.........ccccoceeevenenenene Ctrl-Shift-V
Plovouci okna

VPPN ot Ctrl-1
PEIO o Ctrl-2
Transformace .......c.cccceceverenenieincncnineccceeceeceeee Ctrl-3
SN o Ctrl-4
SYMDBOLY ..o Ctrl-5
Barvy oo Ctrl-6
Spravee pohledll .........cccoveveniiiiiiiinieiiinneeccecee Ctrl-7
Prihlednost.......cceoveeeiriiininineeecceeeeeee Ctrl-8
Usporadat plovouci okna........cc.ceceevevererenenicncncnencnnns Ctrl-0
Ostatni

Zapnuti a vypnuti vodicich linek ........ccccocevveveneninenccncnenenn G
Zapnuti @ Vypnutl STEE .....ccceevviiiriiiiiiiiiieieeee e M
Obsah NAPOVEAY ....ccvevververuiiiiiiieiiieneseserceeeese e F1
AKtudIni ndpoveda .......cccoeviviiiiiniiiiies Shift-F1
Prekreslit Stranku .......cocovveevevieiiniininenceeceene F5
Prepinani mezi pohledy jednoho okna ..................... Fe, Shift-F6
Prechod na predchazejici stranu .........ccccccevevveneniencncncnnenn F11

Prechod na nasledujici stranu ..........cocceevenenencnencncnennenn F12
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REJSTRIK

Novinky v Zoner Callistu 3 5,
20,24,25,25,27,29,31,33,78,
99,102,102,103,111,113, 114,
127,129, 135,141, 144, 154, 158,
158,175,175,175,178

A

Adobe 114, 175

aktivni bod cary 66
alternativni panel 18
antialiasing 144
automatické zalohovani 151
automatické zobrazovani 165

B

barevna paleta 133
barevné ptechody 54, 137
barva pera 133

barva vyplné¢ 133

barvy objektd 45

barvy - pfetahovani 135
Bézierovy kiivky 62
billboardovy tisk 152
bitmapové filtry 114, 175
blend 20, 111

bloky textu 88

BMP 122, 157

C

CDR 121
CMYK separace 153

W

C

cary 61
douzavieni 64
kresleni od ruky 63
napojovani 64
spojeni 66
tvarovani 65

ctverce 71

D

deformace objekti 108
detaily 162

detekce hran 125

DIB 122

douzavteni Car 64
drag & drop barev 135
DXF 121

E

editacni nastroj 99
elipsy 74

tvarovani 75
export 48, 153
exportna WWW 154

F

formatovani textu 88
fraktalova vypln 139

G

galerie ZME 126
GIF 122

H

hladiny 30
HSVslozky 123
hvézdy 77

|

ICO 122

import 51, 121, 122
informace o dokumentu 158
instalace 7

inverze obrazku 125
inverze vybéru 100

J

jas 123
JPG 122
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K

kombinace objekti 106
koncepce 15

koénicky prechod 138
kontrast 123

konverze obrazkti 168
kopirovacimod 44, 103
kopirovani objekta 78, 102
kresleni od ruky 63
kruhové oblouky 74
kruhové vysece 74
kruhovy ptechod 138
kruznice 74

kiivky 61, 65

kiizovy prechod 138

kurz pouziti Zoner Callista 37
kvalita vykreslovani 143

L
licen¢ni ujednani 8
linearni ptechod 138

listovani strankami 149
lupa 28

M

MAC 122
MAPI 158, 178
méfitko zobrazeni
21, 28, 29, 166

mezery u odstavce 89
michani barev 134
mnohouhelniky 75

tvarovani 76

N

nacteni dokumentu 150
napojovani ¢ar 64
napovéda 10

novy dokument 39, 49, 147
nulova barva 135

(0]

o krok zpét 29

obdélnikovy prechod 138

obdélniky 41, 53, 71

oblibené slozky 167

odeslani dokumentu 158, 178

odsazeni odstavce 89

odstavcovy text 20, 50, 87
formatovani 88
prebarveni 54

okraje stranky 39, 148

OLE 127, 157

opakovat 29

otaceni objektd 104, 110

P

panely nastroju 16
alternativni 18, 40
hladiny 21
méfitko 21
plovouci /ukotvené 22, 41
prostiedi 22
text 21
zakladni 17, 40
zobrazeni 22

pero 136

perspektiva 108

plovouci okna 23
barvy 24, 136
minimalizace 25
pero 23, 136
prihlednost 25, 142
spravce pohledu 25
stin 24, 141
symboly 24
transformace 23, 109
vyplné 23, 137

PLT 121

Plug-ins 114, 175

PNG 122

pojmenovani barev 134

poradi objektti 53, 107

posterizace 125

prace se schrankou 157
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pracovni plocha 26
pravitka 27
pravouhelniky 71

rohy 72

tvarovani 73
promitani obrazk 166
prostiedi 22
protlacdeni 125
prihlednost 141
prechody objektd 20, 111
preklopeni 44, 105
presunuti objektu 43, 101, 110
pretahovani barev 135
pfevod do 256 barev 125
prevod na bitovou mapu 113
pfevod na dvé barvy 126
pfichyceni k siti 33
prizpisobivy prechod 138

R

RGBsslozky 123

RLE 122

rohy pravouhelnikt 72
rozbiti objektu 67

rozbiti textu 47, 86
rozpojeni ¢ar 64
rychlopiepinani méfitka 28

S

separace CMYK 153
seznam 162

SGC 154

schranka 31, 157

sila ¢ary 137

sit’ 33

sjednoceni velikosti 108
skenery 38

skenovani 129, 175
skenovany obrazek 4
skupiny objekti 105
smérnice kiivek 62
soustava soufadnic 27
spojeni cary 66
spravce pohledu 29

stavovy fadek 27, 45, 53
stin objektt 141
stranky 149

styly 89

systémové pozadavky 7

T

tabulky 19, 55, 93
terminologie 10
text 81
dal$i moznosti 47
naktivku 82
odstavcovy 87
styly 89
upravy 83, 88
TGA 122
TIF 122
tip na tento den 11
tisk dokumentu 151
tiskzeZMEaZV 176
tiskové znacky 153
tvarovani
hvézdy 81
kruznice a elipsy 75
kiivky 43, 65
mnohothelniky 76
pravouhelniky 73
tvarovani rohti 72

U

uloZeni dokumentu 150
umélecky text 45, 49, 81
rozbiti na kiivky 86
zakladna 84
upravy bitovych map
52, 123, 173
usecky 61
uzivatelska paleta 134

\%

vektorova grafika 15
vektorové animace 156
velikost nahledt 163
velikost pisma 89
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vice pohledd 26
vice stranek 148
vicenasobné kopirovani 103
vicestavovy barevny piechod
138

videosekvence 175
vlozeni obrazkt 51
vodici linky 32, 56

na vzorove strance 39
vrstvy 30
vybér objekttt 99
vybér souborti 164
vybér vice objektt 45, 100
vyhlazovani hran 144
vypli bitovou mapou 140
vypln¢ objektti 54
vyrovnavaci pamét’ 168

W

WMF 48, 121, 157
WPG 122

Z

zakladna uméleckého textu 84
zakladni paleta 134

zakonceni ¢ar 137

zalohovani 151

zarovnani objekti 108

ZBR 121

ZCL 150

zdvojeni 103

zeSikmeni objektti 104, 110
zmeéna kiivky na ptimku 66
zména piimky na kiivku 42, 66
zména rozmér 102

zmena velikosti objektu 110
ZMF 150, 157

zobrazeni souboru 164

Zoner Media Explorer 161
Zoner Viewer 161

zrcadleni 44, 105

zrusit natoceni 104

zvuky 175
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