GeoBaze Prohlizeé  Konfigurace programu  Navody

Program GeoBaze Prohlizeé je ureeny pro praci s mapovymi podklady v rastrovém zobrazeni. Umozouje
vyhledavat polohu objektu z pgipojené tabulky v mapi, zakreslovat objekty do vektorového vykresu, vyhledavat
polohu podle znamych sougadnic v ruznych sougadnicovych soustavach. Umozouje rovniz spolupraci s GPS
zagizenimi, prohledavat zvolenou oblast, vytvaget vlastni tabulky a podobni.

Zakladni vzhled okna programu je uveden na obrazku. Po kliknuti levym tlaeitkem mysi do plochy obrazku
muzete ziskat dal$i informace o oznaéené funkci, tlagitku nastrojové liSty, menu nebo vlastnosti programu.
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Program se ovlada hlavni mysi, ale je mozno vyuzit i klavesovych zkratek (tzv."hotkeys"). Popis programu je

rozelenin do tichto celku:

1. Prace s mapou (rastrem):
——  Navigace v mapach
——Ovladani pohledu
——Konfigurace programu
Export
is
Horké klavesy
Nastrojova lista
Prohledavat

_|
=

2. Prace s tabulkami:

——Prace s tabulkami
Hledat v tabulkach
Dotazy pgikladem (QBE

Prohledat obsah tabulek ve zvolené oblasti mapy
Tvorba vlastnich tabulek

Deklarace tabulek v katalogovém souboru
3. Prace s vektorovymi daty



Kresleni
Funkce
GPS
4. Ostatni funkce programu
— Pomucky
—Napovida
— O programu
V poipadi problému muzete pouzit vzorové pgiklady a

navody geSeni problému.



Cely systém napovidy je koncipovan tak, Ze po kliknuti do obrazku muzete ziskat dalSi informace a popisy.



Horké klavesy  Hilavni panel

Ctrl+A - vybrat vse
Ctrli+tB—— - prohledat okoli bodu
Ctrl+C - kopirovat do schranky
Ctri+E - vypne/zapne vektory
Ctrl+tG———- aktivace GPS
CtrltH———- hledat v tabulkach
Ctrl+K——- konfigurace
Ctrl+L———- sougadnice
Ctrl+tN—— - navigator
CtrltO——- malé okno
Ctrl+P————— - tisk
Ctrl+Q————- konec programu
Ctrl+V - vlozit ze schranky
Ctri+X - vygiznout

Ctri+Alt+V - vybrat aktivni vrstvu
Ctrl+Alt+S - vybrat aktivni symbol
Ctri+Sipk - posun pohledu
F1———— - kontextova napovida
F3———— - zvitSit
F4—— - zmenSit
F5——— - pgekreslit
F6—— - posunout

V rezimu zvitSit Jﬂﬁ nebo zmensit

Alt - souéasné drzeni této klavesy mini funkéni viastnost
tlaéitka na opaénou,tj. pokud kliknete na levé tlaéitko
mysi v rezimu zvitSeni a pgitom podrzite <Alt>,
provede se zmenseni pohledu.

Shift - podrzenim této klavesy se mini vlastnost zmensit (zvitsit)
na vlastnost minimalni (maximalni) detail,
tj. pokud kliknete na levé tlaéitko mysi v rezimu
zvitSeni a pgitom podrzite <Shift>, v pohledu se
zobrazi maximalni dostupny detail v misti polohy
kliknuti.
S klavesou Ize souéasni pouzit i klavesu <Alt>,
ktera provede inverzi poislusné funkce.

V okni pro editaci databazi nebo hledat v databazich je mozno pouzit tyto klavesové zkratky :

Ctri+F - pgepinaé - umistini formulage vni/dovntig okna
Ctrl+M - funkce zobrazit v mapi

Ctri+Q - otevee okno na definovani dotazu

Ctri+T - otevee okno pro tisk tabulek

Ctri+Alt+E - otevee okno editace tabulek

Ctri+Alt+M - funkce zobrazit zobrazené v mapi



Certifikované ovladaée

Ovladaée ODBC certifikované pro pouziti s BDE 5

ODBC Driver Manager 3.5
PIni certifikované ovladaée

Databaze Ovladae
Access Microsoft 3.51 - Access 95 a 97
FoxPro Microsoft 3.51

MSSQL Server Microsoft 3.6 - verze serveru6.5a7.0
MSSQL Server Intersolv 3.11 - verze serveru6.5a 7.0
Oracle 7 Intersolv 3.11 - verze serveru 7.3

Ovladaeée certifikované pro zakladni pouziti

Databaze Ovladaé
DB2 IBMv5 client 6/98 - bez verze

- testovan 2.12 a 5.0(UDB) server
Sybase Intersolv 3.11 - verze serveru 11.02

Oracle 8 Intersolv 3.11 - verze serveru 7.3 a 8.0.4

ODBC Driver Manager 3.0
PlIni certifikované ovladaée

Databaze Ovladae
Access Microsoft 3.40 - Access 95 and 97
FoxPro Microsoft 3.40

MSSQL Server Microsoft 3.00 - verze serveru 6.5
MSSAQL Server Intersolv 3.01 - verze serveru 6.5
Oracle 7 Intersolv 3.01 - verze serveru 7.3

Ovladaee certifikované pro zakladni pouziti

Databaze Ovladaée
Informix Intersolv 3.01 - verze serveru 7.20 a 9.11
DB2 IBMv5 client 6/98 - bez verze

- testovan 2.12 a 5.0(UDB) server
Sybase Intersolv 3.01 - verze serveru 11.02



Navigace v mapach Edice Mapy Vrstvy  Vektory
Pro manipulaci s mapovymi podklady, které se zobrazuji v pohledu je v programu GeoBaze uréena sluzba
[Navigator]. Tuto sluzbu je mozno spustit tgemi zpusoby:

1. volbou [Navigator] z menu [Mapa],

2. tlagitkem = v nastrojoveé listi,
3. klavesovou zkratkou <CTRL>+<N>.
Okno navigatoru obsahuje pit zaloZek, které umozouji spoustit jednotlivé nainstalované edice, pgepinat mezi

mapami aktualni edice, ovladat mapové nebo vektorove vrstvy , provadit akce s vektorovymi soubory a nastavovat
pohled na misto oznaéené v__osobnich zaloZkach.

Je dulezité vidit, Ze edice nemusi byt cela nainstalovana na pevném disku poeitaée, ale z Uspornych duvodu
mohou byt data ponechana na CD-ROMu. Program sam, pgi p@epinani mezi mapami v navigatoru, testuje existenci
otevirané mapy. Pokud nenalezne mapu, ani v adresagi Geobaze na pevném disku poéitaee, ani v CD mechanice,
vyzve k vloZeni spravného CD v tomto dialogovém okni.

GeoBaze® Prohlized |

¥lozte prozim CD = oznacenim Ok
‘Libereckip kraj' do mechaniky
CD-ROM. ;
ZILE
LCeszta
ID:"-]'ﬂap_l,l'\ j Fraochazet

V okni muzete zapsat cestu k mapam ruéni nebo cestu najit "rueni”. Po kliknuti na tlagitko [Prochazet] se
otev@e okno se stromovou strukturou, kde Ize vyhledat spravny adresag. Vlozeni CD a spravnost cesty potvrdite
tlagitkem [OK].

Do gadku cesty muzete vepsat vice cest. Kazdy getizec musi byt oddilen stgednikem. Z toho plyne, Ze pro
umistini map muzete pouzit vice adresagu, all jiz na pevnych discich nebo na CD-mechanikach. Tato vlastnost
programu se ve verzi Professional uplatouje i v NetSetupu pro datai katalogy!

111 V okni cesta je pgednastavena cesta do CD-mechaniky, jez byla pouzita k instalaci. Pokud od instalace nedoslo ke zmini

konfigurace Vaseho poéitaée, milo by Vam staéit pouze vlozit CD se spravnou edici do mechaniky a potvrdit tlaéitkem
<OK>.



Navigator - edice Mapy  Vrstvy  Vektory  Zalozky

Soubor map ruznych migitek se nazyva edice. V okni navigatoru je zobrazen seznam vSech edic, které jsou na
poeitaéi nainstalovany. Teékou vlevo od nazvu edice je oznaéena aktivni edice, tj. ta se kterou pravi pracujete. Edici
vyberete tak, Ze ji oznaéite a kliknete mysi na tlaeitko [Otevwit] nebo na jeji jméno kliknete dvakrat rychle za sebou.
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V okni je zobrazen seznam edic, které jsou na poéitaéi nainstalovany. Teekou je oznaéena aktivni edice, tj.
ta, se kterou se pravi pracuje. Zapnout novou edici Ize dvima zpusoby :

1. Oznaéte edici, kterou chcete pouZivat a kliknite na tlaéitko [Otevwit].
2. Proveite "dvojklik" na edici, kterou chcete pouZzit.



Navigator - mapy Edice  Vrstvy  Vektory  Zalozky
Kazda edice se sklada ze skupiny map, mezi kterymi se |ze pohybovat pomoci tlagitek zvitSeni a zmenSeni na

nastrojové listi. Dal$im moznym zpusobem zminy mapového podkladu je vybrani mapy ze seznamu map v
navigatorovi a stisknuti tlaeitka [Zobrazit].
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O tom, jaké mapy budou zobrazeny v seznamu map, rozhodnete oznaéenim nikteré z nasledujicich moznosti v
seznamu:
Zobrazit
« v§echny mapy

- v seznamu budou zobrazeny v8echny mapy v otevgené edici,
* mapy o uroveo nize

- v seznamu budou zobrazeny mapy, které lezi o jeden stuped
zvitSeni niZe, nez se nachazi pravi zobrazena mapa,
- v seznamu bude zobrazena historie poslednich padesati otevaenych map.

Pod seznamem map je zaskrtavaci pole pojmenované "Zobrazit jen aktivni vrstvy". Je-li tato polozka

zaskrtnuta, jsou v seznamu zobrazovany pouze mapy, které jsou nastaveny jako aktivni vrstva (viz. Vrstvy). V

opaéném pgipadi jsou zobrazovany vSechny vrstvy. Pokud je zvolena mapa, ktera neni aktivni vrstvou, automaticky
se ji pwi zobrazeni stane.

* naposledy otevaené mapy



Volba zobrazi v seznamu map, vSechny mapy obsazené v aktivni edici.



Volba zobrazi v seznamu map, vSechny mapy, které leZi o jeden stupeo zvitSeni niZ, nez se nachazi pravi
aktivni mapa.



Volba v seznamu map zobrazi historii poslednich padesati otevaenych map. S vyhodou Ize tuto volbu
pouZit pro poepinani mezi dvima misty.



Obsah okna je definovan volbami nad timto oknem. Poi zapnuté volbi [vSechny mapy] je teékou oznaéena
pravi zobrazena mapa.



Pokud ma mapa mista, kraje apod. vice vrstev, tato volba uréuje zda v seznamu map se zobrazuji vSechny
vrstvy (polieko neni zaskrtnuté ) nebo pouze vrstvy aktivni v pgislusné mapi (poliéko je zaskrtnuté).



Navigator - vrstvy Edice Mapy Vektory  Zalozky
Kazda edice muze v jedné urovni migitka obsahovat vice map - vrstev. ZalozZka [Vrstvy] slouZi k pgepinani

tichto vrstev. Zvolenim zalozky [Vrstvy] mate moznost vidit seznam vSech vrstev daného migitka a aktivovat tyto
jednotlivé vrstvy.

RovniZ pgipojeny vektorovy vykres muze obsahovat vice vrstev, které zde muzete ovladat. Vzhled seznamu v
dialogovém okni minite volbou mezi polozkami [Mapové vrstvy] a [Vektorové vrstvy].

Mapové vrstvy
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V okni je seznam vSech dostupnych vrstev mapy. P@epnuti mezi vrstvami provedete zvolenim pgislusné vrstvy a

stisknutim tlaéitka [Aktivni]. Vybir Ize provést téz "dvojkliknutim" na nazev vrstvy.
Vektorové vrstvy
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V seznamu jsou vypsany vSechny pgipojené a zapnuté (viz. Navigator - vektory) vektorové vykresy. Pged

jménem vektorového souboru je pro zvySeni pgehlednosti seznamu umistina ikona. Ikona , je u souboru, které Ize
editovat. Soubory, které Ize pouze prohlizet, jsou oznaeeny ikonou




Kliknutim na "rozbalite" seznam vrstev v pgislusném souboru. Seznam "sbalite" kliknutim na
Bl
Jednotlivé vrstvy zapnete (vypnete) kliknutim na checkbox .



Teékou je oznaéena pravi aktivni mapa. Novou aktivni vrstvu vyberete tlaéitkem [Aktivni] nebo dvojim
kliknutim na poZadovanou mapu v seznamu.



V seznamu jsou vypsany vSechny poipojené a zapnuté (viz. Navigdtor - vektory) vektorové vykresy. Poed

Jjménem vektorového souboru je pro zvyseni poehlednosti seznamu umistina ikona. lkona A je u souboru,

které Ize editovat (Ize do nich kreslit, mazat nebo modifikovat jednotlivé objekty). Soubory, které Ize pouze
prohlizet, jsou oznaéeny ikonou

Kliknutim na ¥ "rozbalite” seznam vrstev v pgislusném souboru. Seznam "sbalite" kliknutim na

[=l. Stejné funkce jsou rovniz dostupné v menu, které se objevi po kliknuti na éernou Sipku na seznamem
vektorovych souboru.

Jednotlivé vrstvy zapnete (vypnete) kliknutim na checkbox ..

Vice vrstev najednou zapnete (vypnete) kliknutim na checkbox ¥ poi souéasném podrzeni klavesy
<Shift>.



Kliknutim na tuto volbu se "sbali”, nebo-li zrusi zobrazeni vrstev vektorovych vykresu, které jsou v
souéasné dobi poipojeny.



Kliknutim na tuto volbu se "rozbali” vSechny vrstvy vSech vektorovych vykresu do stromové struktury. V
tomto seznamu poté muZete zapinat a vypinat jednotlivé vrstvy, a tim ovlivoovat rozsah vykreslovanych dat
nad rastrovym podkladem.



Kliknutim na tlaéitko zvolite oznaéenou polozku seznamu jako aktivni.



Navigator - vektory Edice Mapy Vrstvy  Zalozky

ZaloZka [Vektory] slouzi k ovladani vektorovych vykresu, které jsou pgipojeny k mapam. Alespoo jeden
paipojeny vektorovy vykres je nutnou podminkou pro to, aby fungovala volba kresleni. Ve verzi Professional neni
poéet souéasni pgipojenych souboru nijak omezen. Ve verzi Standard je_.omezen na tgi!

M avigator

Edice I b apy I Yrstvy  Yeklony |2élu:ék_l,l|

2

& Soubar E Zapnuto
pokus B,
ngeol OOUTSE % v

+ sitak_24 02

V seznamu jsou zobrazeny aktualni pgipojené vektorové soubory. Znaéka ¢ vlevo od jména souboru uréuje
aktivni vektorovy vykres, tj. vykres do kterého budou zapsany zminy pgi kresleni.
Ve sloupci oznaéeném pismenem E je vyznaéeno, zda je mozno soubor editovat (ikonou A ) &i nikoliv (ikonou

®).

Kliknuti do sloupce s nadpisem [Zapnuto] se zapne nebo vypne zobrazovani souboru, tj. soubor je stale
pgipojen, ale jeho obraz neni vykreslovan. Po vypnuti aktivniho vykresu nelze kreslit (znepgistupni se paleta
kresleni). Paleta kresleni rovniz neni pgistupnd, pokud je jako aktivni vykres nastaven soubor, ktery Ize pouze
prohlizet!

Pgipojovani, odpojovani a jiné operace s vektorovymi vykresy se provadi prostgednictvim specialniho menu.
Dulezita je pgedevsim moznost provést editaci katalogového souboru, v nimz se deklaruji vztahy mezi vektorovymi
daty a daty pgipojenych tabulek pomoci ruznych parametru. Toto menu se objevi po kliknuti pravym tlaéitkem mysi
do seznamu vektorovych souboru nebo kliknutim levym tlagéitkem mysi na Sipku nad seznamem souboru. Popis
jednotlivych operaci ziskate po kliknuti do nasledujiciho obrazku.
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V programu je rovniz zavedena moznost automatického pgipojovani vektorovych souboru pgi startu
GeoBaze. Podrobnijsi popis této moznosti naleznete v navodech.




Okno obsahuje seznam vektorovych vykresu pgipojenych k oteveenym mapam.
Znaéka « vlevo od jména souboru uréuje aktivni vektorovy vykres.
lkona ™. u jména souboru - soubor je mozno editovat.
Ikona ® y jména souboru - soubor je mozno jen prohlizZet.

ZatrZzeni napravo od jména souboru zapinad a vypind zobrazovani vektorového vykresu.

Pgipojovani, odpojovani a jiné operace s vektorovymi vykresy se provadi prostgednictvim specialniho
menu. Toto menu se objevi po kliknuti pravym tlaéitkem mysi do seznamu vektorovych soubort nebo
kliknutim levym tlaéitkem mysi na sipku nad seznamem souboru.



Vlastnosti souboru Vektorova data  Tvorba katalogu
V tomto okni jsou zobrazeny zakladni informace o vlastnostech vektorového souboru. Rovniz zde muzete v okni
[Nazev] nastavit, pod jakym jménem se soubor bude objevovat po pgipojeni ke GeoBazi v seznamu vektorovych

sluZba je uréena pouze pro zpgijemnini prace s programem, a umozouje vyhnout se sloZitym viastnim jménum
souboru. Zmina zobrazovaného nazvu nastane ihned, a v Zadném pgipadi nemuze byt pouZita ke zmini realnych
jmen souboru. Ve sloZce databaze je pak mozno vytvogit nebo modifikovat katalogovy soubor vektorového vykresu.

Ylaztniost souboru [=] |

Obecné | Databaze

Soubor: Trasy.ved
“erze souboru; 1.0
I rnisténi: C:%Program FileshGeoB azehiektony,

M &z zoubar; mij prvni zoubor

Welikost soubaru;
PouZita pamét:

#7918 baijti
23.161 baijti

Pocet objektd: 106

Poéet symbol; a4

Focet vistew: 3

Wybvofeno: 10.11.13338 11:06:52

Zmeénéno na disku:
EMENEno v pamet;

8.1.1939 16:1E:30
8.1.1939 16:1E:30

Atribity:

[T Jen pro teni

Starnno




Vlastnosti souboru - databaze  Tvorba katalogu

V tomto okni je umoznino vytvaget nebo modifikovat katalogovy soubor (dale jen katalog) pro dany vektorovy
soubor. Katalog databazi je textovy soubor, ve kterém je definovan vztah vektorového vykresu a jemu pgislusnych
tabulek s daty. Jméno katalogu musi byt shodné se jménem vektorového vykresu a jeho pgipona je *.cat. Tvorba a
popis parametru katalogu je popsana zde.. Katalog se dé vytvogit také v libovolném textovém editoru.
Struktura souboru je nasleduijici :

Ylaztniost souboru

Obeché [Databaze

D atabaze

"[HDje‘gDaléi menut Trasy] :I
FILE= Trasvy

INDEX=trasa

INDE¥=FEodZhozi , Kod zhozi

INDEX=RIDIC
INDEX=FPokusy¥
DEFAULTINDEX=RIDIC #Default index pfi prwvni

LINEINDE¥=1ink #Polozka pro spojenl = w
FORM=Trasy. frm #heklarace uziti formuls
PELATION=PEepravované zbofil,Zbozi,KodZbozi
fheklarace wvazebh mezi tabulkami
LAEEL=RILIC,Ridid

w
1| | 3

Fotet plipojerich databazi: 2
Fripojenich objek.tis 3

ok Storno




Navigator - zalozky Edice Mapy Vrstvy  Vektory

Pro vlastni potgebu si muZete v programu vytvaget zalozky v okni navigatoru. Tyto pak muzete s vyhodou pouzit

pro rychlé nastaveni pohledu na misto, které je v této zalozce ulozeno. V okni panelu je zobrazen seznam vSech
dostupnych zalozek. "Obsah" zalozky zobrazite tak, ze dvakrat kliknete na jeji jméno nebo pouzijete volbu [Zobrazit]
z menu. Toto menu se objevi po kliknuti pravym tlaéitkem mysi do seznamu zalozZek, nebo po kliknuti na tlaéitko nad

timto seznamem.

M avigstor
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ﬂ Zaloky
Cesk4 republika 1: 1 200000 [rozdéleni ki
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Pridat zalazku
Frejmenowvat zalozku
Smazat zalozku




Po zvoleni bude pohledové okno nastaveno podle oznaéené zalozky.



Vektorovy vykres Tvorba katalogu ~ Novy vektor

Vektorovy vykres je soubor, do kterého se uklada vytvogena vektorova kresba nad rastrovymi
podklady. Po prvni instalaci produktu GeoBaze Prohlizeé je vzdy pgipojen jeden aktivni vektorovy vykres.
K programu je mozno pgipojovat vice vektorovych vykresu. Ve verzi Standard je tento poéet omezen na
t@i souéasni pgipojené soubory!

{button Vytvoi¢ Y2eni¢ vz vektorovig, Vzho vig Vekresu >>> JC("GeoBaze.hlp",20300)}




Okno obsahuje seznam vSech zalozZek, které jsou aktualni k dispozici. Obsah seznamu Ize minit volbami z
menu. Jméno zalozky Ize editovat poi jejim vytvaseni nebo po dvojim kliknutim s vitsi prodlevou (stejné
Jjako poejmenovani souboru ve Windows).



Po zvoleni bude do seznamu viloZena dalsi zaloZka.



Po zvoleni je moZno pgejmenovat aktualni zaloZku.



Po zvoleni je odstranina aktudlni zalozka.



Vektorova data v poéitaéové grafice se vztahuji ke klieovym bodum (uzlum) jednotlivych éar, kaivek,
mnohouhelniku apod. Jednotlivé objekty jsou uloZzeny pouze jako seznam sougadnic uzlu. K tomuto
seznamu je také uloZena informace o atributech (vlastnostech), jako je barva a sila éary nebo vyplo toho
daného objektu, a soustava pravidel, podle kterych ma byt objekt nakreslen.

V programu GeoBdze® jsou vektorova data (vektory) uloZena v souborech *.ved.



Rastrova (bitmapova) data jsou sloZena z jednotlivych éiselnych hodnot charakterizujicich barvu kazdého
obrazového bodu (pixelu). Pixely jsou body, které maji svuj atribut uloZen ve formi barvy bodu, a které
dohromady davaji celkovy obraz, ktery ma byt zobrazen.



Po kliknuti na tuto poloZzku seznamu v zobrazeném menu (viz. Navigator - vektory) se spusti systémové
dialogové okno pro otevirani souboru. Pomoci ovladacich prvku tohoto okna vyberte adresdg a v nim
vektorovy soubor, ktery chcete pgipojit do programu GeoBaze. Vybir dokonéite kliknutim na tlaéitko
[Otevuwit].

Tento dialog muzete rovniz pouzit pro vytvogeni nového vektorového souboru. Staéi jen do pole [Nazev
souboru] zadat jméno nového souboru a potvrdit tlaéitkem [Otevgit]. Pokud soubor ve zvoleném adresagi
opravdu neexistuje, program pozada o potvrzeni, zda ma vytvogit novy vektorovy soubor v tomto dialogu:

Pfipojit soubor & vektory

E:\pokuzZ ved
Soubor neexiztuje.

& ze wypbvorit?

_te |




Po kliknuti na volbu [Novy soubor] v zobrazeném menu (viz. Navigator - vektory) se vytvogi, pgipoji a
zapne novy vektorovy soubor se jménem ve tvaru "kresleniX", kde X je éislo generované programem, a je
nastaven jako aktivni. Vlastnosti souboru muzete zminit pomoci dalSich voleb v tomto menu. Pokud soubor
neni v prubihu prace modifikovan, nebude ani uloZzen na disk. V opaéném pgipadi program poi ukonéeni
prace zobrazi dialogové okno pro ukladani soubort, a v tomto okni uréite, pod jakym nazvem, a na jakém
misti disku ma byt tento novy soubor uloZen.



Po kliknuti na volbu [Novy soubor] se vytvogi, poipoji a zapne novy vektorovy soubor se jménem ve tvaru
"kresleniX", kde X je éislo generované programem, a je nastaven jako aktivni. Vlastnosti souboru muzete
zminit pomoci voleb v okni [Vektory] navigatoru pomoci menu. Pokud soubor neni v prubihu prédce
modifikovan, nebude ani uloZen na disk. V opaéném pgipadi program pwoi ukonéeni prace zobrazi dialogové
okno pro ukladani souboru, a zde uréite, pod jakym nazvem, a na jakém misti disku ma byt tento novy

soubor ulozen.



Volba odpoji soubor oznaéeny v okni se seznamem vektorovych souboru. Pokud byl soubor v prubihu
prdce modifikovan, program poloZi dotaz zda maji byt zminy uloZeny.



Volba odpoji vSechny vektorové soubory pgipojené v programu GeoBaze. Pokud v prubihu prédce byly
nikteré ze souboru modifikovany, je peed jejich uloZzenim poloZzen dotaz, zda maji byt zminy uloZeny.



Touto volbou se mini volba aktivniho vykresu. Po volbi je jako aktivni zapnut soubor oznaéeny v seznamu
vektorovych vykresu. Volba je identicka s dvojitym kliknutim do sloupce vlevo od jména souboru v plose
seznamu.



Touto volbou se zapina nebo vypina zobrazovani vektorového souboru oznaéeného v seznamu
vektorovych vykresu. Volba je identicka s dvojitym kliknutim do sloupce vpravo od jména souboru v ploSe
seznamu.



Zvolenim této polozky z menu dojde k uloZeni dat z oznaéeného souboru na disk poéitaée.



Zvolenim této polozky z menu se otevoge dialogové okno pro ukladani souboru. Zde pak muzZete oznaéeny
soubor uloZit na disk pod jinym nazvem.



Zvolenim této polozky z menu (viz. Navigdtor -vektory) dojde k uloZeni dat ze vSech souboru pgipojenych
k programu GeoBaze na disk poéitaée.



Po kliknuti na tuto nabidku se otevge dialogové okno pro otevgeni souboru, ve kterém je zapsano celkové
nastaveni vektorovych souboru, které bylo uloZzeno pomoci volby [UloZit nastaveni...].



Po kliknuti na tuto nabidku se otevge dialogové okno pro uloZeni souboru (viz Navigator - Vektory).
Zadejte cestu a jméno souboru. Do tohoto souboru bude uloZzeno aktudini nastaveni pgipojenych
vektorovych souboru (véetni toho, zda je nebo neni zapnuty, éi zaznamu o zapnutych a vypnutych vrstvach
souboru). Tato funkce snadno umozouje ukladat si pro dalSi pouziti ruzna nastaveni vektorovych souboru
bez toho, aby pwi pgechodu z jednoho projektu k druhému, muselo byt opitni psipojovano a nastavovano
vitsi mnozZstvi vektorovych souboru. Naéteni konfigurace vektorovych souboru se provede z téhoZ menu.



Ovladani pohledu  Menu v mapi
Mapa (rastrovy obraz) je zobrazovan do pohledového okna (pohledu).Ten Ize ovladat étygmi zpusoby :

* pomoci voleb v hlavnim menu,

e funkénimi klavesami,

¢ tlaeitky nastrojové listy,

* pomoci menu vyvolavanym pravym tlaéitkem mysi, tzv."menu v mapi".



Pohled - funkéni klavesy Ovladani pohledu  Hot-keys

Pro ovladani pohledu na mapu jsou uréeny tyto funkeni klavesy :

* pro pohyb mapy :
- Sipky z klavesnice (pevni definovany posun vlevo, nahoru, vpravo, dolu)
- <Ctrl> + Sipky z klavesnice (posun o tgi étvrtiny Sigky nebo vysky pohledu ve smiru Sipky)
- klavesa PageUp (pevni definovany posun o vySku okna nahoru)
- klavesa PageDown (pevni definovany posun o vysku okna dolu)
- klavesa F6 (uzivatelem definovany posun)

* pro zminu migitka :

- klavesa F3 (zvitsit)

- klavesa F4 (zmenS§it)
* zmina vzhledu pohledu :

- klavesa F5 (poekreslit)
- klavesova zkratka Ctrl+E vypne/zapne vektorové vykresy




Pohled - nastrojova lista Ovladani pohledu  Hot-keys

Nastrojova liSta obsahuje zakladni tlaéitka pro ovladani pohledu (posuny vlevo, nahoru, dolu a vpravo,
uzivatelem definovany posun, zvitsit, zmensit a funkci malé okno).




Pohled - hlavni menu

Ve volbi [Pohled] v hlavnim menu jsou tyto pgikazy pro ovlddani pohledu:

* zvit8it (F3),
 zmenSit (F4),

* posunout (F6),

* poekreslit (F5),

e éernobily,

* malé okno (Ctrl+0),
e vektory (Ctrl+E),

* nastrojova lista,

¢ na celou obrazovku,
¢ vlastnosti.

E:X}{X - Ceska republika - pfehledka
tMapa Pabl=al Funkce Cesta Databdze Pomicky Mapowvéda
B Zetsi F3

- }3' Zmenéit F4
0 b Posunout F&
~7.-* ﬂ Frekreslit
: Cernaobil{

@ Malé okno Chrl+0
e v Vekioy Chrl+E
“ [ v Nastojova lista

o

Ma celou obrazowvku

Wlaztnozti

L A, 3 .'
hur.urt




Pohled - menu v mapi Hot-keys
Menu v mapi je specialni menu, které se zobrazi po kliknuti pravého tlaéitka mysi do pohledu.
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Pro funkci maximalni detail je zakladnim bodem, ke kterému se generuje pohled v maximalnim zvitSeni, levy
horni roh menu. Totéz plati i pro funkce minimalni detail, zvitSit (F3) a zmenSit (F4). Informace o funkcich hledat,
posunout (F6), pegekreslit (F5) a vektory (Ctrl+E) jsou popsany v samostatnych odkazech. Tyto informace muzete
ziskat po kliknuti do obrazku nebo na jméno funkce v tomto textu.




Rastrovy obraz v pohledovém okni bude pgeveden na éernobily a opaéni (volba funguje jako peepinaci
tlaéitko). Tato moznost zaminit barvu rastru je uréena poedevsim pro tisk a praci s vektory, kdy by barevné
pozadi mohlo potlaéovat viditelnost vektorovych dat.



Tato funkce funguje jako p@epinaci tlaéitko. UmozZouje odstranit (paipadni vratit) nastrojovou listu. Tim se
pro uZivatele zvitsi (zmensi) vyuZitelna plocha pohledu.



Pgepinaé je mozno pouzit pro maximalizaci plochy pohledu. Program zvitsi okno na celo plochu
obrazovky a odstrani zahlavi hlavniho okna programu GeoBaze. Funkce nezavoe nastrojovou listu !!!



Pohled vlastnosti

Po kliknuti na volbu vlastnosti se otevee okno, v nimZ Ize minit komplexni vlastnosti pohledu. Mapovy
podklad je zde mozno vypnout (zaskrtavaci tlaéitko [Mapa]), zminit na éernobily (zaskrtavaci tlaéitko
[Eernobily]) a minit jeho svitlost pomoci jezdce. Tlaéitkem [Vychozi] se vrati vzhled do defaultniho

nastaveni.

Wlastnost pohledu

Swetlogt

R

I Cemnabily —
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Konfigurace GPS Maléokno  Sougadnice
Ve volbi [Konfigurace] (<CtrI>+<K>) se nastavuji parametry vztahujici se k uréitym éastem programu. Zde
nastavite komunikaci s GPS zagizenim, pomir zmenseni v malém okni, sougadny systém a podobni.
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Pokud je zaskrtnuto pole, bude nastaveni v konfiguraci programu zachovano az do pgistich zmin.



Nastaveni konfigurace

Toto je okno pro nastaveni programu. Informace o jednotlivych prvcich okna konfigurace ziskate po kliknuti do

obrazku na konkrétni prvek menu.
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Zapnutim této volby dosahnete toho, Ze v hlavnim pohledu, a poipadni i v oteveeném "malém okni", se
bude zobrazovat aktualni migitko.
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V sekci sougadnice muzete zvolit druh sougadného systému, ve kterém chcete zobrazovat a zaddvat
sougadnice nebo potlaéit jejich zobrazovani nad pravym hornim rohem pohledu. Vedle sougadnic je v
pravém hornim rohu hlavniho okna tlaéitko s jehoZz pomoci muzete zminit aktualni sougadny systém. Jeho
pouziti je identické se zminou v tomto okni pro konfigurace. K dispozici jsou étywgi druhy systému
sougadnic :

- WGS-84,
S-JTSK,

S-42 (Gauss),
UTM/UPS
Maidenhead.

Funkce sougadnice (<CtrI>+<L>), ktera slouzi k vyhledani polohy v mapi podle zadanych sougadnic je
nadale funkéni i p@i nastaveni volby na [Nezobrazovat]. Jako sougadny systém je pak pouzit sougadny
systém WGS-84.



Zvolenou volbou uréujete, zpusob posouvani mapy v okni pei zapnuti funkce [Posun] <F6>.

* Posunovat mapou :

Po zapnuti volby [Posunout] se zmini ukazatel mysi na zamirny koiz s rukou @ Bod, ktery chcete
posouvat "uchopite"” tak, Ze na nij date zamirny koiz a stisknete a podrzite levé tlaéitko mysi. Peesunete
ukazatel

@ do mist, kam chcete "pgesunout” uchopeny bod. Pak pusl(ite levé tlaéitko mysi. Celd mapa se posune o
vektor, ktery jste definovali mezi "uchopenim” a "pustinim" bodu.

e Posunovat pohledem :

Po zapnuti volby [Posunout] se zmini ukazatel mysi @ Poi stisknutém levém tlaéitku mysi pak
"poesunete” obrys pohledu ("zorné pole”) do mist, ktera chcete zobrazit a pustite levé tlaéitko mysi.



Poi pouziti funkce [Hledat v databazich] se vyhledany objekt z databaze zobrazi ve steedu pohledového
okna a jeho poloha je oznaéena Sipkou. Pokud je v okni konfigurace nastavena tato volba, tak otevoena
okna funkci programu GeoBaze (napg. Paleta kresleni, Hledat apod.) se posunou tak, aby nezakryvala
pohled na vyhledany objekt. Odznaéenim zaskrtavaciho pole pak dosahnete toho, Ze se okna nebudou

posouvat a zustanou v danych polohach.



Volbou nastavujete stupeo zmenseni mapy v "malém okni". Minimalni zmenseni odpovida migitku pravi
zobrazené mapi. Maximalni zmenSeni je o pit drovni.



Volba zapina/vypina posuvné listy na okrajich okna pohledu. Pak pohledem jde posouvat jen funkci
[Posun] <F6>.



Volba z menu se definuje komunikaéni protokol pgijimaée GPS. Pgijimaée ETAK je zapot@ebi nejprve
inicializovat programem GPSInit.exe, ktery je souédsti instalace GeoBaze a naleznete ho v menu
Start/Geobaze.



Volba definuje komunikaéni port, ke kterému je pgipojen poijimaé GPS.



Volba uréi pgenosovou rychlost na komunikaénim portu.



Pro paijem signdlu GPS je nutné nastavit éasovy posun od nultého poledniku (GTM). Pro Eeskou
republiku je éasovy posun +02:00 hod.



Timeout je éasovy interval, po ktery program éeka, zda nedojde k obnoveni spojeni s poijimaéem GPS,
kdyz dojde k rozpadu spojeni (vypadek napdjeni, nedostateény signal). Pokud pgijimaé ani po této dobi
nekomunikuje s programem, je spojeni povazovano za ztracené.



Kliknutim mysi do barevného étvereéku vedle textu "Barva zvyrazniného objektu” se otevge systémové
okno pro nastaveni barvy. Tato barva bude pouzita pro barevné zvyraznini vektorového objektu nalezeného v
uzivatelské tabulce a jeho ndasledném zobrazeni. Ve verzi Professional jsou takto oznaéeny téz prohleddvané
objekty.

Hodnota zadana do pole [Citlivost vybiru] definuje maximalni vzdalenost v bodech do které se musi
kliknout mysi, aby se proved! vybir vektorového objektu. Eim mensSi je éislo tim obtiznijsi je objekt "zachytit".



Touto deklaraci se definuje maximalni poéet vyhledavanych objektu v databazich programu pgi pouZiti

funkce [Prohledat nejblizsi] (<CtrI>+<B>).



Tabulky Hledat  Editovat  Vlastnitabulky = Deklarace tabulky

K mapam je pgipojeno mnozstvi informaci o poloze objektu ulozenych v jednotlivych tabulkach. Hledany objekt
(napg. sidlo) je mozno v tabulce vyhledat a v mapi zobrazit.

Skladba a mnozstvi tichto informaci se muze minit v zavislosti na zobrazeném detailu mapy (migitku mapy).

Vlastni tabulky s informaci muzete téZ pgipojovat k objektum vektorovych vykresu.

Hledat v mapi spustite stisknutim tlagitka J na nastrojoveé listi, klavesovou zkratkou (CTRL+H) nebo volbou
[Hledat v databazich..] z menu [Databaze].

V peipadi posledni volby se na monitoru zobrazi jesti navic menu se seznamem aktualni dostupnych tabulek
(viz. obr).
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Tabulky muzete rovniz tisknout, definovat dotaz ikladem (QBE) a editovat. Dialogové okno pro editaci
otevgete volbou [Editovat databaze ..] z menu [Databaze].
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Seznam dostupnych tabulek, které jsou vztazeny k aktualni mapi anebo které jsou poipojeny k zapnutym
vektorovym souborum.



Hledat v databazich Deklarace formuldge  Deklarace tabulky

Dialogové okno je uréeno pro vyhledavani objektu v pgipojenych tabulkach (programu GeoBaze i vlastnich) a
nasledné zobrazeni jejich polohy v mapi. Vzhled okna se easteéni mini v zavislosti na konstrukci indexu databaze.
Prvni obrazek ukazuje okno pro prohledavani tabulky podle jednoduchého indexu. Informace o jednotlivych eastech
okna zjistite kliknutim na jeho éasti.

Tlaéitko [Hledat] slouzi k vyhledani zadaného textu v poli [Hledat], ale neprovede zobrazeni polohy v mapi.

Poloha objektu v mapi se zobrazi po kliknuti na tlagitko [Zobrazit v mapi] ™ , po dvojim kliknuti na nazev objektu v
seznamu nebo pomoci klavesové zkratky <CtrI>+<M>. Vedle kazdé polozky ve skupini <Hledat> se nachazi tlagitko.
Po jeho aktivaci se provadi vyhledavani vSech polozek, které obsahuji getizce zadané v poli vedle tlaéitka. Pgechod
na dalSi pole sploujici dotaz, se dije po kliknuti na tlaéitko [Hledej] nebo vybirem z menu, které se objevi po kliknuti
na pravé tlaéitko mySi v oblasti zahlavi okna.
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Informace o jednotlivych éastech okna zjistite kliknutim na jeho éasti.

Tento obrazek pak ukazuje vzhled okna pai pouziti indexu konstruovaného z vice polozek tabulky (napg. ve
vlastnich tabulkach). Tvorba vlastnich tabulek a indexu je popsana v samostatném oddile.




Hledat ™ E

Dataz
IUiceInde:-:.Jmenn:n ;I Hledat I
Prijrmeni *I

Jmeno | & I"v"él:lav

Friimeni |Imena | ;I
Stolcbart Pavel
[Toran vica [
I - |

Jmeno I"-.-"él:|-a'-.-'

Frifrmei IT ornan

ulice IHDdDusické

Mesto IN_l;lrSkl:l

e | 595 ZI
Z aviit | 2R SGe+

Pokud je k tabulce pgipojen_formuldg nebo pokud tabulka obsahuje vice sloupcu (v tom pgipadi se generuje
automaticky formulag),se v okni seznamu vit navic objevi formulag (viz. obrazek vyse), ve kterém jsou zobrazeny
dalSi udaje z tabulky. Pomir vySek okna seznamu a formulage Ize zminit posunutim vzajemného rozhrani s pomoci
mysi.

Y Po kliknuti na pravé tlaéitko mySi v okni seznamu je mozZno nastavit zpusob zobrazeni formulage. Formulag je
mozno minimalizovat (nebude vidit), maximalizovat (pgekryje seznam vit tabulky - v tabulce pak nejde listovat!!),
umistit svisle (vlozi se pod seznam vit databaze), umistit vedle sebe (vlozi se vpravo od seznamu vit tabulky) nebo je
mozno ho umistit zcela mimo okno. Umistini formulage mimo okno a jeho navraceni, Ize provést rovniz opitovnym

kliknutim na tlaeitko % .

Minimalizovany nebo maximalizovany formulag Ize vratit do puvodni polohy uchopenim (pomoci mysi) hrany,
ktera oddiluje formulag od seznamu s vitami tabulky, a tuto hranu pgesunout do pozadovana velikosti!



Kliknutim Sipku v kolonce [Dotaz] se objevi roletové menu se seznamem vsech databazi, které jsou pro
dany pohled a mapu dostupné. Struktura seznamu muze byt stromova (viz. obr.). Pokud ma databaze dva a
vice indexu, zobrazi se ve struktuge jejich nazvy s oznaéenim ==. Vybir databaze, se kterou chcete pracovat,
se provede kliknutim na jeji jméno.

Trazy.braza ;I
B Hranicni prechody

-1 Moje

ED Dl menu

ED Trasy
il DvaSloupce




Vyhledavaci gadek umozouje vyhledat objekt v mapi prostgednictvim jeho jména (staéi napsat jen

zaédtek). Po kliknuti na tlaéitko [Hledat] je v okni se seznamem zobrazena abecedni nejbliZsi vita tabulky k
textu, které je napsan ve vyhledavacim gadku.

Vyhledavat Ize také podgetizec v textu. Staéi zapnout taléitko |T vedle vyhledavaciho gadku.
Do gadku staéi zapsat hledany podgetizec. Pokud tedy zapiSeme do gddku *Lhota , budou po kliknuti na
tlaéitko <Hledat> postupni zobrazovany vSechny polozZky, které obsahuji tento getizec. Funkce <Hledat> je
umistina rovniZ v menu, které se zobrazi po kliknuti na pravé tlaéitko mysi. Druhou nabidkou z menu je
mozné vymazat vSechny zapsané getizce.

Yyumazat zadani




Poéet gadku pro hledani a jejich pogadi odpovida poétu a pogadi sloupcu z tabulky, ze kterych je
vyhledadvaci index zkonstruovan. Algorytmus vyhleddvani zpracovava gdadky postupni a ukazatel se v
seznamu nastavi na nejblizsi ’llzés"i vitu, ktera odpovida zadani.

* nastavit, které polozky budou zahrnuty do vyhledavani. Pak jsou hledany

V okni se da pomoci tlaéitka
jen ty vity, které obsahuji podgoetizce zadané v jednotlivych oznaéenych polich.



V okni se zobrazuje seznam vit aktuadlni tabulky, jejiz jméno je uvedeno v okni [Dotaz]. V seznamu je
mozno listovat a dvojim kliknutim vybrat poloZku, jejiz poloha ma byt na mapi vyznaéena. Dvojklik je
identicky s kliknutim na tlaéitko “%" [Zobrazit v mapi] nebo pouZziti kldvesové zkratky <CtrI>+<M>.

Seznam je mozno zuzit dotazem (QBE).
Pokud je vyhledavaci index tvogen dvima nebo vice polozkami tabulky, je zobrazovana tabulka s timito

polozkami. Sioku sloupcti jde zminit pomoci mysi takto:

Pgesuote ukazatel mysi do hlaviéky sloupcu nad jejich rozhrani. Ukazatel mysi se zmini na "“" Pak
podrzte levé tlaéitko mysi a horizontalni posuote ukazatel mysi tak, aby Sioka sloupce odpovidala vasi
poedstavi.



Tlagitko "% (nebo zkratka <CtrI>+<M>) slouzi ke spustini vyhledani vybrané polozky v mapi a jejiho
oznaéeni. Na odpovidajici objekt ukazuje eervend Sipka. Pokud se jedna o polozku z vlastni tabulky, je
poislusny objekt zvyraznin barvou, které je nastavena v konfiquraci programu.



Formulag pro tabulku muze byt zobrazovan dvima zpusoby. Jednim ze zpusobu je zobrazovani v okni a

druhym je umistit jej mimo okno.

Umistini formulage se mini kliknutim na tlaéitko @

Pro kazdou vlastni tabulku je mozné

e

ddefinovat vlastni formula

, ve kterém si uzivatel uréi rozloZzeni

a uspogadani zobrazovanych dat v okni. Pokud poeddefinovany formuldg neexistuje, je generovan formulag

automaticky!

Ukdzka vzhledu viastniho formuldoge :

Hledat - Sidla

Jméno obze [méstal

A bertanny [

MHazey a adreza afadu

IEI becni Ofad Abertamy

[itgana 3

[ABERTAMY

[6235 G0 [oo2543ss
Statut [Obec
YWiméra [ha) 63
Fotet obpwatel 1140
Obwvatel v produkt wéku E93
Primérmi wék, A
Fodet &hsti 2
el R
Paolicie MNe Wioda Ao
Pogta Ao Plyn Me
Skaola Fanalizace Ao
Okres Karlowy ary

C. okresu 403 ZFhr |V
Okr. Giad |

Ukazka vzhledu automatického formulage :

Hledat - Trazp RIDIC

TRASA |E

DATUM |15.2.1995

RIDIC IJirka

AUTO |v.:.|v.:.

kodZbozi I 4
1] |




Po kliknuti na tlaéitko B2 se otevoe okno pro editaci tabulek. K otevoeni okna pro editaci je mozno pouzit
zkratku <CtrI>+<Alt>+<E>,



Dotaz pgikladem (QBE) Hledat v databézich
Data obsaZena v tabulce jsou zobrazena v okni v8echna. Dotazem se da poéet zobrazenych vit zuZit. Po kliknuti

na tlaéitko % (zkratka <CtrI>+<Q>) se v okni objevi formulag se seznamem polozek vity a pgisluSnym editaénim
polem. Kombinaci nastaveni hodnot (pgip.specialnich znaku) v jednotlivych polich Ize dosahnou zmenSeni poétu
zobrazovanych vit. Vysledny seznam je mnozina vit, jejichz hodnoty v jednotlivych polich splouji zadana kritéria
(prunik).
Pravidla vyploovani :
1. Qetizec bez specialnich znaku

- budou vybrany ty vity, jejichZ obsah v pgisludném poli se shoduje s getizcem ve vyplniném poli.
2. Znak * (hvizdieka, znak pro nasobeni)

- pgi zuzovani vybiru nebude bran na obsah pole zgetel.
3. Interval : (znak pro dileni)

- budou vybrany pouze ty vity, jejichz velikost hodnoty pgislusného pole lezi mezi dvima mezemi.
4. Znaky nerovnosti a rovnosti <,>,=

- do vybiru budou zahrnuty pouze ty vity, jejichZ pgislu§né pole nabyva hodnoty mensi nebo vitsi nez uvedena mez.
V kombinaci se znakem pro rovnost, budou do vybiru zahrnuty vity s hodnotou "vitSi nebo rovnou" (>=) nebo "mensi
nebo rovnou" (<=). Kombinace znaku (<>) oznaéuje podminku "nerovna se".
5. Seznam

- do vybirové podminky Ize zapsat vyetovy seznam hodnot, podle kterych bude vybir v tabulce proveden. Kazda
polozka seznamu se musi oddilit €arkou!

Zadani se potvrdi kliknutim na tlaéitko <Hledat>. Okna se opit zmini na okno se zkracenym seznamem vit. Zrusit

#

vybir vit Ize kliknutim na tlaéitko pro dotaz



Tisk tabulky

Data obsazena v pgipojenych tabulkach je mozno vytisknout na pgipojené tiskarni. Po kliknuti na tlaeitko %
(klavesova zkratka <CtrI>+<T>) se objevi okno pro nastaveni parametru tisku tabulek. V okni je nikolik seskupeni. V
horni éasti je jméno pgipojené tiskarny a tlaéitko umozoujici jeji nastaveni. V levé éasti okna je seznam vSech
polozek (sloupcu) tabulky a v pravé se nastavuji vlastnosti stranky.

— Tigkarna
“WSERYERSHP Lazenlet 44 Maztaveni |
7 Sloupce — Shanka
Sl Soucet x . =l
HUpeE ELIEE Pacet kopi |1 =
TRASA O
DATUM Onentace na widku
RIDIC % na fitku
ALITO

POZN Od strany |'|
[ LIME. Do strany IHEEE‘

— Waztnost
[+ Mazew tabulky
[+ Bametky

Tisk |




V této easti okna se ovlada volba a nastaveni tiskarny.



V okni je zobrazen seznam sloupcu z databaze. Do tisku jsou zahrnuty pouze sloupce oznaéené
zaSkrtnutim [¥] vlevo od jména sloupce. Pokud tabulka obsahuje sloupce éiselného typu je mozno pged
tiskem pro tyto sloupce zapnout vyséitani hodnot.



V této éasti okna se nastavuji stejné udaje, které je mozno bizni nastavit i v dialogovém okni pro nastaveni
tiskarny.



V seskupeni je mozZno uréit, zda se ma tabulka vytisknout i s rameékem, ktery oddili sloupce, a zda se ma
tisknout jméno databaze (tabulky).



Spusti tisk tabulky podle zadanych podminek.



Editace tabulek Hledat v databazich ~ Vlastni tabulky  Deklarace formulage
Deklarace tabulky v katalogu

Dialogové okno slouzi k provadini zmin v pgipojenych tabulkach. Dal$i informace o polozkach okna editace
zjistite kliknutim na jednotlivé éasti okna.

Tabulky Tabwlka: kMojehDalz menutT razy
EER ABAS /etifté [misto) MoA M =D F i By i L] B
EE Hranicni pfechody | Iﬁ :o® Eﬁ = | ) | 2
1 Moie TRASS  |DATUM |RIDIC ]
=@ 5“?'1 men 1 14.4.1993 Karel |
BRI .
B Zhor b 15.5.1998 Pavel =

B Sidla ‘I I LI—I
TRASA, I 3

DATLIM |15.5.1aaa
RIDIC IF'aveI

AUTO |Mercedes

kodZbozi I 1
1| | |

MoZnost editace tabulek se tyka jak uzivatelem vytvogenych vlastnich tabulek, tak i tabulek edice, pokud je to
povoleno (jen u verze Professional nastavenim v programu NetSetup). V editaénim okni je umoznino editovat
jednotlivé polozky ve vitach, pgidavat nové vity a rusit vity existujici.

Zmina aktudlni zobrazené tabulky se provadi v levé éasti okna v seznamu [Tabulky].

V okni je zde mozno pweipojit nebo odpaijit vitu tabulky k nakreslenému objektu (tlaéitka nebo

EE), Pged pgipojovanim (odpojovanim) musi byt zvoleny objekt (text,bod,eara,plocha) oznaéen (funkce Palety
kresleni).

Pokud jsou v katalogovém souboru nadefinovany relace mezi tabulkami, jde zobrazit v okni i relaci svazané
tabulky a provadit jejich pgipadnou editaci.

Pokud je k tabulce vytvogen formulag nebo pokud tabulka obsahuje vice sloupcu (v tom pgipadi se generuje
automaticky formulag), se v okni pro editaci vit tabulky navic objevi formulag (viz. obrazek vyse), ve kterém jsou
zobrazeny dal$i udaje z tabulky. Pomir vySek okna seznamu a formulage |ze zminit posunutim vzajemného rozhrani
za pomoci mysSi.

Po kliknuti na pravé tlagitko mysi v okni seznamu je mozno nastavit zpusob zobrazeni formulage. Formulag je
mozno minimalizovat (nebude vidit), maximalizovat (p@ekryje seznam vit tabulky - v databazi pak nejde listovat!!),
umistit svisle (vlozi se pod seznam vit tabulky), umistit vedle sebe (vlozi se vpravo od seznamu vit tabulky) nebo je
mozno ho umistit zcela mimo okno. Umistini formulage mimo okno a jeho navraceni Ize provést rovniz opitovnym

kliknutim na tlaéitko % .

Minimalizovany nebo maximalizovany formulag Ize vratit do puavodni polohy uchopenim (pomoci my$i) hrany,
ktera oddiluje formuldg od seznamu s vitami tabulky, a tuto hranu pgesunout do pozadovana velikosti!

Verzi Professional je mozno pomoci katalogu propoijit vice tabulek dohromady. Pgipadné pgipojené tabulky se

zobrazi po kliknuti na tlagitko relace B8 Pro takto oteveenou dalsi tabulku se pgipadny formuladg otevae pouze
minimalizovany!




Soueéasti okna pro editaci je seznam vsech tabulek, které jsou pro dany pohled a mapu dostupné. Vybir
tabulky, se kterou chcete pracovat, se provede kliknutim na jeji jméno.



Okno vit tabulky. V tomto okni se provadi viastni editace. Pro pohyb polozkach a vitach se pouzivaji
klavesové Sipky, tabeldtor a posuvné listy.

Editovatelna polozZka je ta, ktera je zvyraznina (je oznaéena jako blok
modrou barvou).

Vita poipojena k objektu vektorového vykresu ma podklad bily a vita nepoipojena je vyznaéena
podkladem svitle Sedym. Po kliknuti na pravé tlaéitko mysi se v okni vit tabulky objevi menu s nikterymi
funkcemi z listy nad nim. V tomto menu muzete zrusit podbarvovani nepgipojenych vit.

il Zobrazit v mapé

T8 Odpajit vétu od objektu

& Hledat

C3 Dotaz

+ rxY
% Eorrmular
| v [znacovat nepfipojené




Provede skok na prvni vitu v tabulce.



Provede posun o jednu vitu vpged.



Provede posun o jednu vitu vzad.



Provede skok na posledni vitu v tabulce.



Vlozi novou vitu a umozni jeji editaci. Zatgidini vity je provedeno po jejim opustini. Pro vloZeni nové vity
Ize pouzit i klavesu <Ins>.



Zrusit vitu tabulky
Tlaeitko ™ zrusi aktualni vitu tabulky. Po stisknuti tlagitka se objevi potvrzovaci dialog.

Databaze

@ Smazat zazham v databazi?

Vita je definitivni z tabulky odstranina po kliknuti na tlaéitko [Ano].
Pokud je vita tabulky jiz pgipojena k nijakému objektu ve vektorovych vykresech, objevi se dialogové
okno v jiném tvaru.

Databize |

@ Smmazat zaznarm v databazi?

* Odpajit pripajen abjekt
= Smazat pripojend objekt

V nabidnutém dialogu zvolite, zda zaroveo se zruSenou vitou ma byt zruSen (smazan) i pgipojeny objekt,
ei ma byt zachovan.



Potvrdi zminy provedené v polozkach vity tabulky. Tlaéitko je dostupné pouze po dobu provadini zmin ve
viti. Po opustini opravované vity se stane nefunkénim.



Zrusi zminy provedené ve viti tabulky. Tlaéitko je k dispozici pouze, dokud provadite zminy ve viti. Poi
opustini vity jsou zminy v polozkach nezvratné.



Zavge dialogové okno.



Pgipojit a odpojit objekt
Paipojovani éi odpojovani vit tabulky k objektum vektorového souboru se provadi jedinym tlaéitkem, které mini

svUj vzhled na zakladi toho, zda je nebo neni vita pgipojena.
Pokud neni vita pgipojena k vektorovému objektu ma tlaeitko nasledujici vzhled . Po kliknuti na tlaéitko v okni
pro editaci se objevi nasledujici dialog.

Propojeni s vektory |

@ Fripojit «w&tu k objekiu?

Po kladné odpovidi se zmini tlaéitko vzhled GE a pokud je to potvrzeno, zmini se i podkladova barva vity.

Vitu odpojite od vektorového objektu kliknutim na tlaéitko aﬁ_ Na obrazovce se objevi dialog

Propojeni = vektory [ <] |

@ Odpaiit wétu od wektoru?

KdyZ je oznaéeny objekt jiz pgipojen k jiné viti ve stejné nebo i jiné tabulce, a pgesto jej chcete pgipojit k aktualni
viti, program na tuto skuteénost upozorni zobrazenim dialogového okna, kde se pta, zda ma oznaéeny objekt byt
opravdu pgepojen k vybrané viti.

Propojeni s vektory |

@ Objekt |2 jiZ pfipojen k databazi. Frepaoijit?




Hledat polozku
Funkce umozni vyhledat polozku ve vitach tabulky se shodnym nebo podobnym obsahem, ktery zadate do pole

[Hledat].

Hl=dat x|
Sloupec  |RIDIC =l Maift
Hiedat  [Karel Zavit

[ Bozlifowat velkd a mala pismena
[T Porovnawvat celp obzah

V roletovém menu zvolte prohledavany sloupec, do pole zadejte hledany getizec a pomoci zaSkrtavacich tlaéitek
uréete pgesnost vyhledavani. Po kliknuti na tlaéitko [Hledat] se seznam nastavi na prvni vitu, jejiz sloupec splouje
zadana kritéria. Na dalSi vitu se dostanete kliknutim na stejné tlaeitko.



Po kliknuti na tlaéitko se objevi menu.

# G || 2] Pe
] e

DrvaSlaupce |

Kad zbosi

- = W =

V menu vyberete index, podle nihoz se vity segadi v okni pro editaci.



Po kliknuti na tlaéitko aﬁ se objevi seznam dostupnych relaci mezi aktualni tabulkou a ostatnimi
tabulkami. Po vybrani relace se otevoe dalsi okno s druhou tabulkou. Tato je rovniz k dispozici pro editaci.
Pohybovanim se po vitach v primarni tabulce, dochdzi k pgesunum na odpovidajici vitu v tabulce
sekundarni.

| E
T abulky Tabulka: MojesDalz menuhTrazyp Tabulka: MojesDalz menutZboz
= Hre!ni&nl' prechody oA = M | + - v 5 @ i 457 e O %| B
I:l Moje
El"{:il Dl menu DaTUM |RIDIC [aUT0D  |KodEboz| || |KodZbosi|MazewZhozi | <
BB Trasy | [1551998 Pavel  Mercedes 1 » 4 =
- Slf Zhoz | |14419%8 Kael  Lise 3
M|15.2.1995 Jika  Skoda
| [12.21993 Tomas  volvo 7

Kl _I_'*ILI =l

Pokud relace neexistuji, tlaéitko je neaktivni. Relace mezi tabulkami se definuji v katalogu vektorového
vykresu.




Vlastni tabulky Deklarace tabulky
K vektorovym vykresum si muzZete pgipojit své vlastni tabulky ve formatu *.DBF (dBase V), *.DB (Paradox) nebo
tabulky jiné databaze prostgednictvim ODBC. Pgipojeni tabulky se definuje v katalogovém souboru.

{button Vytvoi Yzeni¢ 2 vlastnig V2 tabulky >>>,JC("GeoBaze.hlp",20200)}
! Ve verzi programu GeoBaze Standard muzete pgipojit pouze jednu vlastni tabulku. !




Funkce GPS  Paleta kresleni
Z menu [Funkce] v hlavnim menu spousti akce, které umozouji dalSi operace nad rastrovymi daty. Kazda
nabizena funkce (prohledat, sougadnice, kresleni, GPS, migeni) ma své odpovidajici tlaéitko v nastrojové listi.

7= Ceska republika 1 : 100 000 - Cesks republika
Mapa Pohled W Cesta [Databize Pomicky

? Prohledat... »
- g

ey o' Soufadnice..  Chi+l
0 N Eredeni

e ey KX GPS.. Chel+ LG
ﬂ Zméfit vzdalenost
m & Zméfit phochu

iy Zmifit polomiés

,-—x%-// _____,:f..-r"

Pokud do systému GeoBaze jsou nainstalovany dalSich moduly, objevi se v tomto menu nové funkce. Nabidka
funkci z novych modulu se rovniz muze objevit i v hlavnim menu (napg.optimalizace trasy).




GPS Coje GPS  Konfigurace Importdat  Export dat
Program GeoBéaze umozouje spolupraci s GPS pgijimacem. Ke spojeni pgijimaée s programem potgebujete:

* pgijimaé GPS podporujici komunikaeni protokol NMEA-0183, Garmin, Magellan nebo ETAK
« propojovaci kabel mezi pgijimaéem GPS a sériovym portem poéitaée (COM1, ...)

Po peipojeni pgijimaée kabelem k poéitaéi na sériovy komunikaéni port je zapotgebi zkontrolovat, zda je v
"Konfiguraci" nastaven spravny komunikaéni port (COM1, COM2, ...), ke kterému je pgijimaé pgipojen, a zda je na
pgijimaei GPS nastaven pgislusny protokol.

Ve spolupraci s GPS pgijimaéem muzZete provadit tyto akce :
« importovat data (trasy a body) namigené pgijimaéem do vektorového vykresu,
« exportovat data (trasy a body) nakreslené ve vektorovém vykrese,
« provadit sledovani pohybu vozidla v realném éase.

Import a export dat je mozné provadit pouze protokoly, které podporuji pgenos dat mezi poéitaéem a GPS
pgistrojem (napg@. Garmin a Magellan)!



Co je GPS
Globalni polohovy systém (Global Positioning System) je druzicovy systém pro stanovovani polohy a éasu na
zemském povrchu a v pgilehlém prostoru.

GPS slouzi k pozemni, namogni i letecké navigaci, pro migické uéely, geofyzikalni vyzkumy, mapovani,
lokalizaci a navadini vozidel. GPS poskytuje bizni vysledky v sougadnicich vztazenych k Svitovému geodetickému
systému z roku 1984 - WGS 84 (World Geodetic System). Vysledky Ize pgevést do bizné kartografické projekce.

Druzice vysilaji signaly, které jsou pgijimany pgijimaéi a zpracovavany pro migické nebo navigaeni uéely.
Pgesnost ureeni polohy je provozovatelem systému (Ministerstvo obrany USA) imysini zhorSovana podle tzv.
"Programu vybrané dostupnosti” . Proto je skuteéna dosahovana pgesnost cca 100m. V praxi se tato umila chyba
projevuje tak, Ze se pevny bod zdanlivi pohybuje. Pai poZadavku na vy3Si pgesnost Ize zavadit korekce. Podle typu
pwaistroje a zpusobu vysilani a zpracovani korekci, je mozno ziskat pgesnost uréené polohy gadovi az na centimetry.

GPS je schopen poskytovat Udaje nezavisle na poéasi, 24 hodin denni po cely rok.



Program podporuje tyto vity

NMEA 0183 version 2.0

GPGGA - Global Positioning System Fix Data

GPGLL - Geographic position, Latitude and Longitude
GPRMC - Recommended minimum specific GPS/Transit data

Protokolové rozsigeni firmy Garmin:
PGRME - Estimated position error
PGRMZ - Altitude in feet



Jak pracuje GPS

| kdyz dnes je systém GPS uréen pro rozsahlé civilni vyuziti, byl vyvinut, a je spravovan Ministerstvem obrany
USA. GPS je tvogen tgemi zakladnimi segmenty: kosmickym, gidicim a uzivatelskym.

Kosmicky segment je tvogen soustavou druzic, rozmistinych systematicky na obiznych drahach a vysilajicich
navigaeni signaly. PIna konstelace GPS sestava z 24 druzic na Sesti obiznych drahach ve vysce cca 20000km,
jejichz doba obihu je 12 hodin. Toto uspogadani poskytuje uzivatelum potgebny signal kdekoliv na Zemi.

@idici segment (z pozemnich gidicich stgedisek) aktualizuje Udaje obsazené v druzZicovych navigaénich
zpravach. Vysila udaje o efemeridach (pgesnych obiznych drahach) a udaje o nastaveni hodin na jednotlivé druzice.
Tyto druzice pak vysilaji signaly do uzivatelskych GPS pgijimaéu.

Uzivatelsky segment se sklada z GPS pgijimaeu, uzivatelu a vyhodnocovacich postupu. GPS pgijimaée
provedou na zakladi pgijatych signalu z druzic vypoety polohy, rychlosti a €asu. Navigace v tgirozmirném prostoru je
zakladni ulohou GPS. Navigaéni pgijimaée se vyrabiji v mnoha modifikacich pro letadla, lodi, pozemni vozidla, pro
migické Ueely a také v ruénim provedeni pro vSeobecné pouziti (napaiklad pro orientaci v terénu pro turisty atd.).
Mezi zakladni Ulohy, které pak umozouije vitSina paistroju GPS patgi uréeni polohy, nadmogské vysky,rychlosti,
smiru, éasu, pgekonané vzdalenosti, zpateeni cesty atd.

Podrobné informace o GPS (WWW odkazy) :

* GPS glossary
« The Institute of Navigation (anglicky)
* vSe 0 GPS (anglicky,popisy protokolu atd.)



Import z GPS Paleta kresleni ~ Vektory  Export
Volba je dostupna pouze po zapnuti palety kresleni v menu [Kresleni] v hlavnim menu. Podminkou je ,aby byl

poipojen aktivni vektorovy vykres. Do vektorovych vykresu muzete z GPS pgijimaée importovat body a trasy typu

"route" nebo "trackdata".
Po spustini importu se zobrazi toto dialogové okno:

Import 2 GPS

— Importowat z GPS

¢ Body
= Tiasy
— Paramety krezeni
Swyrnbal I Céra - GPS j
Wistva I"v"rstﬂ-.-'a 1 j

(1]8 Lavrit |
V nim pgepinaéem ureite zda chcete importovat body (viz.dale) nebo importovat trasy (viz.dale). V dolni éasti

dialogu uréite zpusob grafické prezentace pgenesenych objektu (symbol a vrstvu). Nabidka symbolu je omezena
podle typu importovanych objektu a nabidka vrstev odpovida seznamu zapnutych vrstev aktivniho vektorového

vykresu.




Trasa typu "ROUTE" je liniova kresba (po poevodu) vznikla propojenim seznamu waypointu. Jako
waypoint je oznaéovan bod uloZzeny do pgijimaée GPS ruéni uZivatelem (prosté zaznamenani okamZité
polohy).



Trasa typu "TRACKDATA" je liniova kresba (po poevodu) vznikla prubiZznym zaznamenavanim okamzité
polohy GPS pgijimaée v pevni nastaveném intervalu.



Import bodu GPS  Exportdat  Vektory

Program naéte vSechny body uloZzené v GPS pgijimaéi a zobrazi jejich seznam.

Import z GPS [body) B |
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Podle typu se vybrané body do mapy naimportuji bui jako znaeky bodu nebo texty (v GPS pgijimaéi Ize ke
kazdému bodu zadat jméno s komentagem).
Podminkou je ,aby byl pgipojen aktivni vektorovy vykres.

! Po importu nemusi byt naimportované body zobrazeny ve vasem pohledu. Jejich sougadnice mohou byt mimo nastaveny
pohled. Musite tedy zminit migitko pohledu nebo pgesunout pohled do pgedpokladaného mista zobrazeni bodu !



Seznam bodu ulozenych v pgijimaéi GPS. Kliknutim na nazev bodu jej vyberete pro dalsi operace.



Po kliknuti na tlaéitko se provede vlastni import vybranych objektu do vektorového vykresu.



Poerusi provadinou operaci.



Vybere cely seznam.



Tlaéitko provede inverzi vybiru (doplnik mnoziny vybiru).



Odznaéi vSechny vybrané prvky seznamu.



Import tras GPS  Exportdat  Vektory
Program naéte vSechny trasy uloZené v pgijimaéi a zobrazi jejich seznam.

Irmpart z GPS [trasy) B |
& Imnport
FOkLS |
TRACBALCE.

Traza 1 Starno
Traza 2
Traza 3
Traza d
Traza b
Traza b
Traza ¥
Wi
Irvvert
Mic

Podminkou pro import je ,aby byl pgipojen aktivni vektorovy vykres.

! Po importu nemusi byt naimportované trasy zobrazeny ve VaSem pohledu. Jejich sougadnice mohou byt mimo nastaveny
pohled. Musite tedy zminit migitko pohledu nebo pgesunout pohled na misto pgedpokladaného zobrazeni !



Seznam tras uloZenych v pgijimaéi GPS. Kliknutim na nazev bodu jej vyberete pro dalsi operace.



Export do GPS GPS Importdat  Vektory

Z vektorovych vykresu muzete exportovat bodové, earové a ploSné objekty do GPS pgijimaée. Nutnou
podminkou je ,aby byl pgipojen aktivni vektorovy vykres a byla zapnuta paleta kresleni. Volba je dostupna v menu
[Kresleni] v hlavnim menu.

Aby byla volba aktivni, musi byt pgedem oznaéeny objekty (body, texty, €ary nebo plocha) vektorového vykresu,
které chcete exportovat.

Pokud jsou oznaéeny bodové objekty (body nebo texty), objevi se dialogové okno se seznamem oznaéenych
objektu. Pro body se jejich nazvy generuji automaticky, pro textové objekty se jako nazev bere uvodnich Sest znaku z
getizce.

Ewport do GPS [body) |

*PT 001
WRTOOZ
WETO03
WETO04
WETO0S
WETO0E
WETOO7Y
WETO02

Uprawit Mapa

Export

Pokud jsou oznaéeny éary nebo plocha, zobrazi se dialog, ve kterém se urei, zda se eary, plocha maji exportovat
jako seznam bodu nebo jako trasy.

Ewport do GPS |
— Exportoreat Samlyl——
@ ko tiasu
™ jako bady
oK Storno

Po vybiru volby [jako trasu] a kliknuti na tlaéitko [OK], se provede vlastni export do GPS pgijimaée
(samozgejmi pokud je spravni pgipojen).
Po vybiru volby [jako body] se zobrazi stejny dialog jako pai exportu bodu.

11! Nelze souéasni exportovat éarové a bodové objekty !!!



Po kliknuti na tlaéitko se provede vlastni export objektu do GPS pwoijimaée.



Sledovani pohybu Konfigurace ~ GPS  Nastrojova lista
Pro spravny provoz plati nasledujici podminky :
* musi byt spravni pegipojeny a zapnuty pgijimae GPS,
« v konfiguraci programu (Ctrl+K) musi byt nastaven stejny protokol jako na GPS pgijimaei,
» musi byt pagipojeny aktivni vektorovy vvkres, pokud chcete trasu vykreslovat,
* pgijimae GPS musi ziskavat dostateéni silny signal,
« pro vyuziti funkci [Udrzovat pohled] a [Udrzovat maximalni detail] je vhodné zapnout spravnou edici.

9
Sledovani pohybu spustite kliknutim na ikonu Jq v nastrojové listi. Na monitoru se zobrazi okno s udaji z GPS
a tgemi obsluznymi tlaéitky:

[Kreslit trasu] (Ctrl+T),

[Udrzovat pohled] ,

. @ Udrzovat maximalni detail] .

GPS NMEA-D183v2.0) )

Sitka 50°41'3.88"
Délka 14°32°21.98"

Cas 124652
Ruchlost 0.0 kmth
k.urz 0.0
Widka A9 m

Fotet zatelitd 7
Frim. chwba 31.9m

4@




Kreslit trasu GPS
V dialogovém okni se definuje zpusob (druh intervalu zaznamu trasy) a styl vykreslovani sledované trasy (symbol
a vrstva). Nutnou podminkou, aby fungovalo sledovani pohybu objektu, je pgipojeny vektorovy soubor.

Fresleni trazy E |

— Parametny kregleni

Symbol I Cervens &ara j

Wrzkva I‘v’rstva 1 j

— £piigob z2aznamu

& Cazov) intereal IEIEI:EIEI:1 0
" Yzdalenost |1 oo m

Storno




Vybirové okno. V seznamu dostupnych symbolu jsou nabizeny vSechny typy éarovych objektu, které jsou
v aktivnim vektorovém vykresu dostupné. Zvolenym symbolem bude kreslena sledovana trasa.



Vybirové okno. V seznamu dostupnych vrstev aktivniho vektorového vykresu zvolite tu, do niz bude trasa
zakreslovana.



Poepinaéem zpusob zdaznamu se uréuje zpusob zaznamenavani trasy. Body trasy zaznamendva program
bui po pevni stanovenych vzdalenostech nebo v pevni stanoveném eéasovém intervalu. V pgislusném okni se
nastavuje bui, interval délky v metrech nebo éasovy interval ve formatu HH:mm:ss.



A
Tlaéitko aktivuje vykreslovani trasy. V pohledu je aktualni pozice reprezentovdna timto symbolem ® .



Udrzovat pohled GPS  Sledovani pohybu
Pouziti funkce [Udrzovat pohled] zajisti, Ze pohled do mapy bude posouvan automaticky tak, aby se sledovany

objekt (symbolizovany znaekou ® ), ktery by se svym redlnym pohybem mohl dostat mimo okno pohledu, v
pohledu zustal.



Udrzovat maximalni detail Sledovani pohybu
Funkce maximalni detail zajiS[luje, aby byla pro zobrazovani pouZita vzdy mapa v maximalnim migitku, v nimz
je k dispozici dana oblast.




Naposled pgijaté sougadnice polohy sledovaného objektu z GPS pgijimaée.



Eas naposled pgoijaté zpravy z GPS poijimaée.



Okamzita rychlost, kurz a nadmogska vyska sledovaného objektu.



Hodnoty udavaji poéet dostupnych satelitu a prumirnou chybu migeni polohy.



Export do GPS - upravit

V dialogovém okni muzete upravit parametry (nazev a komentag) exportovanych bodu.
Bod E |

—Mazey bodu

IWF‘T 005

K.omentar
|4-N %1938 12:03

—Souradnice
Zem. fitka |4EI“IZIEI'1 0.04"
Zem. délka |1 4°0916.42"

ok, Stomo




Kliknutim na tlaéitko mapa se v mapi oznaéi éerveni vztazny bod objektu vybraného ze seznamu.



Hodnoty udavaji sougadnice poislusného bodu. Nelze je minit!



V tomto poli Ize zminit nazev bodu. Pole slouzi k deklaraci nazvu exportovaného bodu o délce maximalni
Sest alfanumericych znaku, pod kterym bude bod prezentovan v seznamu bodu v GPS pgijimaéi.



Pole komentag umozouje pwidat k bodu doploujici text o délce maximalni étygicet alfanumerickych znaku.
Systém automaticky generuje jako komentag aktualni éas a datum.



Export dat pohledu

Export dat provedete aktivaci polozky [Export] z menu [Mapa]
E: Ceska republika - Ceska republika 1 : 1 200 000 [rozdéleni
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nebo "kliknutim" pravym tlaéitkem mysi na vygezu mapy (tzv. "menu v mapi").

Exportovat zobrazenou mapu muzete tgemi zpusoby:

« do souboru BMP - zobrazeny vygez mapy je zapsan do souboru typu *.bmp pro pozdijsi zpracovani
pomoci jinych programu.

» do souboru JPEG - zobrazeny vysez mapy je zapsan do souboru typu *.jpg pro pozdijSi pouZiti v jinych
programech.

Po volbi exportu do souboru se otevge dialogové okno pro ukladani souboru. Zvolite typ exportovaného souboru,
zadate jeho jméno a kliknete na tlaéitko [Ulozit].
Pro soubory typu *.jpg se jesti zobrazi okno, ve kterém se nastavuje kvalita a komprese obrazku.

F.valita obrdzku JPEG

—Kwality
i 4 i
nizk.a wyzoka

[T Progresivai kadoyani

ok Starno

« do schranky - zobrazeny vygez mapy je vlozen do schranky Windows.
Mapu pak je mozno vlozit do jinych aplikaci, napg. do textového editoru MS WORD.

Pro export do schranky Windows muzete téz vyuzit klavesové zkratky pro kopirovani (SCTRL>+<C>) a vkladani
(<CTRL>+<V>), zcela v duchu filozofie ovladani systému Windows.

Exportovan je vzdy cely zobrazeny vyegez mapy !



Tisk Tiskové okno
K vytistini mapy pouzijte polozku <Tisk> z menu <Mapa> nebo vyuzijte klavesovou zkratku (CTRL+P).

723004 - Ceska republika 1: 1 2(
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Po kliknuti na polozku <Tisk> se objevi dialogové okno, kde muzete definovat jednotlivé parametry tisku (napg@.

poeet kopii, oblast tisku apod.). Vytisknout pak muzete celou mapu, vygez definovany tiskovym oknem nebo aktualni
pohled.

Potaebujete-li mapu paed tiskem upravit (napg. otoeit, dopsat poznamky, apod.), musite nejprve mapu pomoci
exportu pgenést do aplikace, ktera umozouje praci s BMP soubory (napg. PaintBrush), upravit ji podle Vasich
poedstav a teprve potom ji vytisknou.



=~

Tiskové okno Tis
S pomoci volby [Tiskové okno] muzete definovat vy@gez z mapy, ktery chcete vytisknout. Ukazatel mySi se zmini

na zamirny kgiz . stisknutim levého tlagitka mysi se definuje prvni roh vybiru. Pohybem mysSi (se stisknutym
levym tlagéitkem mysi !) uréite plochu vygezu. Vybrana oblast je oznaéena tenkou éernou éarou. Druhy roh vybiru
uréite po uvolnini levého tlagéitka mysi.
Tiskové okno Ize pgesouvat a minit jeho velikost. Rezim pgesouvani tiskového okna je signalizovan zminou
F

ukazatele na zamirny kgiz *i_' Pohybem mysi se stisknutym levym tlaéitkem muzete minit polohu okna (véetni je
pgesunu az za okraj pohledu).

Velikost okna se mini "uchopenim" jednoho z rohu okna (ukazatel se zmini na tento tvar xﬁ) a jeho pgesunutim.

Nastaveni tiskového okna zustava zachovano do té doby, dokud sami nenastavite tiskové okno nové (nastaveni
nezruSi ani ukonéeni programu !).

Po provedeni akci v programu, které pgimo nesouvisi s tiskem, pgestava byt tiskové okno na monitoru
zobrazovano. Novou volbou akce [Tiskové okno] zpusobite jeho opitovné zobrazeni.



Tisk - dialog
Popisy a vyznam jednotlivych prvku tohoto dialogového okna jsou popsany v samostatnych oddilech, které se
objevi po kliknuti na pgislusné misto v obrazku.

— Tizkama
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Pocet stranek: 20
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v Méfitka W Mazev v Ram Tisk Starna




V tomto ramu je zobrazeno jméno aktualni pgipojené tiskarny. Tlaéitkem nastaveni spustite systémovy
dialog pro volbu tiskaren a jejich nastaveni.



V tomto ramu je schématicky znazornino rozlozeni tisku na stranky, jejich poéet a rozmir potisknuté
plochy. Vzhled schématu se mini v zavislosti na nastaveni v dalSich ramech dialogového okna. PInymi
éarami je zndzornin klad listu a édarkovanou éarou je zobrazeno umistini tisknuté plochy.



V tomto ramu pomoci zaskrtavacich poliéek definujete tisk pomocnych udaju.
ZasSkrtdvaci pole [Mioitko] - v levém hornim rohu mapy se vytiskne odpovidajici migitko.
Zaskrtavaci pole [Nazev] - nad levym hornim okrajem mapy se vytiskne ndazev mapy, ze které je provadin tisk.
Zaskrtdvaci pole [Ram] - okolo mapy se vytiskne ram.



V této éasti dialogového okna se uréuje typ potisknuté plochy.

* na stranku - program vyplni tiskem celou stranku (steed pohledu umisti do stoedu stranky),
« cela mapa - program vytiskne aktualni mapu,

« tiskové okno - program vytiskne oblast ohraniéenou v tiskovém okni.

V poipadi, Ze nastavite tisk celé mapy nebo tisk z tiskového okna, sledujte pozorni nahled, a v nim
poedevsim poéet stranek, protoZe poéet vytisknutych stranek muze jit az do nikolika set (napo. tisk mapy
Eeska republika v migitku 1 : 100 000 se rozlozi na 270 stranek formatu A4 !!!).



V tomto ramu uréite, kolikrat ma byt proveden tisk mapy, jakym zpusobem maji byt orientovany jednotlivé
strany poi tisku, a jak ma byt vysledny obraz zvitSen.



Tlaéitko zrusi tisk.



Provede tisk. Prubih tisku je zobrazovan v samostatném okni.



Pokud je zatrzeno [Tisknout], stava se aktivnim tlaéitko [Upravit]. Po kliknuti na toto tlaéitko se otevoe
Jjednoduchy textovy editor, v nimz se da napsat textova poznamka, ktera se bude tiskonout pod vytisknutou
mapu. Tiskne se pogdd stejnd, dokud ji sami nezminite!



Napovida Systémové pozadavky  Porovnani verzi
K zobrazeni napovidy k ovladani programu muzete pouzit ngsledujicich zpusobu:

« stisknout klavesu F1,
* z menu [Mapa] zvolit polozku [Napovida].

wta  Databdze Pomicky REEERESEE
Lo Mapoveda
= Faduly ?
'@ Irternet » {
& Tipy atiky :
' Legenda

[ programu...

Napovidu ukonéite klavesou ESC nebo klepnutim na tlaéitko Elv pravém hornim rohu okna napovidy.

Cela napovida je koncipovana tak, ze po kliknuti levym tlagitkem mySi do obrazku, muzete ziskat dalSi informace
a popisy!

Jako doplnik napovidy je mozné zobrazit legendu k mapi, ktera vSak neni souéasti standardni napovidy.

Legendu vyvolate stisknutim pravého tlacitka mysi na zobrazené mapi a volbou polozky [Legenda] nebo z
menu [Napovida].

Legendu ukoneite opit klavesou ESC nebo klepnutim na tlaéitko El v pravém hornim rohu okna napovidy.



Tipy a triky se spusti pouZitim této volby.



Jestlize do systému GeoBadze nainstalujete nijaky nadstavbovy modul (nap@. Optimalizace trasy nebo Si’]
WGS-84), pak se v menu [Napovida] vytvowoi dalSi polozka [Moduly]. V této poloZce je pak seznam vsech
nainstalovanych nadstavbovych modulu. Zvolenim polozky z tohoto menu ziskédte napovidu k tomuto
modulu.



V tomto menu naleznete odkazy na nejdulezitijSi stranky, které maji vztah k programu GeoBadze Prohlizee,
véetni odkazu na stranky s upgradem programu. Rovniz v tomto menu jsou zagazeny odkazy na e-mailové
adresy na hotline a pgipominky.



0] programu Vyrobce Systémové poZzadavky Porovnani verzi
 Vyrobce
» Systémové pozadavky

Systém GeoBaze je vytvogen ve dvou verzich, které se lisi v rozsahu poskytovanych funkci. Porovnani je

provedeno v tabulce.
Celou mapovou east GeoBaze si muzete prohlédnout na internetovych strankach.

{button Geobi¢ Y2ze na internetu,EF("http://mapy.geodezie.cz",”,1,")}



Vyrobce Systémové poZadavky  Porovnani verzi
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Systémové pozadavky Vyrobce  Porovnani verzi

* Poéitaé PC s procesorem Intel 486-DX2 nebo vySsim.

* Nejméni 32 MB operaéni pamiti.

* Alespoo étygrychlostni mechanika CD-ROM.

« Graficka karta umozoujici zobrazit minimalni 256 barev pgi pravi pouzivaném rozliSeni (doporuéeno vice nez 256
barev).

* Nainstalovany operaéni systém MS Windows 95 nebo MS Windows NT Workstation 4.0, myS nebo jiné polohovaci

zagizeni.




Porovnani verzi Systémové poZzadavky

Vyrobce

V této tabulce jsou uvedeny rozdily mezi verzi GeoBaze Standard a verzi Professional.

Srovnavaci tahulka programu GeoBaze® Prohlizeé

Viastnost

Standard

Professional

Mapove podklady

dle nakupu

dle nakupu

Soufadné systémy WE5-84,5-42 5-JTSK UTP/URS

Méfenivzdalenosti ploch & polomeéru nad mapou

Zobrazovani bodu dle zadanych soufadnic

MoZnostwpnuti mapovich podkladd

Zména svétlosti a barevnosti mapovich podkladd

Definovani wiastnich zaloZek v mapé

Definovani uFivatelského menu pro wvalani externich aplikaci

Oyladani z pfikazové fadky

Tisk

ManaZer dat pro snadnou instalaci a odinstalaci map

MetSetup - nastaveni pro praci v siti

GPS

Frotokoly MMEA-0183 GARMIMN,ETAK

Importtexport dat pormoci protokolu GARMIMN

Zakreslovani trasy do vektorového soubory

Frogram proinicializaci polohy GPS

Vektory

Vektorova kresba nad mapowmi podklady

Poéet zarover pfipojenych vektorovych soubord

hearmezens

Editace znatkového Kite (symbald

Editace wrstey vektorowého soubaoru

Definovani widitelnosti jednotlivich vrstey v Zavislosti na mefitku

Importexport dat Zrdao farmatd DGM, DxF

Sdileni v siti (1 B, ostatni RO

Datahize

Whledavani v tabulkach a zobrazeniv mapé

Forrmulafe

Dotazovani podle zadaného piikladu (2BE)

Zohrazeni whrané skupiny poloZek v tabulce na mapé

Frohledavani mapy fvfetné uZivatelskych tabulek)

Tisk takulek

Faodpora ODBC

Podpora SGL datazd

Podpara éiselniki

Fodpaora relaci

Fofet tabulek piipojenych kvekiorovérmu wikresu

hearezens

MoZnost editace databazi edice

Moduly

Optirnalizace trasy (cea. 22000 misty CR)

rmadul BASIC




Nastrojova lista Tabulky Migeni GPS  Kresleni
Nastrojova lista obsahuje:

- zakladni ovladaci prvek pro praci s mapami :
. Eﬁ navigator (Ctrl+N)

- ovladaci prvky pro praci s pohledem :

. zmenSit,

. uzivatelem definovany posun,

ﬁlﬁ V=
pevny posun,
Emalé okno,

. i pgekresilit,

. q-_ ovladaci prvek pro uréovani polohy podle sougadnic

. EE ovladaci prvek pro aktivaci pgenosu signalu z GPS

. Eﬁ ovladaci prvek pro vyhledavani v tabulkach

ovladaci prvek pro editaci tabulek

ovladaci prvek pro prohledani tabulek ve vyznaeenych oblastech

. l ovladaci prvek_migeni

aktivace kresleni



2vitsit/zmenSit pohled Nastrojova lista  Hotkeys
Funkce zvitSit/zmensit jsou k dispozici jako tlagitka nastrojove listy

Ve
F

funkéni klavesy (F3/F4) nebo je naleznete v menu [Pohled] a v menu v mapi.

Obi funkce slouzi ke zmini migitka zobrazovanych map. Po jejich zapnuti se ukazatel mySi zmini na zamirny kgiz s
lupou. V lupi je znaménky =\ nebo

= naznaéovan mod.

Ke zvit8eni/zmenSeni dojde po kliknuti levym tlaéitkem mysi do pohledu. Bod, na ktery ukazoval zdmirny kaiz je
umistin do stgedu okna pohledu.

Pomoci klavesy <Alt> Ize zminit aktualni funkci na funkci inverzni, tj. je-li zapnuta funkce "zvitSit" a stiskneme-li
zaroveo klavesu <Alt>, bude se pohled zmenSovat.

Pomoci klavesy <Shift> se mini vlastnost zmensSit (zvitsit) na vlastnost minimalni (maximalni) detail, tj. pokud
kliknete na levé tlaéitko mysi v rezimu zvitSeni a pgitom podrzite <Shift>, v pohledu se zobrazi maximalni dostupny
detail v misti polohy kliknuti. S klavesou Ize souéasni pouzit i klavesu <Alt>, ktera provede inverzi pgislusné funkce.



Definovany posun Nastrojova lista  Hotkeys
Pevni definovany posun je mozno realizovat tlaeitky

</ 1] §|=>]

v nastrojové listi, Sipkami na klavesnici, klavesami <PageUp> (o Sigku okna nahoru), <PageDown> (o Sigku okna
dolu) nebo klavesovou zkratkou <CtrI>+<Sipka> (posun o tai étvrtiny Sigky nebo vysky okna pgisluSnym smirem).




Uzivatelem definovany posun Nastrojova lista  Hotkeys
Funkce posun je k dispozici jako tlaéitko nastrojové listy

e

funkeni klavesa <F6> nebo ji naleznete v menu [Pohled] a v [menu v mapi].

Zpusob posouvani je zavisly na nastaveni typu posunu v konfiguraci programu. V podstati Ize gici, Ze posouvat jde
bui rastrovym podkladem nebo ramem pohledu.




Malé okno Nastrojova lista  Hotkeys

mdl

Sluzba je aktivovana po stisknuti tlagitka =8| v nastrojove listi, po klavesové zkratce <Ctrl>+<O> nebo v
hlavnim menu z menu [Pohled].

Funkce malé okno slouzi k lepSi orientaci v mapach. Po aktivovani se otevge druhé okno. V nim je zobrazena
zmenSena éast mapy z hlavniho okna (mapa v jiném migitku).

72 Ceska republika 1 : 100 000 - Ceska republika
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Malé okno Ize pouzit k pohybu v mapi. V misti, do kterého chcete posunout pohled na mapu, stisknite pravé
tlagéitko mysi. Aktivuje se malé menu v tomto tvaru.



Zvolte polozku [Posunout]. Misto, nad nimz jste aktivovali menu se posune do stgedu okna. Stejného efektu
dosahnete dvojitym poklepanim levym tlaéitkem mysi na zvolené misto.

Stejnym menu muzete minit také pomir zobrazovaciho migitka v malém okni oproti pohledu. Pravym tlaéitkem
aktivujete opit vySe uvedené menu, a volbami [ZvitSit] nebo [ZmenSit] minite migitko mapy v malém okni.
Identickou operaci je pouziti klaves <+> a <- > z numerické easti klavesnice (okno musi byt aktivni !l).

Upozornini : Operace [ZvitSit] a [ZmensSit] v malém okni jsou rovnocenné zmini nastaveni v polozce [Malé okno] v
konfiguraci programu.



Sluzba je aktivovana po stisknuti tlaéitka 5 v nastrojové listi, po klavesové zkratce <Ctrl>+<0> nebo z
hlavniho menu v. menu [Pohled].

Funkce malé okno slouZzi k lepsi orientaci v mapéach. Po stisknuti tlagitka se otevge druhé okno. V nim je
zobrazena zmen8ena éast zobrazované mapy v hlavnim okni (mapa v jiném migitku).

Malé okno Ize pouzit k pohybu v mapi i k nastaveni migitka v okni.




Funkce slouzi k pgekresleni pohledu, pokud dojde k naruseni obrazu poi posunech.



Funkce umozouje vypnout nebo opitovni zapnout pgipojené vektorové vykresy.



Legenda
Pokud je k aktudlni prohliZzené mapi pgipojena legenda, zvyrazni se volba [Legenda] v [menu v mapi] a nebo v

menu [Napovida] v hlavnim menu programu. Obsahuje seznam znaéek a symbolu pouzitych v mapi a jejich popis.

Ceska republika 1 : 100 000
(& Tozvador- ;I

Waidhaus hraniéni pfechad silnicni

hranice okresu
S — hranice WP, CHED
€ revreens pfirodni zajimavost
_________ zakizany prostor

les, sady a vinice

=l

Legenda neni souéasti napovidy a nelze ji jinak vyvolat, nez z vySe uvedenych menu.




Tato funkce je dostupna z [menu v mapi] (po kliknuti na pravé tlaéitko mysi). Ve zvoleném misti zobrazi
mapovy podklad v nejvitsim mozném miwitku, které je pro zvoleny bod dostupné. Jako referenéni bod je bran
levy horni roh menu.

Funkce je rovniz dostupna pomoci kldvesovych zkratek.



Tato funkce je dostupna z [menu v mapi] (po kliknuti na pravé tlaéitko mysi). Ve zvoleném misti zobrazi
mapovy podklad v nejmensim migitku, které je pro zvoleny bod dostupné. Jako referenéni bod je bran levy
horni roh menu.

Funkce je rovniz dostupna pomoci kldvesovych zkratek.



Poloha podle sougadnic Nastrojova lista  Konfigurace  Hotkeys
V mapi Ize vyhledat a zobrazit polohu bodu podle zadanych sougadnic v nastaveném sougadném systému.
Sougadnice se zadavaji v tomto okni.

' Mapa

Délka |1 4°01'38.26" Zavit

Tlaéitkem EE na nastrojové listi nebo v menu [Funkce] volbou [Sougadnice..] se zobrazi dialog pro pgesné
zadani sougadnice bodu z klavesnice. Zpusob zadavani sougadnic je odvozen od nastaveni sougadného systému
(WGS-84, S-JTSK, S-42 nebo UTM/UPS) v dialogu [Konfigurace]. Zadany bod se zobrazi po stisknutim tlaéitka
[Mapa]. Bod zustane zobrazen do okamziku, dokud nejsou zmininy sougadnice a opit pouZito tlaéitko [Mapa]. Bod
se pgestane zobrazovat po uzavgeni dialogového okna.

Jestlize sougadnice bodu jsou zadany mimo fyzicky rozsah aktualni zobrazované mapy, pouzije se mapa s
mensim migitkem, je-li ovem k dispozici! Jestlize poloha vyplyvajici ze zadanych sougadnic je mimo vSechny
dostupné mapy edice, bod se nezobrazi.

Dialog zavgete tlaéitkem [Zavagit].

Poznamka:

V peipadi, ze je na obrazovce zobrazeno vice dialogovych oken pgekryvajicich mapu, muze se stat, ze zobrazeni bodu
bude skryto nikterym z tichto dialogu !!! Okna je vhodné zavgit nebo minimalizovat dvojklikem do hlavni liSty okna. DalSim
dvojklikem se okno zase obnovi.



Migeni Nastrojova lista  Funkce
V mapi Ize migit vzdalenost, plochu a polomir. Volba druhu migeni se provadi vybirem z nabidky menu [Funkce]

nebo z nabidky, ktera se objevi po stisknuti tlagéitka migeni N v nastrojové listi.

A o e
‘| - ] VAL " )

o [ T

z Zméfit polarmér




Migeni vzdalenosti a smiru Migeni  Nastrojova lista  Funkce

Po zvoleni se zmini tvar ukazatele myS$i na zamirny kgiz s pravitkem —i_r"_""l

Vzdalenost mezi dvima nebo vice body zmigite tak, ze umistite kgiz na misto, kde chcete zaéit migit a kliknete
na levé tlaéitko mysi. Vlevo nad hornim okrajem pohledu se objevi napis "Vzdalenost :" s Udajem o aktualni
vzdalenosti a azimutu od prvniho bodu migeni. Poté levym tlagéitkem mysi vloZite na poZadovaném misti dal3i bod.
Takto muzete postupovat v neomezeném poétu bodu. V pohledu se tenkou éarou vyznaéuje migena éara. Migeni
ukonéite kliknutim na pravé tlaéitko mysi. Vyznaéena éara migeni zmizi. Namigena hodnota zustava vlevo nad
hornim okrajem pohledu do té doby, dokud nezminite pracovni rezim programu, a nebo nezaénete migit jinou
vzdalenost.

Po kazdém kliknuti na levé tlaéitko mysi dojde k vynulovani hodnoty azimutu. Nové migeni uhlu probih& od
naposledy vlozeného bodu!

Poznamka : Zmigit vzdalenost a smir (azimut) mezi dvima body znamena, ze Vam staeéi kliknutim oznaéit prvni bod a druhy
ureit pouze polohou kgize na mapi.



Migeni plochy Migeni  Nastrojova lista  Funkce

Po zvoleni se zmini tvar ukazatele myS$i na zamirny kgiz s pravitkem —i_r"_""l

Plochu vytyeenou (vyznaéenou) tgemi a vice body zmigite tak, Ze umistite kaiz na misto, kde chcete zaéit migit
a kliknete na levé tlaéitko mysi. Vlevo nad hornim okrajem pohledu se objevi napis "Plocha :" s Udajem o aktualni
velikosti ohraniéené plochy. Poté levym tlaéitkem mysSi vlozite na pozadovaném misti dalSi bod. Takto muzete
postupovat v neomezeném poétu bodu. V pohledu se tenkou éarou vyznaéuje ohraniéeni migené plochy. Migeni
ukonéite kliknutim na pravé tlaéitko mySi. Ohraniéeni migené plochy zmizi. Namigena hodnota zustava vlevo nad
hornim okrajem pohledu do té doby, dokud nezminite pracovni rezim programu, a nebo nezaénete migit jinou plochu.

Ukonéit migeni muzete pravym tlaéitkem mysi.



Migeni polomiru Migeni  Nastrojova liSta  Funkce
Po zvoleni se zmini tvar ukazatele mysSi na zamirny kgiz s pravitkem (pravitko je jenom symbol, kterym

dostavate najevo v jakém modu pracujete)aﬁ.

Polomir uréite tak, Ze umistite kgiZz na misto, kde chcete zaéit migit, a kliknete na levé tlaéitko mysi. Vlevo nad
hornim okrajem pohledu se objevi ndpis "Polomir :" s Gdajem o aktualni vzdalenosti od stgedu kruZnice. Poté
pohybem mysi muzete definovat kruznici o libovolném polomiru.



Prohledat Nastrojova lista ~ Funkce
Funkce slouzi k vyhledani vSech vit ve vSech tabulkach ve vymezené oblasti. Je souéasti menu [Funkce] v
hlavnim menu
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nebo se aktivuje po kliknuti na tlaéitko aﬁ v nastrojové listi. V rdmci funkce je mozno prohledavat étygi typy oblasti :

112

- okruh,
- plochu,
- objekty.
Pokud je zapnuta paleta kresleni a oznaéen niktery z objektu vektorového vykresu, roz$igi se menu o dalsi
polozku prohledat vybrany objekt (viz. obrazek).
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Najit nejblizsi Prohledat  Nastrojova lista ~ Funkce
Funkce provede prohledani okoli zvoleného bodu a najde v tabulkach objekty s nejmensi vzdalenosti od tohoto

bodu.

Po aktivaci se ukazatel mySi zmini na zamirny kaiz #. Kliknutim do mapy se uréi vztazny bod (je vyznaéen
zamirnym kaizem), jehoz okoli bude prohledano a vysledek zobrazen v pgisluSném okni. Maximalni poéet objektu
zahrnutych do vysledku vyhledavani z jedné tabulky se ureuje v konfiguraci programu.



Prohledani okruhu Prohledat  Nastrojova liSta  Funkce
Funkce provede prohledani plochy ve vymezeném okruhu od zvoleného bodu. Po zvoleni této funkce se ukazatel

mysi zmini na zamirny kgiz s otaznikem EE. Kliknutim na levé tlagitko do mapy se uréi stged kruhu. Pohybem mysi
se pak definuje polomir prohledavaného kruhu. Délka polomiru se zobrazuje v levém hornim rohu stejni jako pai
migeni polomiru. Zadavani polomiru prohledavaného okruhu se ukonéuje kliknutim na pravé tlaéitko mysi. Plocha
vymezena kruhem bude prohledana a vysledek zobrazen v pgisluSném okni.



Prohledani plochy Prohledat  Nastrojova lista  Funkce
Funkce provede prohledani uzivatelem zadané plochy s libovolnym poétem lomovych bodu. Po zvoleni této

funkce, se ukazatel mysSi zmini na zamirny kgiz gg. Kliknutim na levé tlaéitko do mapy se uréi prvni bod zadavané
plochy. Dal$im kliknutim na levé tlaéitko mySi se vklada na pozadovaném misti dalSi bod plochy. Takto muzete
postupovat v neomezeném poéetu bodu. V pohledu se tenkou €arou vyznaeuje ohraniéeni prohledavané plochy.
Definovani prohledavané plochy ukoneéite kliknutim na pravé tlaéitko mysi. Vymezena plocha bude prohledana a
vysledek zobrazen v pgislusném okni.



Prohledani vybraného objektu Prohledat  Nastrojova lista  Funkce
Tato funkce je dostupna pouze po zapnuti panelu kresleni a oznaéeni bodového, ploSného nebo textového
objektu (pouze jednoho !) z uzivatelova vlastniho vektorového vykresu. Pgedem oznaéeny objekt bude prohledan a

vysledek zobrazen v pgisluSném okni. Pokud neni zapnut panel kresleni a nebo oznaéen prohledavany objekt,
funkce neni v menu uvedena.
11! Funkce neprohleda skupinu oznaéenych objektu, ale pouze jeden !!!




Prohledavani objektu Prohledat  Nastrojova lista ~ Funkce
Tato funkce slouzi k rychlému zjitini informaci o objektech nakreslenych ve vektorovém souboru (*.ved), jez jsou
pwipojeny k vlastni uzivatelské databazi.

Funkce se spusti po kliknuti na tlagitko EE v nastrojové liti, volbou [Prohledat objekty] z menu <Funkce>,
stisknutim kombinace klaves <Ctrl>+<I> na klavesnici nebo z menu z nastrojoveé listy.

Kurzor mySi se zmini na zamirny kgiz EE. Objekt vektorového vykresu se vybere kliknutim levym tlaéitkem mysi.
Jestlize je objekt pgipojen k databazi, oznaei se. Kliknutim na pravé tlaeitko mysi se v okni pro hledani v databazi
zobrazi odpovidajici datova vita.

Muze se stat, zZe v oblasti, kterou prohledavate se vice objektu vektorového souboru pgekryva (jsou umistiny "na
sobi"). Klikanim na levé tlaéitko mysi se provadi zmina vybraného objektu. Vita z databaze se zobrazi po kliknuti na
pravé tlaéitko mysi. Pokud je v oblasti pouze jeden objekt, vita databaze se zobrazi i po dvojitém kliknuti na levé
tlaéitko mysi.

Funkce je aktivni dokud neni pouzita funkce jina, nebo dokud neni zminin pracovni rezim programu (napg. je
zapnuto zvitSeni mapy).




Vysledek prohledavani (& %e28¢ze ¢S

Vysledek prohledavani je zobrazen ve zvlastnim okni. Nalezené objekty jsou seskupeny do tématickych celku.
Prubih prohledavani je znazornin vedle napisu [Vysledky hledani]. Dvojim kliknutim na nazev tématického celku
nebo kliknutim na znaménko vedle nij se "rozbali" seznam vSech nalezenych objektu daného tématického celku. Ve
spodni éasti okna jsou tlaeitka, kterou se funkce [Prohledat] a jeji vysledky ovlada. Jejich popis se objevi po kliknuti
na peislusné tlaéitko.

Prohledawani mapy
Frohledat
Eechny tabulkp: ;I

Wisledky hledani

- Harztvio -
- Sidla
B- "-.fnu:lstvcu

=l

Zaviit | BB & | 25 - | Q

Vysledek vyhledavani pro funkce prohledat okoli bodu a prohledat okruh je dopinin o Udaje o vzdalenosti a thlu
(azimutu) mezi vztaznym bodem a nalezenym objektem. Objekty v tématickych celcich je mozno setgidit podle
abecedy nebo podle vzdalenosti. Tgidini je moZno zminit z menu, které se objevi po kliknuti na pravé tlaéitko mysi v
okni vysledku.

Prohledawani mapy

Frohledat

OEechny tabulk: ;I
Wisledky hledani

[=1- Sidla - Olomoucki kraj -

- Wyzakd - 1.29 km, 90,97
- Hranické Laugky - 1.67 km, 252.8°
B Hustopede nad Becvou - 1.78 km, 161.3°
- Milotice nad Bedwou - 212 km, 22957
o Mo M - 2.75 km, 211,47
- Pongba - 3% Lre 130 F?
- Palom - 3.1 -# Zobrazit na mapé
- Gpicky - 4, 2] Sefadit podle sbecedy B
- MaKateng - T 25 Em, 2421
- Kunéice - 4.58 km, 284.68”
- Maalie - 460 kr, 156.1°
Kamenec 4, EE krn, 23837 j

Zavit | & | 20 - | Q




V okni se zobrazuje seznam vyhledanych objektu ve vybrané oblasti. Vysledek je prezentovan ve stromové
struktuoe. Kliknutim na étvereéek se znaménkem EE (

3'@ ) vedle nazvu tématické oblasti, rozbalite (sbalite) podseznam nalezenych objektu.



Toto roletové okno slouzi k vybiru prohleddvana databadze. Zde se nastavi zda program ma hledat objekty z
jedné nebo ze vsech dostupnych databazi pro aktudlni mapovou troveo.



Kliknutim na tlaéitko = program oznaéi éervenou Sipkou polohu objektu v mapi, ktery je oznaéeny v
seznamu vyhledanych objektu.



Kliknutim na tlaéitko = se otevge okno pro editaci databazi na viti odpovidajici vybranému objektu. Zde
Jje pak mozno vitu editovat, jestliZe je to vzhledem k nastaveni programu povoleno.



Kliknutim na tlaéitko & se otevge okno pro hledani v databazi na viti odpovidajici vybranému objektu.



=]
Po kliknutim na tlaéitko ®° (klavesova zkratka <CtrI>+<Alt>+<M>)se v pohledovém okni oznaéi polohy
vSech nalezenych databdzovych objektu.



Kliknutim na tlaéitko o\ program zopakuje prohledavani zvolené oblasti.



Pomucky

Menu pomucky, je vlastni menu, které si vytvagi sam uzZivatel. MuZe obsahovat pgikazy na spoustini externich
programu nebo cesty k asociovanym dokumentum (za asociovany soubor je povazovan ten soubor, jehoz pgipona je
v systému spojena s nainstalovanym programem, ktery tento soubor otevae nebo jinak zpracuje - napga. soubory *.txt
jsou asociovany s aplikaci NOTEPAD.EXE). V hlavnim menu se menu pomucky zobrazi pouze tehdy, je-li v
kogenovém adresagi programu Geobaze Prohlizeé uloZen textovy soubor MENU.INC, a pokud tento soubor
obsahuje alespod jeden popis polozky menu (viz. Pgiklad deklarace a seznam parametru).

D00 - Ceska republika - 1 : 100 000
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Nazev menu pomucky je mozno zminit na jiny. V souboru MENU.INC staéi zapsat pgikaz napgiklad v tomto
tvaru:
menucaption=Menu &programu
V programu se pak jiz bude zobrazovat novy nazev menu. Pgedgazeni znaku & pged libovolné pismeno v nazvu
menu oznaéi toto pismeno jako tzv. "horké pismeno". Menu je pak mozZno z programu zavolat kldvesovou zkratkou
tvogenou klavesou <Alt> a timto oznaéenym pismenem.



Popis polozek menu pomucky:
[Nazev polozky]

command=spoustici psikaz (parametry)
shortcut=klavesova zkratka

Kazda polozka uzivatelského menu je popsana v bloku. Blok popisu zagina nazvem polozZky, ktery je ohraniéen v hranatych
zavorkach [ a ]. Znakem & muzete oznaéit tzv. "horké pismeno". "Horké pismeno" je pismeno z polozky menu, které Ize pouzit pro
spoustini této polozky menu z klavesnice v kombinaci se stisknutou klavesou <Alt>. Napgiklad zmensit pohled s pomoci "horkych
pismen" znamena podrzZet klavesu <Alt> a stisknout postupni klavesy <P> a <M>.

Prvni gadek je uvozeny getizcem command=, za nimz je zapsan spoustici pgikaz. Tento gadek je povinny. V pgikazu je
povoleno pouzit prominné programu GeoBéaze. Prominné, jejichZ popis je uveden nize, je mozno pouzit i v pgipadi ovladani
programu z pgikazové gadky.

Na druhém, nepovinném gadku je moznost uvést a definovat klavesovou zkratku pro spustini vySe uvedené aplikace.

Text za znakem # je povazovan za komentag.

Pgiklad :

[&Import/Export]

command="<installdir>\ImportExport.exe" # Pgikaz s prominnou
shortcut=CTRL+F3

[Microsoft &Excel] # Nazev polozky menu
command="C:\...\EXCEL.EXE" # Spoustici pgikaz bez parametru (povinny)
shortcut=CTRL+F2 # Definice klavesové zkratky (nepovinny)

Prominné uzivatelského menu a pgikazové gadky :

<installdir> - adresag, do kterého je instalovana GeoBaze
<cdpath> - cesta k mapam na CD-ROM
<cddrive> - jméno mechaniky CD-ROM (napg. D:)
<mapdir> - cesta k adresagi s *.map soubory
<sourcedir> - cesta k instalaénimu adresagi map
<vectordir> - cesta k vektorovym souborum
<formdir> - cesta k formulagum

<icondir> - cesta k ikonam

<helpdir> - cesta k napovidi

<moduledir> - cesta k modulum

<catalogdir> - cesta ke katalogovym souborum
<username> - jméno pravi pgihlaSeného uzivatele

Prominné uréené je pro uzivatelské menu :

%ZOOM - Uroveo zvitSeni

%POSX,%POSY - pozice stgedu zobrazené mapy v sougadnicich WGS-84

%MOUSEX, %MOUSEY - pozice mySi v mapi v sougadnicich WGS-84, vyznam pouze pro pouZiti pges klavesovou zkratku
%MAPID - identifikaéni &islo mapy

%MAPNAME - jméno mapy

%EDITION - nazev edice




Paleta kresleni Vrstyy  Symboly  Funkce

Nutnou podminkou je, aby byl pgipojen aktivni vektorovy vykres. V programu GeoBaze Standard muzete kreslit
své vektorové vykresy. Tyto vykresy Ize ukladat do souboru (s p@iponou *.ved). Ve verzi Standard je omezen poéet
vrstev (nelze je vytvaget,rusit a upravovat). Rovniz je omezen poeet vyuzitelnych symbolu (sadu symbolu nelze
rozSigovat). RozSigovat sadu symbolu a vrstvy v souboru Ize jen ve verzi Professional.

K mapam je mozZno pgipojovat ruzné vektorové vykresy pomoci <Navigatoru> (Ctrl+N).
V ovladacim panelu [Kresleni] se zobrazuji symboly a vrstvy z aktivniho vektorového vykresu.

Paleta kresleni se objevi na monitoru po stisknuti tlaéitka M v nastrojové listi nebo volbou <Kresleni>, z menu
<Funkce>.
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Podrobnosti o funkcich jednotlivych prvku palety zjistite po kliknuti na jednotliva tlaéitka a pole palety.
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Po spustini palety kresleni se objevi v hlavnim menu nova nabidka <Kresleni>, ktera obsahuje funkce jako paleta
(informace o objektu, vygiznout, kopirovat, vlozit, smazat, vybrat vSe, symboly, vrstvy) a funkce pro praci s GPS
(import, export) a tabulkami.
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Vrstvy Paleta kresleni  Symboly  Funkce

V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard se generuji pgi vytvogeni vektorového souboru automaticky
pouze tgi vrstvy. Vrstvy nelze ubirat, upravovat ani pgidavat. Proto jsou tlaéitka [Novy], [Upravit] a [Smazat]
zablokovana a po jejich pouziti se objevi patgiéné oznameni.

Po stisknuti tlagitka vrstvy M se na monitoru objevi dialogové okno v nize uvedeném tvaru.

v Yrabya 2
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Kliknutim na tlaéitko se zapne oznaéena vrstva.



Kliknutim na tlaéitko se vypne oznaéena vrstva.



V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard je mozné pouZivat pouze tgi automaticky generované
vrstvy. Proto je tlaéitko [Novad] zablokovano a po jeho stisknuti se objevi varovné hlaseni.

Yistvy

Q Movou wrztvu lze wobvorit pouze ve verzi GeoB dze® Prohlized Profezsional.




Po kliknuti na zaSkrtavaci pole se aktivuje roletové menu, kde Ize nastavit spodni hranici mioitka, do které
bude jesti zobrazovan vektorovy soubor. Nikteré hodnoty jsou poeddefinovany, ale mozné je zadat hodnotu
libovolnou z klavesnice.



Po kliknuti na zasSkrtavaci pole se aktivuje roletové menu, kde Ize nastavit horni hranici migitka, do které
bude jesti zobrazovan vektorovy soubor. Nikteré hodnoty jsou poeddefinovany, ale mozné je zadat hodnotu
libovolnou z klavesnice.



Do kolonky se vepiSe poZadované jméno vrstvy souboru pod jakym bude prezentovana v seznamech
vrstev. Defaultni se nabizi jméno "Nova vrstva".



V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard je mozné pouZivat pouze tgi automaticky generované
vrstvy. Proto je tlaéitko [Upravit] zablokovano a po jeho stisknuti se objevi varovné hlaseni.

Yistvy |

Q Ipravit wretvu lze pouze ve verzi GeobB aze® Prohlize Profeszional.




V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard je mozné pouZivat pouze tgi automaticky generované
vrstvy. Proto je tlaéitko [Smazat] zablokovano a po jeho stisknuti se objevi varovné hlaseni.

Yistvy |

Q Smazat vrztvu lze pouze ve verzi GeoB dze® Prohlized Professional.




Zavoe tento dialog.



Pgerusi operaci.



Okno se vSemi dostupnymi vrstvami v aktivnim vektorovém vykresu. Zapnuta vrstva je oznaéena
"zatrzitkem" vlevo od jména vrstvy. Kliknutim na "zatrzitko" se oznaéena vrstva vypne (nesmaze!!).
Opitovnym kliknutim se vrstva zapne.



V poli je graficky "zatrZitkem" znazornino, ktera z vrstev je zapnuta. Zde se také vrstvy zapinaji a vypinaji.



Symboly Paleta kresleni ~ Vrstvy  Funkce
V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard je mozné pouzivat pouze sadu symbolu dodanou s
programem. Proto jsou tlaéitka [Novy], [Upravit] a [Smazat] zablokovana.

Po stisknuti tlagitka symbol se na monitoru objevi dialogové okno v tomto tvaru:

Symbaoly
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Seznam vsech definovanych a dostupnych symbolu v aktivnim vektorovém vykrese. V levé édsti seznamu
poed jménem symbolu je schématické znazornini jeho vzhledu.



V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard je mozné pouzZivat pouze sadu symbolu dodanou s
programem. Proto je tlaéitko [Novy] zablokovano a po jeho stisknuti se objevi varovné hlaseni.

Symboly | %] |

Q Mowd spmbol lze wytvorit pouze ve verzi GeoB aze® Prohlize Profeszional.




V programu Geobaze Prohlizeé verze Standard je mozné pouzZivat pouze sadu symbolu dodanou s
programem. Proto je tlaéitko [Upravit] zablokovdno a po jeho stisknuti se objevi varovné hlaseni.

Symbaoly |

Q pravit zpmbol lze pouze ve verzi GeoB aze® Prohlizes Profezsional.




V programu Geobdze ProhliZzeé verze Standard je mozZné pouzivat pouze sadu symbolu
dodanou s programem. Proto je tlaéitko [Smazat] zablokovadno a po jeho stisknuti se objevi
varovné hlaseni.

Symbaoly |

Q Smazat symbol lze pouze ve verzi GeoB dze® Prohlized Profezsional.




Nakreslit objekt Kresleni  Kreslit - bod - &aru - plochu - text

o

Rezim [Nakreslit objekt] umozouje vkladat nové objekty. Je spustin po kliknuti na tlaéitko v paleti kresleni.

Ukazatel mySi zmini tvar na zamirny kgiz

2 Poloha keize uréuje, kam po kliknuti na levé tlagéitko mysi bude umistin vztazny bod (symbol typu bod nebo

text) nebo lomovy bod (éara, plocha).
V téZe paleti se vybira ze seznamu vrstva, do které se ma kreslit, a nastavite se symbol, kterym se bude kreslit.

Postup pwei kresleni se lehce odliSuje podle typu pouzitého objektu:
¢ Vkladani bodovych objektu,
* Kresleni éar,
« Kresleni ploch,
« Vkladani textu.
Pokud pgai kresleni objektu drzite souéasni klavesu <Ctrl>, bude po vloZeni objektu tento oznaéen. Tuto
vlastnost vyuzijete pgedevsSim pgi pgipojovani k vitam vlastni databaze.



Vkladani bodu Kresleni  Kreslit- &aru - plochu - text
Po zvoleni pgislusného bodového symbolu v seznamu symbolu z palety kresleni a po kliknuti na tlaéitko

[Nakreslit objekt] Q\ se zmini ukazatel mysi na tento tvar

" Na misto, kde chcete umistit bodovy objekt umistite ukazatel mysi (kgiz) a kliknite na levé tlagitko mysi.
Bodovy symbol se vlozi na misto, kde se pravi nachazi zamirny kgiz ukazatele mysi.



Kresleni éar Kresleni  Kreslit - bod - plochu - text
Zvolte paislusny éarovy symbol, ktery chcete kreslit, v seznamu symbolu v paleti kresleni.

Ukazatel mysi y-4 pgesuote na misto, kde chcete zaéit kreslit a kliknite na levé tlaéitko mysi. My$ posuote na
misto druhého bodu a poté levym tlaéitkem mysSi vioZte dalSi bod. Takto muzZete postupovat v neomezeném poétu
bodu. V pohledu se tenkou éarou vyznaéuje kreslena éara. Kresleni ukoneéite kliknutim na pravé tlaéitko mysi. Po
kliknuti na pravé tlaéitko mysi se teprve zmini podoba éary na podobu shodnou s definici v seznamu symbolu.



—

Kresleni ploch Kresleni  Kreslit - bod - &aru - text
Zvolte paislusny symbol plochy, kterou chcete kreslit, v seznamu symbolu v paleti kresleni.

Umistite ukazatel mysi na misto, kde chcete zaéit kreslit a kliknite na levé tlagitko mysi. Poté my$ pgesudte do

polohy druhého bodu a kliknutim na levé tlagitko mysi viozite na pozadovaném misti dalSi bod. Takto muzete

postupovat v neomezeném poétu bodu. V pohledu se tenkou éarou vyznaéuje ohraniéeni kreslené plochy. Kresleni

ukonéite kliknutim na pravé tlaéitko mysi. Po kliknuti na pravé tlaéitko mysSi se teprve zmini podoba plochy na

podobu shodnou s definici v seznamu symbolu.




Vkladani textu Kresleni  Kreslit - bod - éaru - plochu
Zvolte pgislusny textovy symbol v seznamu symbolu z palety kresleni. Na misto, kde chcete umistit bodovy

objekt umistite ukazatel mysi £ a Kliknite na levé tlagitko mysi. Na monitoru se objevi dialogové okno, kde je
moznost vepsat vkladany text. Zaskrtnutim kolonek "Pismo" a "Velikost" se uréi jestli v editovacim okni bude vidit
realny vzhled a velikost definovaného textu.

Po kliknuti na tlaéitko [OK] je text umistin do mapy. Jestlize do okna neni nasan text, na plochu se nic neumisti!

Text E |

(feoBdze =

[

Starho |

Zobrazit W Pizmo W Yelkost 0K |

Jednou vlozeny text nelze opravovat nebo modifikovat v rezimu kresleni ( ukazatel mysi ma vzhled aﬁ)_ Opravy
je mozno provadit pouze u oznaéenych textu (v rezimu "Posunout bod" nebo v rezimu "Posunout objekt").



Opravy textu
Opravu textu jde provést pouze u oznaéeného objektu. Dialogové okno pro editaci textu se objevi po
kliknuti na vztazny bod textu. V okni se text zmodifikuje a kliknutim na [OK] se vlozi zpit do mapy.




Posunout bod Kresleni  Posunout objekt

VSechny objekty jsou definovany body. U textu a bodovych symbolu se jedna o vztazné body, u ploch a éar o
body lomové. Kazdy z tichto bodu jde posunout na libovolné jiné misto mapy. U ear a ploch dojde ke zmini tvaru, u
textu a bodovych symbolu ke zmini polohy.

‘:.:%Z

Jestlize chcete zaéit posouvat nikteré z vySe uvedenych bodu musite pouzit tlaéitko
Ukazatel mySi se zmini na tvar Sipky

alety kresleni.

* . Kliknutim mysi na objekt se tento objekt vybere (zda je objekt vybran je poznat podle toho, Ze se objevi jeho
vztazny bod nebo lomové body). Mysi uchopte bod, ktery chcete pgemistit (ukazte na nij mySi a podrzte levé tlagitko
mysi ) a pgesunete jej. U bodu a textu je posun vztazného bodu rovnocenny akci posunout objekt.

! Po oznaéeni vice objektu najednou dojde k posunuti vSech objektu !



Posunout objekt Kresleni  Posunout bod

W

{3'. Kliknutim mySi na objekt jej oznaéite. PodrZite levé tlaéitko mysi a provedete pgesun objektu do poZzadované
polohy.
Pgesouvat Ize i vice objektu najednou po jejich hromadném oznaéeni mysSi (muzete pouzit i volbu [Vybrat vSe] z
menu [Kresleni] nebo klavesovou zkratku Ctrl+A).

Akci posunout objekt spustite tlaéitkem z palety kresleni Ukazatel zmini vzhled na Sipku



Oznaéit objekty Kresleni  Posunout objekt  Posunout bod

Vice objektu Ize oznaéit (vybrat) v rezimu <Posunout bod> nebo [Posunout objekt] nebo z menu [Kresleni] v
hlavnim menu. Z menu [Kresleni] Ize vybrat vSechny objekty (nebo z klavesnice pomoci <Ctrl>+<A>), vybrat
vSechny objekty z aktivni vrstvy, vybrat vSechny objekty, které maji vliastnosti aktivniho symbolu nebo provést inverzi
vybiru. Vybir aktivni vrstvy, podle symbolu a inverze vybiru jsou dostupné pouze v tomto menu.

JILER
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Z palety kresleni se na rozdil od menu provadi vybir fyzicky, tj. objekty jsou oznaéeny vybirem za pomoci mysi.
Po kliknuti na tlaéitko = nebo

@ se ukazatel mySi zmini na

=)

resp.

Eﬁ_ Stisknutim a drzenim levého tlaéitka mysi, a jejim posouvanim, se definuje hranice vybirového okna. Objekty, u
kterych pozadujete jejich oznaéeni, musi byt celé v tomto okni. Pustinim levého tlaéitka mySi ukoneite definovani
vybirového okna. Vybrané objekty jsou ohraniéeny tenkou éarou.

Novym stisknutim levého tlaéitka mysi a jejim pohybem, uréite misto, kam se objekty maji pgesunout.
Objekty odznaeite kliknutim do libovolného mista pohledu.
Pokud nechcete vybirat objekty takto plosni, Ize vybirat objekty také podrzenim klavesy <Ctrl> a kliknutim na objekt.
Takto Ize oznaéit (i odznaéit) libovolny poéet objektu.



Funkce pgesune oznaéené objekty dopogedu (dozadu) poed (za) neoznaéené objekty. Pouziva se tehdy
Jjsou-li objekty zakryty (zakryvaji) dalSi objekt, ktery chcete vidit.



&

Funkce [Vyoiznout] odstrani vybrané objekty a uloZi jejich kopii do schranky.



[E=
Funkce [Kopiruj] vliozi do schranky kopii oznaéenych objektu.



(&

Funkce [VioZit] zkopiruje obsah schranky do aktuadlniho vektorového vykresu.



x | Funkce [Zrusit] zruSi oznaéené objekty.



Oznaéi vSechny zobrazené objekty (Ctrl+A).



Tato funkce umozni provést inverzi vybiru objektu. Po jejim spustini budou vS§echny oznaéené objekty
odznaéeny a naopak.



Po kliknuti na tuto volbu budou odznaéeny vSechny objekty ve vektorovém vykrese.



Program oznaéi jako vybrané vsechny objekty z aktivni vrstvy vektoroveého vykresu. Aktivni vrstva je ta,
jejiz nazev je zobrazen v paleti kresleni.



Volba oznaéi vSechny objekty, které maji vlastnosti odpovidajici viastnostem aktivniho symbolu. Aktivni
symbol, je ten, jehoZ jméno je zobrazeno v paleti kresleni.



x | Funkce rusi oznaéené objekty. Poed zruSenim se zobrazi dialogové okno, kde definujete, jakym
zpusobem se zrusi poipadné vazby do databazi. Pokud objekt nema vazbu v tabulce je zrusen bez dotazu!

@ smazat objekt?

{* Odpojit pfipojenou wétu
" Smazat plipojenau watu




Pgi této volbi se objekt zrusi, ale vita k nimu pgipojena zustane v tabulce uloZena.



Pgi této volbi se zrusi oznaéeny objekt i k nimu pgipojena vita v tabulce.



Funkce vypise informace o oznaéeném objektu, véetni udaju o vektorovém vykresu a pgipadném
propojeni s tabulkami.

Informace o objektu |
Tup: Céra
Symbol Cervend Sara
YWrstva: Wrstva 2
Soubor; geodezie

Délka: 403.09 m
Pocet bodis 2

D atabaze: mydbf
Link: 4




Propoijit s tabulkou

Funkce slouzi k propojeni oznaéeného objektu s vitou tabulky, a zaroveo k zapinani editace polozek pgipojené
tabulky.

Nejdaive oznaéte objekt, ktery chcete spaoijit s tabulkou. Pokud objekt neni spojen s tabulkou, po stisknuti tlagitka
TE,

A

se objevi dialog v tomto tvaru :

Propojeni s databazi E |

@ Objekt neni piipojen k Zadneé databazi. Fripojity

_te |

Po kladné odpovidi se objevi stejné okno jako pro editaci tabulek. Kdyz se vySe zmidovany dialog neobjevi, objekt je
jiz poipojen.




Vlozit /odebrat bod Posunout bod

&
Vlozit bod : Funkce vlozi novy lomovy bod do zvoleného objektu. Po kliknuti na tlaéitko ﬂ se ukazatel mysi
zmini na Sipku
E%*ﬂ‘, Hrot Sipky uréuje misto vloZzeni bodu. Bod vlozite kliknutim na levé tlagéitko mysi. Novym bodem pak Ize
manipulovat po pgepnuti do reZimu posunout bod.

Smazat bod : Funkce odstrani lomovy bod ve zvoleném objektu. Po kliknuti na tlaéitko ﬂ se ukazatel mysSi
zmini na Sipku
[>‘°='. Bod odstranite kliknutim na levé tlaéitko mysi.
Obi funkce Ize pouzit pouze pro objekty typu &ara a plocha.



Ulozi kresbu aktudlniho vektorového vykresu. Tato volba je shodna s volbou, ktera je obsazena v menu v

zdloZce [Vektory] ve funkci navigdtor.



Otevoe dialog pro ukladani souboru, ve kterém muzete kresbu ulozit do nového vektorového vykresu.Tato
volba je shodnd s volbou, ktera je obsazena v menu v zdloZce [Vektory] ve funkci navigdtor.



Navody, gesSeni

Kresleni
1. Pgesun objektu do jiné vrstvy.
2. Zmina grafickych parametru objektu.
3. Pgipojeni objektu k viti v tabulcei
4. Kopirovani objektu mezi vektory

Dizeni programu
1. Ovladani programu z pgikazové gadky
2. ZmenSeni pracovnich oken systému Geobaze.
3. Zmina rozlozZeni oken v okni editace databazi

__Pomucky
1. Vytvogeni uzivatelského menu.

Vektorové soubory
1. Vytvogeni nového vektorového souboru (*.ved)
2. Vytvogeni katalogu pro vektorovy soubor (*.cat)
3. Automatické peipojovani vektorovych souboru pei startu programu

Vlastni tabulky
1. Vytvogeni viastni tabulky
2. Pgipojeni tabulky prostgednictvim ODBC
3. Deklarace tabulky v katalogu
4. Tvorba formulagu k vlastnim tabulkam



Tvorba vilastniho formulage

Vlastni formulég si uzivatel vytvagi v peipadi, Ze chce dosahnout lepSi kvality prezentovani dat, nez jak tato
prezentace vypada v automatickych formulagich.

Deklarace vlastniho formulage je textovy soubor se stejnym nazvem jako jemu pgisluSejici tabulka a s pagiponou
* frm. Toto pravidlo nemusi byt dodrZeno u vlastnich tabulek, nebo( v katalogu vektorového souboru muze byt
deklarovan formulage s jinym jménem. Kazdy gadek v textovém souboru prezentuje jeden pgikaz s parametry.
Parametry jsou oddileny éarkou bez mezer.

Popi=s
TEAT,x, v, 5, VW, text Tiozeni hexiw
-x,7v - souradnice levy horml roh
3 — Eirfka textu ¥V - vyika textu
text - wvkladsanv text
FIELD,x,v,.5 WV Joole Tilozeni obsaku dalbabazoveho pols
-x, ¥ - sowadnice levy hormi roh
3 — Eirka textu ¥V - vyika textu
Jpole - jméno wkladaného pole
LINE,x,¥ . 5%.-55. [houersd] Viozani caty
-x, ¥ - sowadnice pofatefniho bodu
-5%,. 57, - veEdalenost kohcoowého bodu od
podatedniho
-lowered - nepovirhy paramety - urduje
drub Sdry; dafanltng = wystouply
PICTURE, x,¥v . 5X.5%, Jnéno Tiozani obrazku
-%x,¥ - sowufadnice pofdtefmiho bodu
-5x.5y, - délka hran od podidtefmiheo baodn
—jméno - fyzické jménc soubora; obrazek
masl bt v adresari formalare; polad
bude 5x a gx rovmeo 0 je poudit v phwvod-
ml welikosti
BO, %, 7, 5. 50 [Losrsd] Viozeni plochy
-x,v - souradnice potatedniho bodu
-5y, 57 — délka hran od pofdcemmiho bodn
-lowered — nepovinny parametr - urfuje
druh S&ry; Q&M = yystouply
FRAME, =, v, 5%, 5%, [Lowered] Tlozeni rdawecku
-x,¥ - souradnice pofdtefmiho bodu
-s%,.57, - délka hran od pofdteimiho bodu
-lowered - nepovinny parametr - urduje
druh Sary; @m = wystouply
CGROUP, x, v, 5%, 57 .nadpis rami | FloZer? rawecky 5 nadplsom
-x, ¥ - sowadnice pofatefniho bodu
-5x,. 57, — délka hran od poddtefmiho bodn
—nadpis rému - nepovinny adaj
—wEachiy masledujicl polozly formulire
az do vkonéeni skupiny prikazem ENDGROTP
Jzou obsahen skhupdiny:soutradmice se pak
vztalnall k lewvému hornimg ramna
hompcani skupiny (vHz . GROUP)

« Jako jednotka se v deklaracich pouziva 1/5 vySky defaultniho fontu (MS SansSerif 11).
Postup pgi tvorbi formulage

1. Vytvogte vlastni tabulku (napg. trasy.dbf).
2. Tuto tabulku veetni indexového souboru nakopirujte do podadresage DBF systému GeoBaze nebo ji paipojte

pomoci ODBC rozhrani.

3. V pgislusném katalogu (soubor s pgiponou *.cat v podadresaei VEKTORY) souboru kresleni, ke kterému budete
pgipojovat poloZKy vytvogené databaze, doplote udaje o této tabulce.

4.V textovém editoru (nejlépe Poznamkovy blok - Notepad) nadefinujte formulag (viz. ukazka deklarace formulage k
tabulce trasy.dbf).

5. Formulag ulozte do podadresage DBF systému GeoBaze se stejnym jménem jako je jméno databaze a s
pgiponou *.frm (j. trasy.frm) nebo u verze Professional do adresage, ktery byl nastaven pomoci programu NetSetup.
Pokud vyuzijete parametr FORM v deklaraci vektorového souboru, muzete pouzit i jiné jméno.

DalSi ukazky deklaraci
1. PouzZiti pgikazu GROUP



2. Pouziti pgikazu BOX
3. Pouziti pgikazu FRAME
4. Pouziti pgikazu PICTURE



Pouziti poikazu BOX

Zadani

Soubor  Upravy Hledat Mépowéda

BO¥,1,1,90,15 -
TEXT, 2, 5,30, 8, Prijmeni

FIELD, 30,5, A0, 10, prijmeni

TEXT, 2,20,30, 8, Tméno

FIELD, 30,20, 60,10, jmeno

Vysledek

Hledat - Yicelndex Primarni kIiié

Péijmeni | Toman

Jméno Il"."'élﬂla"."




Pouziti peikazu FRAME

Zadani

Soubor  Upravy Hledat Mépowéda

FEAME, 1,1, 20, 15 -
TEXT, 2, 5,30, 8, Prijmeni

FIELD, 30,5, A0, 10, prijmeni

TEXT, 2,20,30, 8, Tméno

FIELD, 30,20, 60,10, jmeno

Vysledek

Hledat - Yicelndex Primarni kIiié

Frijmeni

Jrména Petr




Pouziti poikazu PICTURE

Zadani

Soubor  Upravy Hledat Mépowéda

PICTURE, 1,1, 20,0, Lakell. bnp -
TEXT, 2, 20,30, 8, Prijmeni

FIELD, 31, 20, A0, 10, prijmeni
TEXT, 2, 35,30, 8, Tméno

FIELD, 31,35, 60,10, jmeno

Vysledek

Hledat - Yicelndex Primarni kIiié

__EDICE GEOBAZE®

Piimeni  [Novak

Jméno IF'EI‘\."E'




Deklarace formulage
V souboru trasy.frm je nadefinovano umistini popisek poli a definice jim odpovidajicich poli tabulky.

I =] E3

Soubor  Oprawy  Hledat Mapovéda

rirEXT,z,zu,D,D,éislu trasy : =]
FIELD,50,20,50,0, Trasa

TEXT,Z,30,0,0,Ridi&
FIELD,Z20,30,25,0,Ridic

TEXT, 50, 30,0,0, kuto
FIELD, 55,30,25,0, kuto

TEXT, 2, 40,0, 0, Poznamka
FIELD, 50,40, 50,0, pozn

[

Vysledny efekt takovéto deklarace se ve vyhledavacim okni projevi takto:

Hledat x|
Dataz
| Trasy.kéd zbosi || _Hiedat |
Hledat |3
Cislo trasy : I 1

Bidit : IKarEl At ILiaz

caviit | i %

5N




Pouziti posikazu GROUP

Zadani

Soubor  Upravy Hledat Mépowéda

SGROUP, 2,2, 84,27, Uzivatel -
TEXT,2,5,30,8, Prijmeni
FIELD, 30,5,50, 10, prijmeni
TEXT, 2, 15,30, 8, Jméno
FIELD, 30, 15,50, 10, jmeno
ENDZECOUPR LI

Vysledek

Hledat - Vicelndes Primarni kic B

I Zivatel

Pijmeni  [Novak

Jméno IF'EI"."E'




Vytvogeni vlastni tabulky
K vektorovym souboru Ize pgipojit libovolné tabulky pomoci ODBC rozhrani. Pokud se chcete vyhnout
konfiguraci ODBC Ize pouzit databaze formatu dBase IV nebo Paradox.

Databaze DBF, jejichZ polozky muZeme nasledni pgipojit k objektum ve vektorovych vykresech, je mozno
"vyrobit" nikolika zpusoby. Zde budou popsany dva z nich.

Postup poi vytvogeni tabulky DBF v programu Microsoft Access.

1. Zkontrolujte v ovladacich panelech v programu BDE Administrator nastaveni parametru LANGDRIVER driveru
DBASE na hodnotu dBASE CSY cp852 (viz. obrazek)!

2.V programu Access vytvogte navrh tabulky.

3. Tabulku vyexportujte jako soubor formatu dBase IV.

4. Vyexportovany soubor *.dbf i s indexovym souborem *.mdx nakopirujte do podadresage DBF systému Geobaze.

5. Zadefinujte novou vlastni tabulku v pgislusném katalogu (*.cat) tabulek vektorového vykresu.
6. Pro zobrazovani dat z tabulky muzZete vytvogit formulég.

Postup poi vytvogeni tabulky DBF v programu dBase IV.

1. Spus(ite program dBase IV.
2.V pgikazovém gadku napiste poikaz:

Create x

, kde x je jméno nové databaze a potvrite klavesou <Enter>.
3. Zobrazi se okno pro deklaraci tabulky (viz. pgiklad).
4. Vytvogte deklaraci poli databaze. Alespoo jedna polozka musi byt typu Numeric. Tato polozka bude vyuzita k
"linkovani" databaze k objektum, proto poéitejte s tim, Ze tato polozka je p@i vlastni editaci databazi needitovatelna.
Je vhodné ji definovat jako posledni ve viti. Jeji velikost uréete podle vlastniho uvazeni, podle pgedpokladaného
poétu objektu ve vektorovém souboru.

Pgiklad :

Vytvogime soubor Trasy.DBF s touto strukturou:
TRASA: Numeric,7;

DATUM: Date;

RIDIC: Character,35;

POZN: Character,50;

LINK: Numeric,5;

5. Ukoneete deklaraci.

6. V pgikazovém gadku proveite deklaraci indexu.

Pgedpokladejme, Ze polozka TRASA slouzi k vyhledavani objektu ve vykresu (funkce [Hledat v databazich] a
polozka LINK bude pouzita na pgipojovani objektu z vykresu, potom provedeme tyto indexace :

index on TRASA tag trasa
index on LINK tag link

Tag pro "vyhledavaci index" muze byt libovolny, ale tag pro "pgipojovaci index" muze byt pojmenovan LINK. V tom
pwipadi neni zapotgebi v katalogu vektorového souboru deklarovat jméno pgipojovaciho indexu. Pokud je to
zapotgebi, tak pgipojovaci index muze byt pojmenovan i jinak, ale nesmite zapomenout na jeho deklaraci v
katalogu pomoci peikazu LINKINDEX! V pgikladu je uveden pro jednoduchost uvede nazev pole LINK, ale jméno
polozky muze byt libovolné.

7. Ukonéet program dBase.

8.Pgipravenou tabulku ulozte do podadresage DBF programu Geobaze.

9. Zadefinujte novou vlastni tabulku v pgisluSném katalogu (*.cat) tabulek vektorového vykresu.
10. Pro zobrazovani dat z tabulky muzete vytvogit formulag.



#: BDE Administrator C:\Program Files\Common Files\Borland Shared... [H[=] E3
Object Edit Yiew Options

= Qs Ne"

| Dirivers and Syztem

| Defirition of DBASE

Databazes Configuration | Definition |
=54 Configuration VYERSION 4.0
El% Dirivers TYPE FILE
-G Mative LaWGDRIVER dBASE CSY cpB52
@ PARADOX LEVEL /
- MO BLOCK SIZE 1024
- MEMO FILE BLOCK. SIZE 1024
€D MSALCCESS
=-EM ODBC

EEI--- Syztem

|0 items in DBASE.




Access - navrh tabulky

V paikladu muzete vidit navrh jednoduché tabulky. Poéet poli v tabulce neni nijak omezen. Dulezité je, aby navrh
obsahoval minimalni dvi pole, ktera maji nastavenu vlastnost "Indexovat" na "Ano (duplicita povolena)".
Jedno ze dvou poli indexovanych poli se musi jmenovat "LINK" (pozor u souboru DBF nemusi !) a byt typu dlouhé
celé éislo.
U druhého indexu plati jediné omezeni. Pokud je typu "Text" viastnost "Velikost pole" nenastavujte vitSi nez 100
znaku. dBase nepodporuje deldi pole v indexu. Tento druhy index je uréen pro vyhledavani objektu.

Po sestaveni navrhu tabulky je nutno ji vyexportovat do tvaru souboru formatu DBF.



Navrh - pogiklad

B Trasza : Tabulka [_ (O] x|

Mazew pole | Dakowy tvp Paopis -
Trasa Cislo

Ridic ket

Drakum datum/cas

Poznamka | memo
Link] izl &
-

Wlasktnosti pole

Obecré | wyhledavani
‘elikosk pole dlouhé celé Gislo
Format
Pocet desetinnsch misk ]
Wstupni maska
Titulek,
‘Wychozi hodnota 0
CryEfovadi pravidlo
CreEfovaci bext
Je nutno zadat ne
Indexowat ano {duplicita povolena)




Navrh - pogiklad

"5 dBaze [_ O]

Layout Organize Append Go To Exit 35205

Bytes remaining: 3885
m Field Hame | Field Type | Width mm

Humeric
Date
Character
Character
Humeric

Database|E:\TRASY [Field 155 Excanck“ LT
Enter the field name. Insert/Delete fle d:Ctrl1-H/Ctrl
Field names begin with a letter and may contain letters, digits and underscores




Access - export tabulky

1.V okni databaze oznaéte tabulku pgipravenou na export. Exportovana tabulka nemusi obsahovat data!

2.V menu [Soubor] programu zvolte polozku [Ulozit jako/Export...].

3. V okni [Ulozit jako...] ponechte volbu [Do externiho souboru nebo databaze].

4. Objevi se nove okno s popisem "Ulozit: tabulka xxx do souboru...".

5.V polozce [Typ souboru] zvolte dBASE IV (*.dbf). Rovniz muzete zminit jméno tabulky a adresag exportu.

6. Kliknite na tlagéitko [Export].

7. Timto je export hotov. Zbyva pouze pgekopirovat tabulku (*.dbf) a jeji indexovy soubor (*.mdx) do podadresage
DBF systému Geobaze a zapsat ji do katalogu vektorového vykresu.

8. Pai exportu do DBF program Access jesti generuje soubor s pgiponou *.inf. Tento soubor muzete po dokonéeni
exportu smazat.




Definice tabulky v katalogu

Katalog vektorového souboru je textovy soubor, ve kterém se definujeme vztah a zpusob pgipojeni tabulek k
vektorovému vykresu za pomoci parametru. Parametry jsou popsany ve spodni éasti této strany napovidy!
Zaroveo popisuje vztahy (relace) mezi tabulkami. Jméno katalogu musi byt shodné se jménem vektorového vykresu
a jeho pgipona je *.cat. Novy katalog je mozno vytvogit v textovém editoru (nejlépe v programu Poznamkovy blok
NOTEPAD.EXE). Druhou a jednodussi moznosti je, provést editaci pgimo v [Navigatoru] ve slozce [Vektory] v
polozce [Vlastnosti]. Vyhodou je, Ze kazda zmina v katalogu se projevi okamZiti, a je tedy mozno reagovat na
vzniklé chyby. Pgi ukladani textu katalogu je totiZz provedena jeho kontrola. Jsou-li v textu chyby, program na to
upozorni v hlaSeni s vypsanym seznamem chyb.

Struktura katalogového souboru muze byt nasleduijici :

e

Popis paipojenych tabulek se sklada ze dvou éasti. Prvni je hlaviéka, coz je nazev tabulky uvozeny v hranatych
zévorkach. V naSem pgikladu je tabulka pojmenovana Zbozi. Pokud chcete, rozloZit v nabidce hlavniho menu jména
vlastnich tabulek do nikolika urovni, postaei vlozit do hlavieky popisu tabulky dal$i lomitka s nazvy novych urovni.
Pokud v tomto rozSigeném podmenu je pouze jedna tabulka, program nazev podmenu vypusti! Napgiklad deklarace
hlaviéky tabulky zapsana ve tvaru:

[Moje\DalsSi troveo\Trasy]
se projevi v rozvrstveni menu [Hledat] takto :

E: Ceska republika - Ceska republika 1 : 1 200 000 [rozdéleni krajii]

Mapa Pohled Funkce Cesta eEN Fomicky MNapovéda
, 3 Hledat v databdzich Hraniéni prechody
efr &= DvaSloupce T Maie ,

=k

- == Ihrasza
S

| {:’_’

AR R 5.. F -

BT bt E{ L AR e SO - : - 4 e, N E’;umﬁ

Druhou éasti katalogu je tilo popisu. V tile popisu se uvadi udaje o tabulce, jejich indexech, vazbach k jinym
tabulkam a dal8i parametry.

Sidla

TABLE (nebo FILE) ID

INDEX DEFAULTINDEX
LINKINDEX GSS

LABEL QUERY a ENDQUERY
RELATION RELATION3
LOOKUP HIDE

SHOW ORDER
READONLY EDIT

FORM FIELD

FLAGS CATALOG
ONCE

Dva parametry, které je mozno pouzit v katalogu vektorového souboru se nevztahuji k tabulkam, ale ke zpusobu
vyznaéeni nalezeného objektu nebo skupiny objektu v pohledu. V katalogu je mozno zadefinovat pouziti jinych ikon
nebo BMP obrazku k oznaéovani nalezenych objektu (defaultni se pouziva eervena Sipka a éervena koleéka).

K zamini Sipky (oznaéeni polohy jednoho objektu) se pouziva pgikaz ICON a k zamini koleéka (oznaéeni
mnoziny vybranych objektu napg. dotazem) je ureen pgikaz MULTIICON.

II' Ve verzi Standard muzZe byt pgipojena pouze jedna tabulka. DalSi poloZky katalogu jsou ignorovany, a jsou tim
padem ignorovany i relace mezi tabulkami.



Definice: TABLE=<tabulka>
nebo FILE=<tabulka>

Definuje jméno tabulky v pgipojené databazi. Tento parametr musi byt v definici tabulky uveden pravi jednou.

Pgiklad:
TABLE=zakaznici.dbf



Definice: ID=<id_tabulky>

Definuje jednoznaény identifikator tabulky. Neni-li uveden, je za identifikator povaZovano jméno tabulky (bez
poipony v poipadi DBF) - viz. TABLE.

Identifikator se pouzZiva pai propojovani vektorovych objektu s tabulkou nebo poi definovani relaci.
Maximalni délka tohoto identifikatoru je 8 znaku.

Pgiklad:
ID=Tab1



Definice: INDEX=<index>,[jméno indexu v GeoBazi]

Definuje index tabulky, poipadni jeho jméno v GeoBazi. Neni-li uvedena Zadna definice, jsou automaticky
naéteny vsechny existujici indexy tabulky.

Definici INDEX muZeme pouZit pro omezeni poétu viditelnych indexu nebo pro poioazeni jména jednotlivym
indexum.

Poiklad:

INDEX=ByName,Podle jména
kde ByName je vlastni index tabulky a Podle jména je jméno pod jakym bude index prezentovan v GeoBazi.



Definice: DEFAULTINDEX=<index>
Definuje index, ktery se automaticky nastavi pei prvnim otevoeni tabulky.
Pgiklad:

DEFAULTINDEX=ByName
kde ByName je jméno vilastniho indexu tabulky.



Definice: LINKINDEX=<index>

Definuje index, ktery se pouZiva pro propojeni objektu vektorového souboru s vitou tabulky.
Pokud nechcete pouzivat parametr LINKINDEX musi byt v tabulce povinni vytvogena polozka (sloupec) LINK!

Pgiklad:
LINKINDEX=MSLINK



Definice: GSS=[sougadny_systém]

Definice sougadného systému tabulky. K mapi je mozZno pwipojit tabulku, ktera neni svazana s vektorovymi
objekty a slouzi pouze k vyhledavani podle sougadnic. Tabulka musi povinni obsahovat sloupce (polozky) se
Jjmény X a Y. V polozkach se uvedou sougadnice bodu, které chceme vyhledavat.

Parametr GSS muze nabyvat hodnot :

Jjtsk - X a Y hodnoty v metrech,
(1086258;667790)
s-42 - X a Y hodnoty v metrech,
(5517641;3538674)
wgs-84 - X a Y hodnoty v zemipisnych stupnich

poevedenych na desetinné éislo!,
utm/ups.



Definice: LABEL=<sloupec>,<jméno sloupce>

Parametr pgigadi sloupci tabulky <sloupec> logické jméno <jméno sloupce>, které se bude zobrazovat v
systému GeoBdze misto jména fyzického v napwiklad v okni pro editaci tabulek apod.

Pgiklad:

LABEL=OrderNo,Eislo objednavky
Z poikladu plyne, Ze fyzické jméno sloupce (polozky) OrderNo, bude ve vsech poipadech vyskytu v programu
GeoBadze nahrazeno jménem Eislo objednavky.



Parametr QUERY Katalog  Deklarace parametrt  Predefinice parametru
Definice: QUERY=<jméno dotazu v GeoBazi>

ENDQUERY

Poikaz QUERY je parovy a musi byt vidy ukonéen poikazem ENDQUERY. Uvozenim mezi slova QUERY a
ENDQUERY se definuje GeoBdze SQL dotaz (viz. popis GeoBdze SQL dotazu nize).
Definice GeoBaze SQL dotazu se zobrazi v seznamu moznosti vyhledavani v tabulce.

Pgiklad:

QUERY=Mista s poétem obyvatel mensim nez 5000
select * from mesta where pocet_obyv<{5000}

ENDQUERY

V seznamu moznosti se objevi jako nazev pro vyhledani text za slovem QURERY. Vysledkem jsou ty vity z
tabulky mesta, které maji hodnotu poloZzky pocet_obyv mensi nez 5000.

GeoBdze SQL dotazy jsou rozsisenim standardniho SQL jazyka o mozZnost vkladani uZivatelskych parametra.
Tyto parametry se zobrazi uZivateli pgi pouzivani dotazu. Uzivatelem vyplniné parametry se dosadi do
standardniho SQL dotazu a ten se odesle databazovému serveru. Uzivatelské parametry jsou ohraniéeny
sloZzenymi zavorkami { }.

V dotazu Ize pouzit obecné substituce {@table} a {@linkindex}, které slouzi k zapsani obecného dotazu. S
jejich pomoci napisete dotaz nezavisly na vlastnim jméni tabulky a propojovaciho indexu.

Poiklad SQL dotazu s parametry a substituci:

Tento dotaz provede vyhledani v tabulce adres pokus4 podle poijmeni a jména zakaznika. Polozky
prijmeni a jmeno jsou prohledavany a testovany na pgitomnost podgetizcu zadanych v parametrech ("%
{Poijmeni}%") a ("%{Jméno}%"). Znak % reprezentuje v SQL dotazech nahradu libovolného poétu znaku v
oetizci. Pokud chcete hledat identicky oetezec, staéi tyto znaky vynechat, tj. zapsat parametr ve tvaru
("{Poijmeni}").

[Vicelndex]
TABLE=pokus4

QUERY = Pgijmeni a jméno # Jméno dotazu
SELECT prijmeni,jmeno,link FROM {@table}
WHERE LOWER(prijmeni) LIKE LOWER("%{Pgijmeni}%")
AND LOWER(jmeno) LIKE LOWER("%{Jméno}%")
ENDQUERY

V okni [Hledat] se provedeny dotaz projevi takto ( zobrazi vS§echny vity jejichZ polozka Paijmeni obsahuje
slabiku "to"):

Hledat [ =]

Ciotaz

I Wicelndex. Prijmeni a jméno LI Diataz |

Piijmeni  |To

Jméno I
Prijrmeni | [mEmno
Stolcbart Pavel

mj

£avrit




Definice: RELATION= <jméno relace>,<id_tabulky>,
<1_sloupec_1_tabulky>,[<1_sloupec_2_tabulky>];
[<2_sloupec_1_tabulky>,<2_sloupec_2_tabulky>]

Parametr RELATION definuje relaci (vazbu) mezi daty ze dvou ruznych tabulek. Prominna <jméno relace> se
zobrazeno v seznamu relaci. Prominna <id_tabulky> je identifikator tabulky (viz. ID), do které se relace
provadi. Tabulka, do které se relace provadi musi byt v katalogu také deklarovana!

<sloupce relace> je jeden nebo vice sloupcu, které obi tabulky spojuji. Pokud je relace mezi vitsim poétem
sloupcu jsou navzajem v definici oddileny stoednikem <;>.

Pgiklad:
file=Zbozi
index=KodZbozi,K6dZbozi

[Moje\DalSi menu\Trasy]

file= Trasy

index=trasa

index=DvaSloupce

index=KodZbozi,Kéd zbozi

Linkindex=link

FORM=Trasy.frm

RELATION=Pgepravované zbozi,Zbozi,
KodZbozi,KodZbozi



Definice: RELATION3=  <jméno relace>,<id_tabulky>,
<1_sloupec_1_tabulky>,<1_sloupec_2_tabulky>
<id_spojovaci tabulky>,
<1_sloupec spojovaci tabulky>

Definuje relaci dvou tabulek spojenych poes toeti tabulku (relace n : 1,1 : m). <jméno relace> je zobrazeno v
seznamu relaci. <id_tabulky> a <id_spojovaci tabulky> jsou identifikatory tabulek (viz. ID). <sloupce relace> a
<sloupce spojovaci tabulky> jsou definice jednoho nebo vice sloupcu, které tabulky spojuji. Vice sloupcu je
oddileno stoednikem (;).



Definice: LOOKUP= <jméno nového sloupce>,<lookup tabulka>,
<index lookup tabulky>,<klieové sloupce v tabulce>,
<kliéové sloupce v lookup tabulce>,
<zobrazeny sloupec v lookup tabulce>

Definuje vazbu n:1 (éiselnik). Vysledkem je novy sloupec v tabulce, ktery zobrazuje vazbu s druhou (lookup)
tabulkou. Obi tabulky jsou spojeny paes kliéové sloupce. Pokud je kliéovych sloupcu vice, jsou oddileny
stoednikem (;). Hodnota nového sloupce odpovida <zobrazenému sloupci v lookup tabulce>. Hodnoty budou
zobrazeny setwidiné podle <indexu lookup tabulky>.

Poiklad:
LOOKUP=Zamestnanec,zamestnanci,jmeno,CISLO_ZAM,CISLO_ZAM,JMENO



Definice: HIDE=[sloupec1],[sloupec2],[sloupec3]

Parametr definuje seznam skrytych sloupcu. Sloupce uvedené v tomto seznamu nebudou viditelné poi
editaci tabulky. Je-li poikaz HIDE uveden bez dalSich parametru, je cela tabulka povaZovédna za skrytou a neni
uvedena v seznamu tabulek.

Paiklad:
HIDE=EMPNO,LINK



Definice: SHOW-=[sloupec1],[sloupec2],[sloupec]

Parametr deklaruje seznam viditelnych sloupcu. Sloupce uvedené v tomto seznamu budou viditelné poi
editaci tabulky. Viditelnost ostatnich bude potlaéena stejni jako by byly vyjmenovany v poikazu HIDE, ke
kterému je SHOW inverzni. Je-li pgikaz SHOW uveden bez dalSich parametru, je cela tabulka povazovana za
viditelnou a je uvedena v seznamu tabulek.

Pgiklad:
SHOW=X,Y,LINK



Definice: ORDER=[sloupec1],[sloupec2],...

Slouzi ke zmini pogadi zobrazovani sloupcu. Sloupce tabulky neuvedené v seznamu jsou automaticky
zaoazeny za seznam v powgadi, ve kterém byli v tabulce nadefinovany.

Pgiklad:
ORDER=JMENO,ULICE,MESTO,PSC



Definice: READONLY=[sloupec1],[sloupec2]

Definuje seznam sloupcu, které jsou uréeny pouze pro éteni. V reZimu editace nelze tyto sloupce editovat.
Je-li poikaz READONLY uveden bez dalSich parametru, je cela tabulka povaZovana za READONLY a nelze do
ni dilat Zadné zminy.
Pgiklad:

READONLY=LINK



Definice: EDIT=[sloupec1],[sloupec2]

Definuje seznam sloupcu, které jsou uréeny k editaci. V reZimu editace Ize tyto sloupce editovat. Je-li poikaz
EDIT uveden bez dal$ich parametru, je cela tabulka povaZovdna za editovatelnou a je uvedena v seznamu
editovatelnych tabulek.

Pgiklad:
EDIT=LINK



Definice: FORM=<soubor s definici formulage>
Definuje uZivatelsky formulao tabulky.

Pgiklad:
FORM=mesta.frm



Definice: FIELD=<sloupec>,<typ>,[<parametry dle typu>...]
Definuje rozsioené vlastnosti sloupce. Typ je definovan timito parametry:
DEFAULT - sloupec je standardni sloupec podle definice tabulky

definice:
FIELD=<sloupec>,DEFAULT

FILE - sloupec obsahuje nazev souboru

definice:
FIELD=<sloupec>,FILE,[cesta],[parametry],
[nazev tlaéitka ve formulagi]

Je-li definovan [nazev tlaéitka], je ve formuldgi zobrazeno jen tlaéitko bez editaéniho pole sloupce.



Definice: FLAGS=[parametr],[parametr],...

Definuje specialni vlastnosti tabulky. Jednotlivé parametry muzZou byt ruzné kombinace ndsledujicich
poikazu:

NOINSERT - zakaze vkladani novych eadku do tabulky
NODELETE - zakdZe mazani gdadku v tabulce
NOEDIT - zakazZe editaci tabulky
(tabulka nebude uvedena v seznamu editovatelnych tabulek)
READONLY - tabulka bude pouze pro éteni
ONCE - viz. ONCE



Definice: ONCE

nebo FLAGS=ONCE
Zadani parametru ONCE zajis  uje maximalni jeden vyskyt tabulky v seznamu tabulek.
Pokud je uveden parametr ONCE a tabulka neni v seznamu tabulek (resp. neexistuje tabulka se stejnym ID
Jjako pravi pgidavana tabulka), je tabulka poiddana do seznamu tabulek. Pokud je uveden parametr ONCE a
tabulka jiz v seznamu existuje, pak se tato dalsi definice ignoruje a tabulka neni do seznamu zagazena.

Pgiklad:

Pokud jsou definovany dva katalogové soubory A.CAT pro vektorovy soubor A.VED a B.CAT pro vektorovy
soubor B.VED v tomto tvaru:

Deklarace katalogového souboru A.CAT
[Tabulka A]
TABLE=seznam_a

[Spoleéna tabulka]
TABLE=spol_tab
ONCE

Deklarace katalogového souboru B.CAT
[Tabulka B]
TABLE=seznam_b

[Spoleéna tabulka]
TABLE=spol_tab
ONCE

Jestlize jsou oba katalogové soubory pouzity zaroveo (jsou souéasni pgipojeny do GeoBaze vektorové soubory
A.VED a B.VED), seznam tabulek bude obsahovat tgi tabulky:

- Tabulka A, Tabulka B a Spoleéna tabulka.

Kdyz bude pgipojen samostatni pouze vektorovy soubor A.VED (s katalogem A.CAT) nebo jen vektorovy soubor
B.VED (s katalogovym souborem B.CAT), bude seznam obsahovat jen dvi tabulky:

- Tabulka A a Spoleéna tabulka,
nebo
- Tabulka B a Spoleéna tabulka.

Kdyby nebyl u tabulky Spoleéna tabulka uveden parametr ONCE, obsahoval by seznam tabulek po p@ipojeni
souboru A.VED a B.VED tabulky étygi:

- Tabulka A, Spoleéna tabulka, Tabulka B, Spoleéna tabulka.

Parametr ONCE se uplatni hlavni v pgipadech, kdy vice katalogu obsahuje stejnou definici tabulek, které nejsou
pevni spojeny s vektorovymi soubory.



Definice: CATALOG=<jméno souboru CAT>

Poesmiruje naéitani parametru do jiného katalogového souboru. VSechny parametry zapsané do katalogu
poed timto parametrem jsou akceptovany. VSechny ostatni parametry za timto pgikazem jsou ignorovany,
protozZe naéitani parametru pokraéuje v novi definovaném souboru. Program oSetguje pgipadné zacykleni
(byl odkaz ze dvou katalogovych souboru do sebe navzajem) zpracovani katalogovych soubort
automaticky!



Definice: ICON=<jméno>,[X,Y,TRUE|FALSE]

Poikaz definuje ikonu nebo BMP obrazek nahrazujici defaultni Sipku, ktera je uéena k oznaéeni nalezeného
objektu.

Parametr <jméno> je povinny. Oznaéuje ndazev souboru typu *.ico nebo *.bmp, ktery ma byt pouZzit véetni
Jjména disku a cesty. Disk a cestu neni nutné uvadit v pgipadi, Ze se soubor nachazi v adresdwgi <Icons>
programu GeoBaze!

Parametry X,Y jsou nepovinné. Udavaji posun vztazného bodu od polohy 0,0 (levy dolni roh). Za timito

parametry muze byt uvedeno, zda symbol slouzici k oznaéovani nalezeného objektu ma byt pruhledny
(TRUE) nebo nepruhledny (FALSE).



Definice: MULTIICON=<jméno>,[X,Y,TRUE|FALSE]

Poikaz definuje ikonu nebo BMP obrazek nahrazujici defaultni Sipku, ktera je uéena k oznaéeni nalezenych
objektu.

Parametr <jméno> je povinny. Oznaéuje ndazev souboru typu *.ico nebo *.bmp, ktery ma byt pouZzit véetni
Jjména disku a cesty. Disk a cestu neni nutné uvadit v pgipadi, Ze se soubor nachazi v adresdwgi <Icons>
programu GeoBaze!

Parametry X,Y jsou nepovinné. Udavaji posun vztazného bodu od polohy 0,0 (levy dolni roh). Za timito

parametry muze byt uvedeno, zda symbol slouzici k oznaéovani nalezeného objektu ma byt pruhledny
(TRUE) nebo nepruhledny (FALSE).



Novy vektorovy soubor Navigator  Katalog

. Spus(ite [Navigator].

. Zvolte slozku vektory.
. Ve slozce kliknite na Sipku nad sezname vektoru.

. Zobrazi se menu.

.V tomto menu zvolte [Novy soubor...].

.V seznamu pgibude novy soubor s obecnym jménem (viz. Navigator->Vektory).

. Soubor ulozte pomoci pgikazu z menu (viz vySe).

. JestliZze chcete p@ipojit k souboru vlastni tabulky vytvogte katalogovy soubor *.cat.

O~NO O~ WN -



Novy katalogovy soubor Navigator
Jednim ze dvou zpusobu, jak vytvogit katalog je napsat jej v libovolném textové editoru:

1. Otevgete textovy editor (nejlépe Poznamkovy blok - Notepad).

2. Pokud chcete zapsat do katalogu vlastni tabulku, zapiste ji.
3. Ulozte textovy soubor se jménem vektorového vykresu, ke kterému se vztahuje a s koncovkou *.cat.

Druhy zpusob je jednodu$si. Staéi zapsat definice katalogu do editovaciho okna ve [Vlastnostech] ve slozce
[Vektoru] [Navigatoru]. Aby zadané definice v katalogu zaealy okamziti fungovat, musite vektorovy soubor okamziti
po jejich zadani ulozit! Katalog se potom ulozi do shodného adresage s vektorovym souborem.



Pgesun objektu do jiné vrstvy Paleta kresleni
Posunout bod Posunout objekt
V aktivnim vektorovém vykresu je mozno pgesouvat nakreslené objekty do ruznych vrstev. Postup je nasledujici:

1. Kliknite v paleti kresleni na ikonu [Posunout bod] aﬁ nebo [Posunout objekt]

e

2. Oznaete objekt (pgip. objekty), ktery(é) chcete pagesunout.
3.V paleti kresleni kliknite do okna na pgepinani aktivni vrstvy.
4.V "rozbaleném" menu vrstev si vyberte tu, do niz chcete objekt (objekty) peesunout a kliknite na ni. Pak bude

proveden pgesun.



Kopirovani objektu mezi vektory Kresleni  Posunoutbod  Posunout objekt

Mezi dvima vektorovymi soubory je mozno pgesouvat nebo kopirovat libovolné objekty. Pgi pgesunu jsou
zachovany nejen polohy objektu, ale i jejich rozlozeni do vrstev, pokud je poéet vrstev v cilovém vektorovém souboru
dostateény. Postu je nasledujici:
1. Kliknite v paleti kresleni na tlaéitko <Posunout bod> 5‘5 nebo <Posunout objekt>
i,
2. Oznaete objekt (pgip. objekty), ktery(é) chcete pgesunout nebo kopirovat.

S

3. Kliknite v paleti kresleni na tlaeitko [Kopirovat] nebo [Vygsiznout]

&

4. Ve slozce [Vektory] zvolte jako aktivni ten soubor, do kterého chcete kopirovat.

5.V paleti kresleni kliknite na tlaéitko [Vlozit]



Zmina grafickych parametru objektu Paleta kresleni
V aktivnim vektorovém vykresu je mozno zminit grafické parametry nakreslenych objektu nasledujicim
zpusobem:

1. Kliknite v paleti kresleni na tlaéitko <Posunout bod> 5@ nebo <Posunout objekt>
5

2. Oznaéte objekt (pgip. objekty), kterému chcete zminit graficky vzhled.

3.V paleti kresleni kliknite do okna na pgepinani aktivniho symbolu.

4.V "rozbaleném" menu symbolu si vyberte ten symbol, jehoz grafické parametry maji byt psigazeny vybranému
objektu a kliknite na nij.

5. Jestlize jste vybrali odpovidajici typ symbolu, objektu se zmini grafické parametry. V opaéném pgipadi se nic
nestane.



Zmenseni pracovnich oken

V nikterych fazich prace se systémem je nutno mit otevgeno tolik oken, Ze zaénou na pracovni ploSe pagekazet.
Aby nebylo nutno je stale zavirat, staéi dvakrat kliknout do horni liSty okna a okno se stahne na velikost pravi této
liSty a zustane na plose.
Opitovné otev@eni okna se provede opit dvojim kliknutim do horni listy.




Ovladani programu z pgikazové gadky

Program Ize ovladat pomoci paikazu a parametru z pgikazové gadky i z jinych programu. Jedné o spoustici
parametry, a je mozno je aplikovat i na spustiny program, a tak program ovladat z externiho programu. Jako
spoustici parametry Ize pouzit i prominné definované pro pouziti v uzivatelském menu.

Pgikaz ma tvar :
GEOBAZE.EXE [soubor_edice.map] [parametry],

kde

[soubor_edice.map] je soubor s definici edice (*.map)
a

[parametry] je kombinace nasledujicich hodnot.

Par ametr Provedena akce
- [v=.ved] |PHpoji v Narigatoru" wvekbtorowy whaes
[vekborovy soubor.ved]
—=[typ] Zapne souwradny system (musi byt wwreden vady pred
definici parametri x, ¥, )

Typ: w == WGF-§2 57 =» JT9K

o =F GAUSS u =& UTMAIP:
-x [pos x] |Nastawli souradndci x
Mapd. -x 49s55m07 .94 (WGS-84)
=¥ [pos v] |Nastawi souradndci x
Mapf. —y l4sGom09. 17 (WGEE-24)
-c [prikaz] | Provede prikazx
QUIT wkontit program
LEFT posumnout vwiezs doleva
LIGHT posumout vviez doprawa
up postmout vviez nahora
aduliyi) posumout wytez nahorna
Z 00T et iit
Z00MaTT mmeniit
MaxZ00M maximalnd zwétSeni
MIMNZ00M minimalnd =wétseni
MOMITLT I zrufi skhpinové zobrazeni wice objekoi
MULTI zaptie piiddvand bodu do skhupinového zobrazend,
tj. vEechny nasledujici body zadané parametry -x a -y
jsou pfidany jako novy bod skupinového zobrazend

S
Zipka
bod




Zmina editaénich oken tabulek
Ve verzi Professional muzete mit nadefinovany relace mezi jednotlivymi tabulkami. V editaénim okni tabulek Ize
otevgit i paipojené tabulky pomoci relace.

e

Pro lepSi pgehlednost Ize jednotliva okna tabulek pgeuspogadat (vyjmout z okna a vytvogit okno samostatné,
srovnat nad sebe a opaéni) tak, Ze mysi uchopite okno za jeho horni okraj tvogeny dvojitou éarou
Pohybem mysi uréite novou polohu (program ji naznaéuje zobrazovanim obrysu okna). Pokud po uchopeni okna
podrzite tlaéitko <Ctrl>, okno se seznamem vit databaze muzete "vyjmout" z puvodniho okna pro editaci tabulek a
vytvogit okno samostatné.

Jednotliva okna tabulek muzete zavait kliknutim na kgizek v pravém hornim okraji okna tabulky.




Deklarace parametru v SQL dotazu Parametr QUERY  Predefinice parametru
V definici SQL dotazu je mozno vyuzivat parametru. Pro parametry se daji deklarovat vlastnosti. Obecna
deklarace parametru vypada takto :
{<nazev_parametru>:<typ>:<pgednastavena_hodnota>}

<nazev_parametru> - popis, ktery se zobrazi pgi zadavani parametru uzivateli,

<typ> - typ parametru : s - string
n - numeric
f - float
1 - logical
1! - negative logical,

<pgednastavena_hodnota> - hodnota, ktera bude standardni vyplnina pgi zvoleni dotazu.

Pgiklad dotazu s deklarovanym pgednastavenym parametrem

QUERY = Pgijmeni a jméno
SELECT Prijmeni,jmeno,link FROM {@table} _
WHERE LOWER(prijmeni) LIKE LOWER("%{Pgijmeni:s:Novak}%")_
AND LOWER(jmeno) LIKE LOWER("%{Jméno}%")

ENDQUERY
Hledat =
Dataz
I\-’icelnde:-:.F'Fl'imenl’ a iméncll Dotaz |
Pijmeni [Nowak
Jrnéno I

.

o i
0 -0-
=N

o

Zavit | B b

Parametry typu logical jsou interpretovany jako logicky operator NOT. V pgipadi typu negative logical je smysl
parametru oproti operatoru otoéen (je zaskrtnuto, viozi se NOT).




Predefinice parametru v SQL dotazu Parametr QUERY  Deklarace parametru

V SQL dotazu se pouzivaji definované parametry. Pro lepSi paehlednost zapisu dotazu je lepsi vyuzit jejich
poeddefinovani pged vlastnim dotazem. V definici dotazu se peed vlastni dotaz napiSe na samostatny gadek klieové
slovo var, za kterym jsou uvedeny jednotlivé parametry v tom pogadi, v jakém se maji zobrazit uzivateli v okni
dotazu. Tento sadek neni povazovan za souéast dotazu a neni pgedavan databazovému serveru.

Hodnoty jednotlivych parametru deklarovanych pgedem je pak mozno ziskat pomoci referenci. Eislovani
referenci odpovida pogadi definovani parametru eislovanych od nuly.

Pgiklad :
V okni hledat v tomto pgipadi se nejprve jako parametr objevi Pgijmeni a za nim Jméno. Ve vlastnim SQL

dotazu se pouziji reference ( @0 je referenci za parametr Pgijmeni a @1 je referenci za parametr Jméno ).

QUERY = Pgijmeni a jméno
var {Pgijmeni:s},{Jméno:s}
SELECT Prijmeni,jmeno,link FROM {@table}
WHERE LOWER (prijmeni) LIKE LOWER("{@0}%")_
AND LOWER(jmeno) LIKE LOWER("%{@1}%")
ENDQUERY

Je jasné, Ze prohozenim deklaraci za kliéovym slovem var dojde ke zmini pogadi zobrazovani parametru v okni
[Hledat]. Pokud nechceme, aby dotaz neztratil puvodni logiku, musime zminit reference v nim!

QUERY = Pgijmeni a jméno
var {Jméno:s},{Pgijmeni:s}
SELECT Prijmeni,jmeno,link FROM {@table}_
WHERE LOWER (prijmeni) LIKE LOWER("{@1}%")_
AND LOWER(jmeno) LIKE LOWER("%{@0}%")
ENDQUERY

Z vySe uvedenych popisu vyplyva vlastni vyuziti referenci a predeklaraci parametru SQL dotazu. V prvni gadi
timto zjednoduSime zéapis slozitych SQL dotazu.

Za druhé se timto zpusobem daji elegantni definovat nebo modifikovat pogadi parametrt zobrazovanych v okni
[Hledat] bez nutnosti minit dotaz, a které se tim stava nezavislé na definici vlastniho SQL dotazu. V nikterych
pwaipadech by ani nebylo mozné vzhledem k pogadi vyeéislovani hodnoty dotazu, dosahnout pgijatelného a
logického pogadi zobrazeni parametru ve vyhledavacim okni (zejména pgi pouziti logickych parametru, které musi
stat pged vyrazem!).



Pgipojeni tabulky peges ODBC

V programu GeoBaze Ize pgipojit tabulky pomoci ODBC rozhrani. Pro vyuziti v Geobazi jsou certifikovany
ovladage, jejichz seznam ziskate zde. Pokud chcete vity tabulky propojovat s nakreslenymi objekty ve vektorovém
souboru, nepouzivejte ODCB objekty, u kterych nejde jakymkoliv zpusobem vytvogit index. Takovym objektem jsou
napgiklad tabulky z tabulkovych procesoru (napg. Excel). Ty je mozno pouzit pouze pro pgipojeni pomoci
sougadnic. Pro klasické vyuziti (napg. propojeni vlastni tabulky a vektorovych objektu s jejich nasledny
vyhledavanim) je mozné pouzit napg. tabulky databaze Access (*.mdb), FoxPro (*.dbf a *.cdx) a jiné. Pges ODBC
jdou pgipojit i tabulky dBase IV, ale je zbyteéné na to vyuZivat rozhrani ODBC (viz.Vytvogeni vlastni tabulky).

Na paikladu si ukdZzeme postup peipojeni tabulek z databaze Accessu véetni vytvogeni relace. Zde bude popsan
jen postup. Ukazky a vysvitleni najdete v odkazech v textu navodu.

1.V programu Access vytvogime tabulky (napg. trasy a zbozi).
2. Vlozime do tabulek data (neni podminkou).
3. Ulozime databazi *.mdb do libovolného adresage na libovolném disku.
4. Spustime z menu [Start->Nastaveni] program [Ovladaci panely].
5. V ovladacich panelech spustime program na definovani zdroju ODBC [Zdroje dat ODBC] nebo [32bit ODBC].
Nazev se muze instalaci od instalace lisit!
6. Zvolte zalozku [Uzivatelské DSN] a kliknite na tlaéitko [Peidat...].
7. Objevi se okno, ve kterém jsou vSechny dostupné ovladaée ODBC. Vyberte ten, ktery potaebujete.
8. Po vybiru se otevge okno deklarace zdroje ODBC. Proveite jeho konfiguraci a ukonéete program.
9a. Pouze pro program GeoBaze Professional!
V programu Netsetup.exe nastavte v polozce [Uzivatelsky alias]

* *GeoBaze® NetSetup vl 6 M= E3
GeoBaze® NetSetup

GeoBaze Databaze |R-"ekt|:|r_l,l| Ku:unfiguran:el

Std. alias |GEOBAZE_PR x| [ Autalogin

Ui, aliaz |IEELIY [ fwito login

Adrezar = katalogowpmi zoubory CAT
ID:HF‘ngram FilezhGeoB aze’Wektan' QI

Adresar = formular

ID:HF‘ngram Filez\GecBaze \DBF QI

Natist Ulosit | B e | Wi

jméno zdroje (v naSem pgipadi

Trasy_v_MBD).
9b. Pouze pro program GeoBaze Standard!

Pro verzi Standard se toto nastaveni neprovadi! Zdroj ODBC dat se musi povinni jmenovat GEOBAZE_USER!
10. Spusl(Jte program GeoBaze a v [Navigatoru] vytvogte novy vektorovy soubor a jeho katalog. Zde je ukazka
katalogu pro nas pgipad.




Deklarace tabulky zbozi. Tato tabulka bude slouZit jako éiselnik druhu pgepravovaného zboZi a bude v
relaci k tabulce trasy. Index je nastaven na polozku (sloupec) KodZbozi.

& Zbozi : Tabulka =]
Mazev pole Drakowy bvp Popis -
| | KodZhoszi gislo

MazevwZhozi ket

Wlastnosti pole

Obecne yyhleddwani
‘elikost pole dlouhé celé Cislo
Format
Pocet desetinnych misk 0
Wskupni maska

Titulek

‘ychozi hodnota 0
Crefovad pravidlo
CryEfovacy bexk

Je nutno zadat ne

Indexaovat ana (bez dupliciky)




Deklarace tabulky trasy. Index je nastaven na polozky TRASA,RIDIC,KodZbozi a LINK. Polozka LINK bude
vyuZita na poipojeni k vektorum a KodZbozi na vytvogeni relace do éiselniku zboZzi (tab. zbozi).

Mazew pole Dakows byvp Popis | =
|| TRASA dislo
| |DaTUM daturncas
| |RIDIC {=r
[ JauTo bext
| |KodZbeozi dislo
| LI Eislo ~|

Ylastnosti pole

Obecne wyhleddwani
Welikast pole dviaijitd pFesnost
Format
Pocet desetinnych misk  autornaticks
Wskupni maska
Titulek.
Wichozi hodnota
Crvéfovad pravidlo
CryEfonaci bexk
Je nutno zadat ne
Indexovat ano (duplicita povolena)




€1Spravce zdrojs dat 0DBC K|

Owladace | Trazowani I SdruZowvani pripojeni I [ rozhrani ODBC
Uivatelké DSN- | GpstémowsDSM | Souboravé DSN
UZivatelzké zdroje dat; Pfidat. |

M dzev | Ovladad | :
Aliatel Microzoft Aiccess Driver [*.mdb) O dstrarit |
Fox Microsoft Wisual FoxPro Driver _

Sidla Microsoft Excel Driver [.xlz] EDHfIQUfDVat---l
Trazy_v_MDB  Microsoft Access Driver [*.mdb)

Turigtika icrozoft dBagze Driver [*. dbf]

I1Zivatelzky zdro) dat ODBC obsahuje informace o zplzobu pripojeni k
Lvedenému zprostredkovatel dat, LZivatelsk) zdroj dat midZete vidét
pouze vy a lze je pougit pouze na aktudlnim poditadi,

k. I Starno EatEt M apovéda




V tomto okni si vyberete ovladaé, ktery potoebujete. V nasem poipadi je to ovladaé pro databaze typu
*mdb.

Yytvoreni nového zdroje dat |

Wuberte ovladas, pro kter) choete wbvorit zdro) dat.

Mazew | Yerze -
InterB ase 4.% Driver by Yisigenic [*.gdb]  1.00.03.09
ticrozoft Acceszs Diver [*.mdb] 3.50.3907 .00
icrozoft dBaze Driver [*. dbf] 3.50.3907 00
Microsoft Excel Driver [*.xlz] 3803907 .
Microsaoft FoxPro Diriver [*.dbf) 3503907 .
Microgoft QDBC Driver for Oracle 20000632
icrozoft Paradox Driver [*.db | 3.50.3907 00
Microsoft Test Driver [%.kat; *oav) 3.850.3907.0—
Microsaoft Wizsual FosPro Driver 5.00.00.402 -
SO Server SROM3 3

A | _'*I_I

& Epet I Lokondit I Stormo




V tomto okni se provadi vlastni deklarace ODBC zdroje. Do pole [Data Source Name] zapiSte obecné

Jjméno (plati pouze pro verzi Professional !!!), pod kterym bude zdroj identifikovan. Ve verzi Standard se musi
zdroj ODBC dat jmenovat GEOBAZE_USER !!! Tlaéitkem [Select..] se otevoe okno, v nimzZ nalistujete adresag

s databdzemi. Toto jsou nutné ukony pro deklarace zdroje ODBC. Ostatni funkce nastaveni zde nebudou
popisovany.

0ODBC Microzoft Access 97 Setup

Data Source Hame: ITrasy_'-.f_MDE

\i
=
%)

Dezcription: Ileézka pripojeni tabulek MDB pres ODBC

Cancel |
—Databaze

Databaze: E:hDatalheobaze'\Geol atab DB AdbE mdb Help

Create.. | Bepair... Compact... |

Advanced...

i

— System [ atabaze

¥ Maong
i~ Databaze:

Sustem Watabase...

Optiarnzs >




e



[Moje\Dalsi menu\Zbozi] #Tvar menu

FILE=Zbozi # Jméno tabulky
INDEX=KodZbozi,KédZbozi # Index tabulky
LABEL=KodZbozi,Kéd Zbozi #Poejmenovani sloupce

LABEL=NazevZbozi, Nazev zbozi

[Moje\Dalsi menu\Trasy]
FILE= Trasy
INDEX=trasa
INDEX=KodZbozi,Kéd zbozi
INDEX=RIDIC
DEFAULTINDEX=RIDIC #Default index pgi prvnim oteveeni
LINKINDEX=link #Polozka pro spojeni s vektory
FORM=Trasy.frm #Deklarace uziti formulage
RELATION=Pgepravované zbozi,Zbozi,KodZbozi

#Deklarace vazeb mezi tabulkami
LABEL=RIDIC,Jidie¢
LABEL= KodZbozi,Kéd zbozi



Pgipojeni pomoci sougadnic

V programu GeoBaze (jen ve verzi Professional !) je mozZno pgipojit své vlastni tabulky za pomoci sougadnic.
Tyto soubory pak slouzi k vyhledavani a vyznaéeni polohy, ale nemohou slouzit pro pgipojovani k objektum
vektorovych vykresu. Pouzity mohou byt pgimo tabulky typu *.DBF nebo tabulky pgipojené pomoci ODBC.

Tabulka musi povinni obsahovat sloupce (polozky) se jmény X a Y. V polozkach se uvedou sougadnice bodu,
které chceme vyhledavat. | kdyz tabulka neslouzi k vyhledavani vektoru, je teeba ji svazat s nijakym, nejlépe

prazdnym, vektorovym souborem. Do katalogu takového souboru je bezpodmineéni nutné k definici tabulky zapsat
parametr GSS, ktery muze nabyvat hodnot:

jtsk - X a'Y hodnoty v metrech,
(1086258;667790)
s-42 - X a'Y hodnoty v metrech,
(5517641;3538674)
wgs-84 - X aY hodnoty v zemipisnych stupnich

pgevedenych na desetinné éislo!,
utm/ups.

Z hlediska uzivatelského je dobré vyuzit pro tento zpusob pgipojeni tabulky z tabulkovych procesoru (napg.
soubory typu *.xls, s vyhradou, Ze do katalogu jako jméno tabulky musite zapsat jméno listu a ne jméno sesitu!).
Jejich paipojeni pges ODBC je shodné s jinymi pgipojenimi. Je dulezité, ale upozornit, Ze tabulky z Excelu je vhodné
pouzit pouze v pgipadi, Ze do tabulky nebudete pgidavat nové vity.



Automatické pgipojovani vektoru pgi startu

V adresagi ....\Vektory Ize umistit textovy soubor, ve kterém je zapsan seznam vektorovych souboru, které
budou pgipojeny po kazdém novém startu programu. Soubory musi mit koncovku (*.al). Kazdy gadek souboru
odpovida jednomu vektorovému souboru, ktery ma byt pgipojen. neni-li uvedena pged jménem souboru cesta,
poedpoklada se, ze vektorovy soubor je umistin v default-adresagi pro vektorové soubory. Po pgipojeni vSech
vektorovych souboru je textovy soubor smazan! Vyjimku tvogi soubor se jménem AutoLoad, ktery se nemaze.

Soubory obsazené v textovém souboru jsou "pgihrany” k tim souborum, které byly pgipojeny pged poslednim
ukonéenim programu!







