PhotoCLAMP

PhotoCLAMP (dile jen programovy produkt) je uréen pro optimalizaci komprese soubort *.JPG, v
registrované verzi i formatu ePIC - *.PIC. Max. rozmér obraz( je 8000 x 8000 bod.

Ve dvou oknech vidime VLEVO vychozi obrazek a VPRAVO obrazek po kompresi.

Porovnanim ziskame prehled o tom, jak bude vysledny obrazek kvalitni pfi pouziti nastavené komprese.
Oznaceni "Zdrojovy obraz" poskytuje informaci o tom, jaka by byla velikost souboru v
nekomprimovaném tvaru a rozmér obrazu v bodech. Na dalSim Ffadku je pak velikost zdrojového souboru
obrazu "soubor = xxxx b." Hodnota "Zakomprimovany obraz" ukazuje jak velky bude komprimovany
soubor.

Postup prace

Po spusténi programu si mGzete nastavit Vami preferovanou barvu pozadi. Na vybér v menu "Barva
pozadi" je bila, Cerna, tmavé Seda, tmavé modra a tmavé zelena.

V menu "Soubor" zvolime Otevfit. Lze nahrat RGB formaty BMP, JPG, ePIC, nekomprimovany TIF,
PCX, TGAa PNG. Pozor na 32 bytové (prhledné) formaty - alfa kanal je zanedban!

Po nacteni souboru mizeme zmeénit velikost obrazu pomoci menu "Editace". Protoze ¢asto
potfebujeme upravit vysledny obrazek na jiny rozmeér, nez ktery je ve zdrojovém souboru, program
PhotoCLAMP disponuje kvalitni bikubickou interpolaci, ktera dovoluje zmenSovani nebo zvétSovani.
Tyto Upravy se nepromitaji do zdrojového souboru!

V menu "Editace" nalezneme volby:

¢ Nova velikost dle X - po zadani, jaky ma byt rozmér obrazu vodorovné (v rozmezi 3 az 8000) se
zméni tak, Zze pomér stran je zachovan.

¢ Nova velikost dle Y - po zadani, jaky ma byt rozmér obrazu svisle (v rozmezi 3 az 8000) se
zmeéni tak, Ze pomeér stran je zachovan.

¢ Nova velikost dle X a Y- po zadani, jaky ma byt rozmér obrazu vodorovné (v rozmezi 3 az 8000)
a poté, jaky ma byt rozmér obrazu svisle (v rozmezi 3 az 8000) se zméni tak, ze pomér stran je
dan Vasim nastavenim a muze byt i libovolné zménén.

e Obnovit - obnovi zdrojovy obraz do plvodni velikosti - ze souboru.

Pokud jiz mate pfipravenu spravnou velikost obrazu, mizete pristoupit k nastaveni komprese.
Komprimaci ovladame nasledujicimi prvky

¢ Chrominance v rozsahu 1 - 255 ovliviiuje barevnost vysledku. 1 nejlepsi - 255 nejhorsi, default =
35.

e Luminance v rozsahu 1 - 255 ovliviiuje hlavné mapy kolem hran a mozaikovani. 1 nejlepSi - 255

nejhorsi, default = 25.

Skala Sedé (Zatrhavaci poli¢ko ) - pfi jeho zatrzeni bude obraz &ernobily.

1:1:1 bez vzorkovani

2:1:1 horizontal - 2 : 1 jen horizontalni vzorkovani

4:1:1hor.+ vert. - 2 : 1 horizontalni i vertikalni vzorkovani - default

2 :1: 1 vertikal - 2 : 1 jen vertikalni vzorkovani

(Volba vzorkovani ovliviiuje vyslednou kvalitu obrazu i kompresni pomér, vyraznéji se mize

projevit i na obrazcich se vzorem).

Jen pro uzivatele registrované verze je navic volba ePIC komprimace, ktera je podobna JPGové, ale
kombinuje JPG knihovny s aritmetickym kodérem ELS. Vyhody komprimace ePIC jsou nasledujici: lepsi
kvalita, vétSi kompresni pomér, podstatné rychlejSi dekomprimace obrazu. Navic Ize obrazky zaheslovat -
to znamena, Ze bez hesla si je nikdo neprohlédne a nemuze pouzivat. Sou¢asné ma program prohlizeni
zaheslovanych ePIC soubort a jejich pfevod zpét do nezaheslovaného formatu. ZaSkrtnete-li policko



"Heslovat soubory ePIC" a do textového pole zadate heslo (Normalni zobrazeni textu), budou se
soubory ukladat zaheslované. Heslo muaze byt jakakoliv kombinace znak(l (pismena bez diakritiky +
Cisla), skladajici se ze 3 az 8 pismen.

PFi praci na kompresi miize byt potfebné obraz zvétsit tak, aby byly vidét detaily. ZvétSeni obrazu
nastavime v menu "Zvétseni", mizeme volit 100%, 200% a 400%. ZvétSuji se oba obrazy soucasné.
Pokud nastavujete posuvniky na levém obraze, pohybuje se stejné souc¢asné i pravy obraz.

Umyslné& nebyla zafazena zvétSeni mensi nez 100% nebo necelé nasobky, protoZe tato zvétseni nemaiji
odpovidajici kvalitu zobrazeni JPG komprese. Uzivatel by se mohl domnivat, ze vysledek bude odpovidat
zobrazenému a nastavi kompresi Spatné.

Pokud jsme spokojeni s nastavenou kompresi, mlizeme obraz ulozit jako JPG ( v registrované verzi i
jako ePIC ). Otevieme menu "Soubor" - "UloZit jako ..." a ulozime.

Jen pro uzivatele registrované verze je pfistupna jesté volba menu "ProhlizeCka heslovanych ePIC".
V tomto menu mazeme ulozit nacteny zaheslovany obrazek - "Ulozit bez hesla jako..." a prohlizet si
adresafe se zaheslovanymi obrazy "Prepnout program do rezimu prohlize¢ky". Pokud je program v
rezimu prohliZze€ky, zobrazuje se jen 1 obrazek a test komprimace se neprovadi. Je-li v adreséfi vice
souboru, miiZzeme je posunovat po otevieni kteréhokoliv z nich klavesami "Kursory", "Home™ a "End"
dopfedu,dozadu,na zacatek a konec adresare. ( prohlizet Ize vSechny typy soubord, které Ize nahrat ).
Nezapomerite napfed napsat spravné heslo do textového pole, jinak zaheslované ePIC soubory nebudou
Citelné a zobrazi se chyba pfi nacteni souboru !

Rozdil mezi "Ulozit jako..." v menu "Soubor" a "Ulozit bez hesla jako..." v menu "Prohlize¢ka
heslovanych ePIC" je nasleduijici:

"Ulozit jako..." uloZi obrazek do komprimovaného JPG nebo ePIC tak, jak jej vidime na pravé strang, s
Vami nastavenou komprimaci.

"Ulozit bez hesla jako..." ulozi obrazek do nekomprimovaného formatu BMP nebo TIF bez hesla tak, jak
jej vidime na levé strané&, nebo v prohlizecce !

Klavesové zkratky

Ctrl+ O Otevrit soubor

Ctrl + S Ulozit soubor jako
Ctrl+ U Ulozit soubor bez hesla jako
Ctrl + X Konec programu

Ctrl+ Z Obnovit

F1 ZvétSeni 100%

F2 ZvétSeni 200%

F3 ZvétSeni 400%

F5 Nova velikost dle X

F6 Nova velikost dle Y

F7 Nova velikostdle X a 'Y

Technické specifikace

Vstup: RGB, format BMP, nekomprimovany TIF, PCX, TGA, PNG ,ePIC (*.PIC) a standardni JPG mimo
JPG 2000 a lossless.

Vystup: standardni format JPG nebo ePIC 24 bit RGB, nebo GreyScale.

Software: operacni systém Windows 95/ 98/ 2000/ XP/ NT4 sp4.

Hardware: min.: Pentium 90 MHz, 64 MB RAM, 5 MB HD, 800x600 VGA HiColor, doporu¢ené: PC 300+
MHz, RAM dle velikosti obrazu , 1024x768 VGA, TrueColor

Pro velikosti obrazu v radech tisictl bodu je potreba velka pamét’ a rychly procesor !!!
Pro optimalizaci obrazu X * Y bodu je tfeba cca X * Y * 8 byte paméti

1! Jinak dojde k chybé !!!

Pfiklad : Obraz 2048 x 1600 bod( = 2048 x 1600 x 8 = 27 MB volné paméti !!!



Pfiklad : Obraz 4000 x 6000 bod( = 3000 x 6000 x 8 = 144 MB volné paméti !!!
Pfiklad : Obraz 8000 x 8000 bod( = 8000 x 8000 x 8 = 512 MB voIné paméti !!!

PFi importu obrazkl v jiném barevném modelu, nez RBG muze dojit ke zkresleni zobrazeni ¢i chybé
programu !!!

Licence a omezena zaruka

Tyto licenéni podminky predstavuji ujednani o pouzivani PROGRAMOVEHO PRODUKTU mezi vami,
uzivatelem, a autorem tohoto PROGRAMOVEHO PRODUKTU. Licenéni podminky jsou neoddélitelnou
soucéasti PROGRAMOVEHO PRODUKTU. Uréuji prava a povinnosti uzivatele. Instalaci a pouzitim
PROGRAMOVEHO PRODUKTU souhlasite s plnym zn&nim licenénich podminek tak, jak jsou uvedeny
nize.

PROGRAMOVY PRODUKT je majetkem autora a je chranén autorskymi pravy a mezinarodnimi
dohodami o autorskych pravech. PROGRAMOVY PRODUKT se neprodava, ale pouze se udé&luje licence
k jeho pouzivani. S PROGRAMOVYM PRODUKTEM musite nakladat jako s jakymkoli jinym materialem
chranénym autorskymi pravy. Zavazujete se pouzivat PROGRAMOVY PRODUKT tak, aby nedoslo k
poruSeni €i ohroZeni autorskych prav autora.

Mate pravo poridit si pro Géely zalohovani jednu zalozni kopii instaladniho baliku PROGRAMOVEHO
PRODUKTU. Licence plati pro jednu instalaci PROGRAMOVEHO PRODUKTU, tzn., 2e PROGRAMOVY
PRODUKT muze byt v ramci jedné licence nainstalovan a pouzivan pouze na jednom pocitaci. Pro
pouziti na vice pocitaCich Ize sjednat Multilicenci. Neautorizovana reprodukce a distribuce
PROGRAMOVEHO PRODUKTU nebo jeho &asti bude soudné stihana podle zakona v maximalnim
mozném rozsahu. Dale je zakazano provadét zpétnou analyzu PROGRAMOVEHO PRODUKTU, jeho
dekompilaci & pfevod do strojového kédu. PROGRAMOVY PRODUKT nelze prevést na jinou osobu, dale
prodavat, pronajimat ani pujcovat.

PFestoZze byl PROGRAMOVY PRODUKT testovan, autor nemGze plné zarugit jeho bezproblémové
fungovani za vSech moznych podminek. PFi vyskytu problému prosim kontaktujte autora. Pouzivani
PROGRAMOVEHO PRODUKTU je na vlastni nebezpeéi. Autor za poskozeni &i ztratu dat a jiné problémy
zpUsobené PROGRAMOVYM PRODUKTEM nenese Zadnou odpovédnost!

Sharewarova verze PROGRAMOVEHO PRODUKTU je volné $ifitelna a je zdarma pouze po dobu 30 dni
od instalace. Zavazujete se, Ze po této dobé zaplatite registraéni poplatek nebo PROGRAMOVY
PRODUKT prestanete pouzivat a beze zbytku jej z pocitate odstranite.

Technicka podpora
Je na strankach 3DRoad.com, problémy zasilejte eMailem na adresu support@3DRoad.com.

O programu PhotoCLAMP - Sharewarova verze

PhotoCLAMP, ¢eska verze 1.0

Sharewarova verze pro neregistrované uzivatele

Tuto verzi Ize volné Sifit za vySe uvedenych podminek
Povolena doba pro testovani je 30 dnu - viz. licenéni podminky.
Registrace prostfednictvim www.3DRoad.com

Copyright Program © 2002 Jana Slivova, Design © 2002 Stefan Kratochvil
O programu PhotoCLAMP - PiIna verze

PhotoCLAMP, Ceska verze 1.0

PIna verze pouze pro registrované uZivatele.

Tuto verzi je prisné zakazano ilegalné Sifit - viz. licencni podminky.
Copyright Program © 2002 Jana Slivova, Design © 2002 Stefan Kratochvil

Obé verze jsou vyrazné oznaceny v menu "O programu™ !



