Slovo autora

Protoze jste sahli po této brozure, patrné jste se uz
rozhodli, Ze vasim vyvojarskym nastrojem bude (i nada-
le) Visual Basic. Jestlize o tom stdle jesté premitdte, ne-
vihejte. Usili a naklady, které vénujete jemu a nové
vyvojarské platforme .NET, budou patrné vasi nejlepsi
investici a na rozdil od nejistych akciovych trhii se vam
vlozené prostiedky brzy vrati, navic s vysokymi uroky.

Od svého vzniku se Visual Basic postupné stal nej-
popularnéjsim programovacim nastrojem. Odemkl a Si-
roce oteviel branu do svéta programovani Windows
"obycejnym lidem", protoze uz nevyzaduje dlouhodobé
a narocné predbézné studium a prestava byt vysadou
vysoce kvalifikovanych specialistii.

Prevratné schopnosti nového vyvojového prostredi,
Jjehoz integrovanou soucdsti Visual Basic.NET je, umoz-
nuji inteligentnim lidem zacit témér okamzité vyrabét
plnohodnotné aplikace Windows i Web, sluzby Web
a dalsi druhy specializovanych reSeni, kterd spliuji po-
treby skutecného svéta a jejichz prototypy se sestavi
velmi rychle.

Charakteristickymi rysy Visual Basic. NET jsou pre-
devsim snadnost prdace kombinovand s neobycejné moc-
nymi a vSestrannymi schopnostmi, jeho univerzalnost
a vyuzitelnost v mnohych, casto velmi odlisnych kontex-
tech. Navic je sobéstacny, takze se nebudete muset nic
dalsiho ucit, ani dokupovat.

Zdravim vSechny ¢tendre a preji mnoho uspéchii na
palubé .NET. Mate-li k obsahu brozury nebo k jejimu
vzhledu ci usporadani jakékoli pripominky c¢i namety,
bud'te tak laskavi a poslete mi zpravu na adresu

Jjanpokorny@volny.cz

OBSAH
Nez zaCnete

2
PInohodnotné aplikace rychle 3
Evoluce Visual Basicu 4
Visual Studio.NET a Visual Basic.NET 5
Prechod z Visual Basicu 6.0 na .NET 6

9

Zahajeni praci

Specifikace feSené Ulohy 9
Spusténi Visual Basic.NET 10
Prototyp aplikace Windows 14
PrizpUsobeni prostfedi projektu 14
Zékladni upravy formulare 15
Otestovani primitivniho formulafe 21
Pridavani ovladacich prvku na formular 22
Prikazova tlacitka 23
Odména vyherci v podobé obrazki 25
Vytvoreni popisk pro losovana €isla 26
Vylosovani &isel 30
Otestovani prototypu 40

Rozsifeni prototypu (1) - statistiky, efekty 42
Pridani evidence poctu pokust a poctu vyher 42
Zji$téni, zda uzivatel vyhral — skutecna kritéria 43

Ruzné obrazky pro rizné vyhry 46
Evidence vsazenych Castek a celkové vySe vyherd8
Zobrazovani zprav (o stavu financi) 50
Tleskani a blikani 51
Zpracovani chyb 55
Strukturované zpracovani chyb 56
Tradicni zpracovani chyb 57
Rozsifeni prototypu (2) — dalsi formulaf 60
Pridani formulafe parametri 60
Nastaveni startovaciho objektu 60
Pridani ovladacich prvkd na formulaF 61
Propojeni formulafu 67
Rozsifeni prototypu (3) — nabidky 70
Mistni nabidka na formulafi parametri 70
Pruh nabidek na hlavnim formulafi 74
ViyuZiti spoleénych dialogovych oken Windows 79
Rejstiik 86

PCWorld Edition - Uvod do Visual Basic.NET

Informace v této knize jsou zverejnény bez ohledu na jejich pripadnou paten-
tovou ochranu. Jména produktii byla pouzita bez zaruky jejich volného pouziti.
Vydavatel a autofi neprebiraji zadnou odpovédnost ani zadnou jinou zaruku za
ISBN 80-86097-73-0 pouziti udaji uvedenych v této knize a z toho vyplyvajicich nasledkd. Veskera
prava jsou vyhrazena na kopie celé, ale i ¢asti knihy pofizené jakymkoliv zpu-
sobem pro téely obchodu. Zadna éast této knihy nesmi byt pouzita v zadném
jiném informaénim médiu a na Zadném jiném nosici dat za tc¢elem obchodu bez

predchoziho pisemného souhlasu vydavatele.

© RNDr. Jan Pokorny

© 2001 UNIS Publishing, s.r.o.

Vyslo v srpnu 2001



Uvod do Visual Basic.net

Nez zacnete

Vazena Ctenarko, vazeny Ctenafi. V ruce drzite brozuru, kterd by vam méla pomoci hladce vplout do vod
Visual Basic.NET (planuji se i dalsi, specializované brozury). Soustied’'uje se na seznameni s uzivatelskym
rozhranim nové verze, na zaklady programovaciho jazyka a tvorby formulaii Windows. Je uréena predevsim
tém z vas, kdo mate prvni kroky s Visual Basicem za sebou nebo ptichdzite odjinud a chcete se seznamit
s timto pfevratnym vyvojovym prostiedim a popularnim programovacim jazykem.

U nas je jen velmi malo lidi, kteti by uz n€kde "nepficichli" k néjakému Visual Basicu (naptiklad napsali
né&jaky skript nebo jednoduché procedury pii préaci v nékteré z aplikaci Office). Tito potencialni ¢tenafi budou
v brozufe asi také hledat hlavni novinky a rozdily, které je v nové verzi ¢ekaji. Pro né jsem zaradil jako sou-
¢ast vykladu konkrétni ukazkové aplikace ptipominky oznacené ,,VB6“ vSude tam, kde ptichdzi v ivahu uzi-
vatelsky postup, programovaci prvek ¢i konstrukce, které se povazuji za zastaralé, z hlediska doporucovanych
programatorskych zvyklosti nevhodné, v nové verzi se maji délat jinak nebo se uz nepodporuji.

Z divodu omezeného rozsahu brozury se nékteré témata probiraji velmi stru¢n¢ a rychle, proto to neni
ptirucka pro uplné programatorské elévy, kteti nevédi vliibec nic o tom, co jsou programy, proménné, bézné
ptikazy, programové konstrukce (podminky, cykly apod.) a neznaji principy objektové orientovaného pro-
gramovani. Jste-li uplni zac¢ate¢nici, méli byste si asi nejprve precist néjakou ivodni priruc¢ku. Typické publi-
kace tohoto druhu vydava napiiklad Microsoft Press v edici Step By Step).

Co budete poti‘ebovat

Abyste si mohli vyzkouset vSe, co je v brozufe uvedeno, musite mit kopii aplikace Visual Basic.NET, kte-
ra tvoti soucast nové verze Visual Studio.NET. Nez ji budete moci vyuZzivat, budete mozna muset piedbézné
néco stahnout a nainstalovat z Internetovych stranek Windows Update (Internet Explorer 5.5, Nastroje Inter-
netu, aktualizace samotného systému Windows, bali¢ky aktualizaci tykajici se problému roku 2000 apod.).
Nasméruje vas na n¢ instalacni disk slouzici pro aktualizaci komponent Windows (v prubéhu instalace mutize-
te pfimo pfejit na patficné Internetové adresy). Teprve pak se nainstaluji dalsi pottebné komponenty a zahaji
vlastni instalace Visual Studia .NET.

Budete také mozna muset modernizovat sviij pocitac. Celé Visual Studio zabira pies 3 GB (nemusite ale
zdaleka instalovat v§echno, naptiklad celou MSDN, ¢imz usettite spoustu mista). Hlavné ale budete potiebo-
vat rychly pocita¢. Napiiklad Pentium 120 s paméti 32 je v podstaté za hranici unosnosti, protoze se budete
drtivou vétSinu ¢asu divat na piesypaci hodiny a poslouchat cvrkani pevného disku.

Co se naucite

Po precteni brozury byste se meli vyznat v ¢asti vyvojového prostfedi Visual Basic.NET, ktera se tyka
tvorby zakladnich jednovrstevnych aplikaci Windows a zvladnout ty prvky programovaciho jazyka a formu-
latt Windows, které k takovym aplikacim potiebujete. Ctenattim, ktefi maji n&jaké predb&zné zkusenostmi
s tvorbou projektt typu standard EXE ve Visual Basicu 6.0, by brozura méla pomoci v tom, jak se nyni fesi
bézné akce na formulafich a v kodu, aby je nemuseli pracné vyhledavat v obrovité a ne vzdy piehledné elek-
tronické dokumentaci.

Svazek o rozsahu piiblizné 80 stran nemuze pochopitelné ani vyjmenovat, tim méné pokryt vSechny
aspekty vSech schopnosti vyvojového prostiedi Visual Basic.NET. Chcete-li si znalosti tykajici se Visual Ba-
sicu.NET resp. samotného Visual Studia.NET prohloubit, poohlédnéte se po néjaké objemnéjsi publikaci vé-
nované tomuto tématu.

Brozura také existuje v elektronické podobé-na CD. Disk obsahuje také ukazkovy projekt Visual Ba-
sic.NET zde popisovany.



Plnohodnotné aplikace rychle

Pinohodnotné aplikace rychle

Pti budovani aplikacnich programt v soucasném, rychle se rozvijejicim a ménicim se svété, vystupuje
stale vice do popiedi pozadavek na rychlost vyvoje téchto programi (vcera bylo pozd¢€). Co nejvetsi vyvojai-
ska rychlost by vSak neméla nepiiznivé ovliviiovat kvalitu aplikacnich programu, které by i pii "bleskovém"
vyvoji mély byt vyspélé, spolehlivé, plnohodnotné a mély by to byt aplikace skutecného svéta, které vyhovuji
i pottebdm obrovitych globalnich korporaci. Nejlep§im nastrojem, ktery plné vyhovuje témto pozadavkim
(rozhodné je to cil spole¢nosti Microsoft), by mélo byt nové Visual Studio.NET, jehoz integrovanou soucasti
je inovy Visual Basic.NET.

Nepodcenujte predbéZnou analyzu

Hned na za¢atku bych ale chtél pfipomenout, Ze sebelepsi nastroje samy o sobé nic hodnotného nevytvofi.
Chcete-li usp&sné budovat aplikaéni programy, musite predev§im "umét fesit Gilohy". Vlastnimu programova-
ni, vizualnimu i ruénimu psani kddu, by méla predchazet fundovana analyza pfedlozené ulohy. Pominu-li
obecné otazky souvisejici se systémem, siti, zabezpeCenim, distribuci apod., méli byste provést alesponl roz-
bor toku dat (jaka vstupni data a v jaké struktuie bude aplikace potiebovat, jak se budou data zpracovavat a
jaké maji poskytovat vystupy) nebo toku tuloh (jaké dil¢i ilohy ma aplikace fesit, v jakém potadi, v jakych
navaznostech a jaka vstupni data jednotlivé tlohy potiebuji) nebo obojiho. Teprve na podkladé predbéznych
analyz byste méli navrhnout (nebo vymyslet) algoritmy feseni, volbu komponent atd.

Pti feSeni mnoha obecnych problémi i pro potieby predbéznych analyz ostatné také asistuje fada vhod-
nych vizualnich nastroji (namatkou: rizni privodci distribuci, instalaci, FrontPage pro vytvofeni struktury a
spravu stranek Web nebo Microsoft Projekt pro ptipravu feseni slozitych projekti).

I kdyz ale predbézné prace hodlate délat prevazné ve vyspélych vizualnich nastrojich, ale nemate pfitom
zadné nebo jen malé zkusenosti s vécnou ¢i programovou analyzou piedlozenych tiloh, doporucuji vam, abys-
te si obstarali né¢jakou knihu vénovanou tomuto okruhu problémil. Protoze ve vétsing aplikaci skute¢ného své-
ta budou vstupni data v podobné néjaké relacni databaze, mozna byste si také méli precist néjakou knihu
o tom, jaké zasady se maji dodrzovat pfi navrhovani a modifikacich struktury relaénich databazi a jaké pro-
stiedky jsou k dispozici pro udrzbu a spravu dat, které jsou v téchto databazich uloZeny.

Vyvojovy cyklus fFeSeni

Teprve na samém konci celkového procesu tvorby aplikaéniho programu se nachazi vyvojovy cyklus
konkrétniho feseni. Vytvofeni prototypu, jeho odladéni a ovéfeni, modifikace prototypu na zakladé pozadav-
ka vyplyvajicich z testovani prototypu a dodate¢nych nebo zménénych pozadavkd zadavatell, odladéni a
oveéfeni "piekopaného" prototypu, dalsi zmény a stale kolem dokola, dokud aplikaéni program nefunguje po
vsech strankach uspokojive.

Jak se udit novy produkt

Jak asi vite, je objem soucasnych produktd, (ty, které tvoii soucast Visual Studia.NET jsou toho typickym
piikladem), tak obrovsky, ze vyvolava v mnoha lidech pocit malomyslnosti, protoze se prosté neda v rozum-
né dobé ani vSechno priecist, natoz tomu porozumeét, tim mén¢ umét vse aktivné vyuzivat.

Proto se pfi seznamovani s danym produktem nesnazte vstiebavat vSechno do posledniho detailu. Trvalo
by vam to mozna tak dlouho, Ze aniz byste vytvorili néco, za co vam né€kdo zaplati, ptesly by v tichosti okolo
vas dalsi verze a vétSinu svych, v potu tvare téZce nabytych znalosti, byste si mohli str¢it za klobouk. Je tfeba
zvolit jinou strategii. Vyjdéte z toho, Ze v dnesni dob€ v podstaté zadny produkt stoprocentné zvladnout nejde.
Informaci je prosté piili§ mnoho a pfilis rychle zastardvaji, takze je tfeba se jejich ptilivu spiSe branit, ne se je
snazit za kazdou cenu absorbovat.
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Dost teci, je nejvyssi ¢as délat néco konkrétniho. S vyvojovym prostfedim Visual Basic.NET a s jeho
programovacim jazykem se seznamite pii feSeni jednoduché ulohy, kterd vas bude provazet celou brozurou..
Protoze kazdou dil¢i tlohu 1ze fesit obvykle vice zplisoby a nedé se vzdy jednoznaéné fici, ktery je nejlepsi,
ukézeme si n¢kolik variant jejich feSeni. Zabijeme tim pfinejmensim tfi mouchy jednou ranou: seznamite se
s vice algoritmy, s vice programovacimi prvky a s postupy, které uz pouzivat nejde.

Specifikace fesené ulohy
Dostali jste za tikol sestrojit jednoduchy hraci automat v podob¢ formulaie, ktery ma mit tyto schopnosti:

» Umozni uzivateli zadat poc¢ate¢ni podminky, jako jsou pocatecni Castka, kterou chce prohrat a vysSe sazky.
Az uzivatel vSechno prohraje, bude moci dat v plen dalsi libovolnou ¢astku (obecné stanovit nové poca-
te¢ni podminky). Pfi zadavani vstupnich hodnot poskytnete uzivateli napovédu v podobé vysvétlivek.

» Uzivatel si zahraje tak, ze klepne na tlacitko Roztocit (nebo zvoli ekvivalentni ptikaz z nabidky Akce for-
mulafe). Automat vygeneruje trojcisli od 000 do 999. Uzivatel obdrzi malou vyhru, budou-li dvé Cislice
stejné (napiiklad 225), podstatné vétsi vyhru pii postupce (napiiklad 234 nebo 765) a nejvyssi vyhru pii
vsech tfech stejnych Cislicich (naptiklad 555).

Ukéazeme si nékolik variant, jak je mozné losovana ¢isla ziskat.

» Podle vyse vyhry se zobrazi odpovidajici obrazek s balikem prachd. Pro kazdy druh vyhry se zobrazi jiny
obrazek. Jestlize uzivatel vyhraje, bude dale odménén "cingrlatky". Ozve se potlesk a formulaf bude bli-
kat. Tyto efekty bude moci uzivatel zastavit v daném kole hry nebo je uiplné vypnout jako soucast pocatec-
nich podminek.

Pti feSeni této Casti aplikace se seznamite s tim, jak se volaji funkce API a jak se na formulatich pracuje
s Casovacem, ktery patii mezi tzv. neviditelné komponenty.

* Na formulafi se bude uzivateli zobrazovat prubézny stav od posledni vlozené ¢astky (bude-li prohravat,
bude castka Cerveng), ptipadné dalsi statistické udaje. Celkovy stav se ale zobrazi uzivateli jen na ptani
(aby ho od dal$ich her stale neodrazovala celkova vyse Castky, kterou doposud prohral).

* Vyse vyher bude interni zalezitost aplikace, véetné zplsobu, jakym se generuje ,,ndhodné* trojcisli.

» Uzivatel bude moci aplikaci také ovladat pomoci nabidek. Na hlavnim formulafi bude mit k dispozici pruh
nabidek s vysouvacimi nabidkami. Na formulati parametrii bude mit jako ekvivalent rozhodovacich ovla-
dacich prvka k dispozici mistni nabidku.

» Jako soucast systému nabidek bude mit uzivatel aplikace moznost, aby si ji mohl jistym zptisobem ptizpi-
sobit. Bude moci zménit pozadi formulaie a nékteré atributy pisma, jimz se zobrazuji vylosované Cislice.
V této Casti ulohy se seznamite s dal§imi dvéma neviditelnymi komponentami — pro zobrazeni spole¢nych
dialogovych oken Otevrit a Pismo.

Poznamka. Duchovnim otcem tohoto druhu hraciho automatu je patrné Michael Halvorson, ktery ho uve-

dl v knize ,,Microsoft Visual Basic 4 - Step By Step®. V brozufe jsem variace na toto téma zvolil proto, Ze je

tento typ aplikace u posluchaci na skolenich Visual Basicu, ktera jsem mél tu Cest lektorovat, zdaleka nejpo-

pularnéjsi aplikaci.
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Takhle bude aplikace Automat vypadat, az bude zhruba hotova (uzivatel v tomto tahu ziskal malou vyhru
a vypsal si prave, jak si stoji):

:!Zadéni parametrll pro automat il

Kredit (v KE)

Sazka (v KE) |10

I Blikani a zvuky?
Automat dne 6.3. 2001

Alkce  Piizpizobit  Mapovéda

Pokracovat | Konec |
Kredit: Sazka: 10

vyher: 14

8 8 Informace o stavu final x|
I Pokusi: 55 @ Zatfm V& to stilo: 395,00K&

¥ procentech:  23,64%

Wypsat stav |
Rozhodit
Dodat dalsi prachy |
Konec

Spusténi Visual Basic.NET

Za ptredpokladu, Ze mate nové "studio" nainstalované, spustite ho ptikazem Start > Programy > Microsoft
Visual Studio.Net 7.0 > Microsoft Visual Studio.Net 7.0. Nejprve se zobrazi uvodni obrazovka. Pfi jeji levé dol-
ni strané uvidite ikony nainstalovanych vyvojafskych néstroji z rodiny Visual Studia. Tato obrazovka po
chvili sama zmizi a na pracovni ploSe se objevi primarni okno vyvojového prostiedi se svou domovskou

strankou.

Hypertextové odkazy v levém panelu Gvodni stranky poskytuji informace o novinkach a rizné dalsi od-
kazy. V pravé ¢asti jsou uvedeny hypertextové odkazy, s jejichz pomoci miizete otevirat projekty, s nimiz jste
pracovali naposled (pii upIné prvnim spusténi zde nebude nic), otevtit néjaky existujici projekt ¢i zalozit no-
vy projekt. Zrusite-li zaskrtnuti policka vpravo dole, pti pristim spusténi se uvodni stranka uz nezobrazi.
Uvodni operace miizete urychlit, vytvofite-li si sviij profil.

1. Klepnéte na hypertextovy odkaz My Profile.

2. Na domovské strance (VS Home Page) se zobrazi pét rozeviracich seznamtl, v nichZ uréite o jaky
profil se jedna, rozloZeni klavesnice, rozvrzeni okna, jak se méa omezit rozsah napovédy (tento se-
znam vidite rozevieny na obrazku dale) a co se ma zobrazovat pti piistich spusténich.

10



Uvod do Visual Basic.net

Prototyp aplikace Windows

S prostfedim Visual Basic.NET se seznamite tak, Ze sestrojite prototyp aplikace typu "formuladi Win-
dows", ktery postupné nabalite o dalsi schopnosti tak, aby vykonéaval ¢innosti zminéné na zacatku této casti
brozury. Pfi tvorbé pocate¢niho prototypu se nejprve naucite:

* Nastavovat vlastnosti formulafe v navrhovém rezimu
¢ Nastavit napis v titulkovém pruhu formuléfe az pfi béhu

* Sestrojit na formuléfi ptikazové tlacitko, jimz uzivatel ukonci béh aplikace.

Prizplsobeni prostredi projektu

Jak vidite na obrazku na pfisti strané€, sklada se prostfedi projektu VB piedevsim z mnoha oken (néktera
z nich nejsou vidét). Patii mezi n¢ ptedevsim navrhdar formulare, v némz se zobrazi prazdny vychozi formu-
1&f. Jeho vzhled si postupné upravite a nakladete na néj ovladaci prvky ze soupravy nastroji. Vpravo nahoie
se nachazi okno Priizkumnika reseni (Solution Explorer), v némz se zobrazuje stromova struktura feseni (co
vSe je jeho soucasti). Pod nim vidite okno viastnosti (Properties) objektu vybraného v prizkumnikovi feSeni.
Pod nim se nachazi okno dynamické ndapovédy (Dynamic Help). Tato okna jsou pripoutdina v doku, ktery tvoii
pravy okraj primarniho okna.

Nechcete-li pracovat s ptipoutanymi okny, klepnéte na titulkovém pruhu okna pravym tlacitkem mysi a
v mistni nabidce odstrante zaSkrtnuti polozky Dockable. Mistni nabidka je vidét na obrazku v pravém dolnim
rohu. Dalsi ptikazy umoznuji pracovat s okny plujicimi volné po obrazovce (Floating) nebo zvolit dvoji zpt-
sob skryvani oken (Hide, Auto Hide). Nevidite-1i n¢které z oken, mate k nému vzdy piistup z nabidky View.
Oteviete nabidku a vyhledejte ptikaz s nazvem okna nebo rozviiite kaskddovou nabidku ptikazu ostatnich
oken (Other Windows). Nevidite-li okno dynamické napovédy, zobrazite je ptikazem Help > Dynamic Help.
Moznych variant zobrazeni je velmi mnoho a mozna vam zpocatku bude pfipadat, Ze se okna chovaji poné-
kud divné. Vyplati se vénovat manipulaci s okny trochu €asu, aby vam pftesla do krve.

Mistni nabidkou je vybaven témét kazdy objekt, s nimz budete ve vyvojovém prostiedi pracovat. Napfi-
klad, na obrazku vidite dal$i dv€ mistni nabidky. Prvni z nich se zobrazi, kdyz klepnete pravym tlac¢itkem my-
$i na ploSe formulafe. Umoznuje rychle zobrazit okno kédu (View code), okno vlastnosti (Properties) a také
uzamknout ovladaci prvky (Lock Controls). Kdyz totiz umistite néjaké objekty na formulai a zdé se vam, Ze je
to jejich findlni pozice, miZete jejich pozici fixovat (zaroven fixujete i formulaf, protoze ten je také objek-
tem). Budete-li to povazovat za vhodné, miizete pak pozdéji stejnym piikazem objekty (i jednotliveé) odemy-
kat.

Dulezitym oknem, bez n€hoz se pii praci s formulaii neobejdete, je souprava nastrojii (Toolbox).
Obsahuje mnohem vice ovladacich prvka nez v predchozich verzich Visual Basicu a jeji vychozi pozice je na
levé strané (ma svislou zalozku), odkud se automaticky vysouva a kam se automaticky zasouva. Pokud si na
to nemuzete zvyknout (jako ja), klepnéte pravym tlacitkem mysi na titulkovém pruhu okna soupravy nastroji
a ,,odskrtnéte” polozku Auto Hide v mistni nabidce. Okno soupravy nastrojii mizete také pretdhnout jinam
a pracovat s ni jako s plovoucim oknem.

Mistni nabidka, ktera se zobrazi, kdyz klepnete pravym tlac¢itkem mys$i na nékterém nastroji soupravy,
umozilyje s nastroji v soupraveé manipulovat, ptizptisobit vzhled soupravy, ptidavat do ni dalsi skupiny prvki
apod.
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Zobrazovani zprav (o stavu financi)

Protoze uz ted’ hra¢ do automatu néco dava a mame jakous takous evidenci o tom, jak si v daném oka-
mziku stoji, mtizeme mu poskytnout moznost, aby si kdykoli zobrazil, kolik vyhrava, resp. kolik prohrava.
Naprogramujeme proto udalostni proceduru C1ick tlac¢itka s napisem Vypsat stav:

Public Sub btnStav_Click(ByVal sender As Object,

ByVal e As System.EventArgs) Handles btnStav.Click

If StavCelkem > 0 Then
MessageBox.Show ("Vyhravate: " & FormatCurrency (StavCelkem),
"Informace o stavu financi",
Messagebox.IconExclamation + Messagebox.OK)
Else
MessageBox.Show ("Zatim Vas to stalo: " & FormatCurrency (-StavCelkem),
"Informace o stavu financi",
Messagebox.IconInformation)
End If

End Sub

Pro vypis jednoduchych zprav uzivateli v dialogovém okné se vyuziva tiida MessageBox pojmenované-
ho prostoru System.WinForms. Zprava se zobrazuje jeji metodou Show, v niz prvni parametr udava napis
v okng, druhy népis v titulkovém pruhu a tfeti rizné informace o tom, jaka tlacitka v dialogovém okn¢ budou,
jaka tam bude ikona a jaké tlacitko bude vychozi. Tyto informace se specifikuji pomoci poli tiidy MessageB-
OX.

V souvislosti se zobrazovanim zprav si mtzete vyzkouset dalsi rys Visual Basicu, totiz podporu tzv. po-
Jjmenovanych parametrii. Ma-li metoda hodné parametri, a vy pfitom ve volani cheete uvést jen nékolik (pro
ostatni chcete ponechat vychozi hodnoty), mizete parametry specifikovat tak, ze uvedete nazev parametru,
specialni operator := (dvojteCka a rovna se) a hodnotu parametru. Vyhody jsou zfejmé. Parametry muzete
uvést v libovolném pofadi a jen ty, které opravdu potiebujete. Napiiklad, obrazek o stavu financi byste mohli
zobrazit také timto ptikazem:

MessageBox.Show (caption:="Informace o stavu financi",

text:="Vyhravate: & FormatCurrency (StavCelkem))

Nazvy parametri se dozvite pfimo pfi zapisu volani metody z pomocného okénka, v némz se zobrazuje
kompletni syntax metody.

AZ budete pozdé&ji fesit formulai parametrl, ukazeme si, jak pracovat v situacich, kdy je v dialogovém
okné vice nez jedno tlacitko a je tfeba zjistit, na kterém z nich uzivatel klepl (a podle toho rozvétvit dalsi beh
programu). Ob¢ okna se zpravou z procedury btnStav_Click vidite na obrazku:

Informace o stavu fins B Informace o stavu finane =]

& Wohrdwate: 80,00 K& @ Zatim W&z to stalo: 142,00 K
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VB6. Ptate se mozna: ,,Ani takova zakladni véc jako funkce MsgBox ve Visual Basicu nezi-
stala?* Pokud ji chcete volat i nadale, najdete ji spolu se spoustou dal$ich programovacich
prvkil (véetné Beep nebo InputBox) v pojmenovaném prostoru Microsoft.VisualBasic.
Interaction. Cheete-liji volat, udélejte to takto.Ptidejte k piikaziim Imports tento:

Imports Microsoft.VisualBasic.MsgBoxStyle

Chcete-li zobrazit okno s tladitky Ano, Ne a s informac¢ni ikonou:

@ Choes =i jefté vzadit?

da se to zapsat ptikazem:
MsgBox ("Chces si jesté vsadit?", Information BitOr YesNo, "Dotaz")
Zatimco ve Visual Basicu 6 byste to napsali takto:

MsgBox "Chcete jesté séazet?", vbInformation + vbYesNo, "Dotaz"

nebo takto, pokud byste chtéli ulozit navratovou hodnotu
Vysledek = MsgBox ("Chcete jesté sazet?", vbInformation + vbYesNo, "Dotaz")

Tyto ukazky neuvadim proto, Ze bych se chtél vyzivat na oknech se zpravami, ale protoze je-
jich prostfednictvim mohu upozornit na dalsi dva zavazné rozdily mezi VB6 a VB.NET.
Predevsim vidite, ze vnitini konstanty Visual Basicu uz nemaji ptedponu vb.

Druhy rozdil spocivéa v tom, Ze se pti volani procedur sub, které maji neprazdny seznam pa-
rametrd, museji vzdy uvadet zavorky, takze typ zapisu bez nich (druhy zdola) uz povolen neni!
Nema-li procedura parametry, lze zavorky vynechat. Pfikaz call je nepovinny, na tvar zapisu
nema vliv, z ¢ehoz plyne, Ze nema smysl ho pouZzivat, takze s nim piestaiite, pokud snad tak
dosud ¢inite.

Tleskani a blikani

Jaky by to byl hraci automat, kdyby neobsahoval alespoii primitivni multimedialni efekty. Kdyz uzivatel
vyhraje, zatleskaime mu a rozblikdime okno automatu. Poskytneme hraci také moznost tyto efekty predéasné
ukoncit. Pozdé&ji (na pomocném formuléfi parametri) mu také umoznime, aby mohl tyto efekty vypnout natr-
valo.

Ulohu zde fe§ime pomoci funkci API Windows. Podrobnéjsi vyklad prace s funkcemi API piesahuje ra-
mec i rozsah této brozury. Bude-li se vam kod zdat nesrozumitelny, pouzijte ho tak, jak je, nebo efekty do
aplikace nedavejte a proste tento oddil preskocte.

Chcete-li volat v kodu Visual Basicu néjaké procedury z API Windows, musite je nejprve deklarovat pii-
kazem Declare. Obvykle se také zaroven deklaruji potiebné symbolické konstanty-ve Visual Basicu piika-

zem Const. (Deklarace 1ze opsat pomoci riznych prohlize¢i API.) Do tfidy formulafe ptidejte nad prvni
proceduru kéd vypsany na ptisti strance.
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Roz$ifeni prototypu (1) - statistiky, efekty

Konstanta 2800 v konstrukci £ urcuje horni mez, kdy ¢asova¢ sam sebe vypne a blikani tedy skon¢i.
VB6. Diive se neprogramovala udalostni procedura Tick, ale procedura s nazvem stejnym,
jako je nazev ovladaciho prvku, tedy Timer. Dalsi rozdil spo¢iva v tom, ze se diive dal ¢aso-
va¢ vypinat nastavenim jeho vlastnosti /nterval na nulu. Nyni to musite délat jen tak, Ze na-
stavite vlastnost Enabled CasovaCe na False (nastavite-li Interval na nulu, pfepne se
automaticky na hodnotu 1).

Pridani komponenty bez ovladaciho prvku na podnosu
Komponenty lze také do aplikace pridavat piimo v kddu, aniz byste pouzili soupravu nastrojii. Napiiklad,
nas ¢asova¢ muzete zafadit do kodu timto postupem:
1. Pridejte do tfidy formulafe ptikaz
Private WithEvents Timerl As System.WinForms.Timer
2. Do udélostni procedury Forml Activated pfidejte prikazy
Timerl = New System.WinForms.timer ()
Timerl.Enabled = False
Timerl.Interval = 100
Dalsi piikazy, v nichz se ¢asovac vyuziva, zistanou stejné, jako pfi vizualnim feSeni.
Namét na procvicovani. Nékteré procedury zarazené do formulafe maji obecnéjsi charakter a mozna
byste je radi vyuzivali i v jinych projektech. Zkuste z nich vyrobit samostatnou tfidu nebo je uciiite za zaklad
svého vlastniho pojmenovaného prostoru.

Zpracovani chyb

Az do této chvile jsem se v brozufe viibec nedotkl jedné oblasti programovaciho jazyka, bez niz se neobe-
jdete v zadné aplikaci — zachycovani chyb a jejich odstrafiovani. Pfi programovani se setkavate se tfemi za-
sadnimi druhy chyb:

* Syntaktické chyby se ve vyvojovém prostfedi Visual Basicu uz davno snadno odstrafuji ptfimo pti psani a
VB.NET dale rozsifil aparat pomucek, které pomahaji k tomu, aby kod, ktery napisete, byl syntakticky
spravny.

* Logické chyby — nejhorsi druh — zplsobuji, Ze aplikace sice bézi, ale déla néco jiného, nez jste od ni oce-
kavali. Pfi odstranovani téchto chyb se vyuzivaji ladici prostiedky vyvojového prostiedi, které jsou také
velmi vyspélé.

* Zbyvaji chyby pri behu — které vznikaji proto, ze aplikace sice projde kompilaci, ale pti béhu nastane né-
jaka vyjimec¢na situace, kterd zptisobi, ze aplikace dal bézet nemtize.

My se v brozufe kratce zastavime u tzv. zachytitelnych chyb (vétsinou se jedna o chyby pii béhu), tj. ta-
kovych, které miizete (a méli byste) ve své aplikaci zpracovat a rozhodnout, co se ma dit dal (zda mtze apli-
kace pokracovat, ze musi skoncit apod.). Velmi nendroc¢nou (jen trochu nudnou a nékdy ptehlizenou) soucasti
zpracovani chyb je zobrazovani srozumitelnych a pfivétivych zprav uzivatelim. Pfitom tato zdanliva drob-
nost mize mit enormni vliv na uspé$nost vasich aplikaci (=jak se budou dobte prodavat).
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Rozsireni prototypu (2) — dalsi formular

Hlavni formulét aplikace uz v podstaté déla vSechno, co jsme si pfedsevzali, ovSem hodnoty kreditu a ve-
likosti sazky pro jedno roztoceni automatu jsou nastaveny fixn€ a netestuje se, aby hra¢ nemohl hrat dal, po-
kud pocatecni kredit vycerpa. Nyni proto rozsitime prototyp automatu o dalsi formuléf, v némz bude moci
uzivatel zadat hodnotu kreditu a velikosti sazky.

Prostednictvim pomocného formulafe jakychsi vstupnich parametri aplikace se seznamite s dal§im ty-
pickym ovladacim prvkem uzivatelskych rozhrani aplikaci. Na formulat parametra ptidate zaskrtavaci polic-
ko (CheckBox). Jeho vy¢isténim bude moci uzivatel Gplné potlacit multimedialni efekty, které jsme na hlavni
formuléf ptidali v pfedchozich oddilech.

Seznamime se s tim, jak se do projektu Visual Basicu pfidd novy formulaf, jak se ur¢i, ktery formuléf bu-
de spoustéci, co to jsou modalni a nemodalni formulafe a jak je mozno pracovat s hodnotami vlastnosti jed-
noho formulafe na jiném formulafi. Naucite se také, jak si paletu ovladacich prvkl mizete obohatit vlastnimi
ovladacimi prvky. Podrobny postup obsahuji ptisti oddily.

Pfidani formulare parametru
Nové prvky se do projektu piidavaji hlavné prostfednictvim nabidky Project:
1. Zvolte Project > Add Windows Form.

2. V dialogovém okné Add New Item — Automat vyberte v levé Casti slozku Local Project Items a
v pravém dvojité klepnéte na ikonu Windows Form.

3. Do textového pole Name napiste nazev formulate, napfiklad frmzadaniParametrd a klepnéte na
OK.

Novy formulaf se zatadi do projektu a jeho nazev uvidite ve slozce projektu v prizkumnikovi feseni.

Nastaveni startovaciho objektu
Kdyz sestrojite pro projekt novy formulaf a cheete ho ladit, usnadnite si jeho testovani tim, ze ho nejprve
provéfite samostatné, bez piipadnych vazeb na jiné ¢asti budované aplikace. PohodIné se to udéla tak, ze se
formuléf prohlasi za startovaci objekt projektu, takze kdyz pak klepnete na tlacitko Start (nebo stisknete F5),
spusti se formulaf, ktery jste prohlasili za spoustéci a mizete ho vyzkouset:
1. Nevidite-li prizkumnika feSeni, zvolte View > Solution Explorer.
2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazev projektu-v nasem piipadé na polozku Automat (ndizev
projektu) a z mistni nabidky zvolte Properties.
3. V dialogovém okné stranek vlastnosti projektu (v nasem ptipad¢ Automat Property Pages) vyberte
ze seznamu Startup object nazev formulate, ktery chcete prohlasit za spoustéci a klepnéte na OK.
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Dialogové okno stranek vlastnosti projektu se zobrazenou strankou obecnych vlastnosti (General) ukazuje
nasledujici obrazek. Jak vidite v levé ¢asti dialogového okna, je vlastnosti projektu pomérné hodné:

Automat Property Pages 1'
Configuratiors INM j 2 atharmi INM j Configuration M anager |
=5 Cornrmon Properties Agzembly name:
g General Iﬁutomat

ersi .

B Eirljon Dutput type: Startup object:

Imports IW’indows Application j Automat. Form

Fiefe_rence Path Root namespace

5 ha.nng IAutomat

Designer Defaults
(23 Configuration Properties

Infarmation

Froject folder:  C:ADokumentyhyisual Studio Projectshautomath
Project file: Automat.vbproj

Output ame: Aubomat.exe

(1]4 I Storno Favzit Mapovéda

Pridani ovladacich prvk( na formular

Ted’ zacnete ptidavat na formulaf potiebné ovladaci prvky (viz obrazek béziciho formulatre parametrd da-
le v textu).

1.

3.

Nastavte tyto vlastnosti formulafe: 7ext na Zadéni parametrt pro automat, BorderStyle na
Fixed Dialog, MinimizeBox a MaximizeBox na False.

. Na formulaf pfidejte popisek (ovladaci prvek Label) a nastavte jeho vlastnosti 7ext na Ksredit

}v K&).Znak ampersand (&) v popisku poslouzi jako pfistupova klavesa pro sdruzené textové po-
le, do néhoz bude hra¢ zadavat kredit.

Pridejte na formulat textové pole pro kredit. Nazvéte ho txtKredit.

Protoze jste textové pole umistili na formulaf t€sné po popisku, ktery se k nému vztahuje, bude

v tabelatorovém fazeni prvkt bezprostfedné nasledovat za popiskem. Proto pfistupova klavesa popis-

ku bude vlastné simulovat pfistupovou klavesu textového pole (popisek je totiz jeden z ovladacich
prvka, ktery nemuze uzivatel aktivovat (prvek nemuize ,,ziskat fokus®).

4,
5.

Obdobné¢ sestrojte popisek a textové pole pro velikost sazky. Nazvéte textové pole txtSazka.

Pridejte na formulat dvé piikazova tlacitka, nastavte jejich vlastnosti Name na btnPokra&ovat,
resp. btnKonec a hodnotu vlastnosti 7ext na sPokracovat, resp. sKonec.

. Nastavte vlastnost AcceptButton formulaie na btnPokradovat. Tlac¢itko bude mit stejnou funkci,

jako kdyz uzivatel stiskne klavesu Enter.
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9. Sestrojte si druhou variantu formulafe parametr — stejnou jako ptvodni, ale bez textovych poli
(nebo z ptivodniho formulate parametri textova pole odstraiite).

10.Zvolte Build > Rebuild.

11. Oteviete navrh formulafe parametrii, klepnéte v soupravé nastrojii na sviij nastroj CiselnyTextBox
a klepnéte na formulati. Opakujte pro druhé textové pole.

Poznamka. Chcete-li modifikovat vlastnosti ovladacich prvkd odvozenych z vlastniho ovladaciho prvku,
nastavte jeho vlastnost Modifiers na public.

Naméty k procvicovani. Logickym pokra¢ovanim pfi praci s vlastnimi ovladacimi prvky je, Ze si vytvo-
fite vlastni knihovnu ovladacich prvkd. Opét to jde vizualné a v podstaté staci dva kroky. Pfidate do feSeni
novy projekt patfiéného typu a nastavite odkazy.

V tad¢ tloh se hodi, kdyz se vlastni ovladaci prvek sklada z vice prvkd. Napiiklad, v nasem ptipadé by
byl jednoduchym zobecnénim vlastni ovladaci prvek slozeny ze dvou textovych poli, do nichZ se zadava né-
jaky interval hodnot (od — do). Soucasti ovladaciho prvku by pak mohly byt i veskeré potiebné kontroly plat-
nosti a souvztaznosti hodnot.

Propojeni formulaii

Formulafe Windows, které v této brozufe vytvatite, mohou byt moddlni nebo nemoddlni. Co to znamena?
Kdyz pracujete s moddalnim formulatem a cheete délat néco jiného, musite jej nejprve uzavrit (skryt nebo
uvolnit z paméti), teprve pak miZete pracovat s jinou Casti aplikace. Mnoho modalnich formulait znate.
Chova se tak valna vétsina dialogovych oken béznych aplikaci Windows, s nimiZ pracujete. Modalni formula-
fe maji pro programatora jednu podstatnou vyhodu, nemusi osetfovat situace, Ze uzivatel z Cista jasna prace
s formulafem prerusi a za¢ne délat néco jin¢ho.

Takové jsou pravé nemodalni formulate. Typickym piikladem nemodalnich formulai jsou panely nastro-
ji. Chcete-li formulat zobrazit jako modalni, zavolejte metodu ShowDialog, jinak zavolejte metodu Show.

Hlavni formulaf a formulaf parametrt, které jsme zatim testovali izolované, nyni propojime tak, Ze spous-
técim formulafem bude opét hlavni formulaf, pfi jehoz startu (nebo pozdé&ji kdykoli uzivatel klepne na tlaéit-
ko s napisem Dodat dal$i prachy) se zobrazi formulat parametr( jako dialogové okno. Postup:

1. Ptejdéte do okna kodu hlavniho formulate a do tfidy Forml piidejte nad vSechny procedury dekla-
raci:
Private f As frmZadadniParametrd = New frmZadaniParametru ()
2. Na konec konstruktoru New () formulafe Form1 piidejte ptikazy:
f.showdialog()
1blKredit.Text = f.txtKredit.Text
1blSazka.Text = f.txtSazka.Text
Jak ptedchozi vypis ukazuje, hodnoty, které uzivatel zapsal do textovych poli, jsou pfistupné jako
hodnoty vlastnosti formulafe, jehoZz instanci jste vytvorili.

3. Do procedury Click tlacitka s ndpisem Rozto€it pfidejte konstrukei I£..End If, v niZ otestujete,
zda hra¢ nevycerpal kredit, ktery zadal na pocatku aplikace. Jestlize ano, zobrazi se mu dotaz, zda
chcee hrat dal. Vypis konstrukce je uveden na piisti strance.
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If CInt(lblKredit.Text) <= 0 Or
CInt (1blKredit.Text) < CInt(lblSazka.Text) Then
' Me.Hide ()

If DialogResult.Yes = MessageBox.Show _
("Je mi lito, musite dodat dalsi prachy. Chcete hrat dalz",
"Zprava o stavu financi",
MessageBox.IconQuestion + Messagebox.YesNo) Then
f.ShowDialog ()
1blKredit.Text = f.txtKredit.text
1blSazka.Text = f.txtSazka.Text
' Me.Show ()

Else
btnKonec click(sender, e)

End If

End If

Povazujete-li to za ucelné, miizete pomoci metody Hide docasné hlavni formulat skryt, abyste zdi-
raznili, Ze je nutné dodat dalsi penize. Po dokonceni praci na formulati parametri byste pak hlavni
formuléi opét zobrazili metodou Show.

V piikazu, ktery zobrazuje zpravu, si v§imnéte, jak se v tietim parametru specifikuje vice informaci
soucasné (zde se konkrétné ma zobrazit ikona otazniku a tlacitka s napisy Ano a Ne. Jedna se o pole
tiidy MessageBox.
Dale si v§imnéte, jak se testuje navratova hodnota metody MessageBox. Show (tj. na kterém tlacitku
uzivatel klepl v okné zpravy). Jedna se o vyctovy typ DialogResult (opét z pojmenovaného prosto-
ru System.WinForms).
Jestlize uzivatel nechce pokracovat, ukonceni aplikace nemusite programovat znovu, ale simulujete
situaci, ze uzivatel klepl na tlacitko Konec. Zavolate prosté tuto udéalostni proceduru.
4. Napiste udalostni proceduru Cc1ick tlacitka s napisem Dodat dal$i prachy:
Public Sub btnPrachy Click(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnPrachy.Click

' Me.Hide ()
f.ShowDialog ()

1blKredit.Text

f.txtKredit.text
1blSazka.Text = f.txtSazka.Text
' Me.show ()

End Sub
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Rozsireni prototypu (3) — nabidky

Nase aplikace v podstaté¢ zadné nabidky nepotiebuje, protoze pro jeji fizeni staci uzivateli ptikazova tla-
¢itka na formuléfich. Nabidky vSak patii mezi zakladni a Casto vyzadované prvky uzivatelského rozhrani.,
proto jsem povazoval za vhodné, zatadit do této brozury také uvodni seznameni s tim, jak se ve Visual Ba-
sic.NET tvoii nabidky a mistni nabidky. Panely nastroji, stavové fadky a dalsi uzivatelsky komfort uz do
aplikace déavat nebudeme, uz tak toho bude v podstaté piiliS. Ukazeme si vizualni sestrojeni nabidek
i vytvofeni nabidek pfimo v kodu.

Visual Basic.NET poskytuje v soupravé nastroji pro tvorbu nabidek dva ovladaci prvky: MainMenu
a ContextMenu. Pomoci prvniho z nich se tvoii obvykly systém nabidek slozeny z pruhu nabidek, pod nimz
se rozvinuji podiizené nabidky. Druhy slouzi k tvorbé mistnich nabidek.

VB6. Diive se nabidky tvotily nastrojem Menu Editor. Mistni nabidky se sestrojovaly jako
neviditelné soucasti systému béznych nabidek. Mistni nabidka se pak obvykle aktivovala
v udalostni procedute zachycujici stisk tla¢itka mysi, kde se pomoci prvniho parametru uda-
lostni procedury odlisil stisk pravého tlacitka mysi a nabidka se zobrazila metodou Popup
formulare.

Mistni nabidka na formulaii parametrdi

Seznameni s nabidkami za¢neme cviénou mistni nabidkou na formulafi parametrii, protoze se jedna
0 jednodussi Glohu. Drzte se nasledujici ho postupu.

1. Abyste mohli formulai parametrid pohodIné ladit, prohlasite ho opét docasné za startovaci objekt
projektu. Nevidite-li prizkumnika feseni, zvolte View > Solution Explorer, klepnéte pravym tlacit-
kem mysi na nazev projektu, z mistni nabidky zvolte Properties, vyberte ze seznamu Startup ob-
Jject formulat frmZadaniParametr(i a klepnéte na OK.

2. V navrhovém zobrazeni formulafe parametri klepnéte v soupraveé nastrojii na tlacitko WinForms,
pak na nastroj ContextMenu a klepnéte na formulafi.

Pod formuléfem se objevi podnos a v ném ikona ovladaciho prvku s vychozim ndzvem ContextMe-
nul. Zaroven se pod titulkovym pruhem formulédie budou objevovat chlivky s napovidajicim titulkem
,, Type Here* (Piste sem).

3. Do téchto chlivkd napiste texty, které se maji zobrazovat v nabidce. Jednotlivé piikazy budouci
mistni nabidky piSte jako prvky pruhu nabidek, ne pod sebe. Chcete-li rovnou v textech ur€it pti-
stupové klavesy, napiste pied zvolené pismeno znak & (na ¢eské klavesnici pravy Alt+C).

Nastavujete vlastné hodnoty vlastnosti 7ext jednotlivych prvkd v nabidce. Kdybyste psali texty pod
sebe, vytvareli byste systém mistnich nabidek, coz je také mozné, ale v této tloze chceme sestrojit
prostou mistni nabidku tii ptikazti. Viz obrazek na dalsi strané.

4. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na formulafi, klepnéte na Properties a nastavte vlastnost Con-
textMenu formulafe na ContextMenul.
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Roz§ifeni prototypu (3) - nabidky

:!Zadém’ parametid pro aul

T oolbox |

Blikani a zwuky? Pokratowat [1ata |
|| Components |
........................................... e — |ﬂ

RO DT o
Ll ETDEﬂTip
U se0R) D ) Conate

........................................... ) ToolBar

- StatuzBar

= Trapleon
E OpenFilelialag

General |ﬂ

Jednotlivé prvky nabidky tvoii objekty MenuItem a dostavaji vychozi ndzvy MenuIteml, MenulI-
tem2 atd. Protoze budete pozdé¢ji programovat udalostni procedury téchto prvku (abyste ptikazu
v nabidce piifadili néjakou konkrétni ¢innost), je zadouci zménit tyto vychozi ndzvy (jako se to ostat-
né ma délat u vSech ovladacich prvkd, s nimiz hodlate néjak pracovat) na Iépe vypovidajici.

E ConkextMenul

5. Klepnéte na n€kterém prvku v nabidce, klepnéte pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky zvolte

ey

Edit Names. (Obrazek této mistni nabidky viz ptisti oddil ,,Pruh nabidek na hlavnim formulari*.)
Na formulafi se objevi vychozi nazvy v hranatych zavorkach vlevo od textd prvkil nabidek.

6. Pfejmenujte nazvy prvkd nabidek podle vasich dohodnutych konvenci. Lze to udé¢lat piimo na
formuléfi nebo v okné vlastnosti, podobn¢ jako u jinych ovladacich prvki. U prvku, ktery je na-
bidkou, se obvykle pouziva pfedpona mnu, cmnu apod., u ostatnich prvkii nabidky se ptidava slovo
Item (prvek), pak vlastni nazev. Viz obrazek.

Properties x|

:!Zadém’ parametril pro aut

[ emnulternZyvuky ] Blikan & zvulky? I Menultem2 System.'winForms,Menultem j
_________________________ =R =]
[ {Marmne) Menultem?
...... R hck=d False hd
foonae - P DefaultItem False
Enabled True
foonae - | MDIList False
...... I MergeCrder 0
MergeTvpe Add
Modifiers Private
OwnerDraw False
[E] ContextMenut E;diucheck False
ortcut Ctrilp
Showshortout True
Text &Pokraiovat
Wisible True

Ready I - -
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Roz§ifeni prototypu (3) - nabidky

' Nabidka Napovéda:

Dim mnu2ItemObsah As New Menultem()

Dim mnu2ItemOAplikaci As New Menultem()

mnu2IltemObsah.Text = "&Obsah"

mnu2IltemOAplikaci.Text = "&Informace o aplikaci"

mnu2Napovéda.Menultems.Add (mnu2ItemObsah)

mnu2Napovéda.Menultems.Add (mnu2ItemOAplikaci)
Naméty na procvicovani

¢ Ve skuteénych aplikacich se ¢asto pouziva obecnéjsi model, kdy se uzivatel zobrazuje na formulafi néko-
lik variant pruhu nabidek podle aktualni situace (podle stavu, v jakém se aplikace pravé nachazi). Zkuste
vytvofit rizné varianty bud’ pomoci vice objektl MainMenu nebo zménami obsahu systému nabidek pii
béhu, abyste mohli varianty dynamicky pifepinat.

» Jak uvidite, provadéji se manipula¢ni ¢innosti s nabidkami docela jednoduse (protoze prvky nabidek tvoii
kolekce). Proto mizete nabidky pomémée jednoduse presouvat ¢i odstraiiovat (metodou Remove).

¢ Chcete-li nabidky kopirovat, vyzkousejte metodu CloneMenu. Metodou MergeMenu muzete ze dvou na-
bidek udélat jedinou.

* Az budete programovat aplikaci s vice dokumentovym rozhranim (MDI), ur¢ité vyuzijete to, Ze nabidky
podporuji také vytvotreni seznamu dcefinych oken pro formulat MDI. (Vlastnost IsMDIContainer matef-
ského formulafe se nastavi na True, objekt hlavni nabidky se piipoji k matetskému formuléfi a vlastnost
MDIList jednoho prvku pruhu nabidky (jeji text by mohl byt napiiklad sOkno) se nastavi na True).

Vyuziti spoleénych dialogovych oken Windows

Tti prikazy, které jsme zafadili do prostiedni nabidky, otviraji jednu z dalSich oblasti prace s formulati
Windows, které se trochu dotkneme, protoze je to zaleZitost, jiz se v fad¢ aplikacich nevyhnete a bylo by dost
pracné a neefektivni, kdybyste se tyto typy uloh pokouseli fesit sami.

Kdyz uzivatel pracuje s néjakou aplikaci, neni vZdy vhodné nebo Zadouci (nebo to ani nejde), aby vsech-
ny akce probihaly automaticky, bez aktivni ugasti uZivatele. Casto je tieba uZivateli umoznit, aby si mohl
v ramci prace s aplikaci oteviit néjaky soubor, uloZzit néjaky soubor, néco piebarvit ¢i upravit atributy pisma.
Nebo z aplikace néco tiskne a chcete mu dam moznost, aby si mohl pfedem nastavit néjaké charakteristiky
tykajici se tisténé stranky, tisku samotného nebo tiskarny.

Kdyz pracujete se standardnimi aplikacemi Windows (naptiklad ve Wordu), zobrazuji se vam v téchto si-
tuacich tzv. spolecna dialogova okna Windows (Oteviit, Ulozit jako, Barva, Pismo, Tisk apod.), ktera vypada-
ji ve vSech aplikacich stejné nebo velmi podobné.

Vyhody jsou ziejmé. UZivatelé jsou na n¢ zvykli a vSechny aplikace s v tomto ohledu tvati* na uzivatele
stejné. Proto by bylo dobré, kdyby uzivatelé mohli s témito okny pracovat i ve vasich vlastnich aplikacich. Ve
VB.NET to jde zafidit pomérné pohodIné, v§echny potiebné nastroje najdete v soupravé nastroji. Brozuru
ukon¢ime ukazkou vyuziti téi spole¢nych dialogovych oken: Oteviit, Pismo a Barva.
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