SAZKA 1-0-2 verze 1,0

Nas program

NasSe firma vas vita ve svété sportovnich her.

Uvodni informace:

Firemni nabidka

Doporucené tiskarny
Chyby

Vyber si jedno z niZe uvedenych témat:

Aktivace

Prace s programem
- Uvod
- Definice parametri systému
- Prace s hotovym systémem
- Popis tlacitek
- Popis menu

POZOR :Jestli nevite jak pouzit napovédu, stisknete tlacitko F1



Aktivace

Chceme-li aktivovat program musime postupovat takto :

- vplatit na firemni konto hodnotu programu ( zakaznici majici uz n¢jaky program nasi firmy obdrzi slevu

10% ),

- zaslat postou, faxem nebo e-mailem (skenerem) firmé potvrzeni o zaplaceni a kod z pole Heslo, ktery se

objevi v oknu Aktivace pfi spusténi programu (e-mail: internacja@internacja.net),

- dale mazete zavolat (kdyz je to faxem v den vyslani, kdyZ postou, tak do 4 dni od data poslani  a kdyz e-

mailem tak hned ) a po zkontrolovani pfikazu udélujeme kod nebo ho zasleme e-mailem itd. sami

Pii spusténi DEMO programu objevi se okno aktivaci. V poli Heslo je zapsany kod, ktery ptedate zaroven s

potrzenim o zaplaceni, do pole Odpovéd’ napiSete obdrzeny kod.

POZOR: Pokud zménite konfiguraci pocitace, program si mize vyzadat zase kod. V tom piipade

stary kod uz bude neaktualni a je nutné se s nami zkontaktovat, aby jste obdrzeli novy kod.



Uvod

Program slouzi k vytvoreni zkracenych systému pro tipovani sportovnich her jako Sazka,Tipsport a jiné. Podle
zadanych parametru se utvofi systém, ktery prizptisobime svym potfebam, odstranime vybrané kombinace nebo
pfidame jiné systémy. Hotovy systém zapiSeme na disk mizeme kdykoliv pouzit nebo vytisknout na papiie nebo

tiketech. Program generuje max.400 000 sazek.

POZOR: Systémy, které se skladaji z velkého mnozstvi sazek maji vysoké naroky na RAM. Napt. Pocitac s 64
MB RAM vygeneruje priblizné 37 000 sazek (bez pomahani vyménného souboru). V pfipadé, ze generujeme

obsahly systém a mame malo RAM , musime zvysit  pfistupné mnozstvi virtudlni paméti.
Zvyseni dosahneme, kdyz budeme postupovat takto :
- kliknout na Mij pocitac
- potom Ovladaci panel a Systém
- stiskni U€innost , kde se nastavuje virtualni pamét i jeji velikost

Samoziejmé generace systému s pomoci virtualni paméti je pon¢kud pomale;jsi.



Definice parametrl systému

Na zacéatku si musime ujasnit jaké vysledky se mohou objevit na pfislusSném (1-13) pofadi. K tomu poslouzi panel

nalevo od okna. Poloha tlacitka se znakem # oznacuje to potadi zafazené do generovani tipovani.

Jestli-ze neni vtisknuté tlacitko, odpovidajici fadek se nebude nachazet v zadné sazce samostatné ani kdyz se

jedna o dvojky a trojky .

Jestli-ze je vtisknuté tlacitko #, tlacitka 1,2,0 na tom samém fadku, znamena to se muzou objevit spolu, v

kombinacich i samostatné.

Piiklad 1:

Vtisknuté tlacitko #, 112 jsou téz zatlaCeny , proto jsou na prvnim misté a budou generovany, ale mohou se objevit

jen 1 nebo 2 , ne dohromady.

Piiklad 2 :

Neni vtlacené tlacitko #,ale jsou 0,2 ,coz znamenad, Ze jsou na druhém misté a tim vzdy se objevi jako tip 02.

Model Nastaveni rozsahu obsahuje Soupatka, kterymi se nastavuji nejmensi a nejveétsi ¢isla vyskytu kazdého tipu

(1,0,2,),jen pro generovani (vtlacené # - nalevo). Definovanim nejmensiho a nejvétsiho vyskytu ¢isel,
nemusi kazdy vyskyt ¢isel dosahnout téch hranic, np. zadime pro vSechny rozsah 2-13,coz zpusobi, Ze v kazdé
sazce se objevi nejvice 9 jedniéek ( nejméné dvakrat musi vystoupit 0, 2, - minimalni pocet vyskytu ).

Poslednim parametrem je zaruka systému ( element v okné vlevo nahote ). Vybereme-li uréity stupenn zaruky (10,
11,12, 13) a zaroven vysledky odpovidajicich fad budou zafazeny k nasim parametrim, vsazeni hotového systému

nam pfinese minimalné 1 vyhru podle zadané zaruky.

POZOR: Nastaveni kombinace generovani ve vzoru, np. # 1,0,2 neni to samé jak v ptipad¢, ze tlacitko # neni
vtisknuté, protoze v takovém piipadé pfi generovani jsou dohromady a ne zv1ast’ jako v prvnim piipade.

Nesmime zapominat o omezanich z diivodu modelu Nastaveni rozsahu.
Naptiklad:
Vybereme si takovy vzor

Tip. 1 # 1 0 2

Tip. 2 # 1 0



Tip. 3 # 0 2
Tip. 4 1 0 2

a nastaveni rozsahu, rozsah pro 0 dame 0 — 0, takze v zddném piipad¢€ nebude ani jedna 0.Pfi jinym rozsahu
muze byt stejny vysledek, zalezi tento stav od tfech proménnych parametri : zaruka, vzor a nastaveni

rozsahu.
Jestli chceme generovat systém , ktery se sklada z mén¢ utkani (10-13), np. 4 musime oznacit poradi utkani
vzdy od pocatku, takze 1,2,3,4 a ne np. 3,4,5,6. Jinak by byt vysledek jiny nez spravny a mohly by nastoupit chyby

ve vypoctech.



Prace s hotovym systémem.

Kdyz jsou zadany vSechny parametry, vtisknéte Start a zacina generovani systému ( pozor : v piipadé,

ze mame velké mnozstvi systému, muZe to trvat n€kolik hodin ). MuiZe se stat, ze Zadné tipovani nebude odpovidat
nasim parametrim (np.nejsou takové kombinace, v kterych by se objevily 5-krat v kazdém tipu —1,0

i 2, protoze k tomu potfebujeme 15 utkani za sebou ). Jestli-Ze pouzijeme spravné parametry, uvidime

v okénku hotovy systém.

Jednotlivé sazky mizeme vracet, pridavat nebo ubirat dle potieby, popiez levé tlac¢itko na mySi v rozmezi systému.

Odstranéné sazky jsou oznacené ¢erné a nezapocitavaji se do testovani, analyzy ani se netisknou.



Popis tlacitek

Tlacitk Stop zastavi generovani systému.

Tlacitko Start spousti generovani systému.

Tlacitko Cena spocita vydaje generovaného systému. Cenu jednotlivé sazky se nastavi v menu.
Tlacitko Nastroje -> Konfigurace systému, ¢astka se podava v haléfich.

Tlacitko Storno vymaze otevieny systém a umozni stvoieni nového .

TlacitkoTisk dovoli vytisk na papife nebo tiketech ptimo.

Tlacitko Zapi§ zapiSe spustény systém v souboie na odpovidajici soubor na disk.

Tlacitko OtevFi otevird pfedem zapsany a nastaveny systém z disku (verze DEMO - nefukéni )

Tlacitko Dopi§ do spusténého systému dopisuje se systém schovany na disku.

Tlacitko Test umozni nalezeni v systéme sazek ty sazky, které vyhraly. Ta funkce také kontroluje vyhrané systémy
Tlac¢itko Analyza - podava statistické data na spustény systém.

Tla¢itkoZmaz odstrani nebo dodé do systému sazek ty, které neodpovidaji danym krytériim.

Tlac¢itko Kalkulacka vypodita vysledky utkani.
Tlacitka Zapni/ Vypni  zapni, vypni vSechny tlacitka jsou podle vzoru



Test s vysledkami potadi

Okno test s vysledkami pofadi zkontroluje sazky podle vlozenych vysledk utkani . Tlacitky 1, 0, 2, zapisujeme
vysledky utkani. Jakmile jsou vlozeny vSechny vysledky, stiskneme Test. Panel vyher ukaze vyhru - 10, 11, 121

13. Panel tikety napravo, ukaze ¢islo kombinace, tiketu a ¢islo sazky na tom tiketu, kde byla 10,11,12 lub 13.



TISK

Tiskneme teprve po vygenerovani tiketi.

Okno — tisk se sklada ze tii ¢asti :

Nastaveni
Tikety

Systémy

Jestli-ze, tiskneme poprvé musime nastavit parametry tisku a to pii pomoci funkce Nastaveni. Jeji dialogové okno

se sklada z jednotlivych elementt:

v levo se nachazi bily obdélnik, ktery znazornuje list papiru formatu A4, na kterém je umistén ¢erny obdélnik,
ktery predstavuje tiket.

v pravo v ramecku se ukazuje aktudlni pozice pravého horniho rohu tiketu.

tfi tlacitka dole nam umoziuji uréit vzdalenost, o jakou se bude tiket pfesouvat po nasi strané (0.lmm , Imm ,
Iem).

volbu orientace kuponu provedeme tak, ze si vybereme jeden z knoflikli v ramecku nize.
tiketem pohybujeme na strance pomoci tlacitek s Sipkami
tladitko Zkouska tiskne kupon , ktery ma vSechna pole oznacena. Slouzi ke kontrole parametrt tiskarny.

tlacitko Vystup uzavira okénko.

Poté co nastavime orientaci kuponu a po kalibraci tiskarny mizeme zahjit tisténi tiketd. Z toho divodu si
vybereme funkci Kupény, kterd ndm umoziuje:

zjistit celkovy pocet tiketl

nastavit Cislo tiketu, od kterého chceme zah4jit tisténi
nastavit ¢islo tiketu, do kterého chceme tisknout
nastavit druh ligy, ktery bude zaznacen na tiketé

zmeéna tloustky tisknutych Car na tiketé

Tteti funkce Systémy ndm umoziuje vytisknout nase systémy formou sloupkd.



Analyza systému

Relativni ¢etnost tipi

V této tabulce ukazeme mnozstvi vyskytu jednotlivych vysledkd (1 — vyhra domaci, 2 — vyhra hosté nebo 0

remiza). Ukéazané je mnozstvi, % podil daného vysledku vzhledem k druhym.

Naptiklad :

1 0 2
L. 28 (100,0%) 0(0,0%) 0 (0,0%)
2. 21 (75,0%) 7 (25,0%) 0 (0,0%)

1.fadek — vSechny kombinace na 1 — vyhra domaci

2 .fadek — 21 kombinaci na 1, ale 7 na remizu (0)

Utast jednotlivych tipi
- v kombinovanych polohach
Oznacuji min. a max. mnozstvi vyskytu vysledkd v dané fad¢, fada u které je vtisknuty ‘#

V€ vzoru

- ve vSech polohach

Oznacuji min. a max. mnozstvi vyskytu vysledkd v dané fadé¢, pro vSechny polohy ze vzoru.

O néco nize uvedeny piiklad :

- v kombinovanych polohach

1 4-8
0 2-6
2 0-1

Znamena to, ze v max.mnozstvi 1 v ur¢ité kombinaci je rovna 8, ale minimalni je 4. Podobné jeto z 0,
min.mnozstvi je 2, ale max.6. Analogicky je to s polohou 2. Samoziejmé, zZe tyto vysledky vychazeji jen z
fadkd ze znakem ‘#’( vtlaceny), znamena to, Zze v daném fadku vysledky jednotlivych kombinaci jsou

vybrané ze vSech oznacenych poloh.



- ve vSech polohach

Vyznam tabulky je velmi podobny . Dane jsou brany ze vSech poloh



Odstranéni/Ptidani ur¢itych kombinaci

V policku Tip jsou oznaceny tlacitka od 1 — 13, coz odpovida utkanim. Kazdé oznaceni tladitka — utkani

(tlacitko zatlacené ) se bude zapocitavat nebo nezapocitavat (tlacitko nezatlacené ) do tabulky kombinaci.

Rozsah nam definuje nejnizsi a nejvyssi  hranici  pro vyskyt kazdého tipu (1, 0, 2 ), které bud’ pfidame nebo

odebereme.

Specifické tipy, jsou to tipy, které kdyz oznad¢ime tak budou odstranény a tim se pozméni cely systém.

Piiklad: jestli-Ze oznacime v tom poli 2 a nastavime rozsah 1-2, tak odstrani program vSechny kombinace

v oznacenych utkanich , které maji min. 1 a max. 2 vysledky , takze vyhraji hosté (vSechny sloupce , které maji ve

své fadé 2 — vysledek utkani, méné nez 1krat a vice nez 2krat, zistavaji a ostatni se zabarvi a nepo-

Citaji se). V ptipade, ze specificky tip budou 1 a 2, rozsah pro 1 bude 1-1 a pro 2 bude 2-2, vtiskneme-li tla¢itko

Odstrain , odstranime tim vSechny kombinace ve kterych byla splnéna podminka jak vyse (bud’ jedna nebo

druhd, anebo ob¢ najednou).

Nejlépe to vyjasni nize uvedeny piiklad :

Tabela 1.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12
4 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2
5 102 102 102 102 102 102 102 102 102 102
6 1 0 2 2 2 1 0 0 0 2
7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
8 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0
9 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02
10 2 2 0 1 2 0 0 1 2 0
11 102 102 102 102 102 102 102 102 102 102
12 2 2 2 2 1 2 2 2 1 1
13 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12

Jestli —Ze si vybereme utkani cislo 10, jako specificky tip dame 2 (vyhravaji v 10 utkani hosté ), proto rozsah bude
1-1.Potom vtiskneme tlacitko Odstraii a dostavame nasledujici tabulku. Pole ozna¢end modte budou

odstranéna ze vSech vypocti, nakladt ani nebudou tisknuta.

Tabulka 2.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
02 02 02 02 02 02 02 02 02 02

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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Jiny ptiklad : jestli si dame ptedpoklad, Ze v 6 utkani vyhrajou hosté, tak ozna¢ime poradi Cislo 6 a specificky tip

bude 1 a 0 ,rozsah mizeme dat jen 1-1(kdyZ maji vyhrat hosté ), potom vtiskneme Odstraii. Pole zbarvené modie,

snim nebudeme viibec pocitat.

Tabulka 3.
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oznacime ¢islo 10.Do specifického tipu ddme 0 a rozsah 1-1. Dodatecné odstranéni bude oznacené Cervené, v

tabulce ¢islo 3.

POZOR: Naopak, pokud obé dvé operace vstavime najednou, tzn.ze si vybereme ob¢ utkani 6,10 a do

specifického tipu vlozime 1,0, rozsah v obou pfipadech bude 1-1, tak vysledek bude jiny nez v tabulce ¢islo 3 —

tabulka ¢islo 4.



o @R 9NN AW N -

10

12
13

Tabulka 4.
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Kdyz se podivame na to zblizka, vidime,ze odstranéni nejprve podle utkani ¢islo 6 (1 a 0 )a potom dle utkani ¢islo

10 ( 0), tabulka ¢islo 3, jsou jiné vysledky nez pfi odstranéni podminek obou zépasi najednou. Protoze jsme

zalozili v tabulce ¢islo 4, Ze budou odstranény kombinace odpovidajici tipm pro 6 a 10 utkani vysledek 1 a 0,

jak je to ve 4 kombinaci, ale v 7 kombinaci ne, protoze v 6 al0 utkéni jsou dohromady 2 remizy, coz neodpovida

rozsahu 1-1 ( 1krat jednicka, 1krat remiza )

Kdyz se poprvé objevi okno, nastavi se tak vSechny polohy ve vzoru i v kombinaci, aby byty ve stejné urovni pro

lepsi orientaci a rychlejsi hledani dat.



Menu - postaveni

Soubor
Otevii systém - nacitd systém zapsany dfive na disk.
Uloz systém — zapisuje a uklada systém na disk.
Tisk — dovede vytisknout systém na papife nebo piimo na tiketech.
Tiskarna — nastaveni tiskarny.

Zaviit - vystup z programu.

Nastroje

Konfigurace programu — nastaveni parametri programu

Népovéda
Népovéda — otvird okno napovédy

O programu - informace o programu



Doporucené tiskarny

Z dtvodu castych zakaznickych otazek, kterymi jsme zahrnovani a pro Vase pohodli jsme otestovali tiskarny vhodné

pro nase systémy a to:
- tiskarna LEXMARK série 1000, 3000
- tiskarna Hewlet Packard série 600, 700, 800

- a také tiskarna laserowe Panasonic 6100, 6300, 6500



Kalkulacka

Kalkulacka usnadni vypocitani jednotlivych vysledki prihlizejic k tahu a ¢islu utkani. Data jsou ¢teny

z souboru nebo vepsany piimo uzivatelem, popis ¢innosti je o néco nize:

Tlacitko Otevrit slouzi ke ¢teni a ukazani vysledkti pfimo na oteviené strané listu.

Tlacitko Zapis zapise vysledky utkani.

Tlacitko Zav¥i zavie okno .

Tlac¢itko Vymaz vy¢isti v§echny vysledky.

Tlagitko Upravy - mizeme upravovat vysledky na odpovidajicim listé (upravované je to co je oznacené)
Tlac¢itko Novy poslouzi k vlozeni vysledkli na konec nového verSe

Tlac¢itko Odstraii odstranuje aktualné oznaceny ver§(pozor: vzdy musi ziistat alespon jeden vers s vysledkami)
Tlacitko Vlez vklada prazdny vers pied ten oznaceny.

Tlacitko Statistika vysledki ukazuje mnozstvi taht s takovymi samymi jednotlivymi vysledky.

Vysku okna si mtizeme libovolné nastavit, zalezi na individualnich potfebach.
Slozka : “ligové vysledky” obsahuje vysledky Ceské ,anglické ligy a jinné.

Tlacitko ->Test vklada oznaceny tah do testovaciho modulu.

POZOR : Podle nasich informaci Sazka 1 02 (fotbalovy totalizator ) verze 2.0, je prvnim programem s takovym

modelem.

Verze DEMO dovoli pfecist prvnich 10 vysledki.



Distributor protramu:
Nam. SNP 1, Ostrava —Zabi‘eh , 700 30
Tel.: 069/
fax.
e-mail:
WWW.



PROGRAMOVE VYBAVENI

Chceme Vam predstavit naSe programy a jakymi vlastnostmi disponuji.

~N NN

8.

9.

Sportka ver. 1.3  cena: od 990 do 1450,-K¢.

. Generuje libovolné systémy — 6 ¢isel do zaskrtnuti,takZe generuje systémy pro 6 skrtd - plné,

zkracené, stale i preferenéni (zabezpeCeny nazev - nase firma).

. Zhotovuje a prezentuje zaruku vyhry a celkové naklady na podani tiketu.

. Simuluje losovani a tim kontroluje vybrané systémy.

. Prezentuje a tiskne star¢ i nové tikety.

. Zachovava soupis losovani.

. Ukazuje seznam pouzivanych systémd.

. Kromé toho zhotovuje rizné statistické vypocty, také i frekvenci vyskytu Cisel , nejcasteji objevujici se

dvojky, data ostatnich jednotlivych cisel, pétek i desitek.

Kontroluje tipovani a testuje systém podle simulovanych i opravdovych vysledkt z vlastni databaze,
zaroven ukazuje a s¢ita vyhru.

Tiskne systémy, Cisluje tikety.

10. Vypocita zaruku.

11. Obsahuje zvukovy podtext.

12. Zajimava grafika.

13. Vytisk 1ze provést na riznych papirovych formatech.

N
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Stastnych10 ver. 2.0 cena: od 990 do 1450,-K¢.

. Originalni feseni interfejsu uzivatele i grafiki programu.

vvvvvv

cyklicita a jé§t€¢ mnoho jinych fukei.

. Vytvoreni systému Uplnych, zkracenych, stalych i preferencnich® (novinka).

. Tvoteni zaru¢nich tabulek pro vygenerované systémy, zjiStuje naklady na podani tiketd.

. Simulace losovani podle trefil - netrefil (dva zplisoby) , zaroveii kontrola vybranych systému.
. Databaze vysledkt od pocatki ¢iselnych her.

. Moznost provést zmény v databazi.

. Dva zptisoby testovani systémi z databaze, ale i na zaklad¢ simulaci.

9.

Tisk pfimo na tikety — n€¢kolikrate zkracuje Cas pfipravy na systémy a vylucuje omyl pii piepisovani.

10. Program cisluje vytisténé tikety, zaznaci vyhrané tikety.

11. Ur¢i vysku vyhry.

12. Moznost vytisknout systémy, testy a zaru¢ni tabulky na obyc¢ejném papite.

13. Uplna obsluha a pomoc zakaznikiim piez internet - www., to  znamena stahnuti aktualnich baz s

vysledkami pfimo do programu.

Sort-Group-Mail verze Standart - zdarma



Verze Profi - cena 1450,-K¢

Sort-Group-Mail - nejlepsi program na zpracovani a importovani datové bazy, e-maili a poslani
skupinovych zprav najednou — tento program odpovida svétovym métitkim. Sort-Group-Mail jako prvni
umoznil stvoftit jednolitou adresovou zakladnu, coz velmi zjednodussi obsluhu elektronické posty .
Program slouzi k vytvoreni adresové (e-mail) zakladny a k posilani skupinovych e-mailt. Stvoteni
skupiny osob, kterym chceme poslat stejnou zpravu, tiidéni e — maili, jeden z mala programti
umoziujicich import souborti od jinych znamych postovnich programi ( Outlook 98, Eudora,
Netscape ).
Jeho funkce jsou:
- import postovnich adres do 200 000
- utvoreni adresovych skupin (za pomoci riznych filtra )

do 50 000
- filtrovani podle uzivatele, adresy, domény
- posilani skupinovych zprav
Sort-Group-Mail umozni praci velkym, mensim, stfednim a dokonce idividualistim.
Zjednodussi praci uzivatelim- rychle najit potiebné data v kratkém Case, proto mizeme roztiidit
databéazi na rizné témata.

Stastnychsystém 1.0 cena 690 K&

—_—

. Originalni feSeni interfejsu uzivatele, ale i grafika programu.

. Stvoteni plnych, zkracenych, stalych a preferen¢nich® (novinka) systémd.

. Utvoreni zaruénich tabulek pro vygenerované systémy (vypocita zaruku 1000 krat rychleji !),
vypocita naklady na podani tiketd.

. Simulace losovani podle trefil - netrefil (dva zplisoby), zaroven kontrola vybranych systému.

. Zékladna vylosovanych vysledkti od zacatku.

. Moznost vprovazet v zakladné zmény.

. Tisk pfimo na tikety — n€kolikrate zkracuje Cas pfipravy na systémy a vylucuje omyl pfi pfepisovani.

. Program Ccisluje tisténé tikety.

. Vypocita vysku vyhry.

10. Moznost vytisténi systémd, testt i tabulek zaruk na normalnim papife.

11. Uplna obsluha a pomoc zakaznikiim piez internet - www., to znamena stahnuti aktualnich baz s

vysledkami ptimo do programA nejvaznéjsi je to, Ze nekrade dat svojich uzivateld.
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Sazka 1 0 2 — program pro Sazku, Tipsport, Fortunu a Chanci

cena 1900,-K¢

V poslednim obdobi testovani programu k tipovani pro Sazku, Tipsport, Fortunu a Chanci jsme
vyhréli jednu 12 a Sest 11 a pfitom nebyla vibec trefena 13. Vyhra dosahla vysi 9000,-K¢.
Jediny Cesky program testovany piimo sazenim a proto pomaha vyhravat.

1. Slouzi k vytvoteni zkraceného systému pro tipovaci hry nejen fotbalu v Tipsportu, Chanci,
Fortuné a Sazce.



2. Program vytvafii systémy podle zadanych parametrii.

3. Po utvofeni systému miizeme s nim pracovat, pridavat nebo ubirat kombinace nebo systémy.
4. Hotové systémy mizeme zapsat na disk a pozdéji ho pouzit nebo vlozit do jiného systému.
5. Tiskneme systémy na papire i tiketech.

6. Program generuje systémy max. do 400 000 sazek

Program slouzi k tipovani a ke tvofeni systémil (rozpisti) pro sportovni hry np.:fotbal, hohey, hazena,
volejbal, kosikova, ale i jiné, vSude tam kde vysledkem mtize byt vyhra domacich, hosti, remiza, ale také
kombinaci téchto vyher jako 110,112, 21 0. PoCet sdzek se pohybuje od 1-13, vSe zélezi na potiebé
sdzejiciho. Systémy se sestavuji se tiplnou zarukou nebo s 1, 2 nebo 3 ztratou. Podle toho a podle

rozmezi 1, 0, 2 se tvori

a generuji systémy a tohleto ma pfimo vliv na mnozstvi kombinaci. V jiz vytvofeném systému mizeme
odstranit jisté kombinace pokud ozna¢ime ur¢itou sazku jako jisty tip a tim zpisobime odstranéni

kombinaci, které neodpovidaji danému parametru.

Program je schopny otestovat na§ rozpis podle danych vysledkii a dokaze znova systém zaktualizovat
podle novych parametrti. Provedenim analyzi v kratkém okamziku mame piehled o % poméru v

jednolivych sazkach.

Dale kazdy vytvoteny systém lze ulozit do paméti pocitace i se zarukou, kdykoliv kdy je zapotrebi pouzit
tento systém, lze ho znovu aktualizovat a dokonce pfipojit k jinému . Vytiskne na kupénech Sazky nebo
na papife pro poteby sazeni v Tipsportu a jinych, takze nemtize dojit k chybé& pii pfepisovani. Mnoho

dalsich funkci k zjednoduseni a zkvalitnéni prace se systémy.
Program ten je ur¢eny hlavné pro tvoreni zkracenych systému.

Napftiklad : Systém na 13 sazek s 100% zarukou, kdy mame nastaveny program pro 3 krat trojka, 5 krat
dvojka

a Skrat jednoduché tipy.

Pfitom jednicka se pohybuje v rozmezi 3-7, nula v rozmezi2-3 a dvojkav

rozmezi 1-3.

Program vytvoftil zkraceny systém o 4 kombinacich z 1.5 miliona moznych.

Jiny priklad : Systém na 8 sazek pfti zaruce s jednou ztratou, kdy nastavime program na 2 trojky a 6

dvojek.
V rozmezi jednicka 4-6, nula 1-2 a dvojka 2-3.

Systém obsahuje jen 11 kombinaci.



Na objednavku vyhotovime a vytiskneme vas generovany systém se zarukou podle
vaSich parametri.Cena se pohybuje od 100,-K¢ podle velikosti a sloZitosti
systému.



Dodej

Tento model spojuje aktudlné otevieny soubor se souborem odectenym z disku. Opakujici kombinace se odstrani.
Pii spojeni téchto souborti, kazdy ze souborl ponechava si svoji zaruku .Obecna zaruka je stanovena sumou

komponentt spojenych systémil. Bohuzel, neni mozné vypocitat novou zaruku pro spojené systémy .



STATISTIKA VYSLEDKU

Tento model slouzi k vypoctu mnozstvi vysledki v stejném slozeni 1, 0, 2 v fad€. Ukazuje mnozstvi
jednotlivych vysledkt v fadé podle mnozstvi vyskytu 1, 0, 2. Pole “Kolik”, znamena celkovou sumu poradi
ve kterych jednotlivé sumy vysledkt pro 1, 0, 2 jsou si rovny.

Pole ‘1°, “2°, ‘0’ ukazuje mnozstvi jednotlivych vysledka v fad¢.

Naptiklad mtizeme obdrzet toto:

Kolik 1 0 2
3 7
2 6 5 2

Znamena to, ze v utkanich, kde jsme analizovali vysledky se objevily 3 fady v kterych 1(domaci) vyhrali,
7krat bude remiza a ve tfech utkanich vyhrajou hosté.

V druhém piipadé se objevily 3 fady ve kterych 1 vyhrali, 6krat — remiza a dveé vyhry hosta.

Jestlize si vS§imneme, ze urcitych vysledki je nejvice, miizeme na jejich zakladé generovat systémy

Podle diive uvedeného prikladumtizeme nastavit Nastaveni rozsahu np. pro1od 5 do 8, pro 0 od 2 do 6 a pro

2 0d 2 do 4.

Velikost tabulky se nastavuje automaticky podle velikosti monitoru, coz dovoli jednoduchy pohyb po oknu, podle

potieby.



Chyby

Jestli, Ze jste nasli chyby nebo néco v programé, pfiru¢kach neni vysvétlené ani v napoveéde, velice prosime o
dikladny popis situace. Pomtize nam to vychytat a odstranit v§echny chyby na které jsme nepfisli a zaroven

zdokonalit naSe systémy.



Vlozeni — uprava fadku v kalkulacce

S pomoci tlacitek 1, 0, 2, vlozime vysledky utkani do tabulky vysledkl .V piipade, ze chceme zménit jen vysledek
urcitého utkani , musime kliknout levym tlacitkem mysi na odpovidajicim misté a vlozit tam vysledek, ktery tam

chceme mit — tlacitky 1,0,2.









