Hra Stastnych 10- systémy
Nase firma Vas vita ve svété numerickych her.
Vyber si jedno z nize uvedenych témat:

Vstupni informace:
Co to je Stastnych 10?
Jak hrat, aby vyhrat?
Systémy hry:
Systém upiny
Systém zkraceny
Systém preferencéni
Systém staly
Nastroje:
Simulace
Zaruka
Statistika
Aktivace

Pozor!: Jestlize nevis, jak pouZivat napovédu, zmackni F1.



Co to je Stastnych 10?
Stastnych 10 je numerickou hrou, ve které se losuje dvacet &isel z osmdesati.
Hra¢ na svém tiketu 3krtd od 1az 10 Cisel, podle vybraného systému hry.
Eventudini vyhra a jeji vySe zavisi na poctu Skrtd, ktery si hra¢ vybral a mnozstvi spravné
vytipovanych &isel. MiZzeme znasobit ( 2x az 10x) vysi vyhry, zarovén souvisi to s adekvatnim
zvy8enim zakladni vySe sazky.
Vysi vyhry vzhledem k vySi sazky popisuje tabulka vyher, ktera je tiSt€éna na kazdém hernim
tiketu .

Prectéte si a zapamatuijte:

- Hra€em vypInény tiket neni dokladem uzavieni sazky. Dokladem uzavfeni sadzky a jedinym
dokumentem, na jehoz zakladé muze byt vyplacena eventualni vyhra, je kupén, ktery hra¢ obdrzi v
prodejné.

- Kupdén musi byt €itelny a musi obsahovat vSechny Udaje o uzavienych sazkach: nazev hry, datum
uzavieni sazky, vytipovana ¢&isla, zaplacenou sazku a identifikacni €islo spolu s paskovym kédem.

- Udaje na kuponé musi byt shodné s udaji na tiketu.
- Vyhru si mazete vyzvednout v terminé 90 dnl ode dne, kdy probéhlo losovani.

- Uzavienim sazky hra€ dava najevo souhlas s podminkami numerické hry, které jsou obsaZeny v
pravidlech.

Priklad:
Hrac se rozhodl, Ze na kuponé zaskrtne Sest Cisel : 7, 14, 28, 33, 43, 59. Z tabulky vyher se dovi, ze
jestlize spravné vytipuje nejméné tfi Cisla, vyhrava.

Viz. takeé :

Herni tiket Stastnych 10
Tabulka vyher
Jak hrat, aby vyhrat ?
Staci systematicky pouzivat tento program nebo jeho dalsi verze.

Pouzivejte spravnou statistiku. MUzZete pouzivat databazi ¢isel na zakladé Eetnosti vyskytu po tydnech,
jakoz i dalSich statistickych mozZnosti.

Herni tiket Stastnych 10.
Tiket se sklada ze tfech ¢asti oznacenych symboly A, B, C.

V &asti A hra€ oznacuje, kolik Cisel zaSkrtne na tiketé.

V Casti B hra¢ oznacuje vytipovana Cisla. Jejich po€et musi souhlasit s poétem Cisel podanym

v Casti A.

V Casti C hra¢ oznacuje pocet losovani, jichz se bude s kupdnem ucastnit a také urci vysi sazky.

Na zadni strané tiketu je umisténa tabulka vyher.

Viz také na:



Tabulka vyher

Pravidla hry Stastnych 10
Tabulka vyher

bmlwd tabwyn.bmp}

Priklad :
Hrac se rozhodl zaskrtnout 5 Cisel. Z toho Ctyfi se objevily ve vylosované dvacitce. Jeho vyhra obnasi
desetinasobek zakladni vySe sazky.

Viz také :
Herni tiket Stastnych 10
Pravidla hry St'astnych 10

Databaze St'astnych 10

Databaze umozriuje pfechovavani gisel z dal$ich losovani Stastnych 10. Pfednosti archivace &isel jsou
obrovské:

- okamzity pfistup;

- celkova ¢&iselna zpracovani: moznost tvofeni nejriznéjSich hlaseni, statistickych vykresu, vypoétl
atp.;

Doporucuje se systematicky ji aktualizovat, protoze v dalSich verzich program bude zpfistupfiovat
celou fadu funkci pfi pouziti databaze.

Jestlize chce$ doplnit do databaze nova data, zmackni tlaitko Nové.
Chces-li néco opravit v jiz zavedeném losovani, zmackni tlacitko Editovani.
V obou pfipadech se otevie dialogové okno.

Jestlize chceS vymazat z baze jakékoliv losovani, zmackni tladitko Vymaz a potom potvrd”
mazani.

Viz takeé:

Zavadéni dat do databaze Stastnych 10

Zavadéni dat do databaze Stastnych 10

Dialogové okno umoziiuje zavedeni dne, kdy probé&hlo losovani, a také zavedeni vylosovanych €isel.

Cisla mohou byt zavadéna dvéma zptisoby. Prvnim se &isla zapisuji “ruéné”, &isla oddélujeme
¢arkami. Druhy zpUsob je mozny tehdy, jestlize se aktivizuje dal$i okno tlacitkem KIi€. V takovém
pfipadé je mozné oznalovat vybrana &isla ve specialni tabulce pomoci levého tlagitka mysi.

Po vypInéni vSech dat, potvrdime v&e tlaCitkem OK.

Viz takeé:

Databaze Stastnych 10

Cteni systému z disku

Abychom mohli &ist jiz dfive zapsany systém, musime z nabidky vybrat pokyn Soubor-Otev#i
systém, nebo zmacknout ikonku s aktovkou.

Timto zpGsobem oteviené dialogové okno bude obsahovat seznam zapamatovanych systému.
Po zvoleni jednoho z nich a potvrzeni tlacitkem OK, systém zlstane nacten.



Viz také:
Zapis systému na disk

Zapis systému na disk

Abychom mohli systém z aktivniho okna zapsat, musime z nabidky vybrat pokyn: Soubor-Zapis
systém , nebo zméacknout ikonku s disketou.

Do takto otevieného dialogového okna je tfeba napsat nazev, kterym jsme systém nazvali.

Po té, co jsme zapsali data, potvrzujeme jejich zapis tlacitkem OK.

Chceme-li zapsat pro jeden systém vice zaruk, je nutné, po kazdém vytvofeni nové zaruky, zapsat
systém spolu s nové vytvofenou zarukou pod jinym nazvem.

Viz také:

Cteni systému z disku

Tvoreni nového uUplného systému
Do dialogového okna je nutno uvést udaje, které budou urovat novy Uplny systém. Takto se vytvofi
uplny systém, ktery je sloZzen z k-dilnych kombinacia N-dilné sestavy, kde k a N je odpovidajicim

prvnim a druhym parametrem systému.

Viz takeé :
Pravidla hry Stastnych 10

Vytvoreni nového zkraceného systému
Do dialogového okénka vpiste udaje uréujici novy zkraceny systém. Prvni dva parametry jsou shodné s
parametry pfi tvoreni Uplného systému. Posledni - mnozZstvi tiket( uréuje pocet kombinaci
vytvofenych v systémé.

Viz takeé :

Systém zkraceny

Vytvoreni nového preferenniho systému

V dialogovém okénku je tfeba uvést udaje, které budou ur€ovat novy preferenéni systém. Prvni tfi

parametry jsou shodné jak pfi tvofeni zkraceného systému. Posledni uréuje pocet tzv. preferenénich
Cisel. Preferen¢nim &islem rozumime cislo, které se ve vytvofenych kombinacich vyskytuje astéji nez

jina Eisla.

Viz takeé :

Systém zkraceny
Systém preferencni

Vytvoreni nového stalého systému
Do dialogového okénka je tfeba uvést udaje uréujici novy staly systém. Prvni tfi parametry jsou shodné

jako pfi tvoreni zkraceného systému a tvoreni preferencniho systému . Posledni uréuje pocet tzv.
stalych Cisel. Stalym Cislem rozumime Cislo, které se vyskytuje v kazdé vytvofené kombinaci.



Viz také :
Systém preferencéni
Systém staly

Systém uplny
Systém Uplny vychazi ze souboru vSech kombinaci jaké tvofi K Cisel ze souboru N dil. K oznacuje
pocet $krtt na tiketu a N oznacuje pocet Cisel, jaké bere hra¢ v uvahu béhem losovani (mohou to byt
napr. jeho Stastna Cisla, nebo takova , ktera povazuje za vhodna, €asto se vyskytujici atp.). Cisla ze
souboru N dill tvofi tzv. kli€.

Priklad:
Rozhodli jsme se zaskrtnout 3 Cisla na tiketé. Nas stastny kli¢ obsahuje 5 Cisel : 1,7,13, 28,67.
Systém uplny se v tomto pfipadé bude skladat z 10 kombinaci:

l.Lp. kombinace pozici kombinace

Cisel v Klici Cisel z klice

1 1,2,3 1,7,13

2 1,2,4 1,7,28

3 1,2,5 1,7,67

4 1,3,4 1,13,28
5 1,35 1,13,67
6 14,5 1,28,67
7 234 7,13,28
8 235 7,13,67
9 245 7,28,67
10 3,4,5 13,28,67

Jelikoz v Stastnych 10 m(zeme zaskrtnout nejvice 10 isel z 80, je snadné vypoditat, Ze nejvétsi
systém - systém uplny, bude obsahovat 1.646.492.110.120 kombinaci (nedoporucujeme pouzivat
takovych systém).

Obecné jsou systémy Uplné vhodné pro maly pocet zaznaCenych &isel nebo eventualné pro maly pocet
Cisel v Kli¢i.

Viz takeé:
Systém zkraceny
Systm preferenéni
Systém staly
Herni pravidla Stastnych 10

Systém zkraceny

Systém zkraceny je zmodifikovanou verzi uplného systému. Rozdil spo&iva v tom, Ze se v ném
negeneruji vSechny kombinace, ale jenom jejich staly, pfedem uréeny po&et. Kombinace jsou
generovany tak, aby se vSechna €isla z kli€e vyskytovala stejné ¢asto.

Pocet vytvofenych kombinaci zkraceného systému je zarover poétem hernich tiketu, které chce hrac




vyplnit.

Viz také :
Systém preferenéni
Systém staly

Systém preferenéni

Systém preferencni se zaklada na systémé zkraceném. LiSi se tim, Ze néktera Cisla z klice jsou
uprednostiiovana nez jing, tzn., Ze se vyskytuji ve vSech kombinacich Castéji. Preferen¢ni systémy
maji uz pfedem urceny pocet takovych preferenénich Cisel. Jejich maximalné mozny pocet v systémé
zavisi na mnozstvi volenych Cisel.

Viz takeé :
Systém uplny
Systém zkraceny
Systém staly

Systém staly

Staly systém je rozvinuty preferencéni systém . V tomto systémé, misto preferencnich Cisel, existu;ji
tzv. stala Cisla, Cili takova, ktera se musi objevit v kazdé pocitatem vytvofené kombinaci.

Viz takeé :
Systém upiny
Systém zkraceny
Systém preferencni

Systémovy kli¢
Kli¢ je souborem tebou vybranych Cisel. MUze obsahovat 80 Cisel. Z tohoto souboru se pobiraji isla
potfebna ke generaci zkracenych systéma.

Viz takeé :
Systém upiny
Systém zkraceny
Systém preferencni
Systém staly

Tisteéni tiketa

Chceme-li vytisknout tikety s oznacenymi Cisly systému, musime v aktivnim okné se systémem v
nabidce vybrat pokyn Tiskni nebo zmacknout ikonku s tiskarnou.

Okénko tisku se sklada z tfech ¢asti.

¢ Nastaveni

e Kupény

e Systémy



2 JestliZze tiskneme poprvé, musime nejdiive nastavit parametry tisku pomoci fukce Nastaveni.
Okénko této funkce se sklada z nasledujicich ¢asti:

¢ v levo se nachazi bily obdélnik, ktery znazorfiuje list papiru formatu A4, na kterém je umistén zluty
obdélnik, ktery pfedstavuje tiket.

e v pravo v ramecku se ukazuje aktualni pozice pravého horniho rohu tiketu.

o tfi tlaCitka dole nam umoznuji urlit vzdalenost, o jakou se bude tiket pfesouvat po nasi strané
(0.1mm , 1mm, 1cm).

¢ volbu orientace kupénu provedeme tak, Ze si vybereme jeden z kulatych knoflikll v ramecku nize.
¢ tiketem pohybujeme na strance pomoci tlaCitek s Sipkami

¢ tlaCitko Zkouska tiskne kupon , ktery ma vSechna pole oznacena. Slouzi ke kontrole parametru
tiskarny.

e tlacitko Vystup uzavira okénko.

2 Poté co nastavime orientaci kupdnu a po kalibraci tiskarny mazeme zahajit tisténi tiket. Z toho
ddvodu si vybereme funkci Kupony, kterd nam umozniuje:

e 7zjistit celkovy pocet tiketl

e nastavit Cislo tiketu, od kterého chceme zahajit tisténi
e nastavit Cislo tiketu, do kterého chceme tisknout

¢ nastavit poCet losovani, ktery bude zaznacen na tiketé

Treti funkce Systémy nam umoznuje vytisknout nase systémy formou sloupkt s Cisly

Priklad:

Chceme vytisknout systém, ktery se sklada z 22 kombinaci, na tiketé (svisle). Chceme hrat timto
systémem s pétinasobkem zakladni vySe sazky v 3 dalSich losovanich.

1? Ur€ujeme svislou orientaci.

2?7 Urcujeme rozsah tisténych tikett od 1 do 22.

3? UrCujeme pocet losovani na 3 a vySi sazky na 5x

47 Jestlize jsme jiz dfive nastavili okraje tisku pomoci zkousky, staci zmacknout tlacitko Tiskni.

Viz také:

Herni tiket Stastnych 10
Zaruka

Chceme-li vypocitat zaruku pro vytvofeny systém, musime v okénku se systémem vybrat tlacitko
Zaruka. Program zahaji vypocet zaruky pro dany systém.Béhem vypoctu se v okénku ukazuje ¢as,
ktery zbyva do konce vypoctu a také procentovy ukazatel jiz vykonané prace. Po zakon&eni vypoctu
program zobrazi tabulku se zarukou.

Tabulka s zarukami znazorfiuje hodnoty a $ance na vyhru v zavislosti na poctu zasah(l do souboru
Cisel systému. Tabulka obsahuje rlizné konfigurace zasaht pro dany zkraceny systém. Vzhledem k
velkému poctu, jsou opomijeny pouze ty, jejichz Sance je mensi nez 1%.

Pro kazdou moZnou konfiguraci se udava, jaka je jeji pravdépodobnost v zavislosti na daném
mnozstvi zasaha.

Vyhra se udava v K& (Korunach Ceskych) pro sazku, ktera se rovna 1x vyse zakladni sazky. Vysi
zakladni sazky mizeme urcit v konfiguraci programu.



Chceme-li zapsat zaruku na disk, je tfeba vybrat a zapsat systém, pro ktery je zaruka vypocitana. Pfi
dalSim ¢teni daného systému z disku a dalSi volbé generace, program automaticky pfecte zaruku z
disku. Pozor! Vymazani souboru systému zplsobi zaroveri vymazani zaruky pro tento soubor
vypoditané.

Je mozné, Ze mze dojit k situaci, kdy skute€na vyhra mze byt vétsi nez ¢astka uvedena v zaruce,
vytvofené pro dany systém. V zadném pfipadé to vSak neni zpisobeno chybou naseho programu, ale
presnosti vypoctu zaruky. Nase programy pocitaji zaruku s pfesnosti na 4 desetinna mista ( 0,0001%).
Jestlize se vyskytne konfigurace zasah(, ktera ma Sanci napf.0,00009%, mohou se objevit rozdily v
kvoté vyhry, o kterych jsme se jiz zmifovali dfive.

Simulace losovani

Simulace losovani vytvai série losovani Stastnych10. UmoZfiuje nam “pretestovat” dany systém v
praxi.

Po zadani poctu sérii a po¢tu losovani kazdé série, tlaCitkem Start zahajime generovani simulace.
Napfiklad : jestlize zadame 5 sérii a 200 losovani , zpusobi to vytvofeni péti na sobé nezavislych
sestav slozenych z 200 losovani Stastnych10. Simulace nam umozriuje zjistit, jak systém funguje

v kazdé takto vytvorené sestavé.

Po vytvoreni losovani nam seznamy umozriuji prohlizeni vylosovanych Cisel a také pocet zasahl v
jednotlivych losovanich.

Ve spodni ¢asti okna se nachazi vykres, ktery znazorriuje statistiku Cetnosti vylosovanych &isel.
Dostupné jsou tfi druhy diagram(: sloupkovy, linearni a bodovy. Posouvani mysi po diagramu nam
umoznuje pfecteni pfesnych hodnot diagramu pro kazdé &islo.

Viz také :

Tabulka vyher

Konfigurace programu

Okno konfigurace programu umoZziuje zavadét vysi zakladni sazky (v haléfich). Aktualni hodnota
sazky umozni, Ze program vypocita skuteéné hodnoty vyher v zarukach a simulacich.

Viz takeé:
Zaruka
Simulace losovani

Statistika

Statistika obsahuje sestavu funkci, jejichZ ucelem je provadét analyzy vyskytd Cisel na bazi jiz
existujicich losovani. Chceme-li ziskat pfistup k moznostem statistiky, musime zmacknout tlacitko
Statistika, nachazejici se na panelu fizeni v hlavnim okné programu. Po vykonani této operace se
objevi dodate¢na nabidka nastroju, ktera bude obsahovat ikony, jejichz zmacknutim mizeme vyuzivat
jednotlivé funkce statisitky. Jestlize se stane, Ze menu s dodate&nymi nastroji zmizi np. zlistane pfikryto
jinymi okny programu, staci opétovné zmacknout knoflik statistika a menu se nam znovu objevi.

Nasledujici funkce statistiky jsou dostupné:
Rozsah Statistiki

Cykliénost vyskytu Cisel

Vyskyt isel v sériich

NejCastéji se vyskytujici dvojice Eisel
Vyskyt isel v intervalech

Cetnost vyskytu Cisel
Cykliénost vyskytu cCisel
Cykli¢nost vyskytu &isel oznacuje Cetnost vyskytu daného &isla v pFislusném I, I, lll, IV i V tydnu



mésice. Po zmacknuti tlacitka Start se rozpo&ne vypoclet cykli¢nosti pro vybrany rozsah losovani. Po
provedeni vypoctu nasleduje zobrazeni vyskytu jednotlivych €isel rozdélenych pro vybranou ¢ast
losovani. V prvnim sloupci se zobrazuje ur€ité &islo, v druhém, tfetim, &tvrtém, patém a Sestém se
zobrazuji po sobé pfislusné tydny mésice, zatimco v sedmém sloupci je znazornén mésic, kterého se
sestava tyka. Tydnem mésice se rozumi obdobi zac&inajici se v pondéli a kon€ici v nédéli. V nékterych
tydnech se budou kvuli tomu vyskytovat nulové hodnoty , jestlize napfiklad tyden zac¢ina sobotou,
neprobéhlo v tomto tydnu Zzadné losovani.

Po zmacknuti klavesnice Sestaveni se zahaji vypocet celkové sestavy vyskytl Cisel v jednotlivych
tydnech mésice pro cely vybrany rozsah losovani. V prvnim sloupci se vyskytuji Cisla od nej¢astéji se
vyskytujicich po nejméné se vyskytujici, zatimco v druhém sloupci se udava secteny pocet vyskytd pro
dany rozsah. Pro kazdy tyden zvlast je provedena sestava. Pfehled dal$ich tydnd mazeme ziskat pfi
pouziti pasku z boku okénka se statistikou. Zacatek sestavy pro kazdy tyden je opatfen pfislusnou
hlavi¢kou.

Zmacknuti klavesnice Stop nam umoziiuje prerusit vypoCet kdykoliv. V okénku se ukazuji data
vypocitana do chvile zmacknuti tladitka Stop .

Viz takeé:

Rozsah statistiky

Vyskyt Cisel v sériich
Vyskyt Cisel v sériich urCuje Cetnost vyskytu urcitého Cisla v nékolika losovanich po sobé. Po
zmacknuti klavesnice Start, naseduje vyhledavani v daném rozsahu losovani vyskytu Cisel
v sériich. Po skonéeni prohlédavani databaze losovani se zobrazi vysledky, které obsahuiji:
v prvnim sloupci vylosované €islo
v druhém sloupci délku série ( €ili kolik vyskytl po sobé jdoucich se objevilo)
v tfetim sloupci datum, kdy se poprvé objevilo Cislo v dané sérii ( zacatek série )
v &tvrtém sloupci datum, kdy se naposledy objevilo &islo v dané sérii ( konec série).
Po zmacknuti tlacitka Sestaveni nasleduje vytvofeni sumarni sestavy vystu Cisel v sériich.Po ukonceni
vypoctu se ukazou dvé sumarni sestavy. Prvni z nich Tabularni sestava za obdobi vSech losovani
v rozsahu nam umoZzfuje odhadnout, jaké byly odstupy mezi za sebou jdoucimi vyskyty Cisel v sériich,
{a zaroven v jaké sérii a které Cislo bylo vylosovano}. Prvni sloupec obsahuje Cislo ke kterému se
vztahuji zbyvajici data, nasleduje rozdéleni na dva sloupce, které se tykaji dané série Cisel. V prvnim
fadku je udana délka série, ve druhém jsou oznaceny jednotlivé sloupce. "Pocet" znamena, kolikrat
se dané &islo vyskytovalo v sérii opsané v prvnim fadku, zatimco "Cas" znamena odstup mezi za
sebou jdoucimi vyskyty Cisel v takovéto sérii. Jestlize se v daném typu série Cislo objevilo jenom
jednou, jedna se o odstup mezi zacatkem série a datumem posledniho losovani v daném rozsahu.
2 Procento vyskytu Cisel v sériich oznacCuje, jaké procento celkového vyskytu Cisel ve vybraném
rozsahu se objevilo v sériich.
3 Viz také:
4 Rozsahy statistiky
Nejcastéji se vyskytujici dvojice €isel
Tato funkce statistiky nam umozniuje zjistit, které dvojice Cisel se vyskytuji nejéastéji. Po zmacknuti
klavesnice Start bude nasledovat zjisténi, které dvojice Cisel se ve vybraném rozsahu vyskytovaly
nejcastégji. Vysledky jsou podany nasledujicim zplsobem :
v prvnim sloupci je znazornéno mnozstvi vyskytt dané dvojice v uréeném rozsahu losovani,
hodnoty jsou sefazeny od nejvétsiho do nejmensiho.
ve druhém sloupci je znazornéna dvojice Cisel, které se tyka pocet vyskytl uréeny v prvnim
sloupci.
Viz takeé:
Rozsahy statistiky
Vyskyt €isel v intervalech
Tato funkce statistiky nam umoznuje urcit, jaky byl rozvrh vyskytl €isel v intervalech ve zvoleném
rozsahu losovani. Pod Uvahu byly vzaty dva druhy interval(: vyskyt €isel po péticich ( tzn pocet vyskyti
Cisel z intervalll 1-5, 6-7 atd ) a také po desitkach ( tzn pocet vyskytu €isel z interval( 1-10,11-20 atd ).
Viz takeé:
Rozsahy statistiky
Cetnost vyskytua éisel




Tato funkce statistiky nam umozriuje urcit, jak Casto se dané C&islo vyskytuje ve zvoleném rozsahu
losovani. Existuje moznost sefazeni vysledku ¢innosti funkci podle Cisel nebo také podle poctu vyskytu
daného Cisla - od nejvice se vyskytujicich po nejméné se vyskytujicich. Chceme-li zménit typ

sefazeni , pouzijeme k tomu pfislusného tlacitka: Sea podle ¢isel nebo také Serad’ podle vyskyti.
Viz take:

Rozsahy statistiky

Urcéeni rozsahu losovani do statistiky.

Tato funkce nam umoznuje ohlasit, jaky rozsah losovani bude bran na zfetel pfi tvofeni statistickych
sestav. Po zmacknuti  klavesnice - nastaveni rozsahu statistiky , zobrazi se okénko, které obsahuje
dveé poli¢ka, ve kterych jsou napsany datumy urcujici obdobi, kdy probihala losovani, ktera budou
brana na zfetel pfi tvofeni statistickych sestav.Chceme-li zvolit nové datum zacatku obdobi, je tfeba
mysi najet na tlagitko s dervenou Sipkou. Sipku nasméruijte hrotem dol, Sipka se nachazi vpravo, v
okénku obsahujicim datum zac¢atku. To zpUsobi, Ze se na obrazovce znazorni kalendar pro mésic a
rok, ve kterém se dané datum vyskytuje. Jestlize chceme zménit datum v rdmci jednoho mésice,
musime mysi najet na zvoleny den mésice. Chceme-li zménit pribézny mésic, najedeme mysi na
jedno ze dvou tladitek s trojuhelnikovou Sipkou, nachézejici se nahofe v nové otevieném okné.
Zmacknuti tlacitka na pravé strané zplsobi zvoleni mésice, ktery nasleduje jiz zvoleny mésic.

Kalendar

Chceme-li otevfit pfiruéni kalendar, musime mysi najet na tlacitko s Zluto-modrou Sipkou sméfujici
hrotem dol(i. Sipka se nachazi na pravé stran& okénka, obsahujiciho datum za&atku obdobi. Toto
zmacknuti zplsobi, ze se na obrazovce objevi okno, které obsahuje kalendar mésice a roku, kdy se
vyskytlo dané datum. Chceme-li v ramci jednoho mésice zménit datum, musime mySi najet na zvoleny
den mésice. Abychom mohli zménit pribézny mésic, musime mysi najet na jedno ze dvou tlacitek s
trojuhelnikovou Sipkou, nahazejici se nahofe v nové otevieném okné. Zmacknuti tlacitka na levé strané
zplsob volbu mésice, ktery pfedchazi vybrany jiz mésic.Zmacknuti tlagitka po pravé strané zpUsobi
volbu mésice nasledujiciho mésic jiz vybrany.

Zkouska

Tato funkce programu nam umoZuje pretestovat systém s jiz existujici bazi losovani. Zmacknuti tlagitka
Zkouska v okné systému zpUsobi, Ze se na obrazovce objevi nabidka s moznosti vybrat si jednu z
moznosti - Zkousky.

Tlaiko Zkouska I zpusobi , Ze se na obrazovce objevi nové okénko, ve kterém mizeme zkontrolovat
kvalitu vytvofeného systému s jednotlivym losovanim ( tlaitko Podle éisel) , anebo také s databazi
losovani ( tlacitko Podle databaze ). Po zmacknuti tlaitka Podle éisel , se objevi obraz analogicky s
oknem kli¢e, ve kterém si musime vybrat 20 Cisel, které oznacuji vysledek losovani, pro ktery chceme
provefit zasady systému. Zmackneme-li tlaCitko Podle databadze zobrazi se dotaz o rozsah losovani ,
které ma byt pfezkouseno. Ur€ovani rozsahu losovani se provadi analogicky, tak jak v pfipadé
urovani rozsahu statistiky. Vysledkem €innosti téchto funkci programu je vyplnéni dvou vyslednych
okének. V prvnim okénku jsou za sebou znazornény: v prvnim sloupci Cislo kuponu, pro ktery byl
registrovan zasah, ve druhém sloupci vysi zasahu, zatimco ve tfetim sloupci jsou zasazena €isla. Ve
druhém okénku je zhotovena celkova bilance zasahu systému - zobrazuje se takto: v prvnim sloupci se
udava vyse zasah(, zatimco ve druhém sloupci celkovy pocet zasahUl pro pfisluSnou vysi zasahu.
Tlagitko Stop nam umoznuje kdykoliv prerusit testovani systému. TlaCitkem Nabidka se vratime do
prfedchoziho obrazu Tlagitkem Vystup ukonéime praci se zkouskou.

Tlaitko Zkouska Il zpUsobi, Ze se na obrazovce objevi nové okénko. Po zmacknuti tladitka Rozsah je
potfeba zvolit si rozsah stejnym zplsobem jak je uvedeno vySe, a poté program zahdji tvorbu
podrobné sestavy zasahu systému. V prvnim sloupci se ukaze datum losovani , zatimco ve zbyvajicich
sloupcich jsou zasahy systému pro dané losovani. V prvnim fadku se nachazi sumarni sestava pro
vS8echna losovani z rozsahu. Tvofeni sestavy je mozné v kazdé chvili pferusit zmacknutim tlacitka
Stop , ktery je viditelny jenom béhem provadéni vypoltu. Chceme-li ukondéit praci s touto moznosti
programu, zmackneme tlacitko Nabidka , coz zpUsobi navrat do hlavniho okna Zkousky a nasledovné
zmackneme tladitko Konec.

Rozpinavost

Rozpinavost ur€uje s jakou rovhomérnosti vSechna &isla byla rozdélena v systémé. Rozpinavost, ktera
se rovna 0 , znamena, Ze rozloZeni Cisel je idedlni Ne vZdy existuje takova moznost, aby se
rozpinavost rovnala 0.



Aktivace
Chceme-li aktivovat program musime postupovat takto :

vplatit na firemni konto hodnotu programu ( zakaznici majici uz néjaky program nasi firmy obdrzi slevu
10% ),

zaslat postou, faxem nebo e-mailem (zeskenované) firmé potvrzeni o zaplaceni a kod z pole Heslo, ktery se

objevi v oknu Aktivace pfi spusténi programu,

dale miizete zavolat (kdyz je to faxem v den vyslani, kdyz postou, tak do 4 dni od data poslani  a kdyz e-

mailem tak hned ) a po zkontrolovani ptikazu pfidélime kod nebo ho zasleme e-mailem itd. sami .

Po vepsani odpovédi musite ukoncit tento program a znovu ho otevfit, pak bude teprve aktivovana plna verze.

POZOR: Pokud zménite konfiguraci pocitace, program si mize vyzadat zase kod. V tom piipadé

stary kod uz bude neaktualni a je nutné se s nami zkontaktovat, aby jste obdrzeli novy kod.






