FILIP A JiZDNi KOLO

S podtitulem dopravné vychovna hra pro kluky a holky pfichazi na trh CD, uréené pro
nejmensi uzivatele pocitaca. Cilovou skupinou tohoto disku jsou déti ve véku od &ty
do deseti let.

Filip je tuénak, ktery pfijel do nejmenovaného mésteCka z pfesné neurcené lokality.
Jako dopravni prostfedek pouzil ledovou kru. Vzhledem k tomu, ze ani na mofi ani v
jeho domoviné neni tfeba pfiliS dodrzovat pravidla silni€niho provozu, je v tomto
sméru naprostym analfabetem. Jeho cesta do méstecka je motivovana touhou po
jizdnim kole, jehoz planek kdesi ziskal. Jiz pfi prvnim vstupu na pevninu tuc¢haka
malem pfFejede auto. Tento incident pozoruje z kilu na mole racek (rackova,
racCice?) Klara, ktera se pak stava Filipovym pravodcem po méstecku. Postupné
projdou celé méstecko, jez se sestava s deviti dopravné zajimavych mist. VétSinou
se pak jedna o kfizovatky nebo mista, kde se musi pfechazet silnice. BEhem tohoto
putovani se Filip nékolikrat skoro stane obéti dopravni nehody, vétsinou totiz vkroCi
do vozovky bez patficnych rozhlédnuti se. Jsou tak probrany nejcastéji se vyskytujici
situace v silnicnim provozu, jako je respektovani svétel na kfizovatkach,
nepiechazeni mimo pfechod nebo nepfechazeni pfed stojicim autobusem. V kazdém
z deviti mist najdou Filip s Klarou jednu soucast vytouzeného bicyklu. Pravda,
umisténi nékterych kusu je lehce bizarni - napf. zadni kolo umisténé na stromé - ale
hru to alespon zpestfuje. Po zkompletovani tohoto jednostopého dopravniho
prostfedku muize Filip absolvovat autoSkolu, nebo spi$ koloSkolu, po které ziska
fidi€sky prikaz pro cyklisty. Kromé tohoto zakladniho pfibéhu je do aplikace pfidano
par béznych her, jako tfeba pexeso. Pro ozZiveni je pfidano nékolik animaci na
kazdém misté. Aktivni prvky jsou indikovany zménou kurzoru. Kliknutim v takovém
misté se spusti jednoducha animace, ktera ma déti pobavit, ale jinak ke hfe nijak
nepfispiva. Zvlastni kapitolou je pak mysak, jenz se na kfizovatkach prohani ve svoji
okoleCkované krabici, pficemz dopravni pfedpisy nerespektuje. Nicméné i tak se mu
nic nestane, nebo jsem to béhem testovani nazazil.

Shora nastinény prubéh hry je po jednom hrani vy€erpan a pfi druhém spusténi
nedava jiz nic nového. Pravda, fika se, Ze opakovani je matka moudrosti. Ale
poslouchat stale dokola ty samé dialogy nebo monology, kdykoliv se dvojice vrati na
to samé misto, je nezazivné. Navic nenabizi pfili§ prostoru pro vlastni invenci. Pro
osvojeni si zakladnich navykd pro pohyb v silniénim provozu je tato aplikace jisté
pfinosna. Ponékud pomaly postup tuc¢fiaka je vhodny pro pohodiné sledovani déni
na obrazovce, ale praci s programem to Cini rozvleklou a pomalou. Hra neobsahuje
zadna nastaveni, vyjma hlasitosti zvuku, takZe nelze nastavit napfiklad razné stupné
obtiZznosti pro rdzné staré déti. Vyhodou je kompletni ozvuéeni, takZe neni rozhodné
treba za uCelem hrani umét Cist. Navic Ize mluvené slovou poslouchat nejen v jazyce
Ceském, ale i anglicky.

Hlavni tézisté nasazeni tucnaka Filipa a jeho kamaradky Klary bych vidél jako
doplnék né&jakého vyu€ovaci pfedmétu na zakladni Skole, mozna uz ve Skolce. Snad
by to pomohlo snizit poCet dopravnich nehod, jejimiz u€astniky jsou déti a které maji
nezfidka velmi vazné nasledky.
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