O systému InfoMapa 7.0

Program InfoMapa 7.0 je plné 32-bitovy graficky informacni systém, umozriujici praci se slozitym
komplexem grafickych a databazovych informaci, uréeny pro zpracovani mapy v podstaté libovolného
rozsahu - tedy od mést az po celé staty. Graficka data jsou dynamicky propojena s pfislusnymi odkazy v
databazich, coz umoziiuje snadnou a rychlou orientaci a efektivni vyhledani dllezitych informaci ve
zobrazené mapé.

Systém umoziiuje snadné pfipojeni externich moduld v podobé plug and play dynamickych knihoven.
Tyto externi moduly poskytuji dal$i rozSifené sluzby v oblasti prace s grafickymi daty jako napfiklad
vyhledavani adres, automobilovych tras, Zzelezni¢niho spojeni nebo pfipojeni systému satelitni navigace
GPS. Pro komunikaci se systémem je vytvofeno jednoduché programoveé rozhrani, které umoziiuje
snadnou tvorbu externich modult a poskytuje Fadu sluzeb jako nastaveni mapy na pozadovanou pozici
nebo zvyraznéni skupiny objekt.

Podstatné je i zdokonalen modul Statistika, ktery uzivatelim umozriuje dynamické vytvareni graft a
podbarvovani ploch v mapé na zakladé udaju poskytnutych z libovolné databaze.

Systém InfoMapa 7.0 umoznuje nejen graficka data zobrazovat, ale i vytvaret. VSechny dodavané atlasy
jsou vytvorfeny v prostfedi tohoto systému. O proti pfedchozi verzi programu je pravé tato ¢ast podstatné
vylep$ena a zjednodusena. Zasadnim zpUsobem se zmensil poc¢et soubord, v nichz jsou graficka data
uloZena, ¢imz se zrychlilo vykreslovani dat ale hlavné se podstatnym zplsobem zmensil prostor, ktery
data zabiraji na harddisku.

Graficka data jsou slozena z Sesti zakladnich typu objekti:

a) BOD: Prazdny &i vyplnény kruh s volitelnou barvou.

b) IKONA: Transparentni obrazek velikosti 16 x 16 pixel(.

c) LINIE: Lomena ¢&ara s volitelnou tloustkou, barvou, stylem a okrajem.

d) PLOCHA: Libovolny mnohouhelnik s volitelnou barvou, vypini a s volbou vykresleni nebo
nevykresleni hranice.

e) PISMO: Text zobrazeny ve volitelném fezu pisma a thlu.

f) BITMAPA: Obrazek ve formatu BMP libovolné velikosti.

Tyto datové typy se mohou libovolné sdruzovat do tzv. vrstev, které pfedstavuji vzdy ur€itou mnoZinu dat,
napfiklad komunikace, vodstvo a podobné. K témto vrstvam jsou pak pfipojeny databaze s textovymi &i
obrazovymi informacemi.

Soubory s grafickymi daty kazdé vrstvy je mozné rozdélit do tzv. podvrstev. Podvrstva déli vrstvu na
mensi oblasti liSici se rozsahem soufadnic a méfitka, ve kterém je podvrstva vykreslovana. Tedy
napriklad vrstvu komunikaci celé Ceské republiky miZzeme rozdélit na menéi datové soubory podle
jednotlivych regiond. Takovéto déleni zmensi objem soucasné zpracovavanych dat, a tim znaéné zrychli
praci celého systému.

Velké mnozstvi volitelnych parametrd a funkci dovoluje ulozeni Udaju o vlastnostech grafickych typ do
konfiguracnich soubort individualné pro kazdou mapu, takze pfi kazdém spusténi programu je nastavena
stejna konfigurace jako pfi jeho poslednim ukonceni.

Jednoduchym zplsobem Ize vypnout a zapnout zobrazovani celé vrstvy nebo ikonovych objektu.

obrazovce. Prostym kliknutim tlaCitkem mysi na libovolny zobrazeny objekt se spusti vyhledavaci
algoritmus, jez nabidne vybér z nalezenych objekt(i formou plovouciho menu nebo pfimo zobrazi
nalezeny objekt na obrazovce.

Vlastni-li uzivatel editaéni modul, mize vytvaret a pfetvaret vlastni graficka data i databaze.



Licen¢ni podminky

LIvCENCNi SMLOUVA NA SOFTWARE SPOLECNOSTI PJSOFT PRO KONECNEHO
UZIVATELE

Dulezité! Ctéte pozorné!

Tato licen¢ni smlouva pro koncového uzivatele je smlouvou mezi vami

(fyzickou nebo pravnickou osobou) a spole¢nosti PJsoft tykajici se
SOFTWAROVEHO PRODUKTU spole¢nosti PJsoft, ktery je uveden v zahlavi. Produkt
zahrnuje pocitaCovy software, pfisluSna média a tiStény material a rovnéz muize
obsahovat dokumentaci v tzv. "on-line" neboli elektronické formé

("SOFTWAROVY PRODUKT" nebo "SOFTWARE"). Instalaci nebo jinym pouzitim
SOFTWAROVEHO PRODUKTU potvrzujete, Ze souhlasite s podminkami této licenéni
smlouvy pro koncového uzivatele a jste jimi vazani. Pokud s podminkami této

licen¢ni smlouvy pro koncového uZivatele nesouhlasite, bezodkladné vratte

nepouzity SOFTWAROVY PRODUKT na misto, odkud jste jej ziskali, a obdrzite

plnou nahradu.

Licence na Softwarovy produkt

SOFTWAROVY PRODUKT je chranén autorskymi zéakony a mezinarodnimi dohodami o
autorskych pravech, jakoz i dalSimi zakony a dohodami o dusevnim vlastnictvi.
SOFTWAROVY PRODUKT se neprodava, nybrz se pouze udéluje licence k jeho uzivani.

1. Udéleni licence.
Na zakladé této licencni smlouvy pro koncového uzivatele se udéluji nasledujici
prava:

e Software.
Na poéita& smite nainstalovat a provozovat jednu kopii SOFTWAROVEHO PRODUKTU.

¢ Ulozeni a provozovani v siti.

Tento SOFTWAROVY PRODUKT miiZete rovnéz ulozit nebo instalovat do pamétového
zarizeni, jako je napf. sitovy server, uzivaného vyhradné pro ucely instalace
SOFTWAROVEHO PRODUKTU na dalsi pogitace v ramci interni sité. AvSak kazdy
poditad, na némz je SOFTWAROVY PRODUKT pouzivan nebo provozovan, musi byt
opatfen licenci na SOFTWAROVY PRODUKT. Licence na SOFTWAROVY PRODUKT
neopraviuje sdilet nebo pouZivat softwarovy produkt sou¢asné na

rdznych pocitacich.

2. Popis dalSich prav a omezeni.

* Omezeni tykajici se zpétné analyzy, dekompilace a pfevodu ze strojového kodu.
Zpétna analyza, dekompilace a prevod ze strojového kédu SOFTWAROVEHO
PRODUKTU nejsou povoleny, s vyjimkou a v rozsahu €innosti, ktera je vyslovné
povolena prislusnym zakonem a jez ma pfednost pfed timto omezenim.

» Déleni komponentd.
Licence na SOFTWAROVY PRODUKT se vydava na produkt jako celek. Jeho



komponenty nelze oddélovat pro pouZiti na vice nez jednom pocitadi.

* Pronajem.
SOFTWAROVY PRODUKT nelze pronajimat ani propuj¢ovat.

e Prevod software.

Ve8kera svoje prava v ramci licen¢éni smlouvy pro koncového uzivatele smite trvale
pfevést za pfedpokladu, Ze si neponechate Zadné kopie, pfevedete cely

SOFTWAROVY PRODUKT (v€etné vSech komponentl, médii a tisténého materialu,
vSech aktualizovanych verzi software, této licenéni smlouvy pro koncového

uzivatele a pfipadné osvéd&eni o autenti€nosti) a za pfedpokladu, Ze nabyvatel

souhlasi s podminkami této licenéni smlouvy pro koncového uZivatele. Pokud
SOFTWAROVY PRODUKT piedstavuje aktualizovanou verzi (tzv. "upgrade"), sougasti
jakéhokoliv pfevodu musi byt i véechny predchozi verze SOFTWAROVEHO PRODUKTU.

e ZruSeni smlouvy.

Bez omezeni dalSich prav mlze spole€nost PJsoft zrusit tuto licenéni smlouvu
pro koncového uzivatele, pokud nesplinite jeji podminky. V tomto pfipadé musite
znigit véechny kopie SOFTWAROVEHO PRODUKTU a jeho komponent.

3. Aktualizované verze ("upgrade").

Pokud je SOFTWAROVY PRODUKT novou verzi ("upgrade") jiného produktu, at uz se
jedna o produkt spole¢nosti PJsoft nebo o produkt jiného vyrobce, mlzete jej
pouzivat nebo prevést pouze spolu s timto puvodnim produktem s vyjimkou pfipad,
kdy jste puvodni produkt znigili.

Pokud je SOFTWAROVY PRODUKT novou verzi ("upgrade") produktu spoleénosti
PJsoft, smite nyni pouzivat tuto novou verzi produktu pouze v souladu s touto
licenéni smlouvou pro koncového uzivatele. Pokud je SOFTWAROVY PRODUKT
novou verzi ("upgrade") pouhé soucasti baliku softwarovych programu, ktery
podléha licenci jako celek, SOFTWAROVY PRODUKT Ize pouzivat a pfevadét
pouze v ramci pfevodu celého baliku produktt a nelze jej rozdélit pro pouziti

na vice nez na jednom pocitaci.

4. Autorska prava.

Veskera vlastnicka a autorska prava tykajici se SOFTWAROVEHO PRODUKTU

(v€etné, ale bez omezeni na jakékoli zobrazeni, fotografie, animace,

obrazové zaznamy, zvukové zaznamy, text a symboly, jeZ jsou soucasti

SOFTWAROVEHO PRODUKTU), jakoz i tist&ny material dodavany se

softwarovym produktem a jakékoli kopie SOFTWAROVEHO PRODUKTU,

jsou majetkem spole¢nosti PJsoft nebo jejich dodavatelu.

SOFTWAROVY PRODUKT je chranén autorskymi zakony a ustanovenimi

mezinarodnich smluv. To znamena, ze se softwarovym produktem musite

zachazet jako s kazdym jinym materialem podléhajicim autorskym pravim,

s nasledujicimi vyjimkami, které vam umoznuji

bud

(a) zhotovit jednu kopii SOFTWAROVEHO PRODUKTU vyhradné pro zaloZni nebo
archivni ucely

nebo

(b) instalovat SOFTWAROVY PRODUKT na jeden poéitag, a to za pfedpokladu, Ze si



ponechate original vyhradné pro zaloZni nebo archivni ucely. Doprovodnou
dokumentaci k softwarovému produktu nesmite kopirovat.

5. Software na vice médiich.

SOFTWAROVY PRODUKT mUzete obdrzet na vice nez jednom médiu. Nezavisle na typu
nebo formatu obdrzenych médii mizete pouzivat pouze médium uréené pro vas pocitac.
Dal3i médium nesmite instalovat nebo pouzivat na jiném pocitaci. Dal§i médium

nesmite zapujcit, pronajmout nebo jinym zplsobem prevést jinému uzivateli,

s vyjimkou trvalého prevodu SOFTWAROVEHO PRODUKTU (viz vyse).



Kontakt

PJsofte s.r.o.

182 00 Praha 8
Sluzska 27

tel/fax:
(+420 2) 68 88 221-2
internet:

http://www.pjsoft.cz
jsoft@pjsoft.cz



Uvod
V nasledujicich podkapitolach naleznete popis jednotlivych ovladacich prvkl InfoMapy, tak jak je mozné
je nalézt v menu.

ZaloZzkam, editaci, databazim, nastrojovym liStam, importu a automatické aktualizaci jsou vénovany
samostatné kapitoly.




Otevieni nové mapy
Funkce slouzi k otevieni nového zobrazovaciho okna s uzivatelem zvolenou mapou (Atlasem). Po
spusténi funkce se na obrazovce objevi dialogové okno Atlas. V okné je seznam nazvu grafickych

modulti (Ceska republika, Praha apod.). Tlagitkem EZ je mozné prepinat mezi prohlizenim klasického
textového seznamu a seznamu s nahledem.

Nové okno je mozné otevfit bud’ stisknutim klavesy OK, nebo dvojitym kliknutim na nazev pozadovaného
atlasu v seznamu atlasu.

Nové okno neni otevfeno v pfipadé, Ze je jiz pfekroCen maximalni po¢et moznych otevienych oken.

Funkce se rusi pomoci tlacitka Opust’.



Zavgeni aktualniho okna
Funkce slouzi k zavfeni aktivniho okna mapy. Je-li v tomto okné spustén editacni rezim, editace se
automaticky ukonéi a editovana data se ulozi.



Nastaveni tiskarny
Funkce slouzi k nastaveni parametr( tisku.
Po spusténi funkce se objevi standardni dialogové okno, jehoZ obsah je zavisly na typu tiskarny,

nainstalované v MS Windows.
Funkce ovliviiuje pouze zplisob, jakym Spravce tisku prenese data do tiskarny, nikoliv zplsob vykresleni

grafickych dat.



Tisk

Funkce slouzi k vytisknuti obsahu aktualniho okna na tiskarné.

Prvni dialogové okno pro tisk je standardni dialog Windows pro vybér tiskarny, rozméru papiru a
orientace.

 Tisk na vice stranek
Pokud je zaskrtnuto, bude se tisknout na vice stranek na zplsob autoatlasu.

¥ Nastaveni polohy obrazku na strance
Pokud je zaSkrtnuto, bude mozné po stisknuti tlaCitka Ok urcit polohu obrazku na papife.

Dialogové okno pro tisk na vice stranek
obsahuje tyto ovladaci prvky:

e po stisku tlacitka Pokra€ovat se objevi zavére¢né dialogoveé okno pro tisk. pferusit.
e tlacitko Zpét slouzi k navratu na prvni dialogové okno.
e dvé editacni okénka vlevo nahofe. V nich zvolte, na kolik fad a kolik sloupcli se ma tisk rozdélit.

Ve spodni ¢asti okna je plocha s nahledem. Je na ni znazornéno, kde budou délici ¢ary mezi jednotlivymi
strankami. Pouzijte posuvné ovladace po stranach nahledu pro posunuti délicich €ar. Kliknutim na
stranku v nahledu se stranka Cervené preskrtne, kliknutim levym tlaitkem pfeskrtnuti zmizi. PfeSkrtnuté
stranky se nebudou tisknout.



Ukonéeni programu

Chcete-li ukongit program InfoMapa, zvolte funkci Konec.

Jsou-li nastaveny parametry systému na Ukladat desktop a P¥i ukonéeni uloz nastaveni, funkce
Konec pied ukon&enim programu uloZi aktualni rozloZeni otevienych zobrazovacich oken, v&etné jejich

zvétdeni a aktualnich pozic v otevienych atlasech.

Je-li spustén editaéni reZim, editace se automaticky ukonéi a editovana data se uloZi.



Krok zpit

Funkce Krok zpét vraci posledni provedenou akci.

InfoMapa 7.0 zaznamenava tyto akce:

e zménu polohy mapy (pouze posledni)

e oznaceni objektu na mapé

e pfidani, ubrani a zmény objektu v Kresleni
e zmeény objektl pfi editaci

Zaznamenané akce je mozné prohlednout funkci Krok zpét - historie.



Kopie do schranky

Funkce slouzi k pfeneseni Casti nebo celého aktualniho okna do schranky. Takto vzniklou kopii obrazku je
mozné vyuzit (pouzitim funkce Vlozit) v rliznych grafickych (PAINTBRUSH) nebo textovych (WINWORD,
WINTEXT) aplikacich.

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno, s jehoz pomoci je mozné zvolit jeden ze tfi zplsobu, jakym
muZze byt obsah okna do schranky zkopirovan.

Celé aktivni okno
Stisknutim tlacitka OK je zkopirovan do schranky obsah celého aktivniho okna.

Vyrez aktivniho okna

Stisknutim tlagitka OK je zruseno dialogové okno a standardni kurzor se zméni na vyfezovy kurzor *. V
této chvili je kurzor uzamé&en v aktualnim okné.

Postup oznaceni oblasti pro pfeneseni do schranky

¢ levym tlacitkem mySi oznacte misto, kde bude levy horni (pravy spodni) roh vyfiznuté oblasti.
e pohybem kurzoru ur€ete velikost vyfiznuté oblasti.
¢ levym tlacitkem mysSi potvrdte vybér oblasti.

Funkci je mozné ukondit v kterémkoliv okamZiku bez kopirovani stisknutim pravého tlacitka mysi.

Vyrez dané velikosti

Oznacenim této volby je umoznén pFistup do dvou editacnich okének s rozméry pozadovaného vyfezu
z obrazovky v pixelech. Nastaveny jsou rozméry aktualniho okna, které jsou soucasné i maximalnimi
moznymi rozméry, jez je mozné v dané situaci zadat.

Stisknutim tlagitka OK je zruseno dialogové okno a standardni kurzor se zméni na vyfezovy kurzor *.. V
této chvili je kurzor uzaméen v aktualnim okné.

Postup oznac&eni oblasti pro pfeneseni do schranky

¢ hranice vyfezu pozadované velikosti se zobrazi pferusovanou ¢arou.
e pohybem kurzoru urcete polohu vyfezu na mapé.
¢ levym tlagitkem mysSi potvrdte vybér oblasti.

Funkci je mozné ukondit v kterémkoliv okamzZiku bez kopirovani stisknutim pravého tlacitka mysi.



Export obrazku do souboru
Pomoci této funkce Ize ulozit aktualni vyfez mapy do soboru typu BMP, GIF nebo JPG.



Plynuly posuv
Zapnutim této funkce se mapa prepne do rezimu plynulého posuvu, ve kterém lze mapu posouvat
metodou chytni a tahni. Tento rezim Ize zruSit op&tovnym vyvolanim funkce z menu nebo tladitka

nastrojové listy.



Vygez
Funkce slouzi ke zvétSeni vybrané €asti mapy v aktivnim okné.

Po spusténi této funkce je kurzor zamcen v ploe aktivniho okna. Toto zamknuti je mozné zrusit pouze
ukoné&enim funkce Vyiez.

Bezprostfedné po zapnuti funkce Vyfrez se v aktivnim okné zobrazi obdélnik, jehoZ velikost pfedstavuje
oblast, ktera bude zvétdena. Levym tlaCitkem mysi je potvrzen vybér, pravym je funkce zruSena.



Rychly vygez
Funkce nemuze byt spusténa z menu ani pomoci tlacitka v nastrojové listé, aktivuje se pouze kliknutim
levého tlagitka mySi v ploSe aktivniho okna. SlouZi k rychlému orientaénimu zvétSeni vyznagené oblasti.

Funkce se ovlada kliknutim a tahem. Po uvolnéni tladitka je vybrana ¢ast okna zvétSena.

Funkci Ize zrusit kliknutim pravého.

Vzhledem k tomu, Ze pomér stran zvyraznéné oblasti nemusi odpovidat poméru stran aktivniho okna,
nezobrazi se po zvétdeni pfesné vybrana oblast, ale nejblizSi mozny vyfez s pomérem stran aktivniho
okna.



ZmensSit
Funkce zvétsi méfitko zobrazeni o tietinu pfi zachovani stfedu zobrazeni.



2vitsit

Funkce zmens&i méfitko zobrazeni o tfetinu pfi zachovani stfedu zobrazeni.



Zoom
Funkce slouzi k plynulé zméné méfitka a polohy zobrazené mapy.

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno Zoom. V levé ¢asti dialogového okna je posuvny jezdec,
jimzZ je mozné plynule ménit méfitko v rozsahu Detail (nejmensi zvétdeni) az Celek (nejvétsi zvétdeni).
Kliknutim na drahu jezdce mezi jezdcem a koncem drahy se zvétSeni zméni skokové o deset smérem

ke zvolenému konci stupnice. ZvétSeni Ize zadat i z klavesnice pomoci editovaciho okénka

pod posuvnym jezdcem.

V pravé Casti dialogového okna je nahled celé mapy, na némzZ je zobrazena poloha a velikost
zobrazovaciho okna v zavislosti na nastaveném zvétSeni. Polohu i velikost tohoto okénka je mozno ménit
kurzorem.

Pod nahledem je editaCni okénko, kde Ize nastavit méfitko, ve kterém se ma mapa zobrazit .

Funkce levého tladitka mysSi se liSi podle aktivhiho kurzoru

Kurzor Funkce

_: Mé&ni se poloha vyfezového okna, aniz by se ménila jeho velikost.
i

EF

= Mé&ni se velikost vyfezového okénka.

Stisknutim tlacitka OK je nové méfitko i poloha potvrzena a funkce zrusi dialogové okno, nastavi
poZadované hodnoty a pfekresli mapu.
Tlagitko Opust’ zrusi funkci, aniz by se méfitko a posunuti ménily.



Cela mapa
Funkce nastavi méfitko mapy tak, aby byla v aktivnim okné& zobrazena cela mapa. Funkce je G€inna
pouze v pfipadé, Ze okno ma rozméry alespor 300 x 200 pixelU.



Detail

Funkce nastavi nejvétsi méfitko mapy. Tim se mapa zobrazi v nejvétsim detailu.



Cela obrazovka

Tato funkce zobrazi mapu na celé ploSe obrazovky tim, Ze zruSi vSechny prvky klasického okna jako
okraj, menu, rolovaci pasky a nastrojové listy.

Celostrankové zobrazeni Ize zrusit klavesou ESCAPE nebo kliknutim na tla€itko otevienych dvefi .

V celostrankovém modu Ize stejné jako v normalnim modu vyvolat rozbalovaci menu programu.
Priblizime-li kurzor tésné k hornimu okraji plochy obrazovky a stiskneme levé tlagitko mysi, menu se
automaticky aktivuje. Menu Ize aktivovat i pomoci klavesnice stisknutim klavesy Alt a pfislusného
pismene ("a" - atlas, "e" - editace atd.).



Migitka/Zobrazovat
Tato funkce slouzi k zapinani a vypinani méfitek. Pokud je zapnutd, zobrazuji se po pravé a horni strané

zobrazovaciho okna pravitka se vzdalenosti od uzivatelem uréeného bodu (implicitné je nastavena
vzdalenost od bodu se soufadnicemi 0,0).



Migitka/Nastavit stoed

Pokud je zapnuto vykreslovani méfitek, je mozno umistit jejich pocatek do libovolného bodu na mapé.
Tuto akci Ize provést bud z hlavniho menu, nebo z pomocného menu, které ziskdme kliknutim pravym
tlacitkem mysSi na nékteré pravitko s méfitkem. Ve stfedu mapy se pak objevi zamérny kfiZ a udaje na
pravitkadch se méni podle jeho pohybu po mapé. Stfed se umistuje kliknutim levym tladitkem mysi,
operaci Ize zrusit kliknutim pravym tlagitkem mysi.



Sougadnice
Zapnuti funkce je indikovano zaskrtnutim jeji poloZzky v menu a vytvofenim malého okna pro zobrazeni
soufadnic.

Stisknutim tlaCitka = v levém hornim rohu zobrazovaciho okénka je aktivovano systémové menu.

Zvolenim polozky Nastaveni je vyvolano dialogové okno Vybér zobrazeni, ve kterém je mozno zvolit,
jaké soufadnice se budou zobrazovat a zpUsob jejich zobrazeni.

Druh souradnic
¢ Souradnice InfoMapy - v okné jsou zobrazeny interni pravouhlé soufadnice systému InfoMapa.

e Zemépisna délka a Sifka - v okné jsou zobrazeny svétové soufadnice, reprezentované zemépisnou
~ délkou a Sifkou.

Upozornéni: Tato volba neni automaticky dostupna u vSech atlasu.

Zpusob zobrazeni

e Zobrazovat ve stavové radce
Je-li tato volba zaskrtnuta, nezobrazuji se soufadnice v malém okénku, ale ve stavové fadce pfislusného
okna



Legenda
Po zapnuti funkce se objevi malé okno, které umozriuje snadno a rychle se orientovat v typech objekt(,
zobrazovanQna aktualni mapé
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Legendu je mozné zvétSit nebo zmensit tahem mySi za okraje okna, pfipadné maximalizovat standardnim
tlacitkem v pravém hornim rohu.
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Malé okénko
Po zapnuti funkce je zobrazeno dalSi okno zobrazujici mapu. Jeho velikost, zvétSeni a stfed zobrazené
mapy, jsou zavislé na velikosti, zvétSeni a stfedu hlavni zobrazené mapy (tedy mapy, jiZ okno patfi).

Tlagitkem # nebo pomoci menu, vyvolaného pravym tlagitkem mysi v ploSe malého okénka, Ize vyvolat
dialogové okno Vybér zobrazeni, ve kterém je mozno nastavit parametry zobrazovani v zavislém okné.

Nastavitelné parametry

¢ Parametr velikost uréuje pomér velikosti zavislého a fidiciho okna v procentech. Tedy hodnota 35
znamena, ze Sifka (vyska) zavislého okna bude 35% Sitky (vysky) Fidiciho okna. Velikost zavislého
okna se automaticky aktualizuje, zméni-li se velikost fidiciho okna.

e Parametr zvétSeni udava o kolik procent se li§i zvétSeni v zavislém okné od zvétSeni v Fidicim okné.
Tedy hodnota -60 znamena, ze zvétSeni mapy v zavislém okné bude o 60% menSi nez v okné fidicim.

e ZaSkrtavaci policko umisténi uruje, bude-li v zavislém okné vyznacena poloha a velikost fidiciho
okna. Tato poloha se samoziejmé zobrazuje pouze pfi zapornych hodnotach parametru zvétseni, tedy
kdyz je v zavislém okné zobrazen vétsi vyfez mapy nez v okné Fidicim.

e ZaSkrtavaci policko Zobrazovat v ploSe mapy uréuje, bude-li se malé okénko zobrazovat
v samostatném okné, nebo v levém hornim rohu mapy. Toto zobrazeni je mozno prepinat i dvojitym
kliknutim v ploSe okénka nebo z menu, vyvolaného kliknutim pravého tlacitka mysi.



Méritko

Zapina a vypina vykreslovani pomocného méfitka v pravém dolnim rohu mapy.
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Vysledky hledani

V tomto okné je zobrazen ve formé prehledného stromecku seznam nalezenych objektl ziskanych
pomoci funkce Prohledani okoli.

- Autozervisy [7]

(|

----- @ TET zro.

----- @ NOWAE PNEJCEMTRUM
----- FRCCAD OSTRAYS 2.5
----- @ CSAD JESEMIK

----- @ ALTO-BPE AUTOOPRAWNA,
----- @ AUTOALTERMATIY

----- @ Auto Stépanik, .o,

=B Barkaornaty [10)

----- @ “rbno pod Pradédem, Petra Bezruce
----- @ Rijmarov, Sokolovzka

----- @ Rijmaroy, namésti ki

----- @ Krnow, namészti Minoitd

----- @ Krnov, Hlavei namésti

----- @ Jesenik, Mazamkovo namésti 59

----- @ Jesenik, Mazamkovo namésti 152
----- @ Jezenik, Karla Capka

----- @ Bruntal, Revoludni

----- @ Bruntal, Partyzanzka

-G8 Banky [37)]
- Hasigské sbory [3]

V tomto stromecku je mozné oznadit, se kterymi objekty se bude dale pracovat. Je - li oznacen pouze
jeden zaznam (jak tomu je na obrazku), bude se dale pracovat pouze s timto jednim zaznamem. Je-li

oznacena cela skupina (napf. Bankomat(10)),

bude se dale pracovat se v§emi zaznamy v této skupiné.

Pro dalSi praci s vybranymi objekty obsahuje okno ffi tlacitka

Mapa

Pomoci tohoto tlagitka jsou vybrané zaznamy zvyraznény na mapé

Databaze

Pomoci tohoto tlacitka si muzete vybrané zaznamy prohlédnout v databazi

Tisk

Pomoci tohoto tlacitka jsou vybrané zaznamy vytisknuty

Tip: Okno Vysledky hledani je mozné vyvolat i pozdéji po ukonceni funkce Prohledani okoli



Vykreslovat ikony

Touto funkci Ize povolit nebo zakazat vykreslovani vSech ikonovych objeltl najednou.



Vykreslovat kresleni
Zapina a vypina vykreslovani objektll vioZzenych pomoci funkce Kresleni.



Poekreslit
Funkce slouzi k aktualizovani grafického obsahu zobrazovaciho okna.



Zrusit oznaéené objekty

InfoMapa 7.0 dovoluje zobrazovat nékolik vrstev zvyraznénych objektd. Funkce Zrusit nalezené objekty
vyvola dialogové okno Ruseni aktivniho vykreslovani.

Ruzeni aktivniho vykreslovani

Seznam aktualnich aktiviich wietesy

v Bankamaty

P (o

™ 9 voierske sprévy

Zisit vie ok 4y opust £

V seznamovém okénku jsou abecedné sefazeny vSechny vrstvy, které obsahuji zvyraznéné objekty. Je
mozno oznadcit jednu nebo vice z nich a tlacitkem Ok potvrdit jejich vymazani z paméti aktivnich objektu.
Tlagitkem Zrusit vSe Ize zrusit vykreslovani aktivnich objektd ve vSech vrstvach najednou. Tlagitkem
Opust’ je mozno dialogové okno bez nasledkl opustit.




Zrus oznacenou plochu
Tato volba slouzi k vymazani plochy zadané ve funkci Prohledat plochu.



Zrus vSe
Tato funkce je kombinaci obou vySe uvedenych ruSicich funkci. VymazZe z paméti jednak plochu zadanou
ve funkci Prohledat plochu, jednak v8echny nalezené objekty.



Migeni vzdalenosti

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s informaci o
naméfené vzdalenosti.

Funkce slouzi k méfeni vzdalenosti na pravé zobrazené mapé.
1

¢ Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar . Levé tlagitko mysi ozna&uje méfici body.

o Funkce se ukon&uje pravym tlacitkem mySi nebo jejim op&tovnym zvolenim v menu nebo na
nastrojoveé listé, pfipadné spusténim jiné méfici funkce.

o Po stisknuti tlacitka = Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, bude-li se
nameéfeny Udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v milich a yardech.

o Po stisknuti tlaCitka = Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, ma-li se naméreny

Udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové fadce.

Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy, méfena vzdalenost je podle provedenych zmén
prepodtena.



Migeni plochy
Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s informaci o
naméfené ploSe.

Funkce slouzi k méfeni obsahu plochy na pravé zobrazené mapé.

¢ Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar . Levé tlagitko mysi oznaduje métici body. Udaj o naméiené
ploSe se zobrazuje teprve tehdy, jsou-li zvoleny minimalné tfi body.

o Funkce se ukonc&uje pravym tlacitkem mysSi nebo jejim opétovnym zvolenim v menu nebo na

nastrojové listé, pfipadné spusténim jiné méfici funkce.

o Po stisknuti tlacitka = Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, bude-li se

nameéreny Udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v milich a yardech Ctverec¢nich.

e Po stisknuti tlacitka ‘= |ze vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, ma-li se naméfeny udaj
zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavoveé fadce.

Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy, méfena plocha je podle provedenych zmén
prepoctena.



Migeni azimutu

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s informaci o
naméfeném azimutu.

Funkce slouzi k méfeni azimutu na prave zobrazené mape.

¢ Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar

o Prvni stisknuti levého tlagitka oznali bod, ze kterého se bude azimut méfit. Pohybem mysi se
méni bod, do kterého se méfi azimut.

o Kazdé dalsi stisknuti levého tlacitka mySi deaktivuje nebo aktivuje (podle toho, je-li posouvani
bodu aktivni nebo neaktivni) posouvani bodu, jehoz azimut je méfen.

o Po stisknuti tlaCitka ¥ Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, ma-li se naméfeny
Udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové fadce.

Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy.



Migeni akéniho radia

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka s informaci o
poloméru zobrazeného kruhu .

Funkce slouzi k méfeni ak&niho radia od daného bodu na pravé zobrazené mapé.

¢ Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar

o Prvni stisknuti levého tlaCitka oznaci bod, od kterého se bude méfit. Pohybem mysSi se méni

polomér akéni oblasti.

o Kazdé dalsi stisknuti levého tlacitka mysi deaktivuje nebo aktivuje (podle toho, je-li posouvani

bodu aktivni nebo neaktivni) zménu poloméru mérené oblasti.

o Po stisknuti tlacitka ¥ Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, bude-li se

naméfeny Udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v milich a yardech.

¢ Po stisknuti tlacitka & Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, ma-li se naméfeny udaj
zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové fadce.

Bé&hem funkce je mozZno ménit méfitko i polohu mapy, méfeny bod i polomér oblasti jsou podle
provedenych zmén prepocteny



Jdi na sougadnice
Funkce slouzi k ruénimu nastaveni soufadnice stfredu zobrazené oblasti.

Jdi na zouradnice

Izemépisné zolfadnice [#ifka a délka) j

= zeq‘!épisnﬁ_ irka
feizevemi 50 °[¢ |'[:2 "

= jigni
— Zemépizha délka
& wachodni I14 D|25 ' ID "
" zapadni
Ok Opust

Seznam nabizi mozné formaty, ve kterych Ize soufadnice zadat. Dostupné formaty jsou zavislé na
otevieném atlase. Ve vSech atlasech je dostupna volba vnitfni soufadnice InfoMapy.

Je-li dialogové okno opusténo pomoci tlacitka OK, jsou nové zadané soufadnice nastaveny a mapa je
prekreslena.



Centrovani mapy

Po spusténi této funkce se zméni kursor do tvaru zamérného kfize. Levym tlaCitkem mysi zvolte na mapé
bod, ktery se ma nastavit do stfedu obrazovky. Pravym tladitkem mysi opustite funkci beze zmény polohy
mapy.



Rychlé hledani

Rychlé hledani objektu podle typu |
Tup abjektu

I.-'i‘-.reél_l,l j
Hlede|

h

M azey |:|

Fakulta stavebni CWUT

Fakulta strajni ST

Ferona i
FE. Slavia Praha

FM Kralowske Vinohrady

FM = poliklinikou na Buloyoe

FH = poliklinikou Thomayerowva

FM = poliklinikou « Motole

FS Barandow

gara#e DP Fepy

Golfowe hiigke T Golf Praha

Grafatechnika

Hlawni nadrazi

Hioubétinskd hbitow hd

b apa | O pust | I apovéda |

Funkce slouzi k rychlému orientacnimu nalezeni objektu podle nazvu. V seznamu Typ objektu Ize zvolit
z nainstalovanych objektt s databazemi. Editacni okénko Hledej slouzi k zadavani hledaného textu.

V seznamu se zobrazuje nejbliZ8i nalezeny objekt. V seznamu Ize zvolit pouze jeden objekt.

Tla¢itkem Mapa se funkce ukondi a objekt je zvyraznén na mapé.




Hledani adresy v Praze
Do pfislusnych editaénich oken vepiste ty informace, které jsou vam z hledané adresy znamy. Systém se

pokusi podle zadané &asti adresy nalézt odpovidajici adresu nebo adresy a ty zobrazi v seznamu
vysledku.

Hledani adresy ¥ Praze |

Ulice

[sL0Zs [sLUZsKA =

K.ataztr

| | [~

Psc &, arientasni &. popizhe

| | lzz =l | [~
Ilice | K.atastr | P | . orientachi | . popizhé |

o T

k.abylizy 18200 27

|F'|:uiet odpovidajicich adres : 1 Fopitovat adrezu I Cisti |
Opust | M apoveda |

Vedle kazdého editacniho okna je rozbalovaci seznam, ve kterém se po vepsani textu do editacniho okna
nastavi nejblizSi nalezena hodnota pro dany text. Systém hleda celou adresu podle tohoto nejblize
nalezeného textu, nikoliv podle €asti textu viozené do editaniho okna.

Tlagitko Kopirovat adresu zkopiruje nalezenou a v seznamu ozna¢enou adresu do schranky.

Tlagitko Cisti vynuluje obsah v&ech editaénich poli.

Tlacitkem Mapa je oznaena adresa v seznamu nalezenych adres zvyraznéna na mapé. V seznamu
nelze oznadit vice adres nez jednu.

Tip: Do editaéniho okna Ulice je mozné vepsat za nazev ulice i orientacni Cislo, systém jej automaticky
pfepiSe do editacniho okna €. popisné.



Prohledat okoli

Tato funkce slouzi ke hledani objektu v databazich, kieré se nachazeji

v urCité vzdalenosti od stfedu prohledavané oblasti

nejblize od stfedu prohledavané oblasti

v uzivatelem vyznacené ploSe

v libovolné plose nebo plochach obsazenych v grafickych datech
v urcité vzdalenosti od linie trasy

Stfedem prohledavané oblasti se rozumi stfed mapového okna, pokud byla funkce vyvolana z menu,
nebo misto, ze kterého bylo vyvolano plovouci menu.

Postup pri prohledani okoli

1. V seznamu Kde hledat oznacte ty objekty, které chcete najit

2. Ve sloupci podminka muzete zadat omezujici podminku. (napf. do hledani budou zafazeny pouze ty
Cerpaci stanice, které maji mycku)

3. Zvolenim pfislusné zalozky (podle vzdalenosti, v ploSe, podél trasy) zvolte zplsob hledani

4. Hledani za¢néte stisknutim tlacitka Hledej

5. V okné Vysledky hledani, které se zobrazi po prohledani databazi, rozhodnéte, které z nalezenych
objektt zvyraznit na mapé.

Podrobnéjsi popis ovladacich prvkl ziskate poklepanim mysi na nasledujici obrazek

Prohledani okoli M= B |
k.de hledat Hledat
Wistva | Podmirka « | podle vzdalenost | Y |:|I|:|§e| podél tras_l,ll
.” By
C] # Autoservisy  Nejblissich 5 =
Bankomaty & Yokuhudo  [300 = m
Banky
B Cerpaci stanice P CEA="T" W pasmu od |2':”:| = 'j'3'|3':":| = 'm
1 (Bl £ ditrvatelne
(1 " Hasitské stanice

(] 731 Histarické pamatky
1 M Hately

| 5 Justice

L1 @ k.am za poznénim

L] 4 Katasty

O] dis F.empy

[ = Letizte

O fisb] b &tk & hromad .
O1 Fh Mistai nazwy

[ Qb M adrasi

Jednotky IMetry j Hlede ,ﬂ

Ra ) = g ] Olpuist {P| Napovéda P

Tip: Vyplnéné nastaveni prohledavacich parametr(i je mozné ulozit tlacitkem (™ P pozdéji vyvolat
vybérem v seznamu vrstev hebo pfimo z plovouciho menu v mapé.






Prohledat plochu

Tato funkce slouzi k ru€nimu zadani hranic plochy, v niz bude funkce Prohledat okoli hledat objekty
urcitého typu.

Jednotlivé body hranice plochy se uréuji kliknutim levého tlacitka mysi.

Stisknutim pravého tlagitka mysi se potvrdi konec zadavani plochy a je vyvolana funkce Prohledat okoli
kde je mozné prohledani pozadované plochy dokondit.



Zobrazovat
Funkce slouzi k nastaveni parametrii objektii zobrazovanych na mapé. Dialogové okno
Zobrazeni obsahuje tyto ovladaci prvky:

* Rozbalovaci a editacni seznamové okénko pro vybér celkového nastaveni zobrazeni.
S programem InfoMapa 7.0 je standardn€é dodéavan 'Desktop pro obrazovku'. Nastaveni s timto
jménem nelze vymazat ani piepsat. UZivatelem vytvofenou konfiguraci vzhledu objekti 1ze
ulozit pod jinym jménem, které lze zadat v tomto okénku, a to tlac¢itkem oznacenym
Pokud je zadané jméno jiné, nez dosavadni jména v seznamu, vytvoii se nova konfigurace.
Rusit konfigurace je mozno tlacitkem
. Vybér z konfiguraci se provadi po stisku tlacitka

e Stromeckové okno se strukturou vrstev a objektii k nim pfinaleZejicich. Symbol  znaci
skupinu vrstev,
je vrstva,
symbolizuje objekt. Vrstvy z aktudlné oteviené¢ho atlasu jsou setazeny podle fyzického poradi
na mapé, tedy vrstva, jez se bude vykreslovat jako prvni, je v seznamu nahote a dalsi se
prekresluji pies ni. Kazdou vrstvu lze 'chytit' mysi a pfenést ji za né¢jakou jinou v dané skupiné
vrstev. Kliknutim na symbol
se objevi objekty z této vrstvy.
e Tlacitkem Nahled v mapé lze vSechny provedené zmény prenést na aktudln¢ otevienou
mapu.
Tlacitkem Ok se ukladaji aktualni parametry objektl, zobrazovanych na mapé¢ a zaroven se
jim opousti toto dialogové okno.
« Tlacitko Opust slouZi k ukonceni funkce dialogového okna a navraceni k naposledy
ulozenym parametrim objektd.
eV ramecku Info, nahled se objevuji aktualni informace o poloZce pravé zvolené ve stromecku
vlevo.
e Vzhled ramecku Nastaveni se méni rovnéZ v zavislosti na vybrané polozce. MoZnosti si
popiSeme nyni:

a) Nastaveni pro cely atlas

Ve stromeckovém okné musi byt zvolena skupina vrstev (viz vyse). Nastavit 1ze barvu podkladu
pro aktudlni atlas. Tlacitkem ZruSit skupinu vrstev lze z atlasu vyjmout zvolenou skupinu
vrstev. Volbu je nutno potvrdit v dialogovém okné, které se objevi po stisknuti tohoto tlacitka.
POZOR! Tato volba je nevratna!

b) Nastaveni pro jednu vrstvu

Lze zvolit, zda ma byt vrstva vykreslovana vzdy (v jakémkoliv zvétSeni), nebo pouze v mezich
zvétSeni piedvolenych firmou PJsoft, ¢i zda se nema vykreslovat viibec. Také je mozno pfitadit
vrstvé symbol (ikonu), kterym bude reprezentovana, pokud bude pfidana do n¢jaké néstrojove
listy.



c) Nastaveni pro vice vrstev

Oznaceni vice vrstev I1ze dosdhnout:

1) kliknutim na jinou nez pravé zvolenou vrstvu se stisknutou kldvesou Shift (oznaci se vSechny
vrstvy v rozmezi)

2) oznaCovanim vrstev mysi za souc¢asného drZeni klavesy Ctrl (v tomto piipadé€ se zvyraziuji
vrstvy, na néz se kliklo)

Pro takto oznacené vrstvy je mozno nastavit meze vykreslovani jako pro jednu vrstvu, tak jak
bylo popsano vyse.

d) Nastaveni pro objekt-bod

Tlacitkem Barva bodu Ize ménit pomoci dialogového okna Vybér barvy barvu bodu. Polomér
bodu se nastavuje v editaénim okénku bud’ pfimo z klavesnice, nebo pomoci Sipek nahoru a doli.
Vyplit bodu je mozno vybrat ze seznamu ve stfedni ¢asti ramecku. Tloustka okraje je u tohoto
typu objektu vzdy 1.

e) Nastaveni pro objekt-ikonu
Pomoci seznamového okénka lze zménit ikonu pfislusnou danému objektu.

f) Nastaveni pro objekt-linii

Tlacitky Barva vnitiku a Barva vnéjSku se nastavuji barevné atributy linie. Tla¢itkem se
Sipkou Ize zkopirovat barvu vnittku linie do barvy vnéjsku. Tloustku linie 1ze zménit

v ptislusném edita¢nim okénku, stejn¢ jako tloust’ku jeji hranice. Vnitiek linie nemuze byt tenci,
nez tretina celkové tloustky. Ma-li linie tloustku 1, mize byt ménén jeji styl.

g) Nastaveni pro objekt-plochu

Tlacitky Barva vnitiku a Barva vnéjSku se nastavuji barevné atributy plochy. Tlac¢itkem se
Sipkou Ize zkopirovat barvu vnittku linie do barvy vnéjsku. Tloustku hranice 1ze zménit

v ptislusném edita¢nim okénku. Vypln plochy je mozno vybrat ze seznamu ve stiedni casti
ramecku.

h) Nastaveni pro objekt-text

Tlacitkem Barva pisma lze ménit pomoci dialogového okna Vybér barvy barvu textu. Tlacitko
Vybér fontu vyvola standardni dialog Microsoft ® Windows pro vybér fontu. Zarovnani textu
1ze ménit v seznamu ve stfedni ¢asti ramecku. Modry bod urcuje, kterou Casti se text umisti na
sob¢ ptislusné souradnice.

Dialogové okno Pokrocilé

Ve vyse popsanych nastavenich jsme opominuli popis funkce tlacitka Pokro¢ilé. Nyni se k nému
vratime.



V ramecku Normalni vykreslovani 1ze nastavit meze zvétSeni pro vykreslovani objektu.

V editacnich okénkach je mozno ménit hodnotu pfimo z klavesnice, nebo mysi pomoci Sipek.
Meze hodnot jsou odvozeny z rozsahu zvétSeni, ktery pokryvaji grafické soubory ptindlezejici
vrstvé. Volbou Vykreslovat vZdy (jez je pristupnd v nastavenich b) a c) pro vrstvy) Ize tyto meze
obejit a dosdhnout vykreslovani objektl v jakémkoliv zvétSeni.

V ramecku Zvyraznéné vykreslovani se nastavuji tytéz meze pro objekt, jenz je zvyraznén
(naptiklad po jeho vyhledéni).

Posledni ramecek je pristupny jen pro objekty typu bod, linie a text. Udava pomér zmensovani
rozméru objektu ku zmensovani celé mapy. Ptiklad: na mapé Ceské republiky je zvétseni = 0
(nejvetsi detail) a linie dalnice ma tloustku 24 pixel. Nyni nastavime zvétSeni na 19. Tim se
métitko mapy priblizn€ zdvojnéasobi, vSechny vzdalenosti se zobrazi v poloviéni délce. Pokud
bylo zmens§eni rozméru objektu nastaveno na 50%, bude nyni Sifka dalnice pouze 12 pixeld. 50%
je proto pfirozenym zmensovacim faktorem.

U bodu lze takto nastavit postup zmensovani poloméru, u pisma zmensovani vysky textu.



Volitelné - systém - systém
Funkce slouzi k nastaveni nékterych parametr a funkci spoleénych pro vSechny oteviené mapy.

Systém

¢ Neni-li zaskrtnuto okénko Nacist nastaveni, nenacitaji se pfi spusténi programu zadné konfiguracni
informace (rozmisténi a poCet oken, nastaveni pozice na mapé a podobné). Pokud toto okénko
zaskrtneme, vyhleda program inicializa¢ni soubor a nastavi konfiguraci podle néj.

e Zaskrtneme-li navic jesté PFi ukon€eni uloz nastaveni, ulozi se vZzdy pfi ukon€eni programu aktualni
nastaveni vSech zobrazenych map.

e Zalozky - Uplna cesta, kam jsou ukladany zalozky programu InfoMapa

¢ Automaticka aktualizace - Uplna cesta, kam budou ukladany konfiguraéni soubory pro automatickou
aktualizaci.

¢ Multimédia - Uplna cesta, kde jsou ulozeny multimedialni data pro databazovy prohlize¢ (obrazky,
zvuky, videosekvence). Tato cesta mlze byt pro rizné atlasy razna.

Databaze

e Jazyk pro tfidéni - zde Ize nastavit, jaky jazyk budou pouzivat tfidici a databazové funkce pro
porovnavani fetézcu.
POZOR - pokud zménite pfednastaveny jazyk pro tfidéni, je nutné pretfidit vSechny databaze podle
tohoto jazyku. Spatnym nastavenim Ize zpQsobit nespravnou funkci vétsiny prohledavacich funkci
systému. Toto nastaveni je uréeno hlavné pro cizojazy¢né a specielni verze InfoMapy 7.0
¢ Povolit tfidéni v rezimu tabulka. Pokud je povoleno tfidéni v rezimu tabulka, Ize tabulku prohlizet
setfidénou podle libovolné polozky v databazi. Setfidéni ovSsem znamena znacny narust velikosti dat a
zpomaleni tabulkového rezimu.



Volitelné - atlas
Funkce slouzi k nastaveni nékterych parametr aktualniho okna.

Po spusténi funkce se na obrazovce objevi dialogové okno Volitelné, v némz Ize zvolit jeden z péti
kartotékovych listkd s rdznymi zaskrtavacimi okénky:

1. Miry

2. Souradnice

3. Malé okno

4. Zvyraznéni

Zde je mozno nastavovat parametry pro vykreslovani zvyraznénych vrstev. Pfepinacimi poli¢ky v levé
Casti dialogového okna je mozno zvolit jeden ze tfi médu ruseni vykreslovani.

Dvojitym kliknutim na barvu objektu se vyvola dialogové okno pro nastaveni barvy.

¢ Automaticky pro kazdy novy objekt dovoluje zvyraznit pouze jednu vrstvu.

e Automaticky nejstarsi objekt - dokud je to mozné, jsou postupné vybirany barvy zvyraznénych vrstev ze
seznamového okénka v pravé ¢asti dialogového okna. PoCet aktivnich (tedy zvyraziiovanych) vrstev se
uréuje v editacnim okénku se Sipkami. Spodni mez je jedna vrstva, horni mez Sest vrstev. V okamziku
dosazeni maximalniho povoleného poctu aktivnich vrstev je zruSeno zvyraznéni nejstarsi (tedy prvné
vybrané) vrstvy.

¢ Rucné - pfi dosaZeni maximalniho povoleného poctu aktivnich vrstev se vyvola dialogové okno Ruseni
aktivniho vykreslovani. V seznamovém okénku Ize potom vybrat jednu nebo vice vrstev pro zruseni
zvyraznéni a potvrdit volbu tlacitkem Ok.

5. Editace

Pro systémového spravce je uren tento kartotécni listek. Lze zde povolit nebo zakazat editaci poznamky
u vrstev hlavni mapy, eventuelné editaci vSeho u externich uzivatelskych databazi. V seznamovém
okénku v horni €asti listku je mozno oznacit jednu nebo vice vrstev z pravé otevieného atlasu a pomoci
tlacitek Povoleni a Zakaz editaci povolit nebo zakazat. Tlagitko Uloz slouzi k uloZeni aktualniho nastaveni
vrstev na disk.

Tento listek je mozno chranit uzivatelskym heslem o maximalné péti pismenech. Zadavani nebo zména
hesla se provadi po stisknuti tlacitka Nové heslo pomoci dialogového okna Zadani hesla pro editaci
(Zména hesla pro editaci).

Heslo je nutno ovéfit zadanim totoZného slova do okénka Kontrola hesla, potvrzuje se tladitkem Ok.
Dialog Ize opustit pomoci tlacitka Opust.



Kaskada

Okna vsech otevienych atlast jsou usporadana do kaskady.



Dlazdice vodorovni
Okna vSech otevienych atlast jsou poskladana vedle sebe.



Dlazdice svisle
Okna vsech otevienych atlasu jsou poskladana nad sebe.



Uspogadat ikony

V8echny ikony na plo3e hlavniho okna jsou sefazeny vedle sebe.



Zavoit vse
VSechny oteviené atlasy jsou zavieny.



Funkce dostupné pouze z nastrojové listy

Tyto funkce slouzi pro rychlej$i a jednodussi posun mapy. Umoziuji posun v mapé nejen vodorovné a

svisle, ale i pohyby kombinované z téchto dvou pohybu. Standardné jsou tlacitka téchto funkci umisténa

na nastrojové listé Pohyb.

Pyl
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Jednotliva tla€itka maji nasledujici funkce

Posun mapy na severozapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 7 na numerické klavesnici bez
ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na sever. Ekvivalentni stisknuti klavesy 8 na numerické kldvesnici bez ohledu na to,
je-li aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na severovychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 9 na numerické klavesnici bez
ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na zapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 4 na numerické klavesnici bez ohledu na to,
je-li aktivni funkce Num Lock.

Ei

Tlagitko shift. Ekvivalentni stisknuti klavesy 5 na numerické klavesnici bez ohledu na to, je-li
aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na vychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 6 na numerické klavesnici bez ohledu na
to, je-li aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na jihozapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 1 na numerické klavesnici bez ohledu
na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na jih. Ekvivalentni stisknuti kldvesy 2 na numerické klavesnici bez ohledu na to, je-
li aktivni funkce Num Lock.

Posun mapy na jihovychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 3 na numerické klavesnici bez ohledu
na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

Neni-li stisknuto tlacitko nebo neni-li stlacena klavesa Shift, posunuje se mapa o jednu fadku v daném
smeéru. V opacném pfipadeé je posun o stranku. Stisknuti tlacitka

neovliviiuje pohyb realizovany pouze pomoci klaves.



Plovouci menu
Plovouci menu je menu, které se po stisknuti pravého tlaCitka mysi v ploSe mapy. Jaké prvky se v menu
zobrazi zaleZi na tom, jestli se mapa nachazi v editaénim rezimu, &i nikoliv.

Plovouci menu v prohlizecim rezimu

Okresy - okres
Okresy - sidio
Ozemni celly - kraj
Wodstvo - reky
Fodty - sidlo [111x]

Prohledani ok.oli
Maijit objekty v ploge
Maijit nejbliz
Zobrazeni desktopu
Hledat

Automobilové zpojeni

V prvni ¢asti se zobrazi nazvy objektd, které se nachazeji na daném misté mapy. Zobrazuje se nazev
vrstvy a za pomi¢kou nazev objektu, pfipadné v zavorce pocet objektu.

priklad: Vrstva Posty - objekt sidlo pocet objektl (171x)

V dalsi ¢asti, pod ¢arou se zobrazi:

volani funkce Prohledani okoli, jiz se jako parametr zaslou soufadnice, na kterych bylo stlaceno
tlacitko mysSi - ty budou pouzity jako stfed hledani.

volani funkce Prohledat plochu

nalezen objekt, ktery je od pozice, kde bylo stlaceno tladitko mysi, nejbliZe.

volani funkce Zobrazeni desktopu, které se jako parametr zasle objekt vybrany ze seznamu
nalezenych objektd, ktery se zobrazi za Sipkou.

funkce hledat. Za Sipkou se zobrazi seznam uloZzenych nastaveni funkce Prohledat okoli. Po zvoleni
vybraného nastaveni prob&hne okamzité hledani a pfimo se zobrazi okno s vysledky hledani.
Poznamka - tato funkce je dostupna pouze v pfipadé, jsou-li néjaka nastaveni uloZena.

Jako posledni se v menu zobrazi nabidky externich modul(, jako je napfiklad Automobilové spojeni.

Plovouci menu v editaénim rezimu




V editacnim rezimu se pro urychleni prace zobrazi ¢ast menu dostupna z nabidky Editace/Editace
objektd.



Horké klavesy
Alt+F4

Menu : Atlas/Konec
Ukonc&eni béhu programu.

Ctri+A
Menu : Hledat/Hledat adresu v Praze
Vyhledava¢ adres v Praze. Funkéni pouze v atlasu "Praha"

Ctri+C

Menu : Editace/Kopie do schranky
Pfeneseni ¢asti nebo celého aktualniho zobrazovaciho okna ve formé bitmapy do schranky MS
Windows.

Ctrl+D

Menu : Zobrazeni/Detail

Zobrazeni mapy v nejvétsim méfitku.
Ctrl+J

Menu : Funkce/Jdi na souradnice

Ruéni nastaveni soufadnic stfedu zobrazené oblasti.
Ctrl+M

Menu : Zobrazeni/Cela mapa

Zobrazeni celé mapy v aktualnim zobrazovacim okné.
Ctrl+N

Menu : Atlas/Nové okno

Otevfeni nového zobrazovaciho okna s uzivatelem zvolenou mapou.
Ctri+O

Menu : Zobrazeni/Cela obrazovka

Zobrazeni mapy na celé ploSe obrazovky.
Ctri+P

Menu : Zobrazeni/Prekreslit

Prekresleni obsahu aktualniho zobrazovaciho okna.
CtrI+R

Menu : Zobrazeni/Zrusit oznaceni

ZruSeni zvyraznéného vykreslovani vybranych objekt(.
Ctri+S

Menu : Funkce/Automobilové spojeni
Spousti externi modul "Automobilové spojeni”. Funkéni pouze v téch atlasech, kde je modul
nainstalovan.

Ctri+T




Menu : Atlas/Tisk

Vytisténi obsahu aktudlniho zobrazovaciho okna na tiskarné.
Ctri+Z

Menu : Editace/Krok zpét

V zavislosti na pravé provadéné operaci zruseni posledniho provedeného kroku.
Ctri+'-

Menu : Zobrazeni/ZmenSit

Zmenseni vybrané ¢asti mapy v aktualnim zobrazovacim okné.
Ctri+'+'

Menu : Zobrazeni/Zvétsit

ZvétSeni vybrané &asti mapy v aktualnim zobrazovacim okné.
Shift+F4

Menu : Okno/Dlazdice
Urovnani oken v8ech otevienych map do dlazdicového uspofradani.

Shift+F5

Menu : Okno/Kaskada
Usporadani oken vSech otevifenych map do kaskady.

Tl

1

Menu : Napovéda/Napovéda
Napovéda.

Del

Menu : Editace/Vymazat objekt

Insert
Menu : Editace/Novy objekt

Return
Menu : Editace/Novy text



Pomocnik pro vyhledavani
Pomocnik pro vyhledavani slouzi ke komplexnimu prohledavani vSech informacnich zdroju systému

InfoMapa.
V prvnim kroku je tfeba urcit, jakym zptusobem bude prohledani pokracovat.

¢ Podle typu a ndzvu
objekt libovolného typu bude hledan v libovolném atlase podle nazvu.

¢ Podle adresy
systém se pokusi nalézt zadanou adresu

¢ Podle textu
budou prohledany vSechny dostupné databaze



Vybir atlasu

Zde si mlzete zvolit, bude-li se prohledavani tykat vSech nebo jen vybranych atlas(.



Vybir polozek
V tomto kroku systém projde vSechny dostupné databaze ve zvolenych atlasech a vytvofi seznam vSech
jejich poloZek. Z néj pak vyberte ty, které jsou vhodné pro dalsi prohledavani.



Zadani hledaného textu
V tomto kroku zadejte text, ktery chcete nalézt. Pokud zvolite volbu Hledat pouze cela slova ve vysledku
hledani se zobrazi pouze ty zaznamy, které obsahuji cely zadany text.



Vysledky hledani textu
Yisledky hledani

Malezeny test | Wrstva
Feské Budgovice 1625 177491 109.23 Ohresy
Domazlice 1140 58462 51,28
thnmerlce'IEIEE 114035 110,50

.-i'«dn:llfn:wn::eJE FEIEI ]| 3811 176
Alberowvice BM 257 65 3201 8643 Sidla Cesk

.-’-'-.Ii:ueﬁce kY 364 56 3403 18031 Sidla | Cesk T
1 4

Frohledawvani prerugeno uéivatelem
] F'Feru§it|

Prohlédnout « databazi |

< Back I Finizh I Cancel | Help |

Nalezené zaznamy Ize v seznamu oznadit pomoci mysi a klaves Ctrl a Shift. Po stisknuti tlacitka
Dokoncit budou zobrazeny vSechny oznacené zaznamy na mapé. Pokud jsou oznaéeny zaznamu
v atlase, ktery neni aktualné otevien, bude atlas otevren.



Seznam typu objektu
V tomto kroku systém zobrazi seznam vSech typu objektl ze véech nainstalovanych atlasech. V ném
oznacte ty typy, které odpovidaji oblasti zajmu vaseho hledani.



Hledani objektu podle typu
Visledky hledani |

Zadejte nazev hledaného objekiu

E Hiedsj [3~ =] neibligsich

M alezent text | Wistva | Atlaz -
Drvdir Krélové nad Laber, namésti T. G... Bankormaty Ceska republilke
Frantizkowy Lazngé, &nglicka B ankomaty Cezka republike
Frenztat pod A adhodtém, Havlickowva B arkomaty Ceska republike—
Praha 1 - HradZany, Pohorelec B ankomaty Fraha

Praha 1 - Hrad&ary, Prazzki hrad - 2. ... Bankormaty Praka

Praha 1 - Jozefoy, Dlouha B arkomaty Praha

DEVIN BaMkA, Zvalen, Jana Jisk B arkomaty Shovenska repu
IRE, Banzka Byztica, Ham. SMP B ankomaty Slovenzka repu
IRE. Banzka Bystrica, Sladkovidova B arkomaty Slovenska repu =
4| | »

Prahlédnout v databazi |

< Back I Finizh I [Eafrize] | Help |

Po vepsani textu do editacniho okna Zadejte nazev hledaného objektu se v seznamu objevi nejblizsi
nalezené zaznamy vami zvolenych typ( objekt.

Volba Hledat n nejblizsich urcuje, kolik dalSich zaznam(, kromé nejbliz§iho, bude zobrazeno. V pfipadé,
Ze je zadano zobrazeni vice nez jednoho zaznamu, je nejbliz$i nalezeny zaznam automaticky oznacen.
Nalezené zaznamy Ize v seznamu oznacit pomoci mySi a klaves Ctrl a Shift. Po stisknuti tlacitka
Dokongéit budou zobrazeny vSechny oznacené zaznamy na mapé. Pokud jsou oznageny zaznamu

v atlase, ktery neni aktualné otevfen, bude atlas otevien.



Zobrazeni adresnich udaju v systému InfoMapa.

Pokud si chcete zobrazit misto vyskytu néjakého objektu, u kterého je znama adresa, je mozno
postupovat nasledujicim zplsobem — budto vyplnit idaje v listku pomocnika pro vyhledavani, ktery je
spoustén z hlavniho menu Objekty/Pomocnik pro vyhledavani/Podle adresy, pficemz v nasledujicim
kroku je oznamen vysledek hledani dané adresy a to moznosti zvyraznéni adresy, nebo oznamenim o
nenalezeni adresy.



Uplny poehled adres

Pokud si nejste jisti se spravnosti vSech Casti adresy, zde mate moznost vyjit z té nejpravdépodobné;si
Casti a nasledné dohledat zbyvajici informace. Pro kaZzdou zadanou adresu je kontrolovana moznost
zvyraznéni pozice adresy v atlasech systému InfoMapa.

Pokud je zadana adresa sidla, jehoZ atlas neni nainstalovan, je ve spodni ¢asti dialogu Zvyraznit
nastavena moznost zvyraznéni sidla v ramci atlasu Ceské republiky (pokud je ovem k dispozici). Pokud
je atlas pfislusné obce nainstalovan, je posouzena moznost zvyraznit adresu alesporn pozici ulice v dané
obci ¢&i v pfipadé prazskych adres je kontrolovana moznost zvyraznéni pozice domu s danym Cislem
orientaCnim a popisném.

Stiskem tlacitka Mapa je vyvolan pfislusSny atlas a je provedeno zvyraznéni.



Co to jsou zalozky

Zalozka je nejjednodussi zpUsob, jak ulozit aktualni nastaveni pozice na mapé. Pfi vytvofeni nové
zaloZzky systém ulozZi soufadnice stfedu mapy, méfitko, nazev atlasu a kratkou textovou poznamku.
PFi vyvolani zaloZky se mapa pfesné nastavi do dfive ulozené pozice a ve stavovém fadku zobrazi
pfislusnou poznamku.

Se zalozkami Ize pracovat podobné jako se soubory. Lze je sluCovat do skupin (adresari), Ize je
pfemistovat, pfejmenovavat i mazat.



Vytvogeni nové zalozky

Pro vytvofeni nové zalozky staci nastavit mapu do pozadované pozice a spustit funkci pridat zalozku. Po
vyplnéni nazvu zalozky je zaloZka uloZena pomoci tlacitka Ok.

Pidat zaloZku |
InfoMapa pro vas zaznamena

oM = ok &y

pravé nastavenou pozici a m —_ =
erith b | .

mefitko mapy Opust ?

Petiin - kaplicka

Yutworit v »»

Pokud chcete vytvofit zalozku ve specialni sloZce, pouzijte tlaCitko Vytvorit v >> a zvolte slozku, ve které
chcete zalozku vytvofit. Neexistuje-li tato slozka, miizete ji vytvofit pomoci tlaCitka Novy.

Pfidat zaloZzku |
InfoMapa pro vas zaznamena Ok ék,l
pravé nastavenou pozici a m = =

ETith : ,
mefitko mapy Opust ‘,_?

|Petiin - kaplika

Yybworil « »»

it 2alozky
{:I Prodejny PJsoftu
El{:l Levné obchody

Mo

{1 Elktronika
P a2 Potravinuy
ElD Schiizky

----- {1 Kavama

Chcete-li, aby se pfi vyvolani zalozky zobrazil kratky text, pouzijte tla€itko D Po jeho stisknuti se objevi
dialogové okno. ve kterém muzete tento text zadat.

Text poznamky k ziloZce

K E3

Ok

Moje puznémkd




Uspogadani zalozek
Se zalozkami Ize pracovat stejné jako se soubory uloZzenymi na pevném disku. Funkce Usporadat
zalozky vam umozni tuto praci s vyuzitim standardniho dialogového okna pro praci se soubory.

Pfesunout
Pomoci tohoto tla€itka Ize jiz existujici zalozku pfesunout do jiné slozky. Stejného vysledku Ize dosahnout
i pomoci mySi jednoduchym pfeneseni ikonky zaloZzky do poZadované slozky.

Ulozit poznamku
Stisknutim tohoto tlacitka je text v editanim okné Poznamka ulozen k vybrané zalozce.

Vymazat
Pomoci tohoto tlagitka je oznacena zélozka vymazana. Stejného vysledku Ize dosahnout stisknutim
klavesy Delete

Pfejmenovat
Timto tlagitkem Ize zménit jméno zaloZky. ZaloZku Ize také pFejmenovat kliknutim mySi na jejim nazvu.



Vykreslovat zalozky na mapi
Touto funkci Ize povolit nebo zakézat vykreslovani zalozek na mapé.



Uvod

InfoMapa vyuziva databazi pro zobrazeni informaci o grafickych objektech na jednotlivych mapach.
Grafické objekty a databazové zaznamy jsou svazany pfes jedinecny identifikator - kod. Kromé kédu
obsahuje kazdy zaznam soufadnice objektu na mapé - tim se zrychli nastaveni mapy na pozadovany
objekt - neni tfeba zdlouhavé prohliZzet grafické soubory. Tyto soufadnice dale vyuzivaji i funkce jako
napfiklad Prohledani okoli nebo Rychlé hledani pro ur€ovani vzdalenosti mezi jednotlivymi objekty.

Samotné databaze Ize prohlizet v klasickém dialogovém okné, které je vytvoreno podle Sablony
(soubory .str), nebo v tabulce.

Databaze Ize prohledavat, pfipadné z nich exportovat a tisknout vybrané zaznamy.

InfoMapa pouziva databazovy format dBASE.



Popis

Klasické dialogové okno s louzi k pfehlednému prohlizeni udajii obsaZenych v databazi. Na rozdil od
tabulky, kde je mozné v jediném okamziku prohlizet vice zaznamU najednou, je v klasickém dialogovém
okné& na jedné strance zobrazen pouze jeden zaznam. Udaje z tohoto zadznamu jsou uspofadany do
jakéhosi kartotééniho listku podle pfedem pfipravené Sablony.

Klasické dialogové okno se sklada z nékolika typl ovladacich prvku.

Ediovatelng databize @K
Hledej | =
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Ovladaci prvk

¢ Prvni fadka vétSinou obsahuje editacni okno Hledej, které slouzi k rychlému nastaveni databaze na
zaznam pozadovaného nazvu. Do editaCniho okna stali vepsat ¢ast textu, kterou hledame, a

e Pro prochazeni databaze a spousténi nékterych dalSich funkci slouzi nastrojova lista ve spodni
Casti okna.
¢ Spodni okraj okna tvori stavova rfadka.

Plocha dialogového okna

Na ploSe dialogového okna se mohou nachazet tyto prvky:

¢ jednoradkova a vicefadkova editacni okna, zobrazujici obsah textovych a numerickych polozek (pF.
Poznamky, Spolecnost)



¢ specielni editaCni okna s pfipojenym tlaitkem

textové pole se seznamem. Tlacitko zobrazi miniprohlize¢ databaze, ve kterém je zobrazena
pouze pfipojena polozka.

» ciselnik. Viz. giselnik.
pole obsahujici telefonni &islo. Tlagitko spousti funkci vytaceni telefonu.

pole obsahujici e-mailovou adresu. Tlagitko vytvofi novou zpravu pro prijemce, jehoz adresa je
vyplnéna v pfipojeném editacnim okné.

pole obsahujici link na WWW stranku. Tlacitko spusti internetovsky prohlize€ a nastavi
vypInénou stranku.

pole obsahujici datum. Tlacitko spusti kalendar, ve kierém je mozné zadat datum a zvolit format
zobrazovani data.

pole obsahujici vypocitavanou hodnotu. Tlac¢itko spusti
o zaskrtavaci okénka pro zobrazeni logickych hodnot (Ano, Ne, Nedefinovano)

¢ pole s obrazkem. Databazova polozZka pfisludna k tomuto poli obsahuje nazev souboru
typu .BMP, .JPEG, .GIF. Pole se pokusi tento obrazek zobrazit. Velikost obrazku je pfizpusobena
velikosti tohoto pole. Textovy obsah pfislusné poloZky je mozné prohlédnout a zménit tlagitkem 2 v
pravém spodnim rohu obrazku.

Editace zaznamu

Pokud je v dané databazi povolena editace, je mozné editovat zobrazeny databazovy zaznam. V praxi to
znamena, Ze do v8ech poli na plose dialogu nastavime Udaje, které chceme ulozZit a z menu funkce
(nastrojova lista, tlaCitko ) zvolime Ulozit zaznam.

Ve vétsiné databazi (kromé Editovatelné databaze) dodavanych firmou PJsoft s.r.o. je povolena editace
pouze u pole Poznamka.

Mazani a obnovovani zaznamu

Pokud je v dané databazi povolena editace, je mozné aktivni zaznam vymazat pomoci funkce Vymazat
zaznam z menu funkce (néstrojova lista, tlacitko ). Timto je zaznam oznacen jako neaktivni a fyzicky
zUstava soucasti databazové souboru i je nadale zobrazovan ve v§ech prohlizecich.

Takto vymazany zaznam je mozné znovu obnovit funkci Obnovit zaznam z menu funkce (nastrojova
lista, tlacitko ).

Fyzicky odstranit vymazané zaznamy Ize pomoci funkce

Pokud je zaznam vymazan timto zplsobem, neni vymazana jeho graficka reprezentace - tedy napfiklad
na mapeé zUstane ikona bez pfipojeného databazového zaznamu.

Vymazat zaznamy spolu s jejich grafickou reprezentaci nabizi funkce vymazat vSechny oznac¢ené
zaznamy z menu funkce (nastrojova lista, tlaCitko ).



Hledani v databazi

V kazdé databazi Ize hledat zdznamy podle ruéné vioZzené podminky. Podminku Ize vioZit dvéma
zpUusoby. Jednodussi podminky Ize vytvofit tak, Ze vynulujeme obsah vSech poli formulare tladitkem Eisti
(), a pak vypInime Udaje, které chceme najit. Systém z t&chto udajt automaticky sestavi dBASE vyraz,
ktery pfi hledani bude vyhodnocovan. Druhou moZznosti je vytvofit vyraz pro hledani pomoci editoru
databazovych vyrazl, ktery Ize spustit z menu funkce (

P,

Jak zadat podminku pifimo z databazového formulare

* Vygistime obsah vSech poloZzek pomoci tlagitka Cisti.

¢ Do téch polozek, podle kterych chceme vyhledavat, napiSeme udaje, které chceme najit
priklad: chceme nalézt vSechny ulice, jejichz nazev zacgina predlozkou Pod a jejichz kdd je vétSi nez 40
000.

Mazew otany nazew

[Pod 3 -
PSC Kéd ulice

| |>4nnun|

Pro vkladani udaja pro hledani plati tato pravidla

Textové polozky

¢ Vyhledani fetézce podle nékolika prvnich pismen - do editacniho okénka vyplnime prvni pismena, ktera
pozadujeme, aby algoritmus vyhledal.

priklad: Chceme zjistit, kolik nazvd mést zacina na "Pra"
MEesto
IF"ra|

¢ Vyhledani podle &asti Fetézce - chceme-li vyhledat vSechny fetézce, které obsahuji néjaky jiny fetézec,
vyplnime do edita¢niho okénka znak "$" nasledovany casti fetézce, ktery chceme hledat.

priklad: Chceme zjistit, kolik nazvi mést obsahuje slabiku "ice"
MEsto
Iﬁict:l

¢ Vyhledani pomoci kvantifikaéni podminky - chceme-li zjistit, kolik zaznamu je v abecednim fazeni pfed
nebo po nami zadaném fetézci, vypiSeme v editacnim okénku pfislusny symbol ">" "<"" >=" "<=" jenz
je nasledovany poZzadovanym fetézcem.

priklad: Chceme zjistit, kolik je nazva mést v abecedé po pismenu "p".

Ciselné polozky

¢ Vyhledani pfesné hodnoty - do editaéniho okénka vyplnime hodnotu, kterou maji nalezené zaznamy
splfovat.

pfiklad: Chceme nalézt vSechny hotely, v nichZ stoji nocleh dvanact korun.



Cena noclehu
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¢ V/yhledani pomoci kvantifika¢ni podminky - chceme-li zjistit, kolik zaznamd ma ve vybrané hodnoté
vétsi nebo mensi hodnotu nez nami zadana hodnota, vyplnime v editanim okénku pfislusny symbol
"ottt s>t M<=" nasledovany poZadovanou hodnotou.

priklad: Chceme nalézt vSechny banky, kde je otevifeno po sedmé hodiné vecerni.

Otevieno od
*19

Logické polozky

Zaskrtavaci okénko nastavime tak, aby odpovidalo nami poZadované podmince. Je-li nastaveno na
nedefinovanou hodnotu, nema obsah polozky na vybér vliv.

Vlastni vybér
Po stisknuti tlacitka Hledej (#) jsou podle zadané podminky nalezeny v§echny odpovidajici zaznamy a
jejich Cisla se zapamatuji v paméti pocitace.

Prohledavani je indikovano dialogovym oknem, ve kterém je prabézna informace o poctu nalezenych
zaznamu. Hledani Ize v libovolném okamziku prerusit.

Upozornéni: Pokud je prohledavani spusténo v okamziku, kdy je v databazi jiz definovan vybér, jsou
prohledavany pouze zdznamy zafazené do vybéru.

Zruseni vybéru

Nové zobrazeni celé databaze se provede bud tlacitkem Cela databaze (&) nebo tak, ze nejprve pomoci
tlagitka Cisti (

) vynulujeme vSechny polozky a pak stiskneme tlacitko Hledej (

A).



Export zaznamu z databaze
Pomoci této funkce Ize zaznamy, které jsou v databazi zafazeny do vybéru, ulozit do

e databaze ve formatu dBASE (.DBF)
¢ textového souboru
¢ schranky (jako text)

Exportovany budou ty polozky databaze, které jsou oznaceny v seznamu Vybrané Polozky.



Co jsou to Ciselniky

Ciselniky jsou malé zavislé databaze, které slouzi k zmenseni objemu dat informaénich databazi.
Napfiklad - v databazi bankomatt je u kazdého zaznamu informace o tom, jaké bance bankomat patfi -
pokud by u kazdého zaznamu byl skute€né vypsan cely nazev pfislusné banky, databaze by vyznamné
nabyla na objemu. Proto je kazdé bance pfidélena zkratka a kazdy zaznam v databazi bankomatt
obsahuje pouze tuto zkratku. Déle je vytvofena mala databaze -Ciselnik-, ktera obsahuje ke kazdé
zkratce cely nazev banky. Pfi prohlizeni databaze je ndzev banky dohledan v &iselniku podle zkratky.

V databazovém dialogovém okné maji poloZzky vazané na Ciselnik pfidano vedle editacniho okna tlagitko

~ . Toto tlagitko umozriuje prohlédnout vSechny hodnoty &iselniku.
PFi vytvaifeni podminky pro hledani je nutné pro Ciselnik zvolit poloZku z tohoto seznamu, aby pfi
vytvareni dotazu na hlavni databazi byla spravné dohledana zkratka, kterou obsahuje hlavni databaze.



Tabulka

Tabulka slouzi k prohlizeni a ozna¢ovani zaznamu jako v klasickém tabulkovém procesoru. Popis
jednotlivych prvka okna ziskate poklepanim na pfislusnou ¢ast nize uvedeného obrazku.

M [=] E3

Prohlizet pouze wybrané zaznamy |

MAZEY MESTO IILICE POZMARES |~

44 | Autozalon Sokolnilky Fraha 8 Trouzilowva bl emo

45 | AUTOSERVIS DOMAMSEY Praha 3 Ceskobrodsks 2 b ermo

46 | Autozerviz Tadedd Praha 2 - Winohrady | Slezzka 26 b o

47 | AUTOSKLO SERWVIS 2o Praha 10 - Hostivaf | Pragzka 16 bl o _I
48 | Autozpof Praha Fraha 10 Movostragnicka 46 bl emo

43 | AUTO-STAIGER - Praha 1 Praha 1 Waclaveké namésti b ermo

A0 | AUTO-STAIGER - Praha 3 Praha 3 Konévova 143 b o

21 | AUTO-5TAIGER =zr.o0 Fraha 10 Cemokostelecka bl o

52 | AUTOWARS Praha Fraha B F.oleni B bl emo

B3 | BARUM CEMTRUM zr.a. - Praha 10 | Praha 10 - Stragnice | Brigadniki B b ermo

74 | BARUM CEMTRUM =10 - Frahad | Praha 4 - Podall FPodolzka 52 b o

55 | BARUM CEMTRUM =10 -Praha ¥ | Praha 7 - Holefovice | Bubenzka 33 bl o

BE | BARUM CEMTRUM =1 -FPraha8 | Praha 8 - Libef Prozecks B b emo

E?I BE & Ml SERYIS z.r.0. - Barrandaw Praha & Kfizenecké namésti 322 Memo _ILI
4 »

Wbrat ér,J Népuvéda?l Opust ?l

Oznacovani zaznamu probiha klasicky zplsobem jako v Prlizkumnikovi Windows. Poklepanim na fadek
je zvolen pfislusny zaznam a zruSen pfedchozi vybér. Je-li pfi poklepani stlacena klavesa Shift jsou

zvoleny zdznamy mezi poslednim zvolenym Fadkem a pravé zvolenym fadkem. Pfi stisknuté klavese Ctrl
je vzdy zvoleny Ffadek pfidan do vybéru (je-li jiZ zvolen, je z vybé&ru odebran).

Dvojim poklepanim na fadek je tabulka opusténa a fadek je zvolen.

Ukonc¢enim pomoci tlacitka Opust’ se zachova plavodni vybér, i kdyz byl v tabulce zménén.



Vypocitavané polozky - editor vyrazu
Je-li vedle editacniho okna tlagitko se symbolem Z, jedna se o polozZku, jejiz obsahem je hodnota ziskana
vypoctem podle zadaného vzorce z hodnot jinych polozek.

Tento vzorec neboli vyraz Ize zadat pomoci editoru vyrazi. Podrobnéjsi informace o vyrazech ziskate v
kapitole Vyrazy dBASE.

Editor databazovich vyrazi |

| M1+5%[N3"2+6] Zp&t

- HiEE W

2 BEE BN
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Ciati @l

ok &y|  opur &2 Napovida P |

Vyraz Ize sestavit z nazvu Ciselnych polozek, jez databaze obsahuje (seznam v levé ¢asti dialogu), Cisel
a operatoru vybranych z panelu vpravo.

Tlagitkem Zpét Ize vymazat posledni viozeny symbol, tlagitko Cisti vynuluje fadek s viozenym vyrazem.



Zakladni popis

S pomoci tohoto editoru Ize rychle a snadno sestavovat jednoduché i slozité dBASE databazové vyrazy.
Editaéni okno Vyraz zobrazuje pravé sestavovany vyraz. Pomoci dvojiho poklepani mysi na libovolné
seznamové okno (Funkce, PoloZky, Relace) Ize do okna Vyraz vloZit jednu z moznych hodnot na aktudlni
posici kurzoru. Operatory dBASE Ize vkladat stisknutim tlagitka s pfisluSnym operatorem.

Editor databazovjch vjrazi E |
Wiraz:

PH_BENZI->NAZEV$'s.r.0' AND. PH_BENZI->MYCKA='s | _?l _BI _al
1]
HEE
=
Palozky Funkee Relace D_I_l
OFEs . [ascenD j%'F-T_'E-E?EF' T Elele T
wice.  [foare K3 [EA I RN A
o 0 e = = e e

SERWVIS DELETED | | |
QEBCHOD DESCEMD AMD ]3] HOT
BISTRO =||oToc x|
D |
Informace
Polozka MYLCEA ze zouboru D:APRAHANVPH_BEMNZL.DEBF
Tvp pologky: Znakow)
Delka 1
ok Opust M apoveda

Editor také poskytuje v okné Informace uzite¢né informace o databazovych polozkach a funkcich, které
Ize ve vyrazu pouzit. V neposledni fadé editor poskytuje moznost ovéfeni spravnosti vyrazu (pomoci
tlacitka Ovérit).



Uvod

InfoMapa vyuziva vyrazy dBASE k provadéni vybéru dat z databazi podle urcitych uzivatelem zadanych
pozadavkul. Obecné jsou dBASE vyrazy makrojazykem, ktery popisuje urcité operace nebo identifikuje
urcité informace.

dBASE vyraz ze v8eho nejvice pfipomina algebraickou rovnici. Vysledek Ize ziskat napfiklad s¢itanim
urcitych hodnot nebo testovanim rovnic na pravdivost. Stejné jako algebra dodrzuji dBASE vyrazy urcita
pravidla.Na rozdil od algebry, ktera zachazi pouze s €iselnymi hodnotami, mohou dBASE vyrazy
zachazet s riznymi typy hodnot jako napfiklad fetézec nebo datum.

Pro jednoduchost zadavani dBASE vyrazl nabizi InfoMapa Editor databazovych vyraza.



Obecné informace o dBASE vyrazech
V8echny dBASE vyrazy vraci hodnoty urcitého typu. Tento typ muaze byt Ciselny, znakovy, datum a nebo
logicky.

Obvyklym pfikladem dBASE vyrazu je jméno polozky databaze. V tomto pfipadé je typ vyrazu shodny s
typem polozky.

Jména polozek, konstanty a funkce mohou byt pozity jako ¢asti dBASE vyrazu. Tyto ¢asti mohou byt
navzajem kombinovany pomoci operatord.



Konstanty

dBASE vyraz se mUze skladat z ¢iselnych, znakovych nebo logickych konstant. dBASE vyrazy vyhradné
sestavené z konstant nemaji vétSinou velké praktické pouZiti. Konstanty se pouzivaji spide jako soucast
komplikovanéjSi dBASE vyraz(.

Ciselnou konstantou rozumime &islo. Napfiklad 6, 4.2 nebo 26 jsou pfipustné dBASE vyrazy obsahujic
Ciselnou konstantu.

Znakovymi konstantami rozumime znakové fetézce uzaviené do zavorek. 'Dobry den’, 'Jan Novak' a
"Jan Novak™ jsou vSechno pfiklady dBASE vyrazu obsahujicich znakové konstanty. Pokud fetézec
obsahuje jeden typ uvozovek (jednoduché nebo dvaijité), oznacéte znakovou konstantu typem druhym.
"Znak 's™ i "OK"™ jsou oboji pfipustné znakové konstanty.

Konstanty .TRUE. (pravda) a .FALSE. (nepravda) jsou jedinymi pfipustnymi logickymi konstantami.
Konstanty .T. a .F. jsou jejich pfipustnymi zkratkami.

Konstantu typu datum lze ziskat pouZzitim dBASE funkce STOD() se znakovou konstantou jako
parametrem.



Operatory

Operatory jako '+', ™', a '<' jsou pouzivany pro praci s konstantami a polozkami. Napfiklad 3+8 je pfiklad
dBASE vyrazu, ve kterém operator plus scita dvé Ciselné konstanty. Vysledkem je €iselna konstanta 11.

Hodnoty, se kterymi operator pracuje, musi byt pro dany operator pfipustné. Napfiklad operator déleni '/'
pracuje se dvéma &iselnymi hodnotami.

Priorita

Operatory maji pfifazenu prioritu, ktera urcéuje, v jakém poradi budou operatory vyhodnocovany. V
nasledujicich tabulkach jsou popsany priority pro jednotlivé operatory. Cim vy$si je priorita, tim dfive je
operator vyhodnocen. Napfiklad déleno ma prioritu 6 a plus ma prioritu 5, coz znamena, zZe déleno je
vyhodnoceno dfive nez plus. Proto 1+4/2 jsou 3.

Postup vyhodnocovani maze byt explicitné uréen pomoci zavorek. Napfiklad 1+2*3 je 7 a (1+2)*3 je 9.

MNazev operatoru Symbol Priorita
plus + 5
rminus - 5
krat * &
déleno i/ ]
exponent Phmehi 7

Znakové operdtory
Existuji dva znakové operatory, které se jmenuji "Spojit I" a "Spojit II",které spojuji dva fetézce v jeden.
Od operatort plus a minus se lisi typy hodnot, se kterymi pracuiji.

Nazev operatoru Symbol Priorita
Spojit | + 5
Spojit 1l = 5
priklady:
'‘Jan ' + 'Novak' je 'Jan Novak'
'ABC' + 'DEF' je '"ABCDEF'
Spojit Il pracuje jinak. Mezery z konce prvniho Fetézce jsou pfesunuty na konec vysledku. Takze:
'Jan ' - 'Novak' je 'JanNovak '
'ABC' - 'DEF' je '"ABCDEF '
'‘A'-'B' je'AB '

Relacéni operatory

Relaéni operatory jsou operatory, které vraci logickou hodnotu (pravda, nepravda). VSechny operatory,
kromé obsazen v, pracuji s ¢iselnymi, znakovymi nebo datumovymi hodnotami. Operator obsazen v
pracuje se dvéma znakovymi fetézci a vraci TRUE (pravda) v pfipadé, Ze je prvni fetézec obsazen v
druhém.

Nazev operatoru Symbol Priorita
ravna se = 4
herovna se <%= neho # 4
mensi < 4
vEtgi = 4
mensi nebo rovno o 4
yetsi nebo rovno 2 4
obsaien v £ 4



priklady:

'CD' $ 'ABCD' je.T.
8<7 je .F.
5=4+1 je.T.
Logické operatory
Logické operatory vraci logickou hodnotu a pracuji se dvéma logickymi hodnotami.
Nazev operatoru Symbol Priorita
negace JHOIT, 3
logicky soucin AND, 2
logicky soucet JOR, 1
priklady:
.NOT. .T. je .F.
.T. .AND. .F. je .F.

NOT.(1+2=3) je .F.



Uvod

V této kapitole je popsan zplsob editace grafickych dat InfoMapy. Grafickymi daty se rozumi data
obsaZena v souborech grafické reprezentace (GRF). Tato data jsou rozdélena do vrstev a kazda vrstva
jesté obsahuje rlizné druhy objektd (struktliru téchto dat je mozné vidét v dialogovém okné Zobrazovat).

Pokud chcete ménit pouze data v pfipojenych databéazich, neni nutné pouzivat editacni modul. Ménit
databazové zaznamy lIze pfimo v databazovém okné.

Pokud chcete do mapy pouze malovat jednoduché tvary a nepozadujete, aby k jednotlivym namalovanym
objektim byla pfipojena databaze, je vyhodnéjsi pouzit kresleni uzivatelskych objekta.

Co je nutné pro editaci objektu

Aby bylo mozné editovat graficka data InfoMapy, je nutné prevést systém do editacniho médu. V tomto
modu jsou graficka data ulozena v souborech grafické reprezentace (GRF) pfevedena do doCasné
databaze. Protoze je tato databdze pomérné rozsahla, nelze editovat vice nez jednu vrstvu najednou.

Upozornéni: Editacni méd je pFistupny pouze u téch vrstev, které maji povolenu editaci (viz. Zobrazovat).
Ve standardné dodavanych atlasech je to mozné pouze u vrstvy Editovatelné a dale u
uzivatelem naimportovanych vrstev.



Zahajeni a ukon€eni editace
Zahdjeni editace

Aby mohla byt zahajena editace, je tfeba pfepnout InfoMapu do editaniho rezimu. To Ize provést
nasledujicim postupem:

1. Spustime dialogové okno Editace (menu Editace/Editace objektii/Zacit editaci).

2. Ze seznamu Dostupné vrstvy vybereme vrstvu, jejiZz editaci chceme zahdjit.

3. Podle toho, zda chceme editovat vSechny objekty ve vrstvé nebo pouze ty, které jsou zobrazené v
aktualnim okné zvolime moznost Editace vSech objektl ve vrstvé nebo Editace objekt v aktualné
zobrazeném vyirezu mapy.

4. Tlacitkem Ok spustime editaci.

PFi zahajeni editace jsou graficka data pfislusné vrstvy prevedena do databazové formy. Pfevod je
indikovan stavovym oknem. Po ukonéeni pfevodu jsou vSechna data editované vrstvy nakreslena
zvyraznéné.

Poznamky:

¢ VV seznamovém okné Dostupné vrstvy je abecedni seznam vSech vrstev s povolenou editaci v pravé
otevieném atlasu.

¢ Volby Editace vSech objektl ve vrstvé a Editace objektl v aktualné zobrazeném vyfezu mapy,
maji vyznam pouze v pfipadé, Ze jsou data dané vrstvy uloZena do vice nez jednoho souboru GRF.

Ukonceni editace

Editaci Ize v libovolném okamziku ukongit pomoci menu Editace/Editace objekti/Ukongéit editaci.

Upozornéni: Po ukonéeni editace neni dostupna funkce Krok zpét pro operace provedené béhem
editace.



Vkladani nového objektu
Novy objekt Ize vlozit pomoci tohoto postupu:

1. Pomoci tlacitka ™& ,z menu Editace/Editace objekti/Novy objekt nebo pomoci klavesy Ins vyvolame
dialogové okno Novy objekt.

2. Ze seznamu typu objektl si vybereme typ nového objektu. V seznamu jsou zobrazeny jen ty typy
objektl, které editovana vrstva obsahuje.

3. Po stisknuti tlacitka OK dialogové okno zmizi a kurzor se zméni podle typu vybraného objektu. Je
mozno umistit bod, ikonu nebo text, eventuelné zacit kreslit linii nebo plochu.

Tip: V pfipadé, Ze chcete novy ikonovy nebo bodovy objekt umistit na stejné souradnice, které ma jiz jiny
objekt v InfoMapg, Ize pouzit funkci Novy objekt umistit k existujicimu objektu z vrstvy. V
seznamovém oknu vyberte vrstvu, ze které chcete pfevzit soufadnice, stisknéte tlacitko X,Y a
vyberte poZadovany objekt.

Pokud je v nabidce Editace oznacena moznost Zobrazovat nazev GRE a vrstva je reprezentovana vice
nez jednim grafickym souborem GRE, zobrazi se pfed ulozenim editovaného objektu dialogové okno
Vybrat GRE pro editaci, ve kterém je nutné oznacit GRE, kam bude novy objekt umistén. Systém sam
nabidne jako pfednastavenou hodnotu optimalni variantu.



Vymazani existujiciho objektu
Existujici graficky objekt Ize vymazat pomoci tohoto postup

1. Levym tlacitkem mySi oznacte pfislusny objekt.
2. Stisknéte klavesu Del, pfipadné zvolte menu Editace/Editace objekti/Editovany objekt/Vymazat.

PFipadné je mozné pouzit funkce Editace/Editace objekti/Vymazat objekt a pak oznacit levym
tlaitkem mysSi objekt, ktery méa byt vymazan.

Upozornéni: Pokud se nékolik grafickych objektt odkazuje na stejny zaznam v databazi, je nutné dat

pozor na to, aby pfi vymazani jednoho grafického objektu nebyl vymazan i databazovy
zaznam.



Operace s oznaéenym objektem

Aby bylo mozné pracovat s jednotlivymi objekty, je nejprve nutné néjaky objekt oznacit. Objekt Ize oznadit
poklepanim levym tlagitkem mysi. Je-li objekt oznacen, je vykreslen zvyraznéné.

Odznacit objekt je opét mozné poklepanim levym tlacitkem my&i mimo plochu objektu. Pokud byl objekt
zméneén, systém se zepta, zda ma provedené zmény ulozit &i nikoliv.

Prace s oznagenym objektem se liSi podle typu objektu.

e Editace bodu a ikony
e Editace linie

e Editace plochy
e Editace textu

Nasledujici tabulka podava pfehled funkci, které jsou spolecné pro vSechny druhy objektu.

Tlacitko Funkce Popis
a Lozt Loz oznaceny obijekt
B Chnowit Graficka reprezentace oznacengho objektu se obnovi podle
bz posledniho uloZeneho stavu
= Wy rnazat Cznaceny objekt je vymazan
o Editoval pfipojeny =3znam UmoZni editovat pfipojeny databazovy zaznam
@ Mastavit na editovany objekt Cznaceny objekt jg nastaven na sifed obrazovky
Wlasmos Zobrazi se dialogove okno s pokrocilymi vlasthostmi
=] . :
== oznacensho obijsk



Editace ikony a bodu

1. Pomoci levého tladitka mySi oznadte bod nebo ikonu, kterou chcete editovat. Oznadeny objekt zméni
svou barvu na Sedou.

pfiklad:
Oznaceny bod

0 |
Oznacena ikona

2. Takto oznaceny objekt je mozné dalSim kliknutim levého tlaCitka uchopit a za stalého drzeni
stisknutého tlacitka pfenést na nové misto.

Dvojim poklepanim na oznagenou ikonu nebo bod je vyvolano databazové okno se zaznamem
pfipojenym k danému objektu.

Oznaéeny bod nebo ikonu Ize vymazat stisknutim tlagitka Del.



Editace linie

1. Pomoci levého tlacitka mysi oznacte linii, kterou chcete editovat. Oznacgena linie se maluje se
zvyraznénymi uzly.

priklad:

2. Vlyberte si z moZnych operaci, které Ize s linii provadét. MoZnosti jsou uvedeny v nasledujici tabulce.
Podrobnéjsi popis jednotlivych funkci ziskate poklepanim ve sloupci tla¢itko.

Tlacitkn Funkce

5] Pfidat uzel

; Cidebrat uzel

+_I+ Pohnout uzlem

<_I_, Pohnout celou Hinii

= Pridat dalsi uzel na konec linie
L Spojit dvé linie

i Rozdélit linii na dvé

3. UloZte zménénou linii tak, Ze poklepete mySi mimo zvolenou linii, pfipadn& pomoci z menu funkci
Editace/Editace objekti/Editovany objekt/Ulozit.

Dvojim poklepanim na oznacéenou linii je vyvolano databdzové okno se zaznamem pfipojenym k danému
objektu.

Oznacenou linii Ize vymazat stisknutim tlacitka Del.



Editace linie

1. Pomoci levého tladitka mysi oznaéte plochu, kterou chcete editovat. Oznacena plocha se namaluje se
zvyraznénymi uzly.

priklad:

40
16
WEeh - dovy
s
2. VWyberte si z moznych operaci, které Ize s plochou provadét. MoZnosti jsou uvedeny v nasledujici
tabulce. Podrobnéjsi popis jednotlivych funkci ziskate poklepanim ve sloupci tlagitko.

Tlacitko Funkce

A Pridat uzel|

; Ddebrat uzel

+_/§/: Pohnout uzlerm

+I_} Pohnout celou plochou

3. Ulozte zménénou plochu tak, Zze poklepete mysi mimo zvolenou plochu, pfipadné& pomoci z menu
funkci Editace/Editace objekti/Editovany objekt/Ulozit.

Dvojim poklepanim na oznacenou plochu je vyvolano databazové okno se zaznamem pfipojenym k
danému objektu.

Oznac&enou plochu Ize vymazat stisknutim tlacitka Del.



Editace textu

1. Pomoci levého tladitka mySi oznaclte text, ktery chcete editovat. Oznadeny text se namaluje se
zvyrazné&nym okrajem.

priklad:

&

2. lyberte si z moZnych operaci, které Ize s textem provadét. MoZnosti jsou uvedeny v nasledujici
tabulce. Podrobnéjsi popis jednotlivych funkci ziskate poklepanim ve sloupci tlagitko.

Tlacitko Funkce

+%+ Pohnout textem
@ Tocit texterm
B WioZit novy text

. Ulozte zménény text tak, Ze poklepete mySi mimo zvoleny text, pfipadn& pomoci z menu funkci
Editace/Editace objekti/Editovany objekt/Ulozit.

Dvojim poklepanim na oznaceny text je vyvolano databazové okno se zaznamem pfipojenym k danému
objektu.

Oznacenou text Ize vymazat stisknutim tlaCitka Del.



Editace databazového zaznamu pfipojeného k editovanému objektu

1. Poklepanim levym tlacitkem mySi zvyraznéte objekt, jehoZ pfipojeny zaznam chcete editovat.

2. Dvakrat poklepejte na zvyraznény objekt nebo pouzijte menu Editace/Editace objekti/Editovany
objekt/Editovat pfripojeny zaznam.

3. Ve zobrazeném databazovém okné zménte potfebné udaje.

4. Zaznam ulozte funkci Ulozit z menu funkce (**) a opustte databazové okno.



Vlastnosti editovaného objektu
Tato funkce slouzi k nastaveni nékterych vlastnosti editovaného objektu. Funkce je dostupna pokud je
aktivni néjaky objekt.

Po vyvolani funkce jsou zobrazeny tyto zakladni informace o editovaném objektu:

Vrstva nazev vrstvy, ve které se objekt nachazi.
Objekt nazev typu objektu v ramci vrstvy.
Databaze nazev databaze, ve které se nachazeji informace o objektu v pfipadé, ze

k vrstvé je databaze pfipojena.

Kod interni oznac€eni objektu, které systém pouZiva pro synchronizaci dat v databazi
s grafickymi daty.

Souradnice souradnice objektu na mapé. V pfipadé, zZe je objekt plocha a nebo linie,
predstavuji soufadnice stfed obdélniku, ktery objekt zabira.

Graficky soubor nazev souboru grafické reprezentace (GRF), ve kterém je objekt ulozen

Pomoci této funkce Ize u objektu zménit

1. Typ objektu
Pomoci funkce Zménit na ... Ize zménit pfisluSnost objektu k podvrstvé. Touto funkci Ize napfiklad
zménit plochu v linii nebo ikonu na bod pfipadné na jinou ikonu. Nabidka mozZnosti je zavisla jednak
na typu objektu (linii nelze zménit na ikonu nebo text apod.) a dale na vyctu podvrstev, které vrstva
obsahuje. Tato funkce neumozniuje vytvofit ve vrstvé novou podvrstvu.

2. Kod
ViypInénim nové hodnoty v editacnim okénku Kod Ize zménit kdd objektu. Tuto moznost
doporucéujeme vyuzivat je velmi zkuSenym uzivatelim. Spatnym nastavenim kédu muze byt
naru$ena datova celistvost celé vrstvy a nasledna chybna identifikace objektd na mapé a v databazi.

3. Souradnice
U ikonovych a bodovych objektll Ize ruéné zadat nové soufadnice. Pomoci funkce Ize nacist
soufadnice z jiné databaze.

4. Graficky soubor
Objekty jedné vrstvy mohou byt umistény v nékolika grafickych souborech. Touto moznosti Ize urcit,
v kterém ze soubort dostupnych pro editovanou vrstvu se bude objekt nachazet. Spatné nastaveni
souboru mize vést k tomu, Ze objekt nebude po vypnuti editace na mapé vidét.



Umist'ovani neumisténych zaznamu

Pokud v databazi existuji zaznamy, jez nemaji vyplnény soufadnice, tedy nejsou umistény na mapé, je
nutné je dodate¢né ruéné& umistit. Takto neumisté&né zdznamy mohou vzniknout napfiklad pfi importu,
pokud je zvolena mozZnost umistovat zdznamy ru¢né&, nebo nejsou-li zdznamy umistény automatickym
umistovanim.

Neumist&ny zaznam je v databazovém prohliZedi indikovan ikonou ¥ v levém rohu stavové fadky a pfi
spusténé editaci se misto tlacitka mapa (

) v nastrojové li§té zobrazuje tlagitko umistit (

B).

Neumisténé zaznamy je mozné umistit timto zpisobem

1. Spustte funkci Editace/Editace objekti/Databaze/Umist'ovat neumisténé objekty

2. AZ se zobrazi databazovy prohlize€ v rezimu tabulka (v tabulce bude seznam neumisténych zaznamu),
vyberte ze seznamu prvni zaznam, jeZ chcete na mapé umistit.

3. Stisknéte tlacitko Vybrat.

4.V databazovém prohlizedi stisknéte tladitko Umistit ().

5. Dale postupuijte jako pfi vkladani nového objektu.

6. Postup opakujte od bodu 1 dokud budou v seznamu zbyvat neumisténé objekty.



Komprimace databaze
Tato funkce fyzicky odstrani z databaze zaznamy, které jsou oznacené jako vymazané. Tato funkce je
nevratna.



Setoidit databazi

Tato funkce umozniuje fyzicky setfidit databazi pfisluSnou k vybrané vrstve.

Setfidéni databaze ]|
Seffidit databazi . L
IEr_autn:ls.dhf [Butosemvisy) j Databazi |@ mozné zetfidit pouze u

wiztey, které maji povaolenu editaci.

Pokud jg databize zeffidéna podle

né polozky, nez e polozka pro

michlé wyhledawani [v seznamu

oznatena [*] ], nebude u této

IEzech j databize fun}qcevryc:hlé whleddywani
pracovat spraving.

&1 & Tidit veestupné
El O Ttidit sestupné

Tiidt ¢

Mapovéda ? | Opust ? |

V seznamu Selfidit databazi vyberte databazi, kterou chcete setfidit - nazev vrstvy je uveden v zavorce. V
seznamu polozek vyberte polozku, podle které chcete databazi setfidit. Pokud bude databaze setfidéna
podle jiné polozky, nez je polozka pro rychlé vyhledavani (vétSinou nazev, v seznamu je oznacena
hvézdi¢kou v zavorce), nebude v databazovém prohlizeci spravné fungovat funkce rychlé hledani.

V seznamu Jazyk vyberte, podle jakého jazyka ma tfidéni probihat. Opét - pro spravnou funkci rychlého
hledani je tfeba, aby se jazyk shodoval s jazykem nastavenym v dialogu volitelné.

Na zavér vyberte, jestli ma byt databaze setfidéna vzestupné nebo sestupné. Funkce rychlé hledani bude
pracovat spravné pouze pro volbu vzestupné.




Import vrstvy

Funkce slouzi k importu dat, které byly pfedtim zalohovany pomoci funkce Export vrstev, nebo k importu
aktualizovanych dat, které jsou distribuovany pomoci Internetu. InfoMapa 7.0 importuje data z archivniho
souboru typu CAB, v némz jsou uvedeny vSechny potfebné informace o umisténi archivovanych soubor(.
V dialogovém okné je tfeba zvolit jméno archivniho souboru s poZadovanymi daty. Funkci Ize potom
spustit tladitkem Import. Dialogové okno je mozno opustit tladitkem Opust'.



Export vrstvy

InfoMapa 7.0 umozhuje exportovat data z editovatelnych vrstev do archivniho souboru typu CAB pro
moznost zalohovani uzivatelskych dat. V dialogovém okné je tfeba zvolit vrstvu uréenou pro export a
zadat jméno archivniho souboru. Funkci Ize potom spustit tlagitkem Export. Dialogové okno je mozno
opustit tlagitkem Opust’. Opétovné importovani t&chto dat je moZné pomoci funkce Import vrstvy.



Prvni krok
Nejprve je tfeba urdit atlas, do kterého bude vase databaze naimportovana. K tomu slouzi seznam
Nainstalované atlasy.



Zdrojova databaze
V tomto kroku je tfeba zadat importovanou databazi. Datbaze ve formatu dBASE IV je mozno importovat
pfimo, ostatni je tfeba importovat pomoci ODBC.

Aby mohl byt naimportovana databaze pomoci ODBC, musi byt nainstalovan pfislusny ODBC driver (viz.
Windows/ovladaci panel/ODBC).



Zadani nazvu vrstvy
V tomto kroku je tfeba zadat nazev nové vrstvy, ktera bude vytvorena (Tenot nazev se bjevi napfiklad
v menu Hledat)



Definovani novych typu objektu
V tomto kroku je tfeba urcit kolik a jaké typy objektu bud naimportovana vrstva obsahovat.

Import - typy ohjekti |

™ Wrstva bude obsahovat pouze jeden typ ikon

&+ Yice bpl
Zadejte tupy objekid
I dzew objekiu | [kana | Podminka
Mo objekt m TP_EBEMZI=1"

Mo objektl TF_BEMZI="2"

Mo | Wumazat |kona | Fodminka |

¥ Generovat k ikonam text z polosky Ir‘\l.-'-‘-.EE‘»-f j

< Back I Hest » I Cancel | Help |

¢ Vrstva bude obsahovat pouze jeden typ ikon

Databaze obsahuje pouze jeden typ objektll. V seznamu Nazev objektu vyberte odpovidajici typ objektu
ve vrstve.

¢ Vice typt rozliSenych polozkou polozky
Databaze obsahuje vice nez jeden typ objektl. Vybrana polozka musi obsahovat udaj, podle kterého Ize
jednotlivé typy objektu rozlisit. Pro kazdy jednotlivy typ je nutné zadat pomoci editoru databazovych

vyrazll podminku, podle které bude algritmus rozliSovat, jaky typ objektu bude zaznamu pfidélen (napf.
TYP ='DVA'nebo 5<POCET<10).

Generovani automatického textu

InfoMapa 7.0 nabizi i moznost k ikonovym objektim automaticky generovat text. To znamena, ze pod
ikonou bude na mapé zobrazen text, ktery bude pfevzat z uzivatelem zadané polozky.




Umis[ovani zaznamu zdrojové databaze
Systém nabizi nékolik moznosti, jak ziskat soufadnice novych objekt(.

¢ Ruéné
Tato volba je v hodna v pfipadé, Ze databaze je jiz umisténa, nebo je vyhodnéjsi zaznamy umistit pozdéji
ruéne.

e Umistit zdznamy porovnanim se vzorovou databazi

Soufadnice budou pfifazeny porovnanim s jinou, jiz umisténou databazi.

e Umistit zdznamy pfevodem soufadnic
Soufadnice budou uréeny pfepoétem z jiného soufadného systému (napfiklad svétové soufadnice). Tato

volba je dostupna pouze v pfipadé&, Ze pro dany atlas existuji pfepodty z jinych soufadnych systému.

¢ Umistit podle adresy
Zaznamy budou umistény podle ulice a Cisla. Tato volba je dostupna pouze v pfipadé, Ze v daném atlase

je mozno vyhledavat objekty podle adresy.



Umistit zaznamy pgevodem sougadnic z jiného sougadného systému
Tato moznost umisténi vyZaduje pouze zadani nazvl polozek, které ve zdrojové databazi obsahu;ji
soufadnice a zvoleni odpovidajiciho soufadného systému.



Umistit zaznamy porovnanim se vzorovou databazi

Import nabizi umisténi podle libovolné vzorové databaze ve formatu dBASE IV. U vzorové databaze se
predpoklada, Ze obsahuje polozky X a'Y s mapovymi soufadnicemi.

Ve vzorové databazi se hleda podle jednoduché podminky, kterou |ze sestavit pomoci dvou seznamovych
oken a tlaCitek = a Del.

Umistujeme-li napfiklad databazi do mapy ¢eskeé republiky a kazdy objekt ma adresu, mizeme objekty
umistit podle databaze sidel CR tak, Ze porovname nézev mésta a okresu v obou databazich. Podminka
pak mlze vypadat napf. takto:

'MESTO'="NAZEV' .AND. 'OKRES'='OKR’
Tedy shoduje-li se nazev mésta i nazev okresu, jsou do cilové databaze prevzaty soufadnice ze vzorové
databaze.

Seznamova okénka obsahuji seznamy polozek ve vzorové a cilové databazi.

Volby V textu ignorovat umoznuji dodatecné Upravy text ze zdrojové databaze pfi hledani ve vzorové
databazi.

* Rimska &isla

v textu budou ignorovany fimské &islice na zacatku textu

¢ . na konci
bude ignorovana te€ka na konci zkratky

¢ N.=NAD (POD)
zkratky n. a p. budou nahrazeny texty nad nebo pod

¢ Arabska cisla
v textu budou ignorovany arabskeé €islice (Praha 5)

e xX. ha zacatku
budou ignorovany zkratky na za¢atku textu



Umistit zaznamy podle adresy

Pokud systém podporuje u daného atlasu umisténi podle ulice a €isla, je nutné zadat nazev polozky,
ktera obsahuje nazev ulice a polozky, ktera obsahuje Cislo. Pokud je nazev ulice i &islo v jedné poloZce je
mozno oznacit volbu tato polozka obsahuje nazev ulice a éislo.

Je-li oznacena volba Pokud nebude €islo nalezeno, umistit pouze podle nazvu ulice znamena to, ze
nepodafi-li se algoritmu nalézt v dané ulici poZadované €islo, bude zaznam umistén na stfed ulice.
V opacném pfipadé nebude zaznam umistén vibec.



Uprava databaze

Vyslednou databazi Ize setfidit podle libovolné polozky. V prohlizeci databazi systému InfoMapa je
databaze zobrazovana v poradi, v jakém je fyzicky setfidény soubor. Pokud vrstva obsahuje funkci
rychlého vyhledani, je tfeba setfidit vyslednou databazi podle polozky, ve které se rychle vyhledava.

Pfevod umoziiuje i pfevod textovych polozek, pokud jsou uloZeny v jiné kddové strance, nez pouZziva

systém Windows.
Pokud si nejste jisti, v jaké kodové strance se databaze nachazi, pouzijte funkci Test, ktera vam umozni

vizualné pfevod zkontrolovat.



Navrh formulage

Aby mohla byt databaze v systému InfoMapa fadné prohlizena, je tfeba navrhnout Sablonu, formulaf pro
jeji prohlizeni. Po stisknuti tladitka Navrhnout formular se vyvola pomocnik, ktery vas bezpecné
provede navrhem formulare.



Dokonéeni
Stisknutim tla¢itka Dokongéit je nova vrstva naimportovana do zvoleného atlasu.



Zaklady automatické aktualizace dat

Jak InfoMapa zobrazuje data?
InfoMapa Cerpa data ze dvou zdroju:
1.Databaze ve formatu dBASE IV

2.Soubory grafické reprezentace GRF a GRG

Prvni typ souborl uchovava informace, které se zobrazuiji pfi prohlizeni databaze pfipojené k urcité
vrstvé, druhy uchovava vektorova data pro vykresleni objektu na obrazovce.

Obecné je kazdy objekt zobrazeny na mapé obsazen v obou téchto souborech (s vyjimkou vrstev, které
nemaiji pfipojenou databazi). Objekty jsou mezi soubory spojeny jedineénym identifikatorem - kédem.

Jak pripravit databazi a soubor grafické reprezentace?
Databazi a soubor grafické reprezentace je mozné pfipravit pomoci funkce Import.

Co je to automaticka aktualizace?
Automaticka aktualizace je systém ureny pro obnovu dat jiz exitujici vrstvy. Nova data jsou pfi tom
Cerpana z uzivatelem zadané databaze.

Systém automatické aktualizace je schopen upravit vstupni databazi (pfidat polozky X,Y a KOD), umistit
zaznamy podle uzivatelem definované podminky, setfidit vyslednou databazi a vygenerovat soubor
grafické reprezentace.

Pro nastaveni vstupnich Gdaj pro automatickou je v systému InfoMapa pfipraven pfehledny wizard.

Prvni krok

MoZnosti operaci se zdrojovou databazi

Umistovani zaznamu zdrojové databaze

Umistit zaznamy porovnanim se vzorovou databazi

Umistit zaznamy pfevodem soufadnic z jiného soufadného systému
Umistit zaznamy podle adresy

Uprava databaze

Generovani souboru grafické reprezentace

Kdy aktualizace muze probéhnout?



Prvni krok
Nejprve je tfeba urcit vrstvu, ktera bude automaticky aktualizovana. K tomu slouzi stromecek Seznam
vSech nainstalovanych atlas(i a k nim pfislusnych vrstev.

Ypher wratyy |

E wistujici nastaveni
Aflaz | Databaze | M apozledy aktualizovano | |
Awpart, dbf 14971999 129 Q00N mfobdapa 7 ONALLL .

Praha

= zménit nastaveni
"zt akiualizac

™ povd aktuslizace
btlaz Yrstva
Praha j I axpart <Axpart: j

¢ Hack I Hest > I Cancel | Help |

Podle toho, je-li u vybrané vrstvy aktualizace jiz nastavena, nebo ne, jsou k dispozici nasledujici volby
postupu.

* Nastavit novou aktualizaci
Bude vytvofen zcela novy postup aktualizace. Pokud existuje starSi nastaveni aktualizace, bude

vymazano. Tato volba je dostupna vzdy.

e Zrusit existujici aktualizaci
Existujici nastaveni bude zruSeno, databaze se nebude dale automaticky aktualizovat. Tato volba je
dostupna pouze v pfipadé, ze aktualizace je pro zvolenou vrstvu jiz nastavena.

e Zménit parametry existujiciho nastaveni
Nasledujici nastaveni probéhne s hodnotami nastavenymi v pfedchozim nastaveni automatické
aktualizace. Tato volba je dostupna pouze v pfipad€, Ze aktualizace je pro zvolenou vrstvu jiZ nastavena.



Moznosti operaci se zdrojovou databazi

V tomto kroku muZete uréit, jak bude systém nakladat s vasi databazi. Pokud zvolite moznost Zadné,
databaze bude pripravena do datového adresare uzivatelem, znamena to, ze vase databaze
obsahuje polozky X,Y a KOD, ma spravné jméno a je v datovém adresafi InfoMapy. V ostatnich
pfipadech, je vaSe databaze povaZovana za zdrojovou a systém ji vyuZije pro tvorbu cilové databaze, se
kterou bude dale InfoMapa pracovat.

Databaze |

Zdrojova databaze

IE:'\SHEHIm?D'\test.dbf |

Cilova databaze
I"x"\ha|9|:||:||:|"5|ﬂfl:lh"| apa r.OWDATAN zrephCr_autos, dbf

— Operace ze zdojovou databazi
i~ 7adné, databdze bude pfipravena do datového adresdie usivatelem
' Pouze zkopirowvat a neménit jeii struktuny [polofky =57 a KOD ji# obsahuie)

) Zkopitavat & phidat chybe)ie pelase (= nebo R

" Fiipojit zaznamy ze zdiojové databaze na konec cilové databaze

i Wuménit z8znanny, které se shoduji v polofce IBISTHD j

[ Zachovat umistén shodnich zdznami
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e Zadné, databaze bude pripravena do datového adresare uzivatelem
se zdrojovou databazi nebude provedena zadna operace.

¢ Pouze zkopirovat a nemeénit jeji strukturu
zdrojova databaze bude pouze zkopirovana do datového adresafe InfoMapy a nebudou provadény zadné
zmeény v jeji struktufe.

¢ Zkopirovat a pridat chybéjici polozky
zdrojova databaze bude zkopirovana do datového adresare InfoMapy a budou do ni pfidany polozky X,Y
a KOD

¢ Pripojit zdznamy ze zdrojové databaze na konec cilové databaze
zdznamy zdrojové databaze budou pfidany na konec cilové databaze

¢ Vymeénit zaznamy, které se shoduji v polozce
v cilové databazi budou zaménény zaznamy, které v referenéni poloZce obsahuji stejnou hodnotu jako
zdznam ve zdrojové databazi, hodnotami ze zdrojové databaze.

Pokud je zaskrtnuta volba Zachovat umisténi shodnych zaznamii, nebudou v cilové databazi ménény
soufadnice u zaznam, které budou vyménény.



Umis[ovani zaznamu zdrojové databaze

Pokud zdrojova databaze nema pro kazdy zaznam vyplnénou polozku X a Y (soufadnice objektu na
mapé) je pro vykreslovani objektd na mapé nutné, aby tyto polozky byly vyplnény.

Systém nabizi nékolik moznosti, jak ziskat soufadnice objekt(.

¢ Neumist'ovat zaznamy, jiz jsou umistény
Tato volba je v hodna v pfipadé, Ze databaze je jiz umisténa, nebo je vyhodnéjsi zaznamy umistit pozdé;i
rucné.

¢ Umistit zaznamy porovnanim se vzorovou databazi
Soufadnice budou pfifazeny porovnanim s jinou, jizZ umisténou databazi.

¢ Umistit zaznamy prevodem souradnic
Soufadnice budou uréeny pfepoétem z jiného soufadného systému (napfiklad svétové soufadnice). Tato
volba je dostupna pouze v pfipadé&, Ze pro dany atlas existuji pfepodty z jinych soufadnych systému.

¢ Umistit podle adresy
Zaznamy budou umistény podle ulice a Cisla. Tato volba je dostupna pouze v pfipadé, Ze v daném atlase

je mozno vyhledavat objekty podle adresy.



Umistit zaznamy pgevodem sougadnic z jiného sougadného systému

UmiszTovani podle souradnic |

Farmat zoufadnic ve zdrojové databazi

zemepizne soufadnice

Pologky obzahujici zouradnice wve zdrojové databazi
Sitka /¥ / 'Easting' Délka %/ Marthing'
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Tato moznost umisténi vyZaduje pouze zadani nazvl polozek, které ve zdrojové databazi obsahuji
soufadnice a zvoleni odpovidajiciho soufadného systému.
Tato moznost je dostupna pouze u atlasu, u nichz existuje pfevod do soufadného systému InfoMapy.



Umistit zaznamy porovnanim se vzorovou databazi

Automaticka aktualizace nabizi umisténi podle libovolné vzorové databaze ve formatu dBASE IV. U
vzorové databaze se pfedpoklada, Zze obsahuje poloZzky X a Y s mapovymi soufadnicemi.

Ve vzorové databazi se hleda podle jednoduché podminky, kterou |ze sestavit pomoci dvou seznamovych
oken a tlaCitek = a Del.

Umistovani podle vzorové databaze |

Y zorowa databaze obsahujici polozky = a'

[D:Praha\Ph_ulice. dbf E |

£ pologek zdrojové a cilové databaze zestavte wiraz pro vwhledani

[MazEy = - | juLice =l

Podminka pra wwhledan adpavidajicich zdznamd
|'N:‘1'-.ZEU'='LILIEE' = |

% bembL ignioroat
| FRimskddisla | . nakonci N. =N&D POD] |

Arabzka Eizla | wi. ha zacatku

¥ Zaznamy, které e nepodafi umiztt, nezaclenit do wzledné databaze
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Umistujeme-li napfiklad databazi do mapy Ceske republiky a kazdy objekt ma adresu, mizeme objekty
umistit podle databaze sidel CR tak, ze porovhame nazev mésta a okresu v obou databazich. Podminka

pak maze vypadat napf. takto:
'MESTO'="NAZEV' .AND. 'OKRES'='OKR’

Tedy shoduje-li se nazev mésta i nazev okresu, jsou do cilové databaze pfevzaty soufadnice ze vzoroveé
databaze.

Seznamova okénka obsahuji seznamy poloZek ve vzorové a cilové databazi.

Volby V textu ignorovat umozriuji dodate¢né upravy textll ze zdrojové databaze pfi hledani ve vzorové
databazi.
» Rimska é&isla

v textu budou ignorovany fimskeé Eislice (Hrochova V)

¢ . na konci
bude ignorovana te€ka na konci zkratky

N. = NAD (POD)
zkratky n. a p. budou nahrazeny texty nad nebo pod

¢ Arabska Cisla
v textu budou ignorovany arabskeé cislice (Prah 5)

e xx. na zaCatku
budou ignorovany zkratky na za¢atku textu



Umistit zaznamy podle adresy
UmizTovat podle adresy |

[ Tato pol#ka obsahuje ndzev ulice a Gizlo
Cizla

|koD =l

Cizlo chépat jako

& Eslo orientadni

" Eislo popizné

" Eislo orientatni nebo popisné
= Eislo popizné nebo orientadni

[ Pokud nebude nalezeno &izla, umiztit pouze podle nézvu ulice
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Pokud systém podporuje u daného atlasu umisténi podle ulice a €isla, je nutné zadat nadzev poloZky,
kterd obsahuje nazev ulice a polozky, ktera obsahuje Cislo. Pokud je nazev ulice i &islo v jedné poloZce je
mozno oznadit volbu tato poloZka obsahuje nazev ulice a Cislo.

Je-li oznacena volba Pokud nebude ¢islo nalezeno, umistit pouze podle nazvu ulice znamena to, ze
nepodafi-li se algoritmu nalézt v dané ulici pozadované Cislo, bude zaznam umistén na stfed ulice.

V opaéném pfipadé nebude zaznam umistén vubec.



Uprava databaze
Vyslednou databazi Ize setfidit podle libovolné polozky. V prohlizeci databazi systému InfoMapa je

databaze zobrazovana v poradi, v jakém je fyzicky setfidény soubor. Pokud vrstva obsahuje funkci
rychlého vyhledani, je tfeba setfidit vyslednou databazy podle polozky, ve které se rychle vyhledava.

]|

Oprava databaze

[V Setfidit databazi podle polozky IN.ﬁZE'\-" j

Aby zpravné pracovala funkce mchlého wwhledawvani « databazi, musi bit databaze
zeffidéna podle pologky, we kieré se hleda.

¥ Provést jazykovi pievod textovich polodek

z kodowvé gtranky
| windows 3.1 stiedoevropska [1250) =l

do kodowé ztranky
IWindDws 11 stfedoevropzka [1250]
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Pfevod umoznuje i pfevod textovych polozek, pokud jsou uloZeny v jiné kédové strance, nez pouziva

systém Windows.
Pokud si nejste jisti, v jaké kodové strance se databaze nachazi, pouzijte funkci Test, ktera vam umozni

vizualné pfevod zkontrolovat.



Generovani souboru grafické reprezentace
Predposlednim krokem je generovani grafického souboru GRF.

Generovani GRE |

1 wpikon
& wice ypil

M azew objekiu | Ikl:una| FPodminka -
bod o N135
[ 1% kona 1 |

|:| ikona 3

|:| ikaona 4 LI
E ditavat podminku |
Pro ikony pougit wistupni zoubor IE:-:terni j
I™ | Genenayat test 2 palasky IEM,E'-.IL j do I j
¢ Back I Hest > I Canicel | Help |
e 1 typ ikon

Databaze obsahuje pouze jeden typ objektll. V seznamu Nazev objektu vyberte odpovidajici typ objektu
ve vrstvé.

¢ Vice typtli podle polozky

Databaze obsahuje vice nez jeden typ objektu. Vybrana polozka musi obsahovat udaj, podle kterého Ize
jednotlivé typy objektl rozlisit. Pro kazdy jednotlivy typ je nutné zadat pomoci editoru databazovych
podminek podminku, podle které bude algritmus rozliSovat, jaky typ objektu bude zaznamu pfidélen
(napf. TYP ='DVA'nebo 5 <POCET <10).

e Vystupni soubor
Pokud je vrstva rozdélena do vice souboru grafické reprezentace, je mozné v tomto seznamu vybrat, do
kterého z nich budou data uloZena. Tento soubor bude cely pfepsan!

¢ Generovat text z polozky

Pokud vrstva obsahuje textové objekty a ma graficka data ulozena do vice nez jednoho souboru grafické
reprezentace, mize automaticka aktualizace generovat k ikonovyma bodovym objektiim automaticky text.
V tom pfipadé je nutné zvolit pro ikony a pro texty dva rizné soubory grafické reprezentace.



Kdy aktualizace muze probihnout?
Nakonec je tfeba urgit, kdy bude aktualizace provadéna.

K.dy aktualizovat |

— K.dy aktualizowat

& Ffi kazdém spusténi |nfobd apy

" Maximalng jednou denng

i~ Me dfive nes v |1 hadi

 Widy v |Pondel =]
' Kdy# ze zméni vstupni soubor

" DDE piikaz

" Kasdich |1_ ikt

" Feptat ze

[T Mezobrazowat pritbéh aktuslizace
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¢ Pri spusténi systému
aktualizace probéhne pfi kazdém spusténi InfoMapy

¢ Maximalné jednou denné
aktualizace probéhne pfi spusténi InfoMapy ale ne vicekrat nez jednou za den

¢ Ne dfive nez
aktualizace probéhne pfi spusténi InfoMapy ale ne dfive nez v urcitou hodinu

e Vzdy v
aktualizace probé&hne pfi prvnim spusténi InfoMapy v uréeny den

e Zméni-li se vstupni soubor
aktualizace probéhne pokud se zméni datum zdrojové databaze

¢ DDE prikaz
automaticka aktualizace je inicializovana pomoci pfikazu DDE jinou aplikaci.

¢ Kazdych x minut
pro vstupni data, ktera se rychle méni je mozné aktualizaci opakovat v kratkych ¢asovych usecich.
NejmenSsi interval je jedna minuta.

Pokud je zaskrtnuta volba Nezobrazovat priibéh aktualize, nezobrazi se béhem aktualizace Zadna
dialogova okna.

o Zeptat se

systém se pfi kazdém spusténi zepta, jestli ma aktualizace probé&hnout



Automaticka aktualizace nyni
Spusti se vSechny automatické aktualizace bez ohledu na to, jaké maji nastavené parametry v zalozce
Kdy aktualizovat



Co je to nastrojova lista?
Nastrojova lista je zvlastni okno s mensi nadpisovou Ffadkou, ve kterém jsou umisténa tlacitka funkci
programu.

T
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Jak se lisi nastrojova lista od klasického okna?
Oproti klasickému oknu jsou u nastrojoveé listy nékteré rozdily ve funkci ovladacich prvkd.

e - tlagitko skryti okna. Kliknutim na toto tlagitko je pfisluSna nastrojova lista skryta, nikoliv vSak
vymazana. Zpét je ji mozné vyvolat v dialogovém okné nastrojové listy.

Cle - tlagitko minimalizace okna. Stisknuti tohoto tlagitka zptsobi minimalizaci nebo maximalizaci
nastrojové listy. U nastrojové liSty vSak minimalizace neznamena, Ze misto okna je zobrazena jeho ikona,
ale jeho velikost je zmen&ena na velikost nadpisové fadky -

" Furkoe

e Zmeéna velikosti okna nastrojové listy se provadi stejné jako u klasického okna tazenim mySi za jeho
okraje, ovSem rozdil je v tom, Ze u nastrojové listy jsou povoleny pouze ty velikosti okna, které
umozriuji efektivné umistit tlacitka.
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ety
e Zména umisténi okna nastrojové liSty. Nastrojova liSta maze byt umisténa
1. kdekoliv na obrazovce, v tomto ﬁh’padé ma nadpisovou fadku a dvojity okraj.
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2. v horni ¢asti okna programu InfoMapa, tésné pod menu. V tomto pfipadé neni zobrazena

nadﬁisové fadka a okraj okna '|e '|ednoduchy.
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Mezi témito dvéma rezimy je mozné pfejit
1. dvojkliknutim levym tlacitkem mysSi v ploSe nastrojové listy (mimo tlagitka).
2. taZenim okna nastrojové liSty mysi budto mimo vyhrazenou horni ¢ast hlavniho okna nebo
naopak do ni.
3. pfepnutim v dialogovém okné nastrojove listy.



Nastaveni liSt

Dialogové okno Nastaveni list podava souhrnné informace o nastrojovych listach aktualné pouzivanych
systémem a umoznuje provadét zmény ve zplsobu jejich zobrazovani dale slouzi k editovani stavajicich
nebo vytvafeni novych nastrojovych list.

Mastaveni list
Seznam _ _____________________ Skuiini furk.ci Tlacitka funkci
s ' Hlavni Editace [T] @ lij"
_____ = Pohyb Zobrazeni -
Funkce [
----- Funkce Hledat il ﬁ Ej
----- M astaveni Z&ladky =
..... o Mastraje BEsktDp L= ﬂ
..... . na =
g Pisha = Népovéda S| &
EIX viditelné pfi editaci | Exterri moduly
: Owladani editace
© Friace . ohiekt 2 Zastavkové jizdri fady
Madizt prednastavens | Mapovéda ? | Ok %'},J

Seznam list
V tomto seznamovém okné je souhrn vSech nastrojovych list, které v sou¢asném okamziku systém zna.
Vedle jejich nazvu je zobrazena zarovka, ktera svym stavem (sviti/nesviti) signalizuje, je-li dana
nastrojova lista prave viditelna nebo ne. Kliknutim na obrazek zarovky je mozno viditelnost pfislusné
nastrojové listy zmeénit, tedy nastrojovou listu budto ukazat, nebo skryt.
Listy jsou rozdéleny na dvé skupiny:

stale viditelné ... tyto listy jsou viditelné ve vSech rezimech mapy

viditelné pfi editaci ... tyto listy jsou viditeIné pouze v editanim rezimu

Mezi jednotlivymi skupinami Ize nastrojové listy pfesouvat mysi metodou chytni a tahni.

Kliknutim pravym tla¢itkem mysSi na nazev nastrojové liSty se zobrazi menu, které podava informaci o
tom, jakym stylem je nastrojova liSta zobrazena.

¢ Nahore - liSta je zobrazena bez nadpisové fadky a je umisténa v horni ¢asti hlavniho okna.

¢ Dole - lista je zobrazena s nadpisovou fadkou v plné velikosti kdekoliv na obrazovce.

¢ Minimalizovany - liSta je zobrazena pouze jako nadpisové fadka kdekoliv na obrazovce.
Zménou oznaceni v menu je mozné danou nastrojovou listu pfemistit do poZzadované polohy.

e Zrusit
Nastrojova lidta je zruSena. Je-li takto nastrojova lista zruSena, neni mozné ji vyvolat zpét a neobjevi
se ani pfi dalSim spusténi programu.

Jak zménit nazev nastrojové listy
Nazev nastrojové listy Ize zménit kliknutim levym tlaCitkem mysi na jeji ndzev v seznamu list.

Seznamové okno Skupiny funkci obsahuje seznam moznych skupin funkci odpovidajicich nazvim
polozek hlavniho menu programu. Podle toho, ktera z polozek seznamu je vybrana, je napinéno okno
Tlacitka funkci tlacitky, naleZejicimi k dané skupiné funkci.

Zvlastni skupinu tlacitek tvori skupina Hledat. V této skupiné jsou tlacitka s ikonami objektd, pfislusejicich
pravé aktivnimu atlasu.
Tedy napfiklad pro atlas Ceské republiky.



Haztavem hit E

Sezn%n lit Skupiny funkci Tlacitka funkci
-3 stale viditelns - Allas .
..... Hlavri 1 | |Editace M = ® -' s _E
_____ Pahyb Zobrazeni . * o
Funkce e
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: Owladani editace :
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Je-li v nastrojové listé umisténo tlacitko objektu, zplsobi jeho stisknuti vyvolani databaze pfislusného
objektu. Je-li aktivni jiny atlas, nez ten, jemuz objekt pfislusi, je tlaCitko neaktivni a ikona na tla€itku se
zméni v [@l.

Je-li dialogové okno Nastaveni list aktivni, je mozné:
¢ pfidavat do stavajicich nastrojovych lidt nova tlacitka
¢ rusit tlaCitka ve stavajicich nastrojovych listach
e ménit usporadani tladitek ve stavajicich nastrojovych listach
e vytvaret nové nastrojové listy.



Pridani nového tlacitka
Chceme-li pfidat do jiz existujici nastrojové listy nové tlacitko, staci kliknutim mysi vybrat v okné tlaCitka
funkci poZzadované tlagitko a taZzenim jej pfenést do nastrojové lidty, kam chceme tlagitko poZadované

uvolnéno levé tlacitko mysi. Je-li levé tlacitko uvolnéno v ploSe dialogového okna Editace list,
je umistovani tlagitka zruseno.



Zruseni tlacitka
Tlagitko, které chceme v jiz existujici nastrojové listé vymazat, zvolime stisknutim levého tladitka mySi a
taZenim jej pfemistime mimo plochu lidty, kde uvolnime levé tlacitko mysi. Tim je tlaitko vymazano.



Zména usporadani tlacitek
Zvolenim tlagitka levym tlacitkem mysSi a jeho tazenim uvnitf plochy liSty je mozné zménit poradi
usporadani tlacitek v nastrojové listé. Automatické usporadani rozliSuje dva druhy mezer mezi tladitky -

tlacitka se budto pfimo dotykaji , hebo jsou od sebe vzdaleny o standardni mezeru



Vytvoreni nové nastrojové listy

Novou nastrojovou listu vytvofime tak, Ze vybereme kliknutim levého tladitka mysi tla€itko funkce, kterou
chceme aby nova nastrojova lista obsahovala, a taZzenim ji umistime kamkoliv mimo dialogové okno a jiz
existujici nastrojové listy. Systém automaticky vytvofi novou nastrojovou listu



Kresleni
Kresleni slouzi ke vkladani textl, ikon a jednoduchych zakladnich tvard (Sipka, linie, kruh, elipsa,
obdélnik a mnohouhelnik) do mapy bez nutnosti pouziti editaéniho médu InfoMapy.

-

Kresleni jednoduchych tvard

Kresleni textu

Kresleni ikon

l Mastrojova lidta Kresleni|
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Nastrojova lista Kresleni se zapina a vypina v menu Editace/Kresleni.

Je-li nastrojova lista zapnuta, jsou kreslené objekty aktivni a Ize je zvolit a editovat pomoci mysi.
Vykreslovani nakreslenych objektll Ize zapinat a vypinat pomoci menu Zobrazeni/Vlykreslovat
kresleni.

Nakreslené objekty Ize ukladat a nacitat pomoci funkci Ulozit a Naéist z menu “® v nastrojové listé

Kresleni.

L[]




Pridani volného tvaru

1}Vyberte Sitku (=) a barvu linie (
).

2 Na panelu nastroji Kresleni klepnéte na #

3 Na misté, kde chcete zacit volny tvar, stisknéte levé tlaCitko mysi. Budete-li se pohybovat v plose mapy
a tlacitko zlstane stisknuté, bude se zaznamenavat ¢ara, jakoby se kreslilo tuzkou. Pokud tlagitko
uvolnite, mysS pfesunete na jiné misto a tlacitko opét stisknéte, vytvofi se mezi misty rovna linie.

4 Kresleni ukongite stisknutim pravého tlacitka



Pridani ¢ary
1};/yberte Sitku (=) a barvu linie (

2 Na panelu nastroju Kresleni klepnéte na ™

3 Na misté, kde chcete zadit volny tvar, klepnéte levym tlagitkem mysi.
4 Tahem se pfesurite na dalSi uzel linie, tam opét klepnéte.

5 Krok 4 opakujte, dokud nebude linie hotova.

6 Kresleni ukonc&ete klepnutim pravym tladitkem mysSi



Pridani Sipky
1 Vyberte Sitku linie (=), barvu linie (
-#) a druh Sipky (

B).

2 Na panelu nastrojl Kresleni klepnéte na ™

3 Na misté, kde chcete zacit Sipku, klepnéte levym tlaCitkem mysi.

4 Tahem se pfesurite na misto, kde bude Sipka kon¢it, tam opét klepnéte.



Pridani n-uhelniku
1 Vyberte Sitku (=) a barvu linie (

).

2 Vyberte barvu vypIné n-Ghelniku (), popfipadé zvolte bez vypiné.
3 Na panelu nastroji Kresleni klepnéte na [4.

4 Na misté, kde chcete zacit n-uhelnik, klepnéte levym tlaCitkem mysi.
5 DalSim klepanim oznacte vSechny uzly n-thelniku.

6 Kresleni ukonc&ete klepnutim pravym tladitkem mysSi



Pridani obdélniku

1 Vyberte Sifku () a barvu linie (

#).

2 Vyberte barvu vypIné obdélniku (), popfipadé zvolte bez vypiné.
3 Na panelu nastroji Kresleni klepnéte na .

4 Stisknéte levé tlacitko mysi, kde chcete, aby byl jeden z roh( obdélniku a pak tahem namalujte
obdélnik.



Pridani kruhu a elipsy

1 Vyberte Sitfku () a barvu linie (
#),

2 Vyberte barvu vypIné (), popfipadé zvolte bez vypiné.
3 Na panelu nastroju Kresleni klepnéte na .

4 Stisknéte levé tlacitko mysi, kde chcete, aby byl jeden z rohli obdélniku opsaného elipse a pak tahem
namalujte elipsu.



Pridani textu
; \)/yberte font (44) a barvu textu(

2 Na panelu nastroji Kresleni klepnéte na .

3 Klepnéte pravym tlacitkem mySi na misté kde chcete aby byl text umistén.
4 Do vzniklého ramecku vpiste text.

5 Pomoci mysi upravte velikost ramu textu.

6 Editaci ukon&ete klepnutim tlaCitkem mysSi mimo oblast ramu textu.



Pridani ikony

1 Ze seznamu ikon v panelu nastroju Kresleni vyberte ikonu a velikost ikony.
2 Na panelu nastroju Kresleni klepnéte na vybranou ikonu.

3 Levym tlagitkem my3&i na mapé oznacdte misto, kam chcete ikonu umistit.



Zména kresby

1 Neni-li viditelnd nastrojova lista Kresleni, zapnéte ji v menu Editace/Kresleni.
2 Levym tlaCitkem mySi oznacte objekt, ktery chcete zménit.

3 V nastrojové listé Kresleni zménte vlastnosti zvoleného objektu

4 Kliknéte levym tlacitkem mysSi mimo objekt, tim budou zmény ulozeny.



Vymazani kresby

1 Neni-li viditelnd nastrojova lista Kresleni, zapnéte ji v menu Editace/Kresleni.
2 Levym tlaCitkem mySi oznacte objekt, ktery chcete zménit.

3 Stisknéte tlacitko Del.



Zména poradi vykreslovani jednotlivych kreseb
1 Neni-li viditelnd nastrojova lista Kresleni, zapnéte ji v menu Editace/Kresleni.
2 Levym tlaCitkem myS&i oznacte objekt, u kterého chcete zménit pofadi vykreslovani .

3 Pokud chcete, aby se vybrany objekt vykresloval nade viemi objekty, pouZijte tlacitko ®. Chcete-li, aby
byl naopak vespod, pouZijte tlacitko



Urceni poradi vykreslovani uzivatelskych objekta

V seznamu vrstev na nastrojové listé Kresleni zvolte vrstvu, po které se maji kreslené objekty
vykreslovat.



Ulozeni a nacteni uzivatelskych kreseb
1 V nastrojové li§té Kresleni vyberte .
2 V menu vyberte Ulozit nebo Nacist, podle toho, chcete-li objekty ulozit nebo nacist.



Sloupec se seznamem omezujicich podminek

V tomto sloupci zobrazuji omezujici podminka hledani pro pfislusnou vrstvu. Omezujici podminkou se
rozumi dBASE logicky vyraz, jehoZ vyhodnocenim se ur€i, zda-li dany objekt vyhovuje pfedem
stanovenym pozadavkam.

Priklad: "POCET > 10" ... do vysledku budou zafazeny jen ty objekty, které se nachazeji v pozadované
vzdalenosti od stfedu hledani (nebo se nachazeji v zadané plose atp.) a které zarover maji v
polozce "POCET" hodnotu vétsi nez 10.

Dvojim poklepanim v tomto sloupci spusti Editor databazovych podminek, kterym |ze omezujici podminku
zadat.



Seznam vrstev, které Ize prohledavat

Pomoci zaskrtdvacich okének urcete, které databaze budou zafazeny do prohledavani. Seznam
obsahuje pouze ty vrstvy, které maji pfipojenu databazi.

Stisknutim pravého tlacitka mysi v ploSe seznamu Ize vyvolat menu, které usnadni praci se seznamem
objektd.

Dvojim poklepanim ve sloupci se spusti, kterym Ize zadat omezujici podminku pro hledané objekty.



Seznam ulozenych nastaveni

Z tohoto seznamu je mozné vybrat dfive uloZzena nastaveni parametrd pro vyhledavani. Po zvoleni nazvu
uloZeného nastaveni v seznamu je toto nastaveni automaticky naéteno.

Tip: UloZena nastaveni je mozZné vyvolat téZ pfimo z mapy. Pfi poklepani pravym tlacitkem mysi v ploSe
mapy se zobrazi plovouci menu - v oddile Hledat je seznam uloZenych nastaveni. Po zvoleni
ulozeného nastaveni je okamzité provedeno hledani podle ulozenych parametru, jako stfed hledani
je pouzit bod, na kterém se nachazel kursor v okamziku vyvolani plovoucicho menu.



Ulozit aktualni nastaveni

Stisknutim tohoto tlacitka je ulozeno aktualni nastaveni parametrii pro prohledavani. Nastaveni je
uloZeno pod nazvem, ktery je vepsan do editaéni fadky Seznamu uloZenych nastaveni.

Pokud neni toto tlacitko aktivni, znamena to Ze, aktualni nastaveni obsahuje prvky, jeZz neni mozné uloZit.
(Napfiklad v pfipadé prohledani okoli podél trasy nelze nastaveni ulozit, protoze je zavislé na nalezené
trase, ktera nemusi byt v pfipadé opétovného vzvolani dostupna)



Vymazat aktualni nastaveni

Titmto tlagitkem Ize vymazat dfive uloZené nastaveni, jehoZ nazev je pravé zvolen v editaéni Fadce
Seznamu uloZenych nastaveni.



Nastaveni adresare pro ukladani nastaveni
Timto tlacitkem je mozné zménit adresar, kam budou ukladana nastaveni parametr(i pro prohledani okoli.

Upozornéni: Pokud jsou jiz ulozena néjaka nastaveni a je zmé&nén adresar pro jejich ukladani, nebudou
tato jiz déle k dispozici v Seznamu ulozenych nastaveni.



Spusténi prohledani

Stisknutim tohoto tlagitka se spusti samotné prohledavani. Dialogové okno Prohledani okoli je
minimalizovano a zobrazi se okno Vysledky hledani.



Nahled prohledavané oblasti

V tomto okné je zobrazen pfibliZzny nahled prohledavané oblasti v aktualné zobrazeném vyfezu mapy.



Hledat objekty v zadané vzdalenosti od stiedu hledani

Tato zaloZka nabizi tfi moznosti, jak hledat objekty, které jsou od stfedu hledani v urcité vzdalenosti.
Pokud je funkce vyvolana z menu, rozumi se stfedem hledani stfed mapového okna. Pokud je funkce
vyvolana z plovouciho menu, je stfedem hledani misto, kde bylo plovouci menu vyvolano.

Najit neblizsi
Jsou nalezeny objekty, které se nachazeji nejblize od stfedu hledani. Volba umozniuje nastavit, kolik
nejblizSich objektd bude nalezeno.

Najit objekty v okruhu
Jsou nalezeny objekty, které nejsou od stfedu hledani dale, nez zadana vzdalenost.

Najit objekty v pasmu
Jsou nalezeny objekty, které se od stfedu hledéni nachazeji ve vzdalenosti vétsi nez je hodnota zvolena v
parametru od a zaroven menSi, nez je hodnota zvolena v parametru do.



Hledat objekty v plose

Zadana uzivatelem
Tato volba je pfistupna pouze tehdy, je-li funkce Prohledani okoli spusténa z menu Prohledat plochu.
Funkce nalazne ty objekty, jeZ se nachazeji uvnitf plochy zadané uzivatelem v mapé.

Existuijici
Tato volba umoznuije hledat objekty uvnitf ploch, kieré jsou obsazeny v grafickych datech daného atlasu.
Plochy, které maji byt prohledany uréime tak, ze

e v seznamu vrstev (seznam obsahuje pouze ty vrstvy, které ve svych grafickych datech obsahuiji

plochy) vybereme tu, jejiz plochy chceme prohledavat.

e pomoci tlacitka L vyvolame databazové okno pfislusné vrstvy.
o v databazovém okné vybereme jednu nebo vice ploch. Volbu potvrdime tladitkem vybrat.
o vybér vrstev a ploch opakujeme tak dlouho, az stromeckovy seznam obsahuje nazvy viech
ploch, jez chceme prohledavat.

= _H Okrezy
#_ Brro-mésto
# Ceské Budéjovice
# Chrudin
#_ ablonec nad Misou
= o Ozemni cellky
W Brrénski kraj
Zvolenou plochu je mozné ze seznamu vymazat tlaCitkem delete.



Hledat objekty podél trasy

Pokud je na mapé zvyraznéna alespoi jedna trasa (napfiklad pomoci funkce Automobilové spojeni), je
mozZné hledat objekty, které se nachazeji do urcité vzdalnosti od vybrané trasy. Jinymi slovy - funkce
nelezne objekty, které nejsou od linie, jiZ je trasa na mapé vyznacena, dale, nez zvolena hodnota.
Prohledavana oblast tedy tvofi pas okolo dané trasy.



Vybér jednotek

V tomto seznamu si miizete vybrat, jaké jednotky budou pouzit pfi uréeni velikosti prohledavané plochy.

Pfi zméné jednotek se vSechny doposud nastavené hodnoty pfepoctou tak, aby se velikosti
prohledavanych oblasti nezménily.



Tisknout aktivni zaznam

Bude vytistén pouze jeden zaznam, a to ten, ktery je pravé zobrazen v databazovém okné.



Tisknout vybrané zaznamy

Budou vytistény vSechny zaznamy, které jsou v databazi oznadeny jako vybrané.



Tisknout celou databazi

Budou vytistény vSechny zaznamy databaze.



Upravit tisk

Timto tlacitkem je vyvolana funkce Upfesnéni nastaveni tisku z databaze, pomoci které je mozné
nastavit, jaké polozky z databaze se maiji tisknout, pfipadné jednotlivym poloZkam pfifadit vhodné&jsi
nazvy.



Seznam polozek
V tomto okné je seznam v8ech polozZek, které ti§téna databaze obsahuje.

Poklepanim na ikonu & pred Ti§ténym nazvem polozky je mozné nastavit, bude-li se polozka tisknout, ¢i
nikoliv (polozka, ktera se nebude tisknout je oznacena
&)

Ve sloupci PolozZka je zobrazen nazev polozky v databazovém souboru. Sloupec Tistény nazev naopak
zobrazuje text, ktery se objevi v tisténém dokumentu. Tento text je mozné zménit poklepanim levym
tlaCitkm mysi.

Pofadi, ve kterém se budou polozky tisknout, je mozné zménit pfetaZzenim celé Fadky v seznamu pomoci
kursoru mySi na poZzadované misto v seznamu.



Seznam ulozenych tiskovych sestav

Z tohoto seznamu je mozné vybrat dfive uloZzena nastaveni parametru pro tisk. Po zvoleni nazvu
uloZeného nastaveni v seznamu je toto nastaveni automaticky naéteno.

Puvodni (pfednastavené) nastaveni je v seznamu oznaceno "Struktura databaze".



Ulozit tiskovou sestavu

Stisknutim tohoto tlacitka je uloZzeno aktualni nastaveni parametrd pro tisk. Nastaveni je ulozeno pod
nazvem, ktery je vepsan do editacni fadky Seznamu uloZenych sestav.



Vymazat tiskovou sestavu

Titmto tlagitkem Ize vymazat dfive uloZené nastaveni, jehoZ nazev je pravé zvolen v editaéni Fadce
Seznamu uloZenych sestav.



Nastavit cestu pro ukladani tiskovych sestav
Timto tlacitkem je mozné zménit adresar, kam budou ukladana nastaveni parametr( pro tisk.

Upozornéni: Pokud jsou jiz ulozena néjaka nastaveni a je zmé&nén adresar pro jejich ukladani, nebudou
tato jiz déle k dispozici v Seznamu ulozenych sestav.



Editovany vyraz

Toto editaéni okno umozriuje ruéné vepsat nebo editovat cely vyraz &i jeho &ast. Ostatni ovladaci prvky
Editoru databazovych vyraza vkladaji texty do tohoto okna na pozici kurzoru (svisla blikajici ¢arka uvnitf

tohoto editacniho okna).



Dostupné polozky databaze

Toto okno obsahuje seznam v8ech poloZek dostupnych ve sloZzeném databazovém souboru. PoloZky z
jednotlivych databazi jsou oddéleny "-- xxxxxxxx--". kde Xxxxxxxx je nazev pfislusné databaze.

Pokud je nazev polozky zvolen jednoduchym poklepanim mysi, okno Informace zobrazi informace o této
polozce.

Dvoji poklepani na plozku vlozi jeji nazev do editaéniho okna Vyraz.



Seznam funkci

V tomto seznamu jsou obsaZeny vSechny podporované dBASE funkce, které mohou byt ve vyrazu
pouZzity.

Pokud je funkce zvolena, okno Informace zobrazi kratky popis funkce v€etné parametrd a typu navratové
hodnoty.

Dvoji poklepani na funkci vlozi jeji nazev do okna Vyraz a posune kurzor na misto, kam maji byt vepsany
jeji parametry (mezy zavorky).



Seznam relaci

Tento seznam obsahuje seznam v3ech relaci pouZitych ve slozeném databazovém souboru.



Ovéreni spravnosti vyrazu

Titmo tlacitkem Ize ovéfit spravnost vyrazu vytvofeného v editaénim okné Vyraz. Tato funkce se pokusi
vyraz vyhodnotit. Pokud se to z jakéhokoliv dlivodu nepodafi - napfiklad nespravny pocet parametr(i
funkce, neznamé symboly nebo Spatny typ navratové hodnoty - objevi se v okné Informace zprava o
chybé. V opagném prfipadé se v okné Informace objevi zprava "Bez chyby".



Informace

V tomto okné se prubézné zobrazuji zpravy zavislé na pravé provadéné ¢innosti (napf, informace o
zvolené poloZce, funkci Ci relaci).



Vkladani cisel

Pomoci téchto tladitek je mozné vkladat do editaéniho okna Vyraz ¢isla. Cisla jsou vkladana na aktudlni
pozici kurzoru.



Vkladani operatort

Pomoci téchto tlacitek je mozné vkladat do editaéniho okna aritmetické a logické operatory. Operatory
jsou vkladany na aktualni pozici kurzoru.



Nastrojova lista

Nastrojova liSta ovladani databazového okna obsahuje tyto prvky

I jdi na prvni zaznam databaze (pfipadné vyberu)

« jdi na pfedchozi zaznam databéaze (pfipadné vybéru)

» zacni prohledani databaze podle zadané podminky

& zrusit vybér v databazi

4 vyprazdnit véechna editovatelna pole

> jdi na dal$i zaznam databaze (pfipadné vyvéru)

L jdi na posledni zaznam databaze (pfipadné vybéru)

= prohlizet databazi jako tabulku

& tisknout zaznamy

L prepinag prohlizeni z rezimu pouze vybrané zaznamy do rezimu cela databaze
Ed vyvola menu s dal$imi funkcemi

®,

B zobraz aktualni zaznam (zaznamy, je-li definovan vybér) na mapé, umisti zaznam na mapé
(pouze v editanim médu a neni-li zaznam umistén)

& napovéda

Podrobnéjsi opis ovladani databazového okna najdete v kapitole Popis ovlddani databdzového okna.



Oznacit zaznam

Timto tlagitkem Ize ruéné zménit oznaCeni zdznamu - tedy je-li zahrnut do vybéru nebo ne.



Prepinac prohlizeni

Pokud je v databazi definovan vybér, je mozné zvolit, zda se budou pomoci tlagitek jdi na prvni, dalsi,
pfedchozi a posledni zaznam prochazet pouze vybrané zaznamy, nebo budou-li se prochazet zaznamy

vSechny.



Jdi na prvni zaznam

Nastavi databazi na prvni zaznam. V pfipadég, Ze je definovan vybér a databaze je nastavena na
prohliZzeni vybéru, nastavi se databaze na prvni vybrany zaznam.



Jdi na dalSi zaznam

Nastavi databazi na dalSi zaznam. V pfipadg, Ze je definovan vybér a databaze je nastavena na
prohliZzeni vybéru, nastavi se databaze na dalSi vybrany zaznam.



Jdi na predchozi zaznam

Nastavi databazi na pfedchozi zaznam. V pfipadé, Ze je definovan vybér a databaze je nastavena na
prohliZzeni vybéru, nastavi se databaze na pfedchozi vybrany zaznam.



Jdi na posledni zaznam

Nastavi databazi na posledni zaznam. V pfipadé, Ze je definovan vybér a databaze je nastavena na
prohliZzeni vybéru, nastavi se databaze na posledni vybrany zdznam.



Hledej zaznamy

Tlacgitko spusti prohledavani databaze podle uzivatelem zadanych pozadavku. Viz téZ Hledani v databazi



Vycisti vSechna pole

Vyprazdni obsah v8ech zobrazenych poli. Tuto funkci pouZijte v pfipadé, Ze chcete zadavat podminku pro
prohledani databaze. Viz. téz Hledani v databazi.



Zrusit vybér

Je-li v databazi definovan vybér, timto tladitkem je zruden.



Dalsi funkce

Po stisknuti tohoto tladitka se objevi menu s nabidkou dalSich funkci.



Jdi na zaznam

Nastavi databazi na pozici (€islo zaznamu) zadanou uzivatelem.



Nacéti zaznam ze souboru

Znovu vyplni vdechna pole aktualniho zaznamu Udaji ze souboru (databaze).



Ozna€ zaznam jako vymazany

Format dBASE umozZiiuje yaynam vymazat tak, Ze je pouze "oznacen" jako vymazany. Fyzicky pfitom
zUstava v souboru nezménén a Ize s nim nadale pracovat.

Zaznamy oznacené jako vymazané Ize fyzicky zruSit pomoci funkce Komprimce databaze.



Uloz zaznam

UloZi vSechny udaje na disk.



Vytvor novy zaznam
Vytvofi novy prazdny zaznam.

Upozornéni: Pokud je novy zaznam vytvofen pomoci této funkce, je ho tfeba pozdéji ru¢né umistit na
mapu.



Obnov zaznam

Je-li zaznam oznaden jako vymazany, Ize touto funkci toto oznaceni zrusit.



Tisk

Vytiskne zaznam, pfipadné zéaznamy.



Exportuj zaznamy

Spusti funkci Export databaze, ktera vyexportuje vybrané zaznamy do souboru. Tuto funkci Ize spustit
jediné v pfipadé, Ze je v databazi definovan vybér.



Prohlizet pripojena multimédia

Jsou-li k zaznamu pfipojeny obrazky, video nebo zvuk, Ize touto funkci spustit multimedalni prohlizeg.



Informace o databazi

V tomto informaénim poli se zobrazuji i nffomace o prohliZzené databazi. Zobrazené informace maji tento
vyznam:

Fislo ZdaEnar z @} indicar e vp béru
10
aktivni 2&znam

podet ZeEnanml

Sl SeEceL



Zobraz tabulku

Zobrazi databazi jako tabulku.



Spust’ externi program

Spusti nainstalovany externi program s parametry ziskanymi z nastaveného zaznamu.



Seznam externich programii

Zobrazi seznam externich program, které Ize spustit.



Vymazat vSechny vybrané zaznamy

Pokude je v databazi definovan vybér, Ize touto funkci vdechny vybrané zdznamy vymazat a s nimi
vymazat i jejich grafickou reprezentaci.



Rychlé hledani

Vepsanim textu do editaéniho okna rychlého vyhledani se databaze nastavi na zaznam, jehoz nazev
nejlépe odpovida vepsanému textu.



Stavova rfadka

V tomto okné se zobrazuji aktualni informace o zaznamu jako Cislo nastaveného zaznamu, je-li zaznam
umistén, &i aktualni vybérova podminka.



Ciselnik

Otevie seznam pfipustnych hodnot pro dany Ciselnik. Pokud sestavujete podminku pro vyhledani,
hodnoty v tomto poli musi byt z tohoto seznamu.




Vyraz

Stisknutim tohoto tlacitka je mozné vloZit novy vyraz, ktery bude vyhodnocen v pfipojeném editaénim
okné.



Datum

Timto tlagitke Ize vloZit do pfipojeného editaniho okna datum. datum je zadano pomoci kalendare, ve
kterém je mozné zvolit i format, v jakém se ma datum zobrazovat.



Odkaz na sit WWW

Je-li v pfipojeném editanim okné& uloZea URL adresa a je-li dostupny internet, vyvola toto tlagitko
internetovy prohliZze€ a zobrazi pfisluSnou adresu.



Poslat e-mail

Je-li v pfipojeném editatnim okné vepsana e-mailovéa adresa, vyvola funkce postovni program, ktery
umozni napsat novou e-mailovou zpravu uvedenému pfijemci.



Vytocit telefonni Cislo

Pokud je v pfipojeném editaénim okné vyplnéno telefonni &islo, funkce se pokusi spusti vyta€eni tohoto
Cisla (musi byt nainstalovan a modem).



Prochazet polozku

Zobrazi miniprohliZze€ databaze, ve kterém je zobrazena pouze pfipojena poloZzka. Kliknutim na vybrany
fadek zobrazeného seznamu se cela databaze nastavi na tento zaznam.



Textova polozka

Tip: pro vyhledavani v textové polozce muzete pouzit tyto operatory:

$ pro nalezeni podretézce v polozce (pf. $ice nalezne véechny texty, které obsahuiji slabiku "ice")
<,>,<=,>= pro nalezeni textu, které jsou v abecedé pfed nebo zadaném pismenu (pf. >N nalezne
vSechny texty, které zac&inaji pismeny, které jsou v abecedé dale neZ N)



Polozka obsahujici datum

Obsah této poloZky je mozné astavit jen pomoci kalendare, ktery se spusti po stisknuti tla€itka
pfipojeného k ediaténimu oknu. V kalendafi je rovnéZz mozné nastavit format vypisovani data.



Polozka obsahujici desetinné €islo

Tip: pro vyhledavani v Ciselné poloZce mlzete pouzit operatory >,<,>= a <=



Memo polozka

V této polozce mize byt uloZen text libovolné délky.



Ciselna polozka

Tip: pro vyhledavani v Ciselné poloZce mlzete pouzit operatory >,<,>= a <=



Logicka polozka

Tato poloZka umoZriuje zobrazit pouze dvé hodnoty - pravda a nepravda.



Obrazek

Textova polozka, v niZ je uveden nazev obrazku BMP, JPEG nebo GIF. Velikost zobrazeného obrazku je
prizptsobena velikost pole v dialogovém okné&. Vlastnosti obrazku Ize nastavit pomoci tladitka 2.



Prepinani prohlizeni

Pokud je v databazi definovan vybér, Ize timto tladitkem urcit, zda bude prohlizena cela databaze nebo
pouze zaznamy, které jsou zahrnuty do vybéru.



Cisla zaznamu

V tomto sloupci jsou vypsana &isla zaznamu. Je-li prohlizen vybér, je prvni €islo €islo zaznamu ve vybéru
a Cislo v zavorce je €islem zdznamu v databazi.



Nazvy polozek

Kazdy sloupec v tabulce ma hlavi¢ku, ve které je uveden nazev poloZky, ktera je ve sloupci zobrazena.
Pomoci mysi Ize zménit Sifku sloupce, ¢i zménit pofadi sloupcu.

Pokud je povoleno tfidéni v rezimu tabulka je mozné kliknutim na hlavi¢ku sloupce pfetfidit databazi
podle odpovidajici polozky. Tato operace miize u vétSich databazi trvat delSi dobu, protoze systém musi
vytvofrit pfislusny indexovy soubor.



Memo polozka

Pokud poloZka typu memo nezobrazuje v tabulce jeji obsah, ale text memo. Kliknutim na tento text se
zobrazi dialogové okno, ve kterém si je moZné prohlédnout obsah pfislusné memopolozZky.



Paska pro posouvani zaznamu



Radky se zaznamy

V téchto fadkach jsou vidét obsahy jednotlivych poloZek.



Paska pro posouvani polozek

Nejsou-li v tabulce viditelné vSechny polozZky, Ize pomoci této pasky nastavit rozsah viditelnych polozek.



Seznam zaznamenanych akci

V tomto okné je senam akci, které je mozné vzit zpét. Oznadte ty akce, které chcete vratit. V seznamu je
mozné oznadit i vice akci najednou.



Vrat’ vybrané akce

Akce vybrané v seznamu zaznamenanych jsou vraceny zpét.



Nastrojova lista Kresleni nabizi vSechny funkce, které jsou spojené s kreslenim uzivatelskych objektl.
Jeji zobrazovani se zapina v menu Editace/Kresleni.

tuzka pro kreselni volného tvaru

kresleni rovné Cary skladajici se z jednoho nebo vice Useku
kresleni Sipky

kresleni uzavieného n-thelniku

kresleni obdélniku

kresleni kruhu nebo elipsy

kreselni textu

kresleni ikony

nastaveni barvy linie

nastaveni barvy vyplné

nastaveni barvy textu

nastaveni Sifky linie

nastaveni druhu Sipky

vybér fezu pisma pro text

aktivni objekt se bude vykreslovat jako posledni
aktivni objekt se bude vykreslovat jako prvni
menu s dal$imi funkcemi

N eh@RIOE & 7%

F BT nastaveni, po které vrstvé se budou kreslené objekty vykreslovat



Kresleni umoziiuje vkladani ikon do mapy. Trojuhelnikova Sipka Kreslit ikonu v nastrojové listé Kresleni
nabizi vybér Siroké Skaly ikon ve velikost 16x16 nebo 32x32 bodu. Stisknutim pravého tlacitka mysi na
aktivni ikoné je vyvolano plovouci menu, které mezi jinymi nabizi volbu vlozit text poznamky. Tato
poznamka se zobrazi jako bublinova napovéda, ztstane-li kursor mysi del§i dobu nehybné nad ikonou.



Kresleni uzivatelskych objektd umozriuje kresleni Sesti zakladnich jednoduchych tvard
¢ libovolny tvar

¢ linie

¢ Sipka

¢ n-uhelnik

e kruh nebo elipsa

U vSech téchto objektl je mozné ménit barvu linie (-£), tloustku linie (

=). U n-thelniku a elipsy je mozné zménit i barvu vypIné (

), pfipadné objekt kreslit bez vyplné nebo naopak bez obvodové linie. U $ipky je mozné navic nastavit
smér Sipky (

g).



Pomoci nastroje E Ize do mapy vkladat jednoradkovy i vicefadkovy text. Pro text Ize vybrat fez pisma

pomoci tladitka
A. Barvu textu Ize ménit pomoci tlacitka
A

Text Ize zobrazit v ramecku s okrajem. Vlastnosti ramecku se nastavuji stejné jako vlastnosti obdélniku (

E

=). Pokud jsou zvoleny vlastnosti ramecku bez vyplné a bez ¢ary, je nakreslen pouze text bez
jakéhokoliv podkladu.



V této skupiné voleb je mozné vybrat, jaky druh objekt( se bude zobrazovat v seznamu objektU.



Seznam databazi, z jejichz objektl je mozné pfejmout soufadnice pro novou ikonu ¢i bod.



Po stisknuti tohoto tlacitka se obejvi tabulka se zaznamy vybrané databaze. V ni je mozné vybrat objekt,
jehoz soufadnice se stanou soufadnicemi nového objektu.



V seznamu objektl se budou zobrazovat vSechny typy objekta.



V seznamu objektl se budou zobrazovat jen ikonové objekty.



V seznamu objektl se budou zobrazovat jen bodové objekty.



V seznamu objektl se budou zobrazovat jen ploSné objekty.



V seznamu objektl se budou zobrazovat jen liniové objekty.



V seznamu objektl se budou zobrazovat jen textové objekty.



V tomto okné je seznam objektu, které je do dané vrstvy mozné vkladat.



Pridat uzel

Poklepanim levym tlagitkem mySi na spojnici mezi dvéma sousednimi uzly linie je na oznacené misto
pfidan novy uzel.



Ubrat uzel

Poklepanim levym tlagitkem my3i na libovolny uzel zvolené linie je tento uzel odstranén.

Upozornéni: Linie musi mit minimalné dva uzly.



Pohnout uzlem

Libovolny uzel zvolené linie Ize pomoci levého tlacitka mySi pfetahnout na novou pozici.



Pohnout lini

Pomoci levého tlacitka mysi Ize pohnout celou linii.



Pridat uzel na konec linie

Tuto funkci mUzete pouzit v pfipadé, ze potfebujete domalovat pokracovani linie na jednom z jejich
konc.

1. Nejprve levym tlaCitkem mysSi oznacte zvyraznény konec linie, na ktery chcete pfidat jeden nebo vice
uzld.

2. Stejné jako pfi zadavani nové linie domalujte potfebnou ¢ast linie.

3. Operaci ukoncCete pravym tlaCitkem mysi.



Spojit dvé linie
Tuto funci pouZijte v pfipadé, Ze potfebujete spojit dvé jiz existujici linie.

1. Levym tlaCitkem mySi oznacte linie, kterou chcete pfipojit k jizZ oznagené linii.

g

2. Poklepanim na oznagené konce obou linii uréete, které konce linii se maji spajit.

3. Pravym tlaitkem ukoncete spojovani.

4. Pokud nejsou spojované linie pfipojeny ke stejnému zaznamu, vyberte ze zobrazené tabulky, ktery ze
zadznamul ma byt vymazan.



Rozdélit linii
Poklepanim levym tlac¢itkem mysi na libovolnou spojnici dvou uzl zvolené linie bude tato linie rozdélena
na dvé Casti, a to tak, Ze bude vynechana vybrana spojnice.



Pridat uzel

Poklepanim levym tla¢itkem mysi na spojnici mezi dvéma sousednimi uzly plochy je na oznagené misto
pfidan novy uzel.



Ubrat uzel
Poklepanim levym tla¢itkem my3i na libovolny uzel zvolené plochy je tento uzel odstranén.

Upozornéni: Plocha musi mit minimalné tfi uzly.



Pohnout uzlem

Libovolny uzel zvolené plochy Ize pomoci levého tladitka mysi pfetdhnout na novou pozici.



Pohnout plochou
Pomoci levého tlacitka mysi Ize pohnout celou plochou.



Pohnout textem

Pomoci levého tlagitka mysi Ize pohnout celym textem.



Pohnout textem

Stisknutim tlaCitka ve vymezeném ramecku a naslednym tahem mysi je mozné text otocit kolem stfedu
ramecku.



Pohnout textem

Objevi se dialogové okno Novy text, ve kiterém je mozné zménit text napisu.






