Smontujte si computer



1. kapitola

Smontujte si poeitae: krabice, motherboard, pamiti a procesor

Libor Chocholaty,
Vladimir Myslik

Tento kratky serial, ktery timto elankem zaeina, je ureen zejména tim, které
jiz nebavi diktat vyrobcu poeitaeu a chtili by si postavit poeitae sami. Vyjde
je to pravdipodobni levniji, ale hlavni si budou moci usit poeitae sobi na miru
podle svych pgedstav a podle své kapsy. Uziteené informace zde mozna
najdou i niktegi zkuseni uzivatelé, ktegi jiz nijaky ten poeitae sestavili. Ze
zaeatku se dovite, jak vlastni takovy poeitae smontovat, abyste vidili, co vas
eekd, jestli se rozhodnete takovy poeitae sestavit vlastnimi silami. Pokud
ano, najdete v dalSich pokraeovanich informace o tom, jak a kde takovy
hardware nakupovat, nico malo o nastavovani poeitaee, o pgidavnych
kartach a nakonec nikolik praktickych rad. Nyni ale s chuti do prvni easti, do
prace dilniku poeitaeove revoluce, do montovani poeitaeu.

Ukol je vcelku jasny sestavit soueastky tak, aby vznikl alespoo trochu
funguijici poeitae. K tomu budeme potgebovat poeitaeovou skgid (case) se
zdrojem, zakladni desku (motherboard), harddisk, grafickou kartu, procesor,
pami[], klavesnici, mys a monitor. Nasimi zakladnimi pracovnimi nastroji
bude kgizovy Sroubovak, nuz, pgipadni klesti. Podle nikterych publikaci, které
se montdazi poeitaeu zabyvaji, byste mili také pouzivat antistaticky naramek.
Podle nasich zkuSenosti, pged kontaktem se soueastkami citlivymi na
elektrostaticky naboj pIni staei se vybit dotykem zemniciho koliku v
elektrické zasuvce nebo pgipadni dotykem s kovovou edsti krabice poeitaee.
Rozhodni vSak nemontujte poeitae v mistnosti nebo v obleeeni, které
zpusobuje nabiti elektrostatickym nabojem (napg. ve svetru z umilych
vlaken, nebo na umilohmotném koberci). Paejdime tedy k prvni soueastce
poeitacové skgini.

Velka krabice case

Poeitaeové skgini se vyrabiji v nikolika provedenich velké, malé, nizké a v
posledni dobi dokonce i hezké (ty jsou ovsem ve vyrazné mensini a jsou
drahé). Jak tedy budeme postupovat skgio nejprve vyjmeme z pgepravniho
obalu a odSroubujeme boenice (u nikterych typu je nutné sundat cely
plechovy kryt). Vevnitg bychom mili najit sifJovy napajeci kabel (230 V),
zaslepky pro 3,5palcové a 5,25palcové montdzni pozice, gumové nozieky,
kryci masku konektoru a pytlik se sroubky. V PC se obecni vyskytuji 3 typy
Sroubku, je proto vhodné ovigit, jsou--li v pytliku vSechny potgebné typy
(easto chybi Sroubky pouzivané k montazi harddisku). Je vhodné pouzivat
vzdy spravné sroubky, pgi pouziti Spatnych muze totiz lehce dojit ke strzeni
zavitu.

Zakladni deska



Nyni muzeme pgejit k montadzi motherboardu (zakladni desky). Pged jeho
vyjmutim z transportni krabice nejprve vybijeme statickou elektginu. Poté
motherboard pgilozime k nosné desce (ta jde vitSinou ze skgini vyjmout), tak
abychom zjistili zpusob uchyceni bui Sroubkem k distanenimu sloupku, ktery
je zaSroubovany do nosné desky, nebo pomoci plastové distaneni podlozky,
ktera se zacvakava do dir pro Srouby na motherboardu (viz obr.). Nosné
desky maiji obvykle velké mnozstvi dir, aby umoznily montaz vitsiny druhu
motherboardu. Uchyceni je nejeastiji realizovano pomoci 6 distanenich
sloupku, které musime nasroubovat do nosné desky na spravné pozice. Na ni
pak motherboard nasuneme a pgiSroubujeme spravnymi Srouby. V pgipadi,
ze je uchyceni realizovano pomoci plastovych distanenich podlozek,
postupujeme obraceni. Podlozky zacvakneme do motherboardu a teprve poté
nasadime na nosnou desku skgaini.

Pokud montujeme poeitae s procesory Pentium ll/Ill, Celeron nebo K7, je
taeba zkontrolovat, jestli jsou na motherboardu pomocné umilohmotné
drzaky zabraoujici ndklonu a uvolnini procesoru. Tyto drzaky nemusi byt od
vyrobce namontovany, jejich zacvaknuti je ale trividlni zalezitosti. Muze se
stat, Ze jich vyrobce dodal vice nez je taeba. V takovém pgipadi si musime
vybrat spravnou sadu, v soueasné dobi existuji dvi: pro procesory SEPP
Celeron a pro SECC2 cartridge Pentium Il/Ill. Je tedy nutné vyzkousSet, ktera
sada pasuje k nasemu procesoru, drzaky pak nacvakneme dgive, nez
pgiSroubujete motherboard.

Srdce a mozek

Na gadu pgichazeji pamiti a procesor. Nacvaknuti pamiti do patice je relativni
snadnou zalezitosti pamiti SIMM i 168pinové DIMM pamiti maiji tzv. klie
(nesymetricky vygez v hrani konektoru), ktery znemozouje pami[] otoeit nebo
pouzit v nekompatibilni patici. Postup se malinko lisi u SIMM a DIMM pamiti. U
pamit kolmo zasouvame do patice a pomoci boenich Uchytu a mirného tlaku
shora zatlaeime do patice tak, aby boeni Uchyty zapadly do vygezu v pamiti.
V pgipadi SIMM pamiti musime postupovat ponikud opatrniji. Pami[] vlozime
Sikmo do patice a pak ji zatlaeime dozadu na misto. U tichto pamiti je tgeba
davat pozor aby spravni zapadly boéeni zaklapky. Ty musime také hlidat pgi
vyjimani SIMMu z patice, v zadném pgipadi se nesmi pouzit hrubé nasili,
zaklapky je tgeba odsunout do strany (napg. pomoci Sroubovaku nebo nehtu)
a pak mirnym tahem SIMM vyklonit do strany a pak lehce vyjmout. Pamiti
jsou nejcitlivijSi na elektrostaticky naboj, proto se pged manipulaci s nimi pro
jistotu vybijte do Sasi poeitaee.

U montovani procesoru existuje také nikolik variant montaze, v zavislosti na
pouzitém procesoru. Zde se budeme vinovat pouze 2 nejrozsigenijSim
variantam:

procesor ureen pro slot typu SLOT 1/SLOT A zasunuje se do dlouhého
konektoru jiz s namontovanym vitrakem. Chladiee boxovanych procesoru
Intel (s certifikovanym Intel chladieem) dokonce umi migit rychlost otdeeni
vitraeku a indikovat tak jeho zastaveni. Na procesory Intel Celeron v



provedeni SLOT1 je nutné nacvaknout chladie pomoci spony prochazejici 4
otvory v destiece procesoru. Nesmime samozgejmi zapomenout na pgipojeni
napajeni k vitraku.

Procesor nelze otoeit, ma stejni jako pamiti klie. Pgi zasouvani se nebojte
zatlaeit a hlavni zkontrolovat, jestli uz nejsou vidit zlacené kontakty
procesoru to by znamenalo, Ze neni zasunut dostateeni hluboko do
konektoru. Plastové drzaky procesoru usnadouji kontrolu mily by zaaretovat
procesor a zabranit jeho samovolnému uvolnini.

procesor je ureen pro socket 370 (Intel Celeron PPGA, Pentium Ill FCPGA)
nebo Socket 7 (Pentium, AMD KB6,...) procesor se v tomto pgipadi zaaretovava
packou, pgi zasouvani do patice nelze otoeit, ma vyznaeen roh, ktery pasuje
do vyznaeeného rohu patice. Po zaaretovani procesoru se p@es nij sponou
pgipne chladie a vitrak, ktery je nutné zapojit bui propojovacim kablikem
pgimo na motherboard, nebo na napajeci konektor zdroje poeitaee. Aby se
zlepSilo chlazeni procesoru (coz je v parnych letnich dnech easto pgieinou
zamrznuti poeitaee), namazte styenou plochy procesoru a chladiee pastou
na chladiee pro snizeni tepelného odporu. Muze tak dojit k ochlazeni
procesoru az o 5 stupou Celsia.

Konec 7777

Nyni jiz mame pgipraveny hlavni soueastky a mohli bychom se pustit do
prvniho testu funkenosti. K nimu se ale jiz dnes nedostaneme, ten vas spolu
se zapojovanim grafické karty, harddisku a floppy mechanik eeka pgisti
tyden v dalSim pokraeovani.

Pokraeovani pgisti
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2. kapitola

Smontujte si poeitae motherboard, grafiku, disky a diskety

Libor Chocholaty,
Vladimir Myslik

V minulém dile jste se dovidili, jak sestavit zakladni kostru poeitaee, pgipojili
jste pamiti, procesor a pomalu jste ve stavu, kdy byste poeitae chtili poprvé
spustit. Pravi tomu spolu s Gvodem do pgipojovani disku, disket a
rozSigujicich karet se budeme vinovat v tomto dile. Tedy samozgejmi pouze
tehdy, pokud vas minuly dil neodradil a nenechate si radiji poeitae
smontovat nikym jinym.

Pro ty, ktegi stale jesti chtiji smontovat poeitae sami, zaeina tato dalsi east,
do které vstupujete s jiz zakladnim zapojenim motherboardu a pgipravujete
se na prvni zahogovaci test.

Napajeni pro motherboard

Nyni jsou jiz vSechny klieové soueastky (procesor a pamiti) zasunuty na
svych mistech a je tedy vhodné provést prvni test funkenosti. Zapojime
kabliky od skgini poeitaee (Reset, harddisk led, u ATX systému vypinani
napajeni, u starsich systému jesti Turbo apod.) dgive, nez bude vnitgek
poeitaee zaplacan dalSimi kabely. Kam tyto kabely pgipojit, najdete v
dokumentaci k motherboardu. Easto se vam také muze stat, Ze vdm nikteré
kabliky nebo naopak pozice zbudou. V takovém pgipadi rozhodni
nepodléhejte panice a nepokousejte se tyto kabely pgipojit za kazdou cenu,
neni to rozhodni vhodné geseni. K takovym pgipadum muze lehce dojit,
napg. starsi skagini maji kabely od tlaeitka Turbo, které se u modernich
poeitaeu jiz nezapojuje a naopak vitSina motherboardu je pgipravena na
pgipojeni Key Lock (uzamykani kldvesnice), které asi nemate na skaini nebo
jinde k dispozici. Kabliky se easto podagi nasadit s obrdcenou polaritou, v
takovém pgipadi kontrolky nemusi fungovat a diody nesviti. Musite tedy
kabliky obratit. Nebojte se, k poSkozeni motherboardu nebo skgini nedochazi.
Aby motherboard fungoval, je tgeba také pgipojit napdjeni u ATX systému je
to velice jednoduchd akce, napdjeci konektor nelze otoeit, je to velky svazek
s 20 draty vedouci ze zdroje, ktery zapojime do zdkladni desky. Lehce ho
tlaeite az do zacvaknuti pojistky. U ostatnich systému je napdajeni geseno
pomoci dvou 6dratovych konektoru, které musi byt zapojeny na motherboard
tak, aby sousedily eerné draty. U neATXovych systému se jeSti musi pgipojit
sériové a paralelni konektory, pgisSroubované na zaslepce.

Videokarta

Nyni byste mili pgipojit videokartu. Na nikterych levnych motherboardech
jsou integrované videokarty, konektor k videovystupu se pak u neATXovych
systému montuje také na zaslepku jako sériové a paralelni porty. Pokud je to
vas pgipad, pak berte nasledujici east pouze informativni.



Sk@io ma vzadu vitSinou 8 stirbin s nevylomenymi plechy tyto Stirbiny jsou v
mistech, kde maiji byt rozsSigujici karty poeitaee jako napg. videokarta,
zvukové karta, si[Jova karta apod. Aby se dala videokarta zamontovat,
musite vylomit plech v pgislusném misti. Zde nastava prvni zadrhel, musite
spravni ureit typ provedeni konektoru své zasuvné karty (nejeastiji asi AGP,
PCI nebo ISA). Naleznete spravny typ a v pgislusném misti vylomite plech
vypaeenim sroubovakem a opatrnym vytazenim klestimi podobni, jako kdyz
otevirate krabieku sardinek. Pokud nemate dost zkuSenosti ei sebejistoty,
dilejte tento krok bez pgitomnosti motherboardu abyste jej pgipadni neznieil.
Dalsi plechy je nutné vytrhnout také pgi instalaci zaslepek s konektory.

U nikterych skaini nejsou vylamovaci plechy, ale 8 plnohodnotnych zaslepek
pgiSroubovanych Sroubky (ty se pouzivaji i u pgedchoziho typu pro zakryti
vylomenych, ale jiz nepotgebnych dir).

Do vybrané pozice pak zasuneme videokartu a zaaretujeme Sroubem. | po
utazeni Sroubu je tgeba zkontrolovat, jestli konektor "sedi" a zlacené
kontakty konektoru nevyeuhuji ven. To by indikovalo nedostateené zasunuti
podobni jako v pgipadi Slot 1 procesoru, ale v pgipade AGP mozna i s
fatalnimi nasledky. AGP konektor je totiz citlivijsi a specialni levné skgini z
tenkého plechu maiji tendenci se kroutit a dokonce i pgi transportu jiz
smontovaného poeitaee muze dojit k vysunuti karty!

Prvni test

Nyni jiz je vSe pgipraveno na prvni otestovani. Pged vlastnim startem
zkontrolujte, jestli v poeitaei nejsou volné Sroubky, jestli je napajeci konektor
motherboardu zasunut spravni a je-li videokarta zaaretovana. Pgipojte
klavesnici, monitor a napajeci souru 230 V. Zkuste poeitae zapnout. Mil by
nabihnout a objevit se nijaka Uvodni obrazovka, ktera zavisi na pouzitém
motherboardu (nejeastiji dojde k testovani pamiti a uzivatel ma moznost
vstoupit do setupu). V opaeném pgipadi vSe pgekontrolujte (jestli je vSe
dobge zasunuto) a pokud ani to nepomuze, pak si poekejte na dil seridlu, kde
budeme popisovat pgipadné komplikace.

Zde jen ve zkratce: pokud nenabihne vitrak poeitaee, chyba bude
pravdipodobni v napdjeni i nepgipojeném tlaeitku zapinani u systému ATX,
které se pgipojuje na vlastni motherboard. Pokud systém dale nezije, zkuste
zatlaeit vSechny prvky do svych konektoru a znovu poeitae zapnout. Pgi
Uuplném vyndavani komponent poeitaee a dalSim pgepojovani vzdy vytahnite
si[Jovou napdjeci souru!

Pokud vSe funguje, je také vhodné otestovat pgipojené kabliky na
motherboardu, systém by mil pgi startu pipnout pomoci pgipojeného
reproduktoru, mila by svitit kontrolka Power a milo by fungovat tlaeitko Reset
a tlaeitko pro vypnuti poeitaee. Pokud tomu tak neni, asi mate kabliky
pgipojeny na Spatné misto a nebo mate obracenou polaritu.

Instalace HDD,

floppy a CD-ROM

Jakmile vite, Zze systém zije a vSe funguje, muzete pgistoupit k instalaci
harddisku, CD-ROMu a disketové mechaniky. Samoz@ejmi s vytazenou



napajeci sourou.

Rozhodnite se, do kterych Sachet chcete umistit svoji CD-ROM a disketovou
mechaniku (dale uvazujeme pouze montaz 3,5palcové mechaniky,
mechanika 5,25 palce se jiz pgilis easto nepouziva, plati pro ni ale podobné
postupy). Nikteré skgini maji kolem 3,5palcovych Sachet zvySenou obrubu,
ktera vadi pai stisku tlaeitka pro vysunuti diskety v takovém pgipadi dejte
disketovou mechaniku do horni Sachty. U CD-ROMu zase zvazte, ktera pozice
je dosazitelna od pracovniho stolu (napg. pokud bude poeitae umistin pod
stolem, je vhodné umistit CD-ROM co nejvyse).

Harddisk je nejlepsi umistit tak, aby zadna jeho strana (dolni ei horni) nebyla
paimo pgikryta jinou plochou, tedy napg. sousedici disketovou mechanikou.
To by mohlo zpusobovat zbyteeni nadmirné zahgivani harddisku, vedouci k
jeho postupnému znieeni. Od harddisku pak nejspise pujde plochy kabel az k
CD-ROMu podivejte se tedy, jestli je dostateeni dlouhy a pgi rozvrhu kam co
dat, mijte toto na pamiti. Je také dobré myslet na pgistup ke konektorum na
motherboardu.

Na motherboardu jsou konektory pro ploché kabely k harddisku a disketové
mechanice. Kazdy plochy konektor ma na jedné strani eerveny drat tento
eerveny drat by mil jit k vyznaeenému zaedatku konektoru oznaeovaného
jedniekou nebo puntikem na motherboardu. U harddisku a u CD-ROMu je
vitsinou (radiji vSak zkontrolujte v dokumentaci) eerveny drat eili jednieka
blize k napajecimu konektoru. Je dulezité dodrzet polaritu kabelu a neotoeit
ho, protoze pak by systém nemohl nalézt harddisky, nebo v pgipadi
otoeeného kabelu k disketové mechanice by tato pogad svitila a nefungovala
(v obou pgipadech by ale nemilo dojit ke znieeni soueastek). Kabely maji
easto na konektoru klie, ktery brani jeho Spatnému zasunuti, neni to ale
pravidlem, easto je klie pouze u konektoru, ktery je ureen k zasunuti do
motherboardu.

Rozhodnite se také, zdali budete mit na jednom plochém kabelu zdroveo
harddisk i CD-ROM, nebo je pgipojite kazdy na samostatny kabel. Nutno
podotknout, ze vSechny nové motherboardy maiji na sobi 2 konektory pro
harddisky a IDE CD-ROMy, ale ne kazdy ma pgibalen i druhy diskovy kabel.
Dulezité je totiz to, ze kdyz se rozhodnete dat harddisk a CD-ROM na stejny
kabel, musite nastavit vzadu na obou zagizenich, které z nich bude prvni a
které druhé, jinak se nebudou snaset a nedohodnou se poeitae je pak ani
neuvidi. Je vhodné toto nastaveni provést dgive, nez obi zagizeni
zamontujete, protoze zadni panel s jumpery (pgepinaei) je vitsinou hodni
Spatni pgistupny a navic musite vidit, jak zagizeni (harddisk/CD-ROM)
najumperovat. Tuto informaci si poznamenejte nikam vedle (tedy pokud
nemate brozuru dodanou vyrobcem), tizko byste se k ni pak dostavali. Napg.
disky Western Digital maiji nikolik pozic (disk prvni master, druhy slave, disk
samostatny), tato informace je napsana na spodni strani disku pod polem
jumperu a easto je viditelna pouze pgi kompletnim vysunuti disku z poeitaee.
U nikterych starsSich disku ruznych vyrobcu se vdm dokonce muze stat, ze
tato informace chybi Uplni a vdm pak nezbyva nic jiného, nez zaeit
experimentovat.



Zase pgisti

Bohuzel, problematika pgipojovani disku a disket je relativni obsahla a do
tohoto pokraeovani se jiz vice nevejde. DalSi informace proto najdete zase az
paisti tyden, kdy by jiz koneeni milo dojit k dokoneeni celé montaze.
Pokraeovani pgisti
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3. kapitola

Smontujte si vlastni poeitae disky, diskety a troubleshooting

Libor Chocholaty
Vladimir Myslik

V tomto 3. dile dokoneime montaz pevnych disku, disketové mechaniky a
CD-ROM. Dovite se nico o pgipojovani periferii k poeitaei (klavesnice,
reproduktory) a east bude vinovana i problémum, ke kterym muze dojit. V
této easti tak bude dokoneen cely popis montaze, na jehoz konci byste mili
mit funkeni poeitae, ktery bude pgipraven k instalaci softwaru. Takze vzhuru
do préace, dilnici poeitacové revoluce.

Z minulého dilu mate jiz pgedpgipravené harddisky a ureili jste pozice, kam
budete tato zagizeni montovat. Dulezité je nezapomenout spravni nastavit
pgepinaee na jednotlivych mechanikach, aby vSe po zabudovani fungovalo.
Také si zapamatujte, kde je zaeatek konektoru tedy kam pgipojite eerveny
drat.

Montaz disku

Nyni muzete namontovat disketovou mechaniku, harddisk a CD-ROM do
skaini harddisky maji specialni Sroubky, které nejsou metrické, ale pozor, jsou
podobné jinym Sroubum pouzivanym v PC proto buite opatrni a nezamiote je.
Vhodné je si je pgedem vyzkousSet. Pokud totiz k montazi pouzijete Spatné
Sroubky, bude se vam harddisk pozdiji velice Spatni odmontovavat. Pokud
mate levnijsi nebo mensi skgio, kde je paistup k Sroubkum disketovych
mechanik ei harddisku blokovan motherboardem, tak staei uchytit tato
zagizeni pouze na 3 Srouby (coz plni postaeuje) nebo je namontovat dgive
nez motherboard. Jestlize planujete eastijsi vymioovani harddisku a jinych
komponent, myslete na to jiz pgi nakupu skaini a pogiite si radiji skaio s
odnimatelnym drzdkem motherboardu, pak se totiz k pevnym diskim a
mechanikdm muzete dostat relativni lehce. Jakmile jsou vSechny diskové
mechaniky pgiSroubovany, muzete pgipojit jejich napajeni a plochy datovy
kabel v takovém pogadi, ve kterém se vam to bude |épe realizovat.

Napajeci konektory nelze otoeit, maji kliee, které tomu zabraouiji. VitSinou se
pouzivaji konektory Molex (podle firmy, ktera ho vyrabi) tedy zejména pro
harddisky, mechaniky CD-ROM a pro 5,25palcové disketové mechaniky. Easto
jde takovy konektor velmi ztuha vysunout, v takovém pgipadi se ho pokuste
vytahnout kyvanim ze strany na stranu. DalSim pouzivanym konektorem je
mensi konektor Berg (napg. pro 3,5palcovou disketovou mechaniku), ktery
Ize nasilim Spatni nasadit. To ma fatalni dusledky speeeny kabel, zdpach a
znieeny motherboard nebo disketovda mechanika.

Co se tyka datovych kabelu, je situace velice podobnd. U harddisku nezalezi,
ktery konec kabelu je ktery (i kdyz na strani oznaeené eervenou ano) ale u
disketovych mechanik na tom zalezi. Do floppy se pgipojuje ten konec, ktery



ma kousek od konce pgekgizeno nikolik dratu, do poeitaee se pak pgipojuje
opaeny konec kabelu.

Nyni jeSti mala zminka tykajici se UltraDMA. Pro vyuziti UDMA/66 na
modernich motherboardech je tgeba pouzit 80zilového kabelu dodaného
vyrobcem, ktery ma lepsi elektrické vlastnosti. Zde je dulezité upozornit na
nutnost pgipojovat na tento kabel pouze zagizeni s UDMA/66. V pgipadi
pgipojeni jinych disku, které UDMA/66 nepodporuji, nelze vyuzit vyhody
66MHz pgenosu a zagizeni pak budou pomalejsi.

Koneeni hotovo

Tei by mil byt poeitae jiz pIni zapojen. K jeho dobré dlouhodobé funkenosti je
dobré, aby se zevnitg skgini odsaval horky vzduch proudinim. To vSak v
pgipadi malych skgini neni vubec jednoduché a pokud zaene poeitae
chybovat, na vini muze byt pravi pailis vysoka vnitgni teplota. Edsteéni se to
da zlepsit vyvazanim vnitgnich kabelu (specialni datové kabely od harddisku
a floppy mechanik), které v Uzkych prostorach vadi proudini vzduchu.
Vyvazani je vSak vhodné provést jako Uplni posledni krok, poté, co jiz mate
pIni funkeni poeitae a je nainstalovan operaeni systém.

Jesti pgedtim je ale potageba zjistit, jestli opravdu vse funguje tak jak ma.
Chyby se mohou vyskytnout napg. v pgailiS volnych konektorech napajeni,
vedoucich postupem easu k jejich vyklepdni a k poSkozeni dat na disku ei k
jeho znieeni. DalSi mozné pgieiny chyb mohou byt Spatni nastavené jumpery
na disku nebo CD-ROMu, polovysunuty plochy datovy kabel, otoeeny kabel v
jednom konektoru, zasunuti pouze jedné gady konektoru u floppy mechaniky
apod.

Pravi takovy prvni testovaci krok provede BIOS vaseho poeitaee. Po zapnuti
by mily byt detekovany vSechny disky a floppy mechanika by mila provést
kalibraci projevujici se rozsvicenim a zabzueenim pgi pohybu servozagizeni.
Na to je potgeba (vitSina motherboardu je tak defaultni nastavena) mit v
BIOSu poeitaee nastaven mod autodetekce u vsech disku a povolenou
polozku "floppy seek at boot". Pokud vas poeitae nalezne vsechna zagizeni
muzete pgedbizni povazovat svoji montaz za uspisnou.

Dalsi bod, ktery vas eeka po zavgeni poeitaee, je pgipojeni vsech
vstupnich/vystupnich zagizeni, ktera jste jesti nepgipojili. Ve vitSini pgipadu
je to jednoducha akce pgipojeni monitoru nebo tiskarny. V tichto pgipadech
totiz konektor pasuje pouze do jedné zastreky vzadu na poeitaei. Daleko
huge je tomu u PS/2 klavesnice a mysi nebo pgi pgipojovani audiozagizeni.
Easto je sice konektor navic oznaéen vysvitlujicim piktogramem, ale neni to
bohuzel pravidlo. V tomto pgipadi se vam muze stat, ze pgipojite zagizeni
nespravni. Neni to sice zadna tragédie, pgesto je to nechtind komplikace.
Pravi proto vznikl standard PC99, ktery kromi jiného zavedl| i barevné
oznaeovani konektoru (viz tabulka).

Teprve nyni po pgipojeni vsech potgebnych zagizeni, po nainstalovani
operaeniho systému a otestovani vSech soueastek, mate padla. VitSinou
takova montaz dopadne dobge a vy si muzete uzivat plodu své tvorby
poeitaee, ktery jste si nejen sami koupili, ale i sami ozivili. Nebyt vas, vaseho



Sroubovaku, rozeilovani a hlavni easu, nikdy by ten poeitae pged vami neozil.
Bohuzel neumi jesti myslet a vdienosti se asi od nij pgiliS nedoekate, ba pravi
naopak, spise bude chtit nové soueastky, dalsi pami[] jinymi slovy moge
prace a peniz. To je ale troSku o nieem jiném.

Tady vlastni montaz pro ty S[jastnijsi (tedy pro ty, kterym vSem funguje)
konei a zaeind east, kterd snad poradi tim méni Uspisnym east vinovana
lokalizaci a geSenim problému.

Troubleshooting

Prvni vic, kterou je dobré udilat v pgipadi vyskytu jakychkoliv problému, je
zkontrolovat, jestli je spravni zapojen reproduktor na motherboard pomoci
pipani je tak motherboard schopen oznamit nikteré problémy.

Kromi defektnich souedstek (které jsou spiSe raritou, pgiklad vidite na
fotografii) se vitSinou jednd o niktery z tichto problému:

Pgepinae 120/230 V je pgepnut na 120 V, coz se muze nechtini stat v
takovém pgipadi je zdroj asi znieen a musite ho nahradit.

Po startu eelnim tlaeitkem Power u ATX systému se nic nedije bui neni
poeitae zapojen do siti, nebo neni zapnut kolébkovy vypinae vzadu na zdroji
(pokud tam je) anebo je na zdkladni desce Spatni pgipojen kablik tlaeitka
Power. Samozgejmi je nutné mit zapojen napadjeci kabel k motherboardu.

Po startu se rozbihnou vitraky, ale nesviti kontrolka Power na skgini asi je
otoeen kablik k LED--diodi nebo je pgipojen nespravni.

Nefunguje klavesnice, kontrolky na klavesnici pgi startu neblikly asi neni
pgipojena (nikteré motherboardy v tomto pgipadi pipaji). U ATX systému
zkontrolujte, jestli neni klavesnice zapojena do konektoru PS/2 ureeného pro
mys.

Nefunguijici poeitae starSiho systému AT napdjeci konektory u AT systému
jsou nespravni nasazeny, maji byt eernymi kabely k sobi, pravdipodobni
nedojde ke znieeni motherboardu, ale nefunguje. Musi se tedy zapojit spravni
bui otoeit polaritu, nebo podle manualu najit spravnou pozici.

Poeitae sice nabihne, ale po ureité dobi se zakousne pravdipodobni bui
nekvalitni pami[], ktera nestiha (da se v BIOSu zpomalit), nebo se pgehgiva
procesor (zkontrolujte, zda-li se bez problému toéi vitrdk na procesoru).
Poeitae ani po kontrole vsech zapojeni konektoru nenabiha mozna je v BIOSu
Spatni nastavena rychlost nebo napajeni procesoru. V tomto pgipadi vymazte
obsah CMOS pamiti zkratovanim (propojenim) jumperu na zakladni desce
podle manualu dodaného k motherboardu. U systému, kde se rychlost
procesoru nastavuje jumpery na desce, zkontrolujte nastaveni rychlosti a
napiti procesoru.

Poeitae nenalezne harddisk nebo floppy mechaniku kromi nezapojeni
napajeni k floppy mechanice ei harddisku je problém vitSinou v otoeeném
plochém datovém kabelu, u floppy se tato chyba projevuje svicenim
kontrolky, u harddisku je to indikovano vitSinou jeho neroztoeenim.

Poeitae nenalezne harddisky kabely k HDD jsou spravni, ale disky na témze
kabelu jsou Spatni nastaveny, u IDE disku mohou byt dva na jednom plochém
datovém kabelu, jeden disk musi byt nastaven (jumperem) jako



prvni(master) a druhy jako podgizeny(slave), jinak se nedohodnou a poeitae
je nenalezne. To samozgejmi plati i v kombinaci s IDE CD-ROM mechanikou.
Jindy funkeéni poeitae pgestal po pgevozu na jiné misto fungovat nejspise je
vypadly konektor, u levnych skgini z tenkého plechu se mohou pgeusadit
karty a vyskoeit z konektoru.

Koneime?

A to je opit protentokrat vSechno. V pgistim dile byste mili najit dokoneeni
Troubleshootingu. Probereme také podrobni vyhody a nevyhody montaze
poeitaee doma a v neposledni gadi se budeme vinovat konkretnim radam pro
nakup komponent. To vsSe ale samozgejmi az za tyden.

Pokraeovani pgisti

0 0054 / alsn

Doporueené barvy konektoru standardu PC99
Konektor Barva
Analogové VGA modra
Audiovstup svitle modra
Audiovystup citrénova
Digitalni monitor bila

IEEE 1394 Seda

Mikrofon ruzova
MIDI/Gameport zlata

Paralelni port burgundska
PS/2 klavesnice purpurova

PS/2 mysS zelend

Sériovy port zelend nebo tyrkysova
Reproduktor/subwoofer oranzova
Reproduktor/pravo-levy kanal hnida

USB eerna

Video vystup Zluta

SCSl, si[], telefon, modem atd. zadna



4. kapitola

Smontujte si vlastni poeitae -- troubleshooting a rady do zivota

Libor Chocholaty
Vladimir Myslik

Takze opit po tydnu se znovu setkavame nad dalSim pokraeovanim naseho
serialu o montovani poeitaee vlasnimi silami. Jak jiz bylo minule slibeno,
dokoneime edast vinovanou problémum a jejich geSeni a malinko se podivame
na problematiku vyhod a nevyhod montovani poeitaee vlasnimi silami. Na
zavir nakousneme problematiku vybiru tich spravnych souedstek. Nyni ale jiz
zadné zdrzovani a hura do prace.

Uz jsme v tomto seridlu konstatovali, Ze pro montéra poeitaee je integrovany
reproduktor malym pokladem. Pomoci jeho pipani Ize totiz velice easto
odhalit pgieinu problému pouhym nahlédnutim do manudalu dodaného k
zakladni desce. Bohuzel ne vsichni vyrobci dodaji kompletni dokumentaci. V
takovém pgipadi se vam moznéa bude hodit tabulka s POST (Power On Self
Test) kédy. Samozgejmi se ale jedna pouze o velice zkraceny vypis, kompletni
informace musite hledat na Webu vyrobce BIOSu vaseho poeitaee.

Troubleshooting II.

Dnesni east problému proto naeneme dvima nejeastijSimi duvody
nestartujiciho, ale pipajiciho poeitaee:

* poeitae pipa a nic se nezobrazuje (viz kédy v tabulce) -- neni videokarta,
nebo neni pgipojen monitor k videokarti, ktera detekuje jeho pgitomnost.

* poeitae pipa (viz kédy v tabulce) -- pami[] RAM je Spatna, muze také byt jen
Spatni zasunuta.

To jsou také posledni dva tipy, které by vam mily pomoci vygesit problémy s
nefunkenim poeitaegem. Ty ale zdaleka nejsou to jediné, co vas muze potkat.
Velice easto mohou nastat problémy v souvislosti s nastavenim BIOSu, ke
kterym muze dojit u jinak funkeniho nabihajiciho poeitaee. Podivejme se tedy
na ni ponikud podrobniji:

* poeitae se zakousava, zejména pgi Vitsi zatizi -- po vyloueeni pgehgivani
procesoru (tato problematika byla probrana jiz v minulych dilech) je vinikem
pravdipodobni pami[], v BIOSu proto nastavte pomalejsi easovani (misto
2222 dejte 3333, ei vice)

* dochazi k poruseni integrity dat na harddisku, Windows kolabuji, pgipadni
pgestanou nabihat -- nikteré harddisky nepgenaseji data spravni pgi
UDMA/66 ei dokonce UDMA/33, zkuste tedy zakadzat podporu UDMA pro tento
disk ei pro vsechny. K tomuto dochéazi hlavni na pgetaktovanych eipsetech s
jinak funkenimi pevnymi disky.

Potkaji mne problémy easto?

Aekoliv byla pgedchozi sekce relativni dlouha (tedy veetni minulého dilu) a
mohlo by se tak zdat, ze k problémum dochazi vice nez easto, je pravda



ponikud jina. Hlavni pgieinou vitsiny problému je lidsky faktor, poruchy
hardwaru jsou spiSe vyjimkou.

Obecni pak Ize gici, ze dnesni PC jsou velmi odolné proti znieeni. Pgeziji
otoeeni kabelu, Spatni nastaveny jumper (pgepinae) a dalsi nepravosti. K tim
by ale nemuselo témig vubec dochdazet -- vitSina konektoru je totiz klieovana
proti otoeeni kabelu a témig vSe ostatni je udilano tak, aby nemohlo dojit k
jejich otoeeni nebo zapojeni na Spatné misto. Pgi zapojovani tedy staei
vitSinu kroku gadni promyslet a nebat se zatlaeit odporujici konektory. U ATX
systému je nutné pouze znovu upozornit, ze soueastky jsou pod proudem, i
kdyz je poeitae "vypnuty", proto pgi montazi vzdy odpojte si[Jovy kabel, ale
to samozgejmi plati o vsech elektrickych zagizenich.

Byt ei nebyt aneb stoji to vubec za tu namahu?

Pokud jste doeetli az sem, jisti vidite, Zze pokud pujde vSe hladce (a vitSinou
jde), je sestaveni nového poeitaee relativni jednoduché a je otdzkou zhruba 3
hodin. Pokud se vsak vyskytne problém, jeho geSeni muze trvat i desitky dnu,
tedy veetni agendy, vraceni a reklamace dilu. Naskyta se proto otazka, zdali
je Uspora pgi viastnim sestaveni tak velkd, aby ospravedloovala vlastnorueni
sestaveni poeitaee. Z vlastni zkuSenosti muzeme gici, Zze u novych systému
Pentium ll/Celeron a vyssich v kombinaci se zakladnimi deskami s eipsety od
Intelu jsou problémy minimalni.

Mohou vsak nastat dalsSi problémy, pgikladem budiz koupi extrémni levnych
PC100 pami[]i SDRAM, které jsou pomalejsi nez o sobe tvrdi -- starsi a
pomalejsi pami[i jsou totiz pgebrusovany a vybavovany novym typovym
oznaeenim rychlejsich pami[ji. Je to obdoba falesSnych znaeek vyrobku,
nachazejicich se na levnych trzistich -- pami[Ji sice budou pracovat na dané
frekvenci, ale ne tak spolehlivi a pgi kombinaci vice pamii v pamiJovych
bankach muze dochdazet k eastijSim chybam a zamrznuti poeitaee.

V tomto serialu se sice nebudeme zabyvat softwarovym nastavenim, ale i
tato east k celkové montazi patgi. Ono totiz nainstalovat operaeni systém na
ureitou kombinaci hardwaru muze byt easto skoro nadlidsky udkol. | z tohoto
duvodu si rozmyslete, zdali si opravdu vSechno chcete dilat sami. Dnes je trh
s PC tak pgeplniny, Ze jisti najdete vhodného prodejce, ktery si za
kompletaci, zahogeni poeitaee a instalaci operaeniho systému nenaletuje
zadné horentni sumy. VSe je jen na vas, tento serialek ma slouzit nejen jako
pruvodce "dilnika poeitaeové revoluce", ale i jako vystrazny signal lidem,
ktegi chtiji uSetgit za kazdou cenu. Ureiti budete souhlasit s tim, ze nema
vyznam usSetgit par tisic korun a mit potom spoustu problému.

Rozhodnete-li se totiz koupit si uz hotovy poeitae, nemusite prochazet celé
martyrium ozivovani systému a instalace milionu ovladaeu. Na druhou stranu
vSak musite vigit vybranému vyrobci, ze vSe udild pgesni podle vasSich
pgedstav.

Jak si vybrat prodejce hotového poeitaee ?

Podivejme se tedy, jaké ukazatele byste mili u prodejcu poeitaeové techniky

------

Pgi objednavani poeitaee se proto vyhnite prodejcum, ktegi poskytuji zaruku



pouze 6 misicu -- je to znamkou toho, Zze jedou na minimalnich profitech a
nemohou si dovolit vas za vase penize dostateeni obslouzit. Rozumna doba
zaruky na vlastni poeitae je 1 rok (po této dobi systém stejni ztraci svou
cenu). Nema tedy smysl platit zaruku 3 roky, stoji vas to easto velké penize a
po 3 letech je cena poeitaee 8krat nizsi, navic vas prodejce uz davno nemusi
existovat. Ponikud jinak je tomu u monitoru, minimalni rozumna doba zaruky
je 2 roky. Zaruku vitSinou poskytuje sam vyrobce, po prodejci tedy chtijte
zarueni list k monitoru zvlas[]. U drazsich monitoru (17 palcu a vyse) je pak
rozumné mit zaruku 3 roky, takovy monitor totiz cely poeitae ureiti pgezije a
to easto i nikolikrat.

Po prodejci nezapomeote pozadovat nastaveni BIOSu poeitaee. Toto
nastaveni se vam pozdiji muze velice hodit v pgipadi, ze si nastaveni
smazete nebo nastavite na Spatné hodnoty.

Takze "bastlit" nebo nechat smontovat?

Mozna vam pgedchozi odstavce pgipadaji ponikud zvlastni. Proe v elanku,
jehoz poslanim je naznaeit cestu k montazi viastnimi silami, jsou etenagi
pgevideovani o Uplném opaku? Odpovii jste ureiti jiz nasli sami, jako u vSeho,
i zde eas jsou penize. Pokud eas, ktery byste vynalozili k montazi, muzete
upotgebit |épe, pak si poeitae radiji nechte smontovat.

Podivejme se tedy na kratké shrnuti pro a proti pgi montazi poeitace na
koleni a pgi nakupu:

Vlastni montaz

+ uSetgite cenu montaze

- minimalni zaruka na jednotlivé soueastky

- problémy, které nemuzete nikomu hodit na hlavu
+ vlastni sestava dle libosti

+ kontrola nad komponentami

Nakup

+ za (nizkou) marzi prodejce delsi zaruku

+ servis

+ odladini soueastek a softwaru

- velci prodejci se nechtiji zabyvat specialnimi naroky zakaznika

- nepgijemnosti s reklamacemi dilu, dokazovani nefunkenosti polofunkenich
komponent je easto témig nerealné

Pokud se snad rozhodnete pro druhou variantu, je zde jesti nikolik faktoru, na
které byste rozhodni nemili zapomenout. Asi nejlepsi je nejprve si zjistit
nabidku ostatnich a vygadit prodejce s nevyhovujicimi zarukami ei servisem.
Rozdil v gddech stovek korun mezi prodejci je naprosto zanedbatelny, i nijaky
ten tisic nehraje roli, podivejte se zejména po sluzbach, které prodejce nabizi
(napg. telefonicky servis nebo servis az v domi, dovoz poeitaee apod.). Také
si zjistite, zdali vas prodejce dava na zavegeny poeitaee peee[] -- niktegi



prodejci si tim chtiji pojistit, ze za nimi zakaznik v pgipadi upgradu pgijde a
zaplati. U stgednich a malych prodejcu je zapeee[Jovani poeitaee relativni
podezagelé.

Zase pgisti

No, a to je pro tentokrate vSechno. V pgistim pokraeovani vas eeka drobny
pruvodce jednotlivymi komponentami poeitaee. Mili byste v nim najit
zakladni informace na co si dat pozor a co je naopak u soueastek nedulezité.

--- als ---



5. kapitola

Smontujte si vlastni poeitae -- co tam vlastni dati

Libor Chocholaty
Vladimir Myslik

Pomalu, ale jisti se tento seridl blizi ke konci, uz jenom dvi pokraeovani a cely
seriadl uzavgeme. V dnesnim pgedposlednim dilu vas uz vlastni zadné
montovani neeekd, hlavni naplni tohoto pokraeovani je totiz vybir souedstek
a dokoneeni tématu z pgedchoziho eisla. V nim jsme nakousli problematiku,
zda je vyhodnijsi montovat poeitae vlastnimi silami, anebo radiji pouzit
sluzeb nijaké firmy.

Na tuto otdzku neni v zadném pgipadi jednoduchou odpovii. Aekoliv je
montaz vlastnimi silami velice lakava, zejména po finaneni strance neni
rozhodni doporueenihodna v kazdém pgipadi. Easto muze byt vyhodnijsi
pouzit sluzeb nijaké specializované firmy. Vyhody a nevyhody montaze
vlastnimi silami jsou vcelku zgejmé -- cena, vitsi kontrola, vice zabavy a tomu
tomto pgipadi odviji od moznosti, které firma poskytuje.

Jak si vybrat prodejce hotového poeitace?

Podivejme se tedy, jaké ukazatele byste mili u prodejcu poeitaeové techniky

vvvvvv

Pgi objednavani poeitaee se vyhnite prodejcum, ktegi poskytuji zaruku pouze
6 misicu -- je to znamkou toho, Ze jedou na minimalnich profitech a nemohou
si dovolit vas za vase penize dostateeni obslouzit. Rozumnda doba zaruky na
vlastni poeitae je 1 rok, po této dobi systém stejni ztraci svou cenu. Nema
tedy smysl platit zaruku 3 roky, stoji vas to easto velké penize a po 3 letech
je cena poeitaee 8krat nizSi a navic vas prodejce uz davno nemusi existovat.
Ponikud jinak je tomu u monitoru, minimalni rozumna doba zaruky je 2 roky.
Zaruku vitsinou poskytuje sdm vyrobce, po prodejci tedy chtijte zarueni list k
monitoru zvlas[]. U drazsich monitoru (17 palcu a vySe) je pak rozumné mit
zaruku 3 roky, takovy monitor totiz poeitae ureiti pgezije, a to easto |
nikolikrat.

Po prodejci také pozadujte nastaveni BIOSu poéitaee. Toto nastaveni se vam
pozdiji muze velice hodit v pgipadi, Ze si jej smazete nebo zadate na Spatné
hodnoty.



Takze "bastlit", nebo nechat smontovat?

Mozna vam pgedchozi odstavce pgipadaji ponikud zvlastni. Proe v elanku,
jehoz poslanim je naznaeit cestu k montazi vlastnimi silami, jsou etenagi
pgesvideovani o Uplném opaku? Odpovii jste ureiti jiz nasli sami -- jako u
vseho, i zde eas jsou penize. Pokud eas, ktery byste vynalozili k montazi,
muzete upotgebit |épe, pak si poeitae radiji nechejte smontovat. Takové
malinké shrnuti moznych pro a proti pgi montazi poeitaee na koleni a pgi
nakupu pak najdete v tabulce.

Pokud se snad rozhodnete pro druhou variantu, je zde jesti nikolik faktoru, na
které byste rozhodni nemili zapomenout. Asi nejlepsi je nejprve si zjistit
nabidku ostatnich a vygadit prodejce s nevyhovujicimi zarukami ei servisem.
Rozdil v gddech stovek korun mezi prodejci je naprosto zanedbatelny, i nijaky
ten tisic nehraje roli. Podivejte se zejména po sluzbach, které prodejce nabizi
(napg. telefonicky servis nebo servis az v domi, dovoz poeitaee apod.). Také
si zjistite, zdali vas prodejce ddva na zaveeny poeitaee peee[] -- niktegi
prodejci si tim chtiji pojistit, ze za nimi zakaznik v pgipadi upgradu pgijde a
zaplati. U stgednich a malych prodejcu je zapeee[Jovani poeitaee relativni
podezgelé.

Co to vlastni chci?
Nyni jste tedy jiz ueinili rozhodnuti zda zmontovat, ei nechat smontovat, a

chcete. Protoze to, co si vyberete, budete mit, a to asi i docela dlouhou dobu.
V dnesni dobi vypoeetni technika zastarava neuvigitelnym tempem a
poeitaee staré nikolik let jiz davno nikdo nechce pouzivat. Pravi proto je
vhodné nakup vSech komponent dukladni uvazit. Vhodnym ndkupem muzete
uSetgit docela velké penize. V dalSi easti proto probereme jaké soueastky je
vhodné v dnesni dobi nakupovat a na které si radiji nechat zajit chuf]. Ve
vypoeetni technice totiz plati to samé co v normalnim Zivoti, tedy nejdrazsi
neni vzdy nejlepsi a ze Setgit se ma s rozmyslem.

Setgit, &i nesetait?

Na co je vhodné davat duraz pgi nakupu poeitaee vice a na co méni? Zalezi
pgedevsin na Ueelu, pro ktery se dany poeitae pogizuje. Pro kancelagské
co se tykd vykonu procesoru 366 Hz ureiti postaei, k tomu 64 MB RAM a
nejlevnijsi 4MB videokarta. Na tichto soueastkach Ize ureiti vyrazni usetgit.
Na druhou stranu by se rozhodni nemilo Setgit na souedastkach, se kterymi
pgichazi kazdy do styku nejvice -- klavesnice, mysS a monitor. Na monitoru
ureil neSetgete, pgezije samotny poeitae nikolikrat. Kdyz uz tedy musite
Setgit, pak radiji na drahém procesoru ei 3D videokarti (ceny padaji
neuvigitelni rychle) a uspogené penize investujte do svého zdravi a do
ergonomie poeitaee.

Samozgejmi pokud si pogizujete poeitaé na hrani, na praci s grafikou nebo



jako vykonny server, plati ponikud jina pravidla. Napgiklad u herniho
poeitaee ureiti nebudete Setgit na procesoru ani na 3D karti. To samé plati u
poeitaee pro grafickou praci -- zde asi ocenite i vice pamiti. Malinkou
vyjimkou je server, u nij muzete vyrazni usetgit na monitoru, daleko nejlepsi

je monitor nekupovat vubec a pouzit nijaky starsi jiz vygazeny kus.

Tolik tedy co se tykd obecnych pgedpokladu pro koupi poeitaee. V dalsi easti
se jiz budeme vinovat jednotlivym soueastkdm podrobniji.

Kldvesnice

UsSetgit par stovek korun na klavesnici se opravdu vubec nevyplati -- nikteré
horsi klavesnice se napgiklad nedaji pouzit u her, které vyzaduji ovladani
vice klavesami. Stisknutim vice klaves muze totiz dojit k vzdjemnému
zablokovani. Také si pgi vybiru dejte pozor, zda vdm klavesnice dobge sedi.
Zejména skalni pgiznivci ergonomie maji dnes tizké easy. Sehnat klavesnici
"nevylepsenou" miliony nesmysinych tlaeitek pro Windows je maly zazrak.

Vitraeek
Témig nikoho asi nenapadne, ze takova mala souedstka, jako je vitraeek,
muze byt zivotni dulezita. Pgedstavte si, ze

mate kancelagsky server, ktery pobizi déle nez 8 hodin denni. V takové
paipadi mu sériovi dodavany a velice levny vitraeek na procesoru ureiti
nejpozdiji do roku odejde do vienych lovis[]. Ae se to nezda, kvalitni vitraeek
na procesoru je soueastka, kterou se vsichni snazi oSidit, ale pgesto je pro
chod poeitaee naprosto nezbytna.

Dulezité je, aby vitraeek byl schopen procesor uchladit i pai zavgené skgini,
dlouhodobém provozu, vyssi letni okolni teploti a mil by vydrzet bizet nikolik
let bez vykvedlani loziska. Levné OEM vitraeky s chladiei rychle odchazeji, je
proto vhodné koupit radiji drazsi a vykonijsi.

Takova mala krabieka

Rovniz vybir krabice je velice easto neopravnini podceoovan. Z poeitaee totiz
kromi monitoru a skgini neni easto vidit témig nic jiného. Pravi proto zde
troSku podrobniji probereme kritéria, ktera je vhodné u takové poeitaeové
krabice sledovat:

* provedeni desktop nebo tower(viz) -- desktop je nizky a siroky, typicky lezi
na stole pod monitorem, zatimco tower ma malou zakladnu, ale je vysoky
(provedeni bigtower je nejvyssi, miditower je stgedni a minitower je
nejmensi)

* provedeni AT, ATX nebo kombinované -- vybir zavisi na pouzité zakladni
desce (vice najdete v sekci motherboard)



* yykon zdroje -- kromi systému s procesorem Athlon (AMD) jsou vSechny
zdroje dostateeni dimenzovany, pro Athlon je nutné mit kvalitnijsi zdroj,
nejlépe certifikovany AMD (tento procesor je totiz citlivy na zvinini napajeciho
napiti)

* misto pro procesor -- pgi vybiru skgini je nutné ovigit, zdali se vSe vejde
dovnitg (napg. u nikterych skgini neni dostatek mista pro procesor nebo
pamiti diky umistini napajeciho zdroje)

* dostateend vzdusnost -- pokud nema skgio dostatek otvoru na vitrani a
neni v ni dostateeny tah (i vlivem nevykonného vitraku na zdroji) bude se
systém pgehgivat.

Takze zatim

No a to je pro tentokrate opit vSechno a jestlize vas opravdu zajima, co je
dulezité na ostatnich soueastkach pak si budete muset poekat na paisti,
tentokrate jiz posledni pokraeovani.

---als ---



6. kapitola

Smontujte si vlastni poeitae -- co tam vlastni dat Il

Libor Chocholaty
Vladimir Myslik

Napsat Uvod k tomuto dilu je opravdu velice jednoduchd zéalezitost, jeho
obsah je totiz jasni dany jiz od minula. @ee bude znovu o jednotlivych dilech,
a to konkrétni o mysi, monitoru, zakladni desce, procesoru a dalSich
nezbytnych souedstkach, které dilaji poeitae poeitacem. Neoeekavejte
samozgejmi zadna konkrétni doporueeni, ale spiSe obecné informace, které
by vam mily pomoci pgi vybiru konkrétniho hardwaru. Ale dost uz Uvodu a
radiji zaenime s fakty.

V minulém dilu na téma konkrétnich souedastek pgiliS mista nezbylo a geé
byla vlastni jen o poeitaeové skaini (case), vitrdeku na poeitaei a kldvesnici.
Takze Ize pgedpokladat, ze jiz mate vybranou designovi vyhovujici sk@io, o
které doufate, ze se do ni vSechno vejde a bude dostateeni vzdusna, ze mate
kldvesnici, u které vas nebudou po chvili psani bolet ruce a ze jste zvolili
dostateeni vykonny chladici systém pro procesor. Na prvni pohled je vam ale
ureiti jasné, ze do funkeniho poeitaée budete potgebovat mnohem vice.

Malé zvige domaci -- mys

Edstka vydavand za mys je sice vUéi rozpoétu celého poéitaée témig
zanedbatelnou polozkou, pgesto by ureiti bylo Skoda tyto penize pgimo
vyhodit z okna. | tady ovSem muzete sahnout po zagizeni, které bude stat
relativni hodni, easto ale nenabidne odpovidajici vykon. Pgi vybiru mysi byste
se pak mili vyhnout zagizenim, ktera hlasaji nesmysini vysoké rozliseni (az 1
200 dpi a vice) a pgitom maji nikde na krabici malym pismem napsano, ze je
tichto hodnot dosazeno pomoci dynamického rozliseni. Pravi Spatni
nastavené dynamické rozliSeni muze zpusobovat, ze se vdm bude nepgesni
"mysSovat" do nikterych mist. Rozliseni ale neni jedinym Uskalim pgi vybiru
mysSi, dalsim problémem je poeet tlaeitek a pgipojeny konektor. U prvniho
zadrhele neni vybir az tak jednoduchy, po ége dvou- nebo taitlaeitkovych
mysi totiz nastupuji specialni pgidavky ve formi ruznych koleeek, boenich
tlaeitek apod. Pgi koupi nijaké takové "super" mysSi s podobnym vylepSenim
si ovigte, jestli vdm dana vymozenost opravdu vyhovuje a velky pozor si
dejte zejména v pgipadi, ze hodlate provozovat i jiné operaeni systémy nez
Windows 95 (nejednd se pouze o Linux nebo jiny unixovy klon ale i o



Windows NT, kde mily nikteré vylepSené mysi vcelku dost potizi s
funkeénosti).

Poslednim problémem je pak pouzity konektor. V soueasnosti sezenete hlavni
sériové (pgipojené pges 9pinovy Cannon konektor) a PS/2 mysi. Jen drobné
upozornini, do ATX systému pgipojite oba druhy mysi, do starsSich AT pouze
sériové provedeni. Pokud ale mate na vybir, berte variatnu PS/2, uSetgite si
tak jeden sériovy port, ktery se vdm nikdy v budoucnu muze hodit.

MySi samozgejmi nejsou jedina polohovaci zagizeni, podobnou sluzbu vam
odvede tablet, svitelné pero, trackball apod. Volba takového zagizeni je ale
otazkou vkusu, pro niktera pouziti jsou ale nezbytnou nutnosti (grafika, CAD
systémy apod.). V soueasnosti se také objevuji mysSi pgipojitelné pges USB,
ale to asi neni v zadném pgipadi nutné -- PS/2 rozhrani pIni postaeuje.

Moniturek

------

monitor dokaze praci velice zpgijemnit a urychlit, na druhou stranu maly a
blikajici kousek udila z prace s poeitaeem UpIné peklo. Aekoliv tato mysSlenka
v serialu jiz nikolikrat padla, je vhodné ji znovu pgipomenout -- na monitoru
rozhodni neSetgete.

Co tedy prakticky na takovém monitoru sledovat? Vsechny pozadované
parametry lze shrnout lehce -- co nejvitsi. Tedy prakticky eim vitsi
Uhlopgieka, tim lepsi (na 14" monitory zapomeote, nejmensi velikost je 15",
ale optimalnich je minimalni 17" monitor). Obdobné parametry sledujte u
Sigky pasma -- pokud mozno co nejvitsi, a to jak celkovou frekvenci (MHz) tak
frekvenci v horizontalnim (kHz) a vertikalnim (Hz) smiru. Pro vase
preferované rozliseni by pak mil monitor zvladat minimalni 75 Hz, ale v praxi
je to spiSe 85 Hz. Jediny ukazatel, ktery by mil naopak byt nejmensi, je dot
pitch (rozteé bodu masky), eim mensi, tim eistSi a ostgejsi by mohl byt
vysledny obraz (za dobrou roztee Ize povazovat maximalni 0,27 mm).

Aekoliv pgedchozi odstavec by mil staeit pro vybir idealniho monitoru, pgesto
je vhodné zminit jesSti nikteré dalsi faktory. Zejména se jedna o typ naneseni
luminoforu. V soueasné dobi se setkate se tgemi typy:

* delta -- jednotlivé otvory v masce jsou kruhové, uspogadany pod Uhlem
120 stupou. Nevyhodou je ale velka plocha zpusobujici tepelnou roztaznost,
a tim i nekvalitni obraz. Dnes jsou jiz zastaralé a rozhodni takovy monitor
nekupujte.

* inline -- asi nejrozsigenijsi, otvory v masce jsou obdelnikového tvaru a
luminofory jsou naneseny vedle sebe.

* trinitron -- luminofory jsou naneseny podobni jako v pgedchozim pgipadi,
jedna se ale o souvislé pasy. U nikterych lidi se pravi u monitoru trinitron
projevuje efekt pgechazeni oei pgi pohledu zblizka. Nechejte si tedy takovyto
monitor pgedvést, to ale samozgejmi plati pro vSechny typy.



Dalsi vhodnou vlastnosti je OSD (on-screen display) -- takové monitory jsou
ergonomietijSi a daji se jednoduseji nastavit. Vybrany monitor by pak mil
ureiti sploovat nikterou z vyzagovacich norem a umit usporny rezim DPMS
(Display Power Management Signaling). S monitory, které takova nastaveni
nesplouji, se ale jiz v dnesni dobi témig nesetkate. Pgi vybiru také
nezapomeote vybirat non-interlaced monitory, to je dulezité zejména u
levnych monitoru, kde obnovovaci frekvence vypada vyborni, ale muze se
jednat o interlaced (proklddanou) variantu, v dané frekvenci bude tak vlastni
obnovena jen polovina obrazu ( kazdy druhy gadek).

Vybrany monitor si pak nechejte pgedvést a sledujte dalsi prvky jako
rozostgeni v rozich a ujeti barev (to se projevi zejména v nizsich rozliSenich).
Idealni je pak vzit pravi tento pgedvedeny kus, v monitorech stejného typu
se totiz mohou projevit velké rozdily i kus od kusu, konkrétni v ostrosti a
konvergenci barev.

Samozgejmi ponikud jina situace nastava, kdyz se rozhodnete koupit LCD
nebo plazmovy monitor. V takovém pgipadi rozhoduji pomikud jiné parametry
a hlavni diametralni rozdilné ceny. Najdete sice hodni lidi, kterym by se
takovy moniturek libil, ale vitSina si na nij asi necha zajit chu[l.

Karta grafickaja

Ke kvalitnimu monitoru patai i dostateeni vykonna graficka karta. Zde
existuje nikolik moznych geseni, pro levnijsi kanceladgské pouziti a nenaroené
aplikace Ize pouzit motherboard s integrovanou videokartou, a malinko tak
uSetgit. Takovy poeitae bude ale ureiti velice rychle zastaravat, zejména
pokud na nim budete chtit hrat nikteré moderni hry. Koupit grafickou kartu
samostatni ureiti neni Spatna idea. Horsi to uz je s vybirem, ktery je opravdu
slozity. Vyvoj totiz v oblasti grafickych karet postupuje opravdu rychle. Nové
hry potagebuji vykonijsi grafiku nez kdykoliv pgedtim a tomu odpovida i pohyb
v oblasti videokaret a zejména u 3D akceleratoru.

Podle Moorova zdkona se vykon procesoru kazdych 18 misicu zdvojnasobuje.
O urputnosti vyvoje v oblasti 3D pak muze svdeit to, ze za tu samou dobu,
tedy za 18 misicu se vykon zosminasobil. Tomu odpovidaji i ceny, které
padaji kazdym dnem. Pgemrstiné zavadici ceny pro opravdové herni maniaky
pak po necelych 6 misicich padaji do relativni pgistupnych cenovych relacich,
aby se za dalSich 6 misicu prominily na ceny témig vyprodejové. Pgitom je
ale nutno podotknout, Ze kazda z dale jmenovanych karet zvladne bez
nejmensiho zavahani vSechny kancelagské aplikace. Pokud tedy potgebujete
grafickou kartu, vyberte si niktery z nasledujicich 3D akceleratoru, a to podle
svych potgeb a hlavni podle aktualniho stavu své penizenky.

Asi nejlepsi je rozdilit karty do generaci, podobni jako je tomu u poeitaeu:



Generace karty Typieti zastupci

1. generace 3dfx Voodool

2. generace 3dfx Voodoo2, nVidia Riva 128, TNT

3. generace 3dfx Voodoo3, nVidia TNT2, Matrox G400, ATI Rage
Fury PRO/MAXX, S3 Savage 2000

4. generace nVidia GeForce 256, 3dfx Voodoo4, 5

Karty 2. generace jsou dnes relativni bizni dostupné za rozumnou cenu, ale
neposkytuji takovou rychlost, jakou vyzaduji ty nejnovijsi hraeské pecky.
Vykonovi si pak poradi s asi rok starymi hrami, u novijSich jiz vykon asi staeit
nebude. Karty 3. generace pak jiz uspokoji vSechen dnes pozadovany vykon,
samozgejmi ve spolupraci s vykonnym procesorem o frekvenci 500 MHz
(rychlejsi stejni nedokazi pIni vyuzit). Generace s pogadovym eislem 4 je pak
uréena zejména pro sny, jeji cena je opravdu velika, za to ale poskytuje vice
nez 2nasobnou rychlost vykreslovani scén nez pgedchozi generace.

Zase za tyden

Vice se jiz bohuzel do tohoto eisla nevejde, na pokraeovani zabyvajicici se
vybirem motherboardu, procesoru a dalSich nutnych soueastek si budete
muset jesti tyden poekat. Dovite se také nico o cenach pamiti, redukcich a
dalSich nepgilis obvyklych soueastkach.

--- als ---



7. kapitola

Smontujte si vlastni poeitae -- hodni stisti, dilnici poeitaeové revoluce

Libor Chocholaty
Vladimir Myslik

Zaeatek tohoto elanku bude asi malinko smutny, protoze hned na Uvod je
taeba upozornit, Zze tento dil je dilem poslednim. V Sesti pgedchozich
pokraeovanich jste se dozvidili, jak se vlastni takovy poeitae montuje, east
jsme vinovali troubleshootingu a celé povidani bychom mili zakoneit nikolika
malo doporueenimi pro vybir jednotlivych souedstek. A pravi posledni
zmioované rady budou i naplni tohoto posledniho pokraeovani.

Ve dvou pgedchozich dilech jsme jiz vlastni probrali velké mnozstvi
souedstek, které jsou pro poeitae tou opravdovou nutnosti, pgesto jesti to
budeme vinovat v dalSich odstavcich. Nakousneme také problematiku
nezbytnosti, které dilaji poeitae pokud mozno co nejvykonnijsi. To vSe bude
doplnino nezvykle velkym poetem tabulek, které by vam mily usnadnit vybir.

Ach, matko procesorova

Volba motherboardu je velice tisni spjata s vybirem procesoru a pamiti.
Ruzné typy procesoru totiz muzete pouzit jen v pro ni pgipravenych
motherboardech a obraceni. To sice neplati vzdy, pomoci vhodné redukce
muzete nikteré procesory pouzit i v pro ni neuzpusobenych zakladnich
deskach. Ale o tom az pozdiji.

Obecni Ize gici, ze v dnesni dobi mate na vybranou mezi tgemi zakladnimi
systémy v zavislosti na pouzitém procesoru. Muze se tedy jednat o starsi
systém s Pentiem, nebo o novijsi systémy ureené pro Pentium II/Ill ei Celeron
nebo systémy s AMD K7. Vybir takového systému se pak gidi zejména vasimi
finanenimi moznostmi a pozadovanym vykonem. Na kvalitnim motherboardu
se stejni jako na monitoru nevyplati Setgit. S vhodnou zakladni deskou totiz
muzete po ureité dobi (az spadnou ceny) udilat relativni levny upgrade, kdy
vas starsi, na pomalé frekvenci pracujici, procesor zaminite za vykonijsi.
Pouze za cenu procesoru pak Ize zvysit vykon celého stroje o desitky procent.
Podivejme se tedy na jednotlivé systémy ponikud podrobniji:

* Pentium a kompatibilni klony do socketu 7 -- jedna se o jiz relativni stary
systém, ktery ale jesti v mnoha pouzitich pIni postaeuje a co je hlavni, jeho



cena je opravdu lidova. Takové motherboardy muzete osadit bui
pamitmi RAM FPM nebo EDO DRAM (i SDRAM). Co se tyka procesoru, je

jedinou moznosti jsou existujici klony. Do motherboardu, které podporuji
frekvenci 100 MHz (Intel Pentium podporuje jen 66 MHz), Ize pak pogidit
procesor AMD K6, Cyrix 6x86, 6x86MX nebo IDT nahradu. Tyto procesory jsou
vykonnostni srovnatelné s originalnim Pentiem, o eemz svidei napgiklad i
oznaeeni PRxxx u procesoru Cyrix, kde xxx je pravi ona odpovidajici varianta
Pentia.

Zakladni desky s eipsety firmy Intel bohuzel nepodporuji 100MHz sbirnici,
kterou vyzaduje procesor AMD K6. Tyto procesory ale nelze pgiliS doporueit,
protoze eipy AMD K6, specialni vSak Cyrix 6x86, mily totiz velké problémy s
kompatibilitou a easto dochazelo k zatuhnuti systému vlivem pgehgivani.
Pokud se pgesto rozhodnete pro toto geseni, pak si dejte pozor, aby byla
zakladni deska oznaeéena pojmem "Super 7", tedy Zze podporuje AMD K6
100MHz sbirnici. Co se tyka pamiti, nejeastiji se setkate s deskami, které
umiji pamiti EDO DRAM (v 72pinovém provedeni SIMM), nikteré dokonce
umiji i SDRAM DIMM ei EDO DIMM (EDO pamiti v DIMM patici jsou ale velkou
vzacnosti).

* Intel Pentium 1I/lll a Celeron -- v dnesni dobi se jedna o dostateeni levné, a
pgitom spolehlivé systémy. Samozgejmosti je pak podpora pamiti SDRAM
DIMM. Obecni Ize gici, Zze mezi jednotlivymi typy motherboardu nejsou velké
rozdily, zalezi v podstati jen na eipsetu, kterym je motherboard osazen. V
soueasné dobi jsou nejrozSigenijsi eipsety firmy Intel, ktera vyrabi nikolik
takovych gad -- BX, ZX, LX a EX, ale prakticky pouzitelné je vlastni jen
BX/100 MHz a sada ZX. Vhodna je také gada i810, kterd nalezne nejlepsi
uplatnini v kanceldgich. Pro vitsi pgehlednost pak vidite nikteré eipsety spolu
s jejich vlastnostmi v tabulce.

* AMD Athlon (AMD K7) -- existuje zatim pouze v mechanickém provedeni
Slot A, coz je skoro totéz jako intelovsky Slot 1, elektricky jde vSak o naprosto
jiné zapojeni. Starsi verze procesoru vyrabiné 0,25um technologii
poskytovaly sice vysoky vykon, ale mily také vysokou spotgebu energie, a
tim i zvySené naroky na chlazeni. Nové procesory 0,18um jsou pak jiz bez
jakychkoliv problému. Jedinym problémem tohoto geSeni je nedostatek
eipsetu, kdy v dnesni dobi existuje pouze eipset AMD750, z ostatnich
vyrobcu se nyni oeekavaiji eipsety firem Ali a SiS, které jsou teprve ve stadiu
pgiprav.

Dulezité eipsety

Vyrobce/Eipset - Nasazeni - Vybrané vlastnosti



Pentium Il line Intel/440BX - vSude - 100 MHz FSB, UDMA/33, 2x AGP, dual,
SDRAM

Intel/440ZX - vSude - levnijsi nez BX, ma podobné vlastnosti, nema vSak dual
a muzete osadit maximalni 256 MB RAM

Intel/440LX - pro celerony 66 MHz - podporuje FSB

Intel/810 - kancelagské pouziti - 133 MHz FSB, integrovana videokarta, levny
Intel/820 - zatim asi nikde - RDRAM, 133 MHz FSB, drahé, AGP 4x, UDMA/66
VIA/Apollo Pro CuMine - vSude - levné, 133 MHz FSB, UDMA/66, AGP 4x
Athlon AMD/750 Athlon - high-end - AGP 2x, 100 MHz SDRAM, UDMA/66

V nasledujicim odstavci se pokusime zhodnotit tabulku dulezitych eipsetu.
Obecni Ize gici, ze motherboardy s eipsetem 440BX patgi mezi

jiz déle nez rok. Verze 440ZX je pak levnijsi variantou pgedchoziho typu a
tomu by mila odpovidat i cena -- sleva by v tomto pgipadi mila byt alespoo 1
000 Ke, jinak se pokuste najit jiného prodejce s rozumnijSimi cenami. Co se
tyka eipsetu 440LX, ten je jiz odsouzen do duchodu a ke koupi ho Ize
doporueit opravdu jen za hodni zvyhodninou cenu. Relativni novy eipset i810
je v soueasné dobi idealni gesSeni pro kancelagské pouziti, ma totiz
integrovanou videokartu, ktera sice easteeni zpomaluje cely systém, ale ve
spojeni s nejlevnijsim Celeronem poskytuje geseni, jenz je pro kancelagské
aplikace jako dilané, vykon je dostateeny a cena opravdu nizka. O eipsetu
Intel i820 se pak jen velice tizce hledaji nijakd pozitivni slova, tato varianta
se totiz vyrobci opravdu nepovedla, mila nahradit starsi 440BX, ale zgejmi
zejména diky Spatné marketingové politice nebyla tato technologie RAMBUS
RDRAM pgijata.

Intelovskymi eipsety samoz@ejmi nabidka motherboardu ani zdaleka nekonéi
a rozhodni neni dobré pgehlizet ostatni vyrobce, jako je napgiklad Via. Pgesto
jde gici, ze motherboardy s eipsety Intel jsou v dnesSni dobi standardem a
proto vitSina z vas asi sdhne pravi po vyrobku této firmy. V dalsi tabulce je
proto pgipraven maly seznam, ktery se snazi zagadit nikteré kombinace
motherboard/procesor do kategorie typického pouziti.

Vybrané (vhodné) konfigurace pro niktera pouziti

Procesor/eipset-Provedeni - Ureeni - Pouzita videokarta



Pentium I1,lIl,Celeron/440BXdual - Slot 1,Socket370 - server - jakékoliv

Pentium I1,111/440BX - Slot 1 - vhodné témig vSude, specialni pak pro hry - 3D
akcelerator

Celeron PPGA/440BX, 440ZX - Slot 1 MB/redukcePPGA - pro spogivého hraee
- 3D akcelerator

Celeron PPGA/i810 - Socket 370 - kancelag - videokarta je integrovana
pgimo na motherboardu

Celeron/Apollo Pro+ - Slotl, PPGA - Usporné geSeni - podle nasazeni

CuMine/Apollo Pro+ - Slotl, FCPGA 133 MHz - vykonné geSeni pro Cumine -
podle nasazeni

Athlon/AMD750 - Slot A - naroeny hrae - 3d akcelerator

AGP -- je to na nico?

Nedilnou souéasti motherboardu jsou samozgejmi i jednotliva poeitacova
rozhrani, jako je AGP, PCl, ISA apod. V soueasné dobi se nejeastiji setkate
pravi s prvnimi dvima. Zvysit pozornost pak musite pouze u ISA slotu, easto
totiz doma najdete relativni hodni ISA karet (modem, zvukovka apod.), ale ne
vSechny boardy maji vice nez jednu ISA pozici, podivejte se proto radiji pged
koupi do specifikace. Zajimavou otazkou je také sbirnice AGP. Ta je primarni
ureena pro videokarty, a to zejména diky své rychlosti, v médu AGP 2x je
totiz tato sbirnice 4x rychlejsi nez PCI sbirnice. Tato rychlost vSak neni vubec
potageba, stejnou praci odvede vhodny 3D akcelerdtor vybaveny dostatkem
pamiti. U nikterych motherboardu s eipsetem i820 se dokonce vyskytovaly u
takovychto rychlosti neeekané problémy. AGP je také nejeastijsi pgieinou
nezdaru pgi pgetaktovani systému, starsi karty se totiz pgi rychlosti AGP nad
66 MHz kousaji. Pokud tedy vybirate mezi vice boardy, neni AGP 4x vzdy tou
nejvitsi vyhodou.

Silikonové srdce -- procesor

Volba procesoru kupodivu neni tak slozitad jako vybir zakladni desky, poeet
variant je zde totiz ponikud omezenijsi. Plati zde jednoduché pravidlo: eim
vySsi frekvence, tim lepsi, eim méni mikronu, tim |épe. Nedilnou eésti této
operace je pak cena, kterou za dany procesor zaplatite. Samozgejmi tyto
ukazatele jsou na sobi velice zavislé, s klesajici hodnotou prvnich dvou
ukazatelu roste cena. Rychlost procesoru se ale kazdych 18 misicu
zdvojnasobuje a tomu odpovida i pad ceny silikonovych srdci. Tuto informaci
je proto vhodné mit na pamiti pgi vybiru spravné tepové frekvence, uplni
nejnovijsi nejrychlejsi novinka totiz stoji €asto i nikolikanasobni vice nez jeji o
par misicu starsi bratgieek.

K procesoru pak jiz vlastni jen jednu kratkou poznamku tykajici se chlazent,



procesory vyrabiné 0,25um technologii se daji rozumni chladit do cca 30 W,
tedy zhruba do frekvence 500 MHz, od této frekvence vyse jiz nastavaji
drobné problémy, u procesoru Athlon pak i s kvalitou napajeni. Vybirejte
proto velice obezgetni.

Redukce Slot 1 -> Socket 370 (pro PPGA, FCPGA procesory)

Pgi uvedeni nového procesorového standardu asi majitelé starsich
motherboardu se Slotem 1 skgipali zuby, na prvni pohled se totiz zdalo, ze
pro ni budou nové procesory zapovizeny. Nastisti se ale objevil novy produkt
s nazvem "Slotket", puvodni od firmy Abit. V soueasné dobi takovych firem
existuje jiz nikolik, ale ne vSechny produkty jsou dostateeni kvalitni (zajimavy
seznam je napgiklad na adrese
www.chu.cam.ac.uk/home/RGA24/slocket.htm). Hlavnim Ukolem takovychto
zagizeni je pak zprostgedkovavat redukci mezi procesory pro Socket 370 a
motherboardy se Slotem 1. Zajimavé muze byt pouziti takovychto redukci v
pgipadi dual motherboardu ureenych pro servery, to ale ne vSechny redukce
dokazi. Obecni Ize gici, ze slotket je rozhodni zajimava alternativa, ktera
muze relativni levni (cena je kolem desitek dolaru) prodlouzit zivotnost
celého motherboardu.

Poeitaeové neurony -- RAM

Vybir pamiti je relativni lehkym Ukolem, i kdyz i zde se mohou vyskytnout
drobné problémy. Pokud s procesorem a motherboardem neplanujete zadné
specialni akce (pgetaktovani apod.), I1ze pouzit témig libovolné pamiti, hlavni
by jich milo byt dost a mily by byt co nejrychlejsi. Ponikud jina situace
nastdva u modernijsich motherboardu s PC 133 specifikaci nebo v pgipadi, ze
chcete experimentovat s frekvencemi. Tehdy je vhodné koupit spise
znaekové pamiti, které nebudou chybovat v pgipadi vysokych frekvenci.
Bohuzel znaeeni pamiti je relativni slozité a nepgehledné, pged vybirem je
proto vhodné navstivit napg. adresu www.bxboards.com/sdram.html, kde
nalezne vitSinu informaci, které k vybiru pamiti potgebujete.

Zajimavym momentem pak muze byt cena, ta se totiz vyviji easto velice
neoeekavani. Jisti jesti mate v pamiti nedavnou pamiJovou krizi, ktera
nasledovala po zemitgeseni na Tchaj-wanu. Jeji dusledky koneeni muzete
vidit na grafu, dnes jsou ale jiz ceny relativni opit dole, a pokud tedy nijakou
pami[] potgebujete, pak ureiti kupujte, pohyb smirem dolu se da oeekavat jen
tizko.

A co to ostatni?

Jak jisti vidite, konec eldnku se nebezpeeni rychle blizi, a pgesto zbyvaiji jesti
desitky souedastek, o kterych nebyla ani zminka. Je tomu tak umysini, dkolem
tohoto seridlu bylo spiSe pgiblizit problematiku stavby poeitaee a ne probrat
jednotlivé souedstky dopodrobna. Vybir harddisku, CD-ROM nebo DVD-ROM



mechaniky, modemu ei jiného zagizeni je totiz tématem slozity a nepatgi do
tohoto serialu. Daleko vice se o takovych zagizenich totiz dovite jen o par
stran dale v rubrice Testy/Recenze, kde mate kazdy tyden na vybir mnoho
takovych zagizeni.

No a to je vlastni konec, mozna jste si po pgeeteni tohoto serialu nijaky
poeitae postavili, mozna nechate postavit, v kazdém pgipadi ale doufame, ze
jste zde nalezli alespood nikteré napady, které se vdm budou hodit anebo vam
uSetai praci. Doufame také, ze jste pochopili, ze prace "dilniku poeitaeové
revoluce" neni v zadném pgipadi jednoducha. A proto vam pgejeme hodni
Stisti pgi montazi a zaddné vadné soueadstky.

--- als ---






