Ulozeni obrazovky do souboru

Skytech od verze 2.0 podporuje ukladani aktualni obrazovky do souboru ve formatu BMP. Do vybéru je zahrnuta
pouze ¢ast obrazovky s mapou. Vysledny obrazek je doplnén o udaje RA/DEC a &as.

1. Kliknéte na Menu > Ulozit obrazek do formatu BMP
2. Zvolte umisténi a nazev souboru

3. Podtvrdte ulozeni



Hledani tkazu

Tento dialog Vam umoznuje vyhledavat nejriznéjsi mozné Ukazy jako je zatméni slunce, mésice a podobné.
Hledat > Hledani ukazu

Ukazy :
Zde zasktnéte ukaz ktery budete hledat, u zatméni slunce Ize vyhledavani omezit pouze na urcity pocet procent
zakryti (100 % = 1.0 g)

Konjukce planet Ize omezit podle Uhlové vzdalenosti. Vzdalenost se udava v uhlovych stupnich.

Od/Do:
Zvolte rozmezi ve kterém se bude dany ukaz vyhledavat.

Ostatni nastaveni :
Polozku ,Zobrazovat pouze viditelné ukazy“ zaSkrtnéte v pfipadé, Zze chcete vyhledavat pouze Ukazy viditelné
z aktualniho mista.

,Vysoka presnost / ,Nizka presnost” : ovliviuje rychlost vyhledavani ukazl

V pfipadé uspésného hledani se Vam nalezené Ukazy zobrazi v okné “Seznam Ukaz(”, kde jsou jiz trvale umistény
do ukonceni programu. Kliknutim na jednotlivé ukazy se Vam otevie okno udalosti, ve kterém je dany ukaz
rozepsan podrobngji.

Okna Seznam ukaz(i a Okno udalosti Ize otevfit v menu Okno, kliknutim na pfisluSsnou polozku



Pozice pozorovatele

Pro pfesnéjSi vypocet je tfeba zadat vasi polohu ve formé& zemépisnych souradnic.
Kliknéte na Nastaveni > Pozice pozorovatele
Zemépisna délka :
Zemépisna délka se udava ve formé stuprili od nultého poledniku smérem na vychod nebo na zapad.

Zemépisna Sirka :
Zemépisna Sitka se udava ve formé stupfiti od rovniku smérem na sever nebo na jih.

Casova zéna
Udava se v minutach od nultého poledniku.

Pozorovaci podminky
Teplota a atmosféricky tlak v milibarech slouzi k upfesnéni zdanlivé pozice objektl, jenz je zkreslena lomem svétla v
atmosfére.

Misto
Slouzi k pojmenovani Vami zvoleného mista.

Vybrat z mapy
Zde muzete pohodInéji nastavit zemépisné soufadnice pfimo z mapy



Nastaveni teleskopu
Klinéte na Nastaveni > Teleskop
VSechny miry uvadéjte v milimetrech.

Okular:
Zvolte nebo pridejte vlastni okular.

Objektiv:
Zvolte nebo pridejte vlastni objektiv.

Nastaveni:

Zaskrtnutim polozky ,Zobrazit na mapé“ docilite zobrazeni zorného pole teleskopu.
Zaskrtnutim polozky ,Nastavit zorny uhel“ se mapa zvétsi na zorné pole teleskopu.

Mezni hvézdna velikost je jen pfiblizna a je vypocitana pomoci vzorce “mag = 2.0+ 5.0 *log10(D)” kde
D je priimér objektivu.

Odstranéni zorného pole teleskopu z mapy Ize provést v menu Mapa > Vymazat teleskop



Nastaveni CCD kamery

Zde si do mapy muzete vlozit ramecek CCD kamery. Maximalni pocet kamer je 32.

Sitka : VloZte $itku zorného pole kamery ve stupnich.

Délka : Viozte délku zorného pole kamery ve stupnich.

Popis : Vlozte popis k dané CCD kamefe, ktery se u ni bude zobrazovat.

Po stisknuti tlacitka "OK" se zobrazi ramecek a Vy si ho pomoci kurzorovych klaves presunte do

pozadované pozice. Klavesy "Z' a "X' méni Uhel a nakonec klavesou "ENTER' potvrdte. Klavesa "ESC'
zrusi tuto funkci.



Katalog nehvézdnych objektu

VSechny katalogy nehvézdnych objektu, které jsou zahrnuty ve Skytechu 2.0 Ize tfidit podle rGznych
kritérii.

Katalog : Zvolte katalog, ktery se bude zobrazovat.
Tridit podle : Vyberte parametr, podle kterého bude zvoleny katalog setfidén.
Typy objektu : Vyberte typ objektu, ktery chcete zobrazit.

Jen objekty na aktualni mapé : Zobrazi pouze objekty, které jsou na obrazovce.

Typy objektt

SM - Svétla mihovina

HM - Hvézdokupa s mlhovinou

TM - Temna mlhovina

KG - Kupa galaxii

G - Galaxie

KH - Kulova hvézdokupa

DMG - Difuzni mlhovina v jiné galaxii
KHG - Kulova hvézdokupa v jiné galaxii



Ovladaci klavesy

Pro rychlejSi a snadnéjsi praci s programem je pfipravena fada tzv. horkych klaves.

Kurzorové sSipky posouvaji mapu.

+  ZvétSi mapu
- ZmenS$i mapu

Shift + Leva mys PFiblizeni mapy
Shift + Prava mys  Oddaleni mapy

Pravé tlacitko mysi  zobrazi menu, ve kterém jsou nejblizSi objekty okolo kurzoru mysi.

Stisknutim levého tla¢itka mysi a sou¢asnym tazenim vytvofite ram jehoz obsah se zvétsi na celou plochu

obrazovky.
P Nastavi pfedchozi zvétSeni
(0] Oddaleni mapy na maximum (90°)

Crtl+ A Pfepne mapu do atlasového rezimu
Crtl+0O Pfepne mapu do obzorového médu
Crtl+T  Pfepne na pohled teleskopem

Crtl+F Prfepne atlas na celou obrazovku / vrati zpét

Crtl + Alt + K Hledani nehvézdnych objekt podle katalogového Eisla.
Ctrl +Alt+C Konfigurace

Crtl +1az5 Ulozi aktualni pozici a zvétSeni
1az5 Navraceni do uloZzené pozice



Jak pouzivat napovédu

V dialogu, ve kterém potfebujete napovédu jednodu$e stisknéte F1 .



Casové okno

Aktualni ¢as je mozné ménit pohodiné pomoci ¢asového okna. Obrazovka se aktualizuje na nové datum automaticky.
Pokud ¢asové okno nevidite nikde na obrazovce, postupujte podle nasledujiciho :

1. Oteviete nabidku menu Okna > Casové okno
2. Casové okno se objevi na obrazovce

[R-] a [R+] ménicas poroce
[M-]a [M+] méniCas po mésici
[D-] a [D+] ménicas po dni

[H-] a [H+] ménicas po hodiné
[M-]a [M+] ménicas po minuté
[S-] a [S+] ménicas po sekundé

[>>] a [<<] Pro posun po vice jednotkach Ize pouzit tzv. nasobitel, kterym ovliviiujete po kolika jednotkach se ma
¢as posouvat.

Tlacitky [UT] (Svétovy ¢as), [JD] (Julidnké datum) a [Hodiny] (Mistni ¢as) vyvolate dialog, ve kterém muzete datum
pfimo napsat.



Pridavani externich katalogti USNO-A2.0.

Skytech od verze 2.0 podporuje pfidavani externich katalogu hvézd USNO-A2.0 jenz jsou volné dostupné na
serveru U.S. Naval Observatory, ktery se nachazi na internetové adrese
http://www.nofs.navy.mil/data/finding.chart.html. Tyto katalogy obsahuji zakladni informace o hvézdach az do 25m.
Velikost vyfezu nesmi vSak prekrocit 2 x 2°. Na uvedené adrese se nachazi formular (v anglicting), ktery staci vyplnit
a odeslat. Obratem vam server posle stranku s grafickym znazornénim a co je podstatné s moznosti vygenerovana
data ulozit. Stac¢i posunout stranku niz a stisknout tlacitko “Full star list”. V prohlizec¢i se vam naétou data v textové
podobé ktera jednoduse ulozite kliknutim na ,Save as“ v menu ,File“. Takto opatfeny katalog staci umistit do
potfebné slozky a pfejmenovat extenzi soubru na .DAT. (Doporu€ujeme extenzi zménit jiz pfi ukladani souboru v
prohlizeci.)

1. Otevrete Prizkumnik, &i jakykoliv program pro spravu soubora.

2. Umistéte stazené katalogy do slozky “data\addon\usno-a2* ktera se nachazi v adresafi kam jste Skytech 2.0
nainstalovaly. To znamena, Ze cela cesta bude vypadat napfiklad takto ,c:\Program Files\Frostware\Skytech 2.0\
data\addon\usno-a2".

3. VSechny nové nainstalované katalogy pfejmenujte na extenzi .DAT

4. Ukoncete Prizkumnik a spustte Skytech 2.0, ktery pfidané katalogy ihned zjisti a zaregistruje....



Dialogové okno hledani

Kdykoliv budete chtit rychle vyhledat néktery objekt mizete pouzit tento dialog.
Do editagniho pole zadejte hledany objekt, hvézdu atp. a stisknéte tlacitko ,Hledat’
Muzete hledat tyto typy objektu :

Planety (Zadavejte bez hacku a ¢arek) Napfiklad "Mesic'

Asteroidy : "Pallas’ nebo "Vesta’

Hvézdy : "Deneb' nebo "Altair'

Souhvézdi "Can’ nebo "Ori
Objekty "NGC 7000° nebo "M 28°



Okno - Udalosti

V tomto okné se zobrazi ¢asové usporadani a informace o Ukazu ktery byl vyhledan v dialogu hledani ukazu.
Priklad :

Zatméni Slunce dne 11/08/1999.

Zakryta ¢ast Slunce je 0.97 Zacatek zatméni nastava v
10:23:14. Maximalni faze zatméni nastava v 11:43:14
Konec zatméni nastava v 13:04:04. Doba trvani ukazu

je 2h40m49s.

VSechna modra slova jsou odkazy. Pokud na né kliknete mysi, €as se nastavi na danou hodnotu, nebo se zobrazi
udalost.

Zelend slova oznacuji Ze dany ukaz je v daném okamziku viditelny. Cervena slova naopak zna€i Ze ukaz neni
viditelny.

Tlagitkem "Otevfit seznam' se zobrazi dialog s Ukazy, které jsme naposledy hledaly.
Tlacitkem "Hledani ukazu' se dostanete do dialogu, ve kterém muzete zminéné Ukazy vyhledat.



Zobrazovaci mody atlasu
Skytech 2.0 nabizi tfi zobrazovaci mody :

Standardni atlasovy méd
Normalni zobrazeni oblohy jako v atlasu.
Posun je v rektascenzi a deklinaci.

Obzorovy méd
Je shodny s pfedchozim avSak obzor je vzdy zobrazen horizontalné.
Zobrazuje oblohu tak jak je vidét z urcitého mista na zemékouli.
Posun je v azimutu a vySce nad obzorem.

Teleskop
Tento méd simuluje skute¢ny pohled teleskopem, jeho parametry Ize nastavit v menu Nastaveni > Teleskop.



Hledani objektl podle katalogového oznaceni

Zde mUzete hledat objekty a to tak, ze zaSkrtnete jeden z katalogli a napiSete pouze jeho &islo nebo zvolite vSechny

katalogy a vlozite cely nazev. Mlzete psat mezery, ale nemusite. Pokud zaskrtnete policko ,Hledat nejblizs$i” a



Hledat objekt na obloze

V tomto dialogu mizete nalézt objekty které jsou v okoli Vami zadané pozice.

Postupujte takto : mapu posurite na néjakou pozici a mysi najdéte stfed hledaného okoli, potom zacentrujte polohu
na stfed okna. V menu

Hledat > Nehvézdny objekt > Podle polohy

se zobrazi tento dialog.

Ra/Dec Vam ukazuje stfed oblasti pro vyhledavani.

Zorné pole : Zadejte primér oblasti ve stupnich a minutach.

Limitovana magnituda : Zadejte maximalni magnitudu pro hledany objekt.Pokud objekt nema v databazi
limitovanou magnitudu, v seznamu se neobjevi. Proto neza$krtavejte tuto polozku. Tykéa se to hlavné mlhovin.

Limitovana velikost : Vlozte v obloukovych minutach minimalni velikost objektu. Hledany objekt musi byt vetSi nez
zadana hodnota.

Filtr : Vyberte jeden typ objektu, ktery chcete hledat.
Hledat : Prohleda danou ¢ast oblohy.

Informace : Zobrazi dialog s informaci o vybraném objektu.



Nastaveni objektu
Kazdy objekt muze byt nastaven tak, aby vyhovoval Vasim pozadavkum. Jednoduse oteviete konfigura¢ni dialog

Konfigurace > Konfigurace objektii > Objekt

Konfiguraéni dialog je pro vSechny objekty stejny.

Symboly

Barva objektu : Barva objektu, kterou se bude dany objekt vykreslovat na mapé

Barva fontu : Barva popisky, kterou je dany objekt popsan.

Typ fontu : Tfi zvolené typy fontl se budou pouzivat pro riiznou velikost objektu na mapé. V pravo od tladitka si
Soupatkem

zvolte velikost objektu v obrazovych bodech pfi jaké se dany font pouzije. Tzn., Ze pokud je napfiklad nejmensi
velikost symbolu nastavena na hodnotu 5, tak pokud je na mapé symbol v rozmezi 0 - 5 obrazovych bodu, pouzije se
tento font.

Nejvétsi font funguje v obraceném smyslu. Pouzije se, kdyZ je symbol objektu vétsi nez nastavena hodnota. Stfedni
font se pouzije v rozmezi obou pfedchozich.

PIna vypln : Vyplni objekt nebo jeho obrys plnou barvou.

Pravy obrys objektu : Nezobrazi objekt pouze symbolicky, ale zobrazi ho skute¢nym obrysem.

Toto se tyka pouze objektl, které maji svij obrys v databazi. Pfedevsim to jsou mlhoviny a oteviené hvézdokupy
obklopené mlhovinou.

Popisky

Pokud chcete zobrazovat popisky k objektu, tak zaskrtnéte néjakou z polozek. Popiska se zobrazi pokud velikost
objektu v obrazovych bodech je vétsi nez zadana hodnota.

Nazev : Zobrazi katalogové oznaceni objektu. Pfednost ma Messiertv katalog, potom katalog NGC a nakonec
ostatni katalogy.

Magnituda : Zobrazi magnitudu objektu.

Rozmér : Zobrazi rozmér objektu v obloukovych minutach.

Zobrazeni

Zobrazovat : Zapnout / vypnout zobrazeni daného objektu na mapé

Limitovana magnituda : Zvolte automatické nebo ruéni omezeni magnitudy.

Limitovana velikost : Zvolte minimalni uhlovou velikost objektu, ktery se bude zobrazovat na mapé.
Objekty z nedefinovanou magnitudou : Zvolte tuto moznost pokud chcete zobrazovat objekty, které nemaji
definovanou magnitudu a nastavte od jakého zorného pole se maji vykreslovat.

Zobrazeni mlhovin a zbytk(i supernov

Zobrazovat : Zapnout / vypnout zobrazeni daného objektu na mapé

Limitovana velikost : Zvolte minimalni Uhlovou velikost objektu, ktery se bude zobrazovat na mapé.

Zobrazovat od zorného pole : Zobrazi dany objekt od nastaveného zorného pole a mensiho.






Nastaveni konfigurace

Zde si muzete nacist nebo ulozit barevné schéma mapy.
Nacist : Nacte vybrané barevné schéma.

Ulozit jako : Ulozi stavajici vzhled mapy a to i kdyz nebyl potvrzen tla€itkem "OK'.
Ulozi se vSechny barevna nastaveni véetné typu a velikosti fontd ,nastaveni symbold objektd a hvézd.

Vymazat : Vymaze aktualné vybrané barevné schéma.



Nastaveni katalogu USNO 2.0

Zobrazovat od zorného pole : Katalog USNO 2.0 bude zobrazovan od zorného pole, které nastavite.
Pokud nechcete tyto hvézdy zobrazovat, tak nezaskrtavejte tuto polozku.

Hvézdy z tohoto katalogu se budou chovat podle nastaveni normalnich hvézd.



Nastaveni hvézd
Symboly

Nejvétsi : Hvézda z nastavenou magnitudou a jasnéjSi se bude zobrazovat tak, jak si nastavite velikost symbolu
hvézdy vpravo.

Nejmensi : Mzete pouzit dva zplUsoby.Hvézdu, kterda ma magnitudu stejnou nebo slabsi nez je nastavena hodnota
nebo hvézda, ktera ma magnitudu stejnou nebo slabsi nez je nejslabsi hvézda na mapé zobrazovat nastavenym
symbolem vpravo.

Barva podle spektralniho typu : Toto policko zaskrtnéte pokud chcete zobrazovat hvézdy barvou odpovidajici
jejimu spektralnimu typu.

Barva hvézdy bez spektralniho typu : Zvolte barvu hvézdy, ktera nema definovany spektralni typ.
Zmeénit barvu : Barva hvézd v pfipadé, ze nemate vybranou volbu “Barva podle spektralniho typu”
Popisky

Zde si mizete vybrat co chcete u hvézd zobrazovat.

Tlacitkem “Nastaveni” mizete nastavit pro kazdou volbu dalSi parametry.

Bayerovo oznaceni : Zobrazeni feckych pismen (alfa az omega) podle Bayerova katalogu hvézd.
Nejjasnéjsi hvézda v souhvézdi se oznacuje “alfa“.

Flamsteedovo ¢islo : Zobrazeni Flamsteedova ¢isla, ktera stoupaji v souhvézdi od jedni¢ky smérem doleva.
Vlastni jméno : Zobrazi vlastni jméno hvézdy.

Magnituda : Zobrazi magnitudu hvézdy.

Prednost Bayerova pismena pred Flamsteedovym ¢islem : Tuto volbu zaskrtnéte v pfipadé, Zze chcete
zobrazovat pouze Bayerovo pismeno, i kdyz hvézda ma i Flamsteedovo &islo. Jinak budou zobrazovana obé
katalogova oznaceni.

Zobrazeni

Automaticka : Maximalni magnituda hvézd je nastavena podle aktualniho zorného pole.

Maximalni magnituda : Zde si mizete nastavit maximalni magnitudu sami.

Zobrazovat od magnitudy : Pokud chcete zobrazovat hvézdy od uréité magnitudy, tak zde nastatavte jeji hodnotu a
tuto moznost zasSkrtnete.



Katalog komet a asteroid

V tomto seznamu budou vSechny vybrané komety, nebo asteroidy zobrazovany na mapé.
Vlybrané objekty jsou oznaceny (X).

Pridat : Prida novou kometu, nebo asteroid do seznamu.

Editovat : Edituje parametry drahy aktualné vybrané komety nebo asteroidu.
Odebrat : Vymaze vybranou kometu nebo asteroid.

Hledat : Zde mlzete napsat &ast nazvu, ktery chcete v seznamu najit.

Nacist katalog : Nacte novy katalog komet nebo asteroidd, ktery si vyberete. Tento katalog je kompatibilni s
katalogem programu Skymap Pro 5.0. Nové katalogy budou pribézné pfidavany na nasich WWW strankach.

Vybrat vSe : Oznaci cely seznam jako vybrany.
Odznacit vse : Odznaci cely seznam jako nevybrany.

Konfigurace : Zobrazi konfiguraéni dialog pro komety nebo asteroidy.



Konfigurace - Ostatni

_V tomto dialogu mizete zménit nastaveni zobrazovani objektd, které jsou pfili§ malé pro normalni znazornéni.
Soupatkem muizete nastavit minimalni velikost objektu (v obrazovych bodech) pfi které bude objekt vykreslen
normalnim zptsobem. Pokud je objekt mensi nebo nema definovany rozmér mizete zde zménit jeho nastaveni.
Zménit barvu : Zméni barvu objektl.

Ostani objekty a objekty s primérem mensim nez XXX pixId

Nezobrazovat : Tyto objekty se nebudou zobrazovat.

Bod : Objekty se budou zobrazovat jen jako jeden bod.

Znak velké plus : Objekty se budou zobrazovat znakem velké "+.

Znak malé plus : Objekty se budou zobrazovat znakem malé "+°.

Znak X : Objekty se budou zobrazovat znakem “X'.



Nastaveni souhvézdi

Nazvy souhvézdi

Nezobrazovat : Program nebude zobrazovat nazvy souhvézdi.
Zkratky : Nazvy souhvézdi se budou zobrazovat pouze mezinarodnimi zkratkami. Ori,Peg,Umi atd...
Celé jméno : Zobrazovat se budou celé nazvy souhvézdi. Orion, Pegasus, Ursa Maior atd...
Zmeénit font : Zméni nastaveni fontu pro nazev souhvézdi.

Zménit barvu : Zméni barvu pro nazev souhvézdi.

Spojnice

Nezobrazovat : Spojnice zobrazujici souhvézdi se nebudou zobrazovat.

Pouze hlavni €ary : Zobrazovat se budou pouze hlavni spojnice.

Celé souhvézdi : Zobrazi se spojnice celého souhvézdi.

Zménit barvu : Barva &ar zobrazujici souhvézdi.



Nastaveni planet

Zobrazovat : Program bude zobrazovat planety.

Velikost symbolu

Velikost planet jako u hvézd : Velikost krouzku planety bude stejna jako u nastaveni hvézd. To znamena, ze
velikost bude zavisla na jasnosti planety.

Konstantni velikost : Velikost planety si zde zvolite sami. Velikost je v obrazovych bodech.
Skutec€na velikost : Velikost planety bude zaviset na jejim skute€ném uhlovém prdméru.

Skutec€na velikost od zorného uhlu : Skutecny primér planety se bude zobrazovat az od nastavené hodnoty
zorného uhlu definovaného ve stupnich.

Font a barva

Zde mlzete zménit font a jeho barvu pro nazvy planet a pfifadit kazdému télesu jinou barvu nebo tladitkem “Stejna
barva planet” pfifadit pro vSechy planety jen jednu barvu.



Nastaveni asteroidul
Zobrazovat : Program bude zobrazovat asteroidy.

Velikost symbolu

Velikost asteroidu jako u hvézd : Velikost symbolu asteroidu bude stejna jako u nastaveni hvézd. To znamena, ze
velikost bude zavisla na jasnosti asteroidu.

Konstantni velikost : Velikost asteroidu si zde zvoltite sami. Velikost je v obrazovych bodech.
Zobrazeni

Do XXX magnitudy : Asteroidy budou limitovany zadanou hodnotu.

Limitované jako hvézdy : Asteroidy budou limitovany podle nastaveni hvézd.

Vsechny : Budou zobrazeny vSechny vybrané asterody.

Popisky

Cislo : U asteroidu bude vypisovano jeho identifikaéni &islo.

Jméno : U asteroidu se bude vypisovat jeho jméno.

Magnituda : U asteroidu se bude zobrazovat jeho magnituda.

Zobrazovat od zorného pole : Asteroidy se mohou zobrazovat od zadaného zorného pole definované ve stupnich.



Nastaveni komet
Zobrazovat : Program bude zobrazovat komety.
XXX dnu pred/po perihelu : Komety se budou zobrazovat pouze XXX dni pfed nebo po perihelu (pFisluni).

Velikost symbolu

Velikost komet jako u hvézd : Velikost symbolu komet bude stejna jako u nastaveni hvézd. To znamena, Ze velikost
bude zavisla na jasnosti komety.

Konstantni velikost : Velikost symbolu komety si zde zvoltite sami. Velikost je v obrazovych bodech.
Zobrazeni

Do XXX magnitudy : Komety budou limitovany zadanou hodnotu.

Limitované jako hvézdy : Komety budou limitovany podle nastaveni hvézd.

Vsechny : Budou zobrazeny vSechny vybrané komety.

Popisky

Jméno : U komety se bude vypisovat jeji jméno.

Magnituda : U komety se bude zobrazovat jeji magnituda.

Zobrazovat od zorného pole : Komety se mohou zobrazovat od zadaného zorného pole definované ve stupnich.



Nastaveni zemského stinu

Barva stinu : Zméni barvu stinu.

Zobrazovat : Program bude zobrazovat zemsky stin jako dva kruhy. Vétsi je polostin a mensi je plny stin Zemé.
Velikost stinu je brana vzledem k aktualni vzdalenosti Mésice.



Nastaveni sledovani drahy

Zde muzete zménit nastaveni konfigurace pro sledovani ¢asové drahy objektu.

Barva drahy : Zméni barvu drahy objektu.

Font : Zméni font popisku drahy objektu.

Barva popiskt : Zméni barvu fontu.

Znaceni drahy

Cary a kolmé &arky : Draha bude zobrazena jako &ara a 90° kolmé &arky znagici ¢asovou stupnici.
Cary a body : Draha bude zobrazena jako ara a ¢asova stupnice bude znazornéna malymi body.

Body : Draha bude zobrazena pouze z bod.



Nastaveni Mlééné drahy

Barva obrysu : Zméni barvu obrysu Mlé¢né drahy pokud neni vypInéna plnou barvou.
Zobrazovat Mléénou drahu : Zapne/V/ypne zobrazeni MIécné drahy.

Plna vypln : Mlé¢na draha bude vyplnéna plnou barvou. Tato barva je zavisla na barvé pozadi mapy. Je vzdy o
trochu svétlejsi.



Nastaveni stavového radku

V tomto dialogu mlzete zménit informace které chcete zobrazovat na stavovém fadku programu.
V levém panelu jsou informace které jsou zobrazeny a v pravém jsou dostupné zbyvajici.

Tlagitky ,<<" ,>>" mUlzete jednotlivé polozky pfesouvat mezi panely.
Tlagitky ,\" ,\V' mlzete ménit jejich pofadi.

Azm/Vys : Zobrazuje aktualni azimut a vysku nad obzorem pod kurzorem mysi.
Cas a datum : Zobrazuje mistni &as a datum.

Julianské datum : Zobrazuje aktualni julianské datum.

Limitovana magnituda : Zobrazuje limitovanou magnitudu hvézd.

Mistni sidericky €as (LST) : Zobrazuje hvézdny €as na mistnim poledniku.
Pocet hvézd/objektl : Zobrazuje aktualni pocet hvézd a objektd na zobrazené na obrazovce.
Rektascenze : Zobrazuje aktualni rektascenzi pod kurzorem mysi.

Deklinace : Zobrazuje aktualni deklinaci pod kurzorem mysi.

Souhvézdi : Zobrazuje souhvézdi pod kurzorem mysi.

Svétovy €as : Zobrazuje svétovy ¢as (UT).

Zorné pole : Zobrazuje aktualni zorné pole ve stupnich, minutach a vtefinach.



Nastaveni vyrovnavaci pameéti

Zde najdete nastaveni vyrovnavaci paméti pro hlavni katalog hvézd Tycho. Cela obloha je rozdélena do sektort o
velikosti 10x10 stupnu. Pfi spousténi programu se nahraji vSechny hvézdy do 6.0m. Potom se dale pfihravaji sektory
podle potfeby. AZ se vyrovnavaci pamét zaplni zaCne se postupné uvolfhovat pro dalsi ¢asti oblohy. V tomto dialogu
dale najdete informace o velikosti a vyuziti paméti.

Automatické nastaveni : Program nastavy sam velikost vyrovnavaci paméti. Minimalni velikost je 8 MB.

Velikost vyrovnavaci paméti : Zde si nastavte sami velikost vyrovnavaci paméti. Pro plnou verzi je optimalni
velikost 32 MB.



Nastaveni konfigurace teleskopu
Obzorovy méd teleskopu
Barva okraje : Nastaveni barvy okraje teleskopu. Toto je barva zdanlivého tubusu teleskopu.

Cerna barva pozadi : Pfi pohledu teleskopem bude pozadi vZzdy &erné jinak bude podle nastaveni pozadi
v obzorovém maddu.

Zobrazovat hvézdy z katalogu USNO 2.0 : Pfi pohledu teleskopem se budou zobrazovat i hvézdy z katalogu USNO
2.0

Vysoké rozliSeni Mésice : Textura Mésice bude ve vysokém rozli§eni 1976x2048 bodu. Toto nastaveni potfebuje
navic 13 MB paméti.

Teleskop
Barva teleskopu : Barva kruhu znazorfiujici teleskop.
Barva popiskt : Barva popisku nad a pod kruhem teleskopu popisujici parametry teleskopu a jeho zorné pole.

Font : Zméni font popiski k teleskopu.



Nastaveni konfigurace CCD

Zobrazovat nazev : Zobrazuje popis pod rameckem CCD kamery
Barva ramecku : Zméni barvu ramecku CCD.
Barva popiskt : Zméni barvu popisu CCD kamery.

Font : Zméni font popisu CCD kamery.



Nastaveni pozadi

Pevna barva pozadi : Zmeéni pevnou barvu pozadi na mapé.
Texturované pozadi : V atlasovém mddu je pozadi vykresleno texturou. Barva odpovida pevné barvé pozadi.

Pouzivat jen pevnou barvu pozadi : V tomto nastaveni se bude pevna barva pozadi pouzivat u obou dvou
zobrazovacich méda.

Pevnou barvu pozadi pouzivat jen v atlasovém médu : Pevna barva bude pouzita jen v atlasovém modu.
Obzorovy méd bude pouzivat nasledujici nastaveni.

Obzorovy méd

Barva - Denni svétlo : Zméni barvu, ktera bude pfifazena pro zobrazeni ve dne.
Barva - Soumrak : Zméni barvu, ktera bude pfifazena pro soumrak. Bud vecer nebo rano.
Barva - Temna noc : Zméni barvu, ktera bude pfifazena pro zobrazeni v noci.

Interpolovat soumrak : Tuto volbu pouzijte pokud chcete pfechod mezi dnem a noci zobrazovat plynule.
Barva bude vypocitana podle barvy dne a noci. V tomto pfipadé se soumrak nemusi nastavovat.

Ztmavit oblohu pod horizontem : Obloha ktera z pozorovaného mista neni vidét (je pod horizontem) bude ¢aste¢né
ztmavena.

Nastaveni soumraku : Zde si nastavte hodnotu pfi jaké nastava a kon¢i soumrak. Skute€¢ny soumrak je, kdyz je
Slunce 6° az 18° pod horizontem.



Nastaveni posunu mapy
Posun v rektascenzi : Zméni velikost posunu v rektascenzi nebo v azimutu. Zadava se v 1 / X obrazovky.
Posun v deklinaci : Zméni velikost posunu v deklinaci nebo ve vysSce nad obzorem. Zadava se v 1/ X obrazovky.

ZvétSeni a zmenseni : Zméni velikost zvétSeni a zmenSeni. Zadava se v nasobku pfedchozi velikosti.



Nastaveni souradnicové sité

2°,5° 10°, 15° nebo automaticky : Zvolte jednu z moznosti jak chcete mit sit hustou.
Sit bud’ udava Ra/Dec v atlasovém mddu nebo Azm/h v obzorovém maédu.

Zobrazovat sit’ : Zapnout/Vypnout zobrazeni soufadnicové sité.

Zobrazovat ekliptiku : Zapnout/Vypnout zobrazeni ekliptiky (zdanliva draha slunce na obloze).
Zobrazovat obzor : Zapnout/Vypnout zobrazeni obzoru. Toto ma vliv pouze v atlasovém zobrazeni.
Barva sité : Zméni barvu soufadnicové sité.

Rovnik / horizont : Zméni barvu rovniku v atlasovém modu nebo barvu horizontu v obzorovém médu.
Ekliptika : Zméni barvu ekliptiky.

Barva obzoru v atlasovém médu : Zméni barvu obzoru ktery se zobrazuje pouze v atlasovém modu.



Nastaveni popiskd hvézd

Zde mlzete zmeénit nastaveni popiskll zobrazenych u hvézd.

Zobrazovat popisek do magnitudy : Zde nastavte magnitudu do které se bude popisek zobrazovat.
Od zorného uhlu : Zde nastavte v jakém rozmezi zorného Uhlu se bude popisek zobrazovat.

Barva a Font : Zméni barvu a font popisku k hvézdé.



Informace o objektu

Zde ziskate informace o nehvézdném objektu. Zakladni informace o kazdém objeku jsou poloha a jeho jasnost.
Uhlova velikost je vyjadfena v obloukovych minutach bud jednim &islem v piipadé Ze je kruhovy nebo dvéma &isly
udavajici jeho velikost pokud je nepravidelny. U galaxii je také udan jeji pozi¢ni uhel vzhledem k vychodu (90°). Dalsi
informace jsou pro rtiizné typy objektu jiné.

Vychod a zapad je pouze orientacni. V pfipadé, Zze objekt nikdy nazapada (cirkumpolarni) je u ného zkratka CIR.
Pokud objekt neni nikdy z mista pozorovani viditelny je u ného zkratka (NV).

Ke kazdému objektu mlze byt pfifazen jeden obrazek. Pokud na néj kliknete mysi obrazek se zvétsi. Musi byt
ulozen v adresari programu Skytech 2.0 "data\dsopic' ve 24-bitovém formatu TGA. Jeho nazev musi byt totozny z
nazvem objeku. Napfiklad "M31.TGA, NGC4878.TGA, IC1258.TGA' nebo pokud chcete jeden obrazek zobrazit u
vice objektl pojmenovany napfiklad "M31.TGA' potom vytvorte soubor s nazvem objektu napfiklad "M32.REF' a do
ného viozte text 'M31.TGA' bez pfechodu na novy fadek. Nékteré obrazky jsou jiz ulozeny na CD-ROMu. Pfednost
ma ovSem obrazek uloZzeny na VaSem pevném disku.

Dale si muzete ke kazdému objektu pfidat svou vlastni poznamku dole v dialogu. Pokud ji chcete zrusit stisknéte
tlaitko "Vymazat poznamku'.

Centrovat : Timto tlaCitkem se vam dany objekt vycentruje na obrazovku.

Zvétsit : Timto tlaCitkem se objekt vycentruje na obrazovku a zaroven ze zvétsi.



Sledovani drahy objektu

V tomto dialogu se nastavuje sledovani drahy urcitého objektu, ktera se poté vykresli do mapy.
Muzete sledovat objekty jako jsou planety, Slunce, Mésic, asteroidy a komety. Na kazdy uzel této drahy muzete

Kroky

Pocet krok : Toto Cislo udava celkovy pocet krokd v niz se bude provadét vypocet. Maximalni velikost kroku je
1000.

Po : Udava kolik jednotek bude trvat jeden krok. Maximalni velikost je 365.

Jednotka : Zde si zvolte jednu jednotku v jaké bude probihat vypocet.

Zobrazeni

Zobrazovat popisky po XXX krocich : Zde zvolte hodnotu po kolika krocich se budou vypisovat nékteré informace.
Popisky

Zde si vyberte jaké informace chcete vypisovat.

Datum : Vypi$e datum ve formatu dd/mm/rrrr.

Magnituda : VypiSe magnitudu objektu.

Vzdalenost od Zemé : VypiSe vzdalenost objektu od Zemé. U Mésice jsou to kilometry jinak se vzdalenost
zobrazuje v AU.

Elongace : VypiSe elongaci (Uhlovou vzdalenost od slunce) objektu.

Ulozit do souboru : Celkova draha objektu se ulozi do adresare output. Soubor se bude jmenovat jako sledovany
objekt.

Priklad

Pocet krokli = 24

Po=1

Jednotka = Hodina

Celkova délka drahy sledovaného objektu bude 24 hodin a vzdalenost mezi kazdym uzlem bude vZdy jedna hodina.
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astrojova lista

Priblizeni mapy.

Oddaleni mapy.

Vertikalni prohozeni mapy.

Horizontalni prohozeni mapy.

Atlasovy méd.
Obzorovy mad.

Maod teleskopu.
V obzorovém mdédu a teleskopu se pfi zméné ¢asu neméni rektascenze a deklinace.

Hledat hvézdu podle vlastniho jména
Hledat souhvézdi

Hledat objekt podle katalogového oznaceni
Hledat planetu

Hledat asteroid

Hledat kometu
Galerie obrazk

Zapnout / Vypnout hvézdy

Zapnout / Vypnout souhvézdi
Zapnout / Vypnout soufadnicovou sit
Zapnout / VVypnout objekty

Zapnout / Vypnout planety

obzorovém mddu a v médu teleskopu rychle piejdete na urcitou svétovou stranu.

Severni obzor
Jizni obzor
Vychodni obzor
Zapadni obzor

Zenit



Informace o hvézdé

Zde najdete informace o urcité hvézde jako je jeji pozice, fyzické informace, katalogova oznaceni atd...
Pozice : Rektascenze, deklinace, azimut a vyska nad obzorem.

Fyzické informace : Hvézdna velikost, absolutni hvézdna velikost (jasnost hvézdy jako by byla vzdalena 10pc),
spektralni typ (barva a teplota hvézdy) a jeji vzdalenost.

Vychod a zapad : Vychod, prachod mistnim polednikem a zapad hvézdy.

Oznaceni : Vlastni jméno, Bayerovo pismeno (alfa..omega), Flamsteedovo ¢islo, HD (Henry Draper), Katalog SAO,
TYC (Tycho), HIP (Hipparcos) a souhvézdi ve kterém se nachazi.

Ostatni : Vlastni pohyb hvézdy v rektascenzi a deklinaci v obloukovych vtefinach za rok a jeji paralaxa (zdanliva
zména polohy béhem 1/2 roku)

Atlasy : Stranka atlas( na které je dana hvézda vyobrazena.

Proména h. : Pokud je hvézda v katalogu proménych hvézd, tak zde dostanete dalSi informace.



Hledat hvézdu podle katalogového ozna€eni

Bayerovo oznaceni : Vyberte fecké pismeno, souhvézdi a stisknéte vpravo tlacitko hledat.
Flamsteedovo oznaceni : Viozte Flamsteedovo &islo, vyberte souhvézdi a stisknéte vpravo tlacitko hledat.
Ostatni katalogy : Vlozte katalogoveé Cislo a stisknéte tlacitko ve kterém katalogu chcete hvézdu vyhledat. Katalog

TYC mizete zadava ve formatu "1 2286 1329' nebo "1-2286-1329'". Toto hledani mlze néjakou dobu trvat. Zalezi zda
je hledana hvézda jiz ulozena ve vyrovnavaci paméti, pokud ne musi se cely katalog prohledat od za¢atku.



Informace o asteroidu a kometé

V tomto dialogu najdete informace o asteroidech a kometach.

Geocentricka poloha : Poloha objektu pfi pohledu ze Zemé. Vzdalenost objektu je od stfedu Zemé.
Heliocentricka poloha : Poloha objektu v heliocentrické soustavé. Vzdalenost objektu je od stfedu Slunce.
U komet naleznete u fyzickych informaci také dobu, ktera zbyva do perihelu (pfisluni) nebo dobu po perihelu.

Drahu objektu ziskate tlaitkem "Sledovat drahu objektu’



Informace o planeté

Geocentricka poloha : Poloha planety pfi pohledu ze Zemé. Vzdalenost je v astronomickych jednotkach u mésice to
jsou kilometry.

Mistni poloha : Poloha z mista pozorovatele. Mistni a geocentricka poloha je témér totozna kromé Mésice. Je zde
také vychod, svrchny prichod a zapad télesa, tyto asové udaje jsou pouze orientaéni.

Heliocentricka poloha : Heliocentrické soufadnice délka a Sifka. Vzdalenost je od stfedu Slunce.

Informace : Obsahuje informace o jasnosti objektu, elongaci (Uhlova vzdalenost od Slunce), fazi, fazovy uhel (thel
mezi Sluncem,Zemi a planetou), doba letu svétla k planeté a uhlové velikosti planety.

Sipkami << a >> se pfesunete na dal$i planetu. Tlagitkem ‘Sledovat drahu objektu' nastavite sledovani drahy.



Jak najit zatméni slunce

1. Kliknéte na Hledat > Hledani ukazu.

2. ZaSkrtnéte polozku ,Zatméni slunce®, do poli¢ka vedle (g > ) uvedte minimalni zastinénou &ast slunce. g 1.0 =
100% zatméni (Uplné), g 0.5 = 50%.

3.V kategorii ,Od / Do" je potfeba uvést rozsah hledani. Do prvniho poli¢ka Rok viozte napfiklad 1998 a do druhého
napfiklad 1999. Hledani Ize jeSte navic omezit i na mésice v roce.

4. ZaSkrtnéte poli¢ko “Zobrazovat pouze viditelné ukazy”.
5. Kliknéte na “Hledat udalost”.

6. V otevieném okné kliknéte na udalost ktera vas zajima. Tim se nam otevie okno udalosti, ve kterém je dana
udalost rozepsana podrobnéji.

7. Nyni zaviete okno “Hledani ukazu” a dialog “Hledani ukaz(”.

8. Kliknéte na slovo ,Slunce” v okné udalosti ¢imz se nam slunce zacentruje na obrazovku.
9. Kliknéte na datum za slovem ,Slunce” v okné udalosti ¢imz se nam nastavi datum ukazu.
10. Pomoci klavesy + si Ukaz Ize pfiblizit.

11. Poklepanim na jednotlivé ¢asy v okné udalosti se dany ¢as nastavi jako aktualni.






