
Synthesizer Effect (½Åµð»çÀÌÀú È¿°ú)¸¦ »ç¿ëÇØ¼ XG ½Åµð»çÀÌÀúÀÇ ¹ÝÇâ, ÄÚ·¯½º, º¯È¸¦ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö 
ÀÖ½À´Ï´Ù. Sondius-XGÀÇ ¿É¼ÇÀº Virtual Acoustic Module (°¡»ó À½Çâ ¸ðµâ)À» ¼³Ä¡ÇÑ °æ¿ì¿¡¸¸ 
Áö¿øµË´Ï´Ù.

*Sondius-XG (http://www.sondius-xg.com)´Â ¹Ì±¹ ½ºÅÄÆ÷µå´ëÇÐ°ú YAMAHA»ç°¡ °øµ¿À¸·Î ¼ÒÀ¯ÇÑ 
»óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.
*XG´Â Yamaha CorporationÀÇ »óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.



Reverbaration (¹ÝÇâ)Àº À½ÇâÀ» ¹Ý»ç½ÃÅ°´Â È¿°ú¸¦ ³»¼ ÄÜ¼Æ®Àå¿¡ ¿Â °Í °°Àº ºÐÀ§±â¸¦ ¸¸µì´Ï´Ù.



Chorus (ÄÚ·¯½º) ±â´ÉÀº ¿¬ÁÖ°î¿¡ ÇÕÃ¢ È¿°ú¸¦ ÁÝ´Ï´Ù.



Variation (º¯È)´Â ¿Ö°î, ÀÌÄ÷¶óÀÌÀú ¹× À½ ³ôÀÌ º¯È¿Í °°ÀÌ XG Çü½ÄÀ¸·Î Á¤ÀÇµÈ ¿©·¯ À½Çâ È¿°ú¸¦ 
¼Ò¸®¿¡ ´õÇÕ´Ï´Ù. ¹ÝÇâ°ú ÄÚ·¯½º´Â Variation ºÎºÐ¿¡¼ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



Sondius-XG´Â ½ÇÁ¦ ¾Ç±âÀÇ ½Ã¹Ä·¹ÀÌ¼ÇÀ» ÅëÇØ À½ÇâÀ» Ãâ·ÂÇÕ´Ï´Ù. Sondius-XG´Â À½ÆÄ 
»ý¼º±â·Î ³ìÀ½ÇÑ À½ÇâÀ» Àç»ýÇÏ´Â ¹æ½ÄÀ¸·Î ¼Ò¸®¸¦ ³»´Â °ÍÀÌ ¾Æ´Ï±â ¶§¹®¿¡ ÄÜ¼Æ®Àå¿¡¼ µè´Â 
°ÍÃ³·³ ½Ç°¨³ª´Â À½ÇâÀ» ¾òÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.DS-XG´Â °¡»ó À½Çâ ½ÅÈ£¿Í MIDI µ¥ÀÌÅÍ¸¦ °áÇÕÇÏ¿© 
°¡»óÀûÀÎ ´ÜÀÏ À½¿øÀ» Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. Sondius-XG´Â CPU°¡ Pentium II 233Mhz ÀÌ»óÀÎ PC¿¡¼¸¸ ½ÇÇàÇÒ 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

*Sondius-XG (http://www.sondius-xg.com)´Â ¹Ì±¹ ½ºÅÄÆ÷µå´ëÇÐ°ú YAMAHA »ç°¡ °øµ¿À¸·Î ¼ÒÀ¯ÇÑ 
»óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.
*XG´Â Yamaha CorporationÀÇ »óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.



¹ÝÇâÀº ÄÜ¼Æ®Àå¿¡¼ µè´Â °Í°ú °°Àº À½ÇâÀ» ¸¸µé¾î ÁÝ´Ï´Ù.



MIC Echo (¸¶ÀÌÅ© ¿ï¸²)´Â ¸¶ÀÌÅ© ÀÔ·Â ½Ã ¿ï¸² È¿°ú¸¦ ÁÖ¸ç MIC Echo ¼³Á¤À» º¯°æÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï
´Ù.MIC Echo°¡ ÄÑÁ® ÀÖÀ¸¸é ³ìÀ½À» ÇÒ ¼ö ¾ø°í, MIC Echo¸¦ ²¨¾ß ³ìÀ½ÀÌ °¡´ÉÇÕ´Ï´Ù. ¸¶ÀÌÅ©ÀÇ 
¼Ò¸® Å©±â¸¦ Á¶Á¤ÇÏ·Á¸é Ç¥ÁØ Windows Volume Control·Î °¡¼ ÀÔ·Â ¼öÁØÀ» Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é ¸¶ÀÌÅ© ÀÔ·Â¿¡ ¸¶ÀÌÅ© ¿ï¸² È¿°ú°¡ »ç¿ëµË´Ï´Ù (Windows¸¦ Àç½ÃÀÛÇÏ¸é ÀÌ È¿°ú
´Â ²¨Áý´Ï´Ù).



Delay Time (½Ã°£ Áö¿¬) ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ¸¶ÀÌÅ¬ ¿ï¸² ¹Ýº¹ ÁÖ±â¸¦ ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÁÖ±â¸¦ 
Áõ°¡½ÃÅ°·Á¸é ½½¶óÀÌ´õ¸¦ ¿À¸¥ÂÊÀ¸·Î ¿òÁ÷ÀÌ½Ê½Ã¿À.



Feedback Gain ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ¸¶ÀÌÅ© ¿ï¸² Áö¼Ó ½Ã°£À» ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. È¿°ú Áö¼Ó 
½Ã°£À» Áõ°¡½ÃÅ°·Á¸é ½½¶óÀÌ´õ¸¦ ¿À¸¥ÂÊÀ¸·Î ¿òÁ÷ÀÌ½Ê½Ã¿À.



DS-XG´Â WindowsÀÇ DOS Ã¢À» ÅëÇØ DOS ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ ½ÇÇàÀ» Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. DOS ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ 
½ÇÇà¿¡ °üÇÑ ¼³Á¤Àº ¿©±â Ç¥½ÃµÇ¾î ÀÖÁö¸¸ º¯°æÇÒ ¼ö´Â ¾ø½À´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼Ç¿¡¼ DOS ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ MPU401ÀÌ ¼ö½ÅÇÑ MIDI µ¥ÀÌÅÍ¸¦ ¿ÜºÎ MIDI Æ÷Æ®¿Í ³»ºÎ XG 
½Åµð»çÀÌÀú Áß ¾î´À ÂÊ¿¡¼ Ãâ·ÂÇÒ °ÍÀÎÁö¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é DOS ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ MPU401ÀÌ ¼ö½ÅÇÑ MIDI µ¥ÀÌÅÍ´Â DS-XG MIDI 
Æ÷Æ®¸¦ ÅëÇØ ¿ÜºÎ MIDI Æ÷Æ®·Î Ãâ·ÂµË´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº DOS ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ MPU401ÀÌ ¼ö½ÅÇÑ MIDI µ¥ÀÌÅÍ´Â DS-XGÀÇ ³»ºÎ XG ½Åµð»çÀÌÀú·Î 
Ãâ·ÂµË´Ï´Ù. ÀÌ ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ¸é DS-XG´Â XG ½Åµð»çÀÌÀú¸¦ ÅëÇØ Windows DOS Ã¢¿¡¼ À½ÇâÀ» ¸¸µé 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



DS-XG´Â ¿µ±¹ Central Research Laboratories Limited¿¡¼ °³¹ßÇÑ "Sensaura" ±â¼úÀ» ¹ÙÅÁÀ¸·Î 3Â÷¿ø 
ÀÔÃ¼ ½ºÅ×·¹¿À ¸ðµå¸¦ Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. 3Â÷¿ø À½Çâ ¸ðµå°¡ ÄÑÁ® ÀÖÀ¸¸é ½ºÅ×·¹¿À ½ºÇÇÄ¿³ª 
ÇìµåÆùÀ» ÅëÇØ 360µµ »óÀÇ ¸ðµç ¹æÇâ¿¡¼ ¿ï¸®´Â ¼Ò¸®¸¦ Ã¼ÇèÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. º¸ÅëÀº 
DirectSound 3D ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥À¸·Î Ãâ·Â °æ·Î (½ºÇÇÄ¿ ¶Ç´Â ÇìµåÆù)¸¦ °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 3D ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥
¿¡¼ Ãâ·Â °æ·Î¸¦ °áÁ¤ÇÏÁö ¾ÊÀ¸¸é 3D À½Çâ Ãâ·ÂÀ» ÁøÇàÇÒ ¼ö ÀÖ´Â °áÁ¤±ÇÀÌ DS-XG·Î ³Ñ¾î°©´Ï´Ù.

*Sensaura´Â Central Research Laboratories LimitesÀÇ »óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.



DirectSound 3D ¸ðµåÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» ¹«½ÃÇÏ°í ÇìµåÆùÀ» ÅëÇÑ ÃÖÀû Ãâ·ÂÀ¸·ÎÀÇ ÀüÈ¯À» 
½ÇÇàÇÕ´Ï´Ù.



DirectSound 3D ¸ðµåÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» ¹«½ÃÇÏ°í ½ºÅ×·¹¿À ½ºÇÇÄ¿¸¦ ÅëÇÑ ÃÖÀû Ãâ·ÂÀ¸·ÎÀÇ 
ÀüÈ¯À» ½ÇÇàÇÕ´Ï´Ù.



DirectSound 3D ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» µû¸¨´Ï´Ù.



4-Ã¤³Î ½ºÇÇÄ¿ Ãâ·ÂÀÌ °¡´ÉÇÏ°Ô µË´Ï´Ù. DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥À» ½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ ÀÌ ¿É¼ÇÀ» 
¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ ¿É¼ÇÀº Output ÅÇÀÇ Analog Output Ãâ·Â ºÎºÐ¿¡¼ 4-channelÀ» ¼±ÅÃÇÑ °æ¿ì¿¡¸¸
Áö¿øµË´Ï´Ù.



HeadphoneÀÌ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é ¿©±â¼´Â DirectSound 3DÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» ¹«½ÃÇÏ°í 3D 
¸ðµå¿¡¼ ÇìµåÆùÀ» ÅëÇÑ ÃÖÀû Ãâ·ÂÀ¸·Î °Á¦ º¯°æÇÕ´Ï´Ù. Speaker°¡ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é    DirectSound 
3DÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» ¹«½ÃÇÏ°í 3D ¸ðµå¿¡¼ ½ºÇÇÄ¿¸¦ ÅëÇÑ ÃÖÀû Ãâ·ÂÀ¸·Î °Á¦ º¯°æÇÕ´Ï´Ù. 
ApplicationÀÌ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é DirectSound 3D ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ ³»ÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» µû¸¨´Ï´Ù.

*Sensaura´Â Central Research Laboratories LimitesÀÇ »óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.



HeadphoneÀÌ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é ¿©±â¼´Â DirectSound 3DÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» ¹«½ÃÇÏ°í 3D 
¸ðµå¿¡¼ ÇìµåÆùÀ» ÅëÇÑ ÃÖÀû Ãâ·ÂÀ¸·Î °Á¦ º¯°æÇÕ´Ï´Ù. Speaker°¡ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é ¿©±â¼´Â 
DirectSound 3DÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À» ¹«½ÃÇÏ°í 3D ¸ðµå¿¡¼ ½ºÇÇÄ¿¸¦ ÅëÇÑ ÃÖÀû Ãâ·ÂÀ¸·Î °Á¦ 
º¯°æÇÕ´Ï´Ù. ApplicationÀÌ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é DirectSound 3D ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ ³»ÀÇ ¸ðµå ÀüÈ¯ ·çÆ¾À»
µû¸¨´Ï´Ù. 4-Ã¤³Î ½ºÇÇÄ¿´Â Output ÅÇÀÇ Analog Output Ãâ·Â ºÎºÐ¿¡¼ 4-channelÀ» ¼±ÅÃÇÑ °æ¿ì¿¡¸¸ 
¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥À» ½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ ¼³Á¤ÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù.

*Sensaura´Â Central Research Laboratories LimitesÀÇ »óÇ¥ÀÔ´Ï´Ù.



¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¿Í ÇÏµå¿þ¾î Áß DirectSound Ãâ·ÂÀ» Ã³¸®ÇÒ °÷À» ¼±ÅÃÇÕ´Ï´Ù.DirectSound Ãâ·Â 
Ã³¸®¿¡ H/W Accelerator¸¦ ¼±ÅÃÇÑ °æ¿ì¿¡´Â CPU¿¡ ´ëÇÑ ÀÇÁ¸Àº ÃÖ¼ÒÈµÇÁö¸¸ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¿Í 
DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ Àß¸ø µ¿ÀÛÇÒ °¡´É¼ºÀÌ ÀÖ½À´Ï´Ù. ±×·± °æ¿ì¿¡´Â ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇØ¼ 
¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇÕ´Ï´Ù.    DirectSound Ãâ·Â Ã³¸®¿¡ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ¼±ÅÃÇÑ 
°æ¿ìº¸´Ù CPU ºÎÇÏ°¡ ´ÃÁö¸¸ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¿Í DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ Á¶ÇÕ¿¡¼ ÀÏ¾î³ª´Â 
¿Àµ¿ÀÛÀ» ÇÇÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½ÇÇà ÁßÀÎ °æ¿ì¿¡´Â È®ÀÎ¶õÀ» 
¼±ÅÃÇÏÁö ¸¶½Ê½Ã¿À.



¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¿Í ÇÏµå¿þ¾î Áß DirectSound Ãâ·ÂÀ» Ã³¸®ÇÒ °÷À» ¼±ÅÃÇÕ´Ï´Ù.DirectSound Ãâ·Â 
Ã³¸®¿¡ H/W Accelerator¸¦ ¼±ÅÃÇÑ °æ¿ì¿¡´Â CPU¿¡ ´ëÇÑ ÀÇÁ¸Àº ÃÖ¼ÒÈµÇÁö¸¸ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¿Í 
DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ Àß¸ø µ¿ÀÛÇÒ °¡´É¼ºÀÌ ÀÖ½À´Ï´Ù. ±×·± °æ¿ì¿¡´Â ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇØ¼ 
¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇÕ´Ï´Ù.    DirectSound Ãâ·Â Ã³¸®¿¡ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ¼±ÅÃÇÑ 
°æ¿ìº¸´Ù CPU ºÎÇÏ°¡ ´ÃÁö¸¸ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¿Í DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ Á¶ÇÕ¿¡¼ ÀÏ¾î³ª´Â 
¿Àµ¿ÀÛÀ» ÇÇÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½ÇÇà ÁßÀÎ °æ¿ì¿¡´Â È®ÀÎ¶õÀ» 
¼±ÅÃÇÏÁö ¸¶½Ê½Ã¿À.



¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¿Í ÇÏµå¿þ¾î Áß DirectSound Ãâ·ÂÀ» Ã³¸®ÇÒ °÷À» ¼±ÅÃÇÕ´Ï´Ù.DirectSound Ãâ·Â 
Ã³¸®¿¡ H/W Accelerator¸¦ ¼±ÅÃÇÑ °æ¿ì¿¡´Â CPU¿¡ ´ëÇÑ ÀÇÁ¸Àº ÃÖ¼ÒÈµÇÁö¸¸ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¿Í 
DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ Àß¸ø µ¿ÀÛÇÒ °¡´É¼ºÀÌ ÀÖ½À´Ï´Ù. ±×·± °æ¿ì¿¡´Â ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇØ¼ 
¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇÕ´Ï´Ù.    DirectSound Ãâ·Â Ã³¸®¿¡ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ¼±ÅÃÇÑ 
°æ¿ìº¸´Ù CPU ºÎÇÏ°¡ ´ÃÁö¸¸ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¿Í DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ Á¶ÇÕ¿¡¼ ÀÏ¾î³ª´Â 
¿Àµ¿ÀÛÀ» ÇÇÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½ÇÇà ÁßÀÎ °æ¿ì¿¡´Â È®ÀÎ¶õÀ» 
¼±ÅÃÇÏÁö ¸¶½Ê½Ã¿À.



DirectSound °ÔÀÓÀÎ "NHL97"À» ½ÇÇàÇÏ´Â µ¿¾È ÀâÀ½ÀÌ ÀÏ¾î³ª´Â °æ¿ì°¡ ¸¹½À´Ï´Ù. ÀâÀ½ ¹®Á¦¸¦ 
ÇØ°áÇÏ·Á¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. NHL97À» ½ÇÇàÇÏÁö ¾ÊÀ» ¶§¿¡´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ÄÑÁö 
¸¶½Ê½Ã¿À.



ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¸¦ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â°¡ ²¨Áö°í DirectSound ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¼³Á¤À» µû¸¨´Ï´Ù.



3D ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó±â¸¦ ²ü´Ï´Ù.



DS-XG°¡ µðÁöÅÐ Ãâ·ÂÀ» Áö¿øÇÏµµ·Ï ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.Áö¿øµÇ´Â µðÁöÅÐ Ãâ·Â¿¡´Â PCM Output 
(PCM Ãâ·Â), Dolby Digital Output (µ¹ºñ µðÁöÅÐ Ãâ·Â), IEC È£È¯ µðÁöÅÐ ÀÔ·Â¿¡ ÇØ´çÇÏ´Â Direct Digital 
(Á÷Á¢ µðÁöÅÐ) Ãâ·ÂÀÌ ÀÖ½À´Ï´Ù. Soft DVD ÇÃ·¹ÀÌ¾î¿¡¼ ³ª¿À´Â Elementary Stream of Dolby Digital 
(µ¹ºñ µðÁöÅÐ ±âº» ½ºÆ®¸²)Àº µ¹ºñ µðÁöÅÐ Ãâ·ÂÀ» ÅëÇØ Ãâ·ÂµË´Ï´Ù. IEC È£È¯ µðÁöÅÐ ÀÔ·ÂÀº 
Digiral Output (µðÁöÅÐ Ãâ·Â)À¸·Î Á÷Á¢ Ãâ·ÂµË´Ï´Ù. ¿É¼ÇÀº ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥À» ½ÃÀÛÇÏ±â 
Àü¿¡ ¼³Á¤ÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù.Digital Output (µðÁöÅÐ Ãâ·Â)ÀÇ ¼Ò¸® Å©±â´Â Windows Ç¥ÁØ ¼³Á¤°ú °ü°è 
¾øÀÌ µ¶¸³ÀûÀÎ °ªÀ¸·Î °íÁ¤µÇ¾î ÀÖ±â ¶§¹®¿¡ Å©±â Á¶ÀýÀº ¿ÜºÎ ÁõÆø±â¸¦ ÅëÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ Ãâ·ÂÀÌ ¸ðµÎ ²¨Áý´Ï´Ù. À½ÇâÀº ¾Æ³¯·Î±× ½ÅÈ£ ÇÉÀ» ÅëÇØ Ãâ·ÂµË´Ï´Ù.



Wave¿Í MIDI µ¥ÀÌÅÍÀÇ µðÁöÅÐ À½¿ø¸¸À» Ãâ·ÂÇÕ´Ï´Ù.¸¶ÀÌÅ©³ª È¸¼±À» ÅëÇÑ ¿ÜºÎ ÀÔ·Â ³»¿ëÀº 
Ãâ·ÂµÇÁö ¾ÊÁö¸¸ ½Ã½ºÅÛ¿¡ ¿¬°áµÇ¾î ÀÖ´Â ¿Àµð¿À CODEC (ÄÚµ¦)ÀÌ 2°³ÀÎ °æ¿ì¿¡´Â ¿¬°áµÈ 
CODEC¿¡ µû¶ó ¼Ò¸®°¡ ¾Æ³¯·Î±× Ãâ·ÂµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.MIC Echo¸¦ »ç¿ëÇÏ´Â °æ¿ì¿¡´Â ¿ï¸²¸¸ÀÌ Ãâ·ÂµË
´Ï´Ù. ¾Æ³¯·Î±× Ãâ·ÂÀÇ °æ¿ì¿¡´Â ¸ðµç ¼Ò¸®°¡ Ãâ·ÂµË´Ï´Ù.par



µðÁöÅÐ Ãâ·ÂÀ» ÅëÇØ ¸ðµç À½¿øÀ» Ãâ·ÂÇÕ´Ï´Ù. ¾Æ³¯·Î±× Ãâ·Â ºÎºÐÀº ¼Ò°ÅµË´Ï´Ù. ¶Ç, ³ìÀ½ÀÌ³ª MIC 
Echo ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ´Â µ¿¾È¿¡´Â ¸¶ÀÌÅ©¿Í È¸¼±À» Åë»ê ¿ÜºÎ ÀÔ·ÂÀÌ Ãâ·ÂµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù. ÇÏÁö¸¸ 2 
°³ÀÇ ¿Àµð¿À CODECÀÌ    ½Ã½ºÅÛ¿¡ ¿¬°áµÇ¾î ÀÖ´Â °æ¿ì¿¡´Â    CODEC ¿¬°á¿¡ µû¶ó ¾Æ³¯·Î±× Ãâ·ÂÀ» 
ÅëÇØ ¼Ò¸®°¡ Ãâ·ÂµÉ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·ÂÀ» Á÷Á¢ Ãâ·ÂÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ ÄÑÁ® ÀÖÀ¸¸é ´Ù¸¥ À½¿øÀÇ µðÁöÅÐ Ãâ·ÂÀº ÇÒ ¼ö 
¾ø½À´Ï´Ù.



Elementary Stream of Dolby Digital (µ¹ºñ µðÁöÅÐ ±âº» ½ºÆ®¸²)À» ÄÕ´Ï´Ù.ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ ÄÑÁ® ÀÖÀ¸¸é 
Dolby Digital (µ¹ºñ µðÁöÅÐ) Ãâ·Â¸¸ÀÌ °¡´ÉÇÕ´Ï´Ù.



Dolby Digital (µ¹ºñ µðÁöÅÐ) Ãâ·ÂÀ» ¿ì¼±ÀûÀ¸·Î »ç¿ëÇÕ´Ï´Ù.



Elementary Stream of Dolby Digital (µ¹ºñ µðÁöÅÐ ±âº» ½ºÆ®¸²)ÀÌ Ãâ·Â ½Ã¿¡ ¿ì¼±±ÇÀ» °®½À´Ï´Ù.



½Ã½ºÅÛ¿¡¼ Áö¿øÇÏ´Â °æ¿ì DS-XG¿¡¼ 2Ã¤³Î ½ºÇÇÄ¿ Ãâ·Â ¿Ü¿¡µµ 4Ã¤³Î ½ºÇÇÄ¿ Ãâ·ÂÀ» Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. 
Ãâ·Â Ã¤³ÎÀÇ ¼ö´Â ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥À» ½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ ¼³Á¤ÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù. 4Ã¤³Î Ãâ·Â°ú Dolby Digital 
(µ¹ºñ µðÁöÅÐ)ÀÌ ¸ðµÎ ¼³Á¤µÇ¾î ÀÖ´Â °æ¿ì¿¡´Â ÈÄ¸é ½ºÇÇÄ¿¿¡¼ Ãâ·ÂµÇ´Â ¼Ò¸®°¡ ¼Ò°ÅµË´Ï´Ù.



2Ã¤³Î ½ºÇÇÄ¿ Ãâ·ÂÀ» ÄÕ´Ï´Ù.



4Ã¤³Î ½ºÇÇÄ¿ Ãâ·ÂÀ» ÄÕ´Ï´Ù.



Wave, MIDI, DirectSound¿¡¼ ³ª¿À´Â ½ºÅ×·¹¿À, ¸ð³ë À½¿øÀ» 4Ã¤³Î ¹æ½ÄÀ¸·Î Á¤·ÄÇÑ ÈÄ 4°³ÀÇ 
½ºÇÇÄ¿·Î Ãâ·ÂÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ½Ã½ºÅÛ¿¡¼ µµÅ· ½ºÅ×ÀÌ¼ÇÀ» Áö¿øÇÏ´Â °æ¿ì Ãâ·Â ´ë»óÀ» ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



ÁÖ ÄÄÇ»ÅÍ (³ëÆ®ºÏ PC)ÀÇ ¼Ò¸® Ãâ·ÂÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.



µµÅ· ½ºÅ×ÀÌ¼ÇÀÇ ¼Ò¸® Ãâ·ÂÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.



ÁÖ ÄÄÇ»ÅÍ¿Í µµÅ· ½ºÅ×ÀÌ¼ÇÀÇ ¼Ò¸® Ãâ·ÂÀ» ¸ðµÎ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.



»ùÇÃ¸µ ¼Óµµ°¡ 44.1kHzÀÌ¸é WaveOut ±â´É¿¡¼ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î SRC¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© THD (ÀüÃ¼ Á¶È ¿Ö°î) 
Audio Quality (¿Àµð¿À Ç°Áú)À» º¸´Ù ³ôÀº Ç°Áú·Î º¯°æÇÕ´Ï´Ù.



HiFi ¸ðµå¸¦ ÄÑ¸é Software SRC (¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î SRC) ±â´ÉÀ» È°¼ºÈÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



DS-XG ±¸¼ºÀ» ±âº» °ªÀ¸·Î ÃÊ±âÈÇÕ´Ï´Ù.



DS-XG µå¶óÀÌ¹ö ¹öÀü ¹øÈ£ÀÔ´Ï´Ù.



½Ã½ºÅÛ¿¡¼ IEC958 È£È¯ µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍ¸¦ Áö¿øÇÏ´Â °æ¿ì ÀÌ ¿É¼ÇÀº µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ Ã¤³Î
»óÅÂ¿Í ³ìÀ½ »óÅÂ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ »ùÇÃ¸µ ¼Óµµ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ »ùÇÃ¸µ ¼Óµµ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ µ¥ÀÌÅÍ Çü½ÄÀ» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ µ¥ÀÌÅÍ Çü½ÄÀ» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ ÀúÀÛ±Ç Á¤º¸ÀÔ´Ï´Ù. ½Ã½ºÅÛ¿¡ µû¶ó µ¥ÀÌÅÍ ÀúÀÛ±ÇÀ» º¸È£ÇØ¾ß ÇÏ´Â 
°æ¿ì¿¡´Â ÇØ´ç µ¥ÀÌÅÍ°¡ ³ìÀ½µÇÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ ÀúÀÛ±Ç Á¤º¸ÀÔ´Ï´Ù. ½Ã½ºÅÛ¿¡ µû¶ó µ¥ÀÌÅÍ ÀúÀÛ±ÇÀ» º¸È£ÇØ¾ß ÇÏ´Â 
°æ¿ì¿¡´Â ÇØ´ç µ¥ÀÌÅÍ°¡ ³ìÀ½µÇÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ ³ìÀ½ »óÅÂ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. Á÷Á¢ ³ìÀ½ÀÇ °æ¿ì DS-XG´Â »ùÇÃ¸µ ¼Óµµ¸¦ 
º¯È¯ÇÏÁö ¾Ê°í µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍ¸¦ Á÷Á¢ ³ìÀ½ÇÕ´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍÀÇ ³ìÀ½ »óÅÂ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. Á÷Á¢ ³ìÀ½ÀÇ °æ¿ì DS-XG´Â »ùÇÃ¸µ ¼Óµµ¸¦ 
º¯È¯ÇÏÁö ¾Ê°í µðÁöÅÐ ÀÔ·Â µ¥ÀÌÅÍ¸¦ Á÷Á¢ ³ìÀ½ÇÕ´Ï´Ù.



½Ã½ºÅÛ¿¡¼ ZV Æ÷Æ®¸¦ Áö¿øÇÏ´Â °æ¿ì ZV Æ÷Æ®ÀÇ ÀÔ·Â »óÅÂ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ZV Æ÷Æ® µ¥ÀÌÅÍÀÇ »ùÇÃ¸µ ¼Óµµ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ZV Æ÷Æ® µ¥ÀÌÅÍÀÇ »ùÇÃ¸µ ¼Óµµ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.








