Med hjalp av synthesizereffekterna ar det mojligt att styra effekterna fér efterklang, kérsang och variation pa en XG-
synthesizer. Alternativet Sondius-XG stods endast sa lange virtuella akustiska enheter &r installerade.

* Sondius-XG (http://www.sondius-xg.com) ar ett varuméarke som hélls gemensamt av Stanford-universitetet i USA

och YAMAHA corporation.
* XG ar ett varumarke tillhérande Yamaha Corporation.



Efterklang lagger till en genljudande effekt till det akustiska ljudet och férser det aterkastade ljudet med
konserthallsatmosfar.



Kérsang férser det musikaliska ljudet med en kéreffekt.



Variation kan anvandas till att 13gga till olika ljudeffekter definierade av XG-format, sasom distorsion, ekvalisering
och &ndrad tonhdj, i ljudet. Efterklang och kérsang kan ocksa justeras med hjalp av Variation.



Sondius-XG producerar utmatningar av akustiskt ljud genom att kdra en virtuell simulering av den egentliga verkan
hos ett akustiskt instrument. Eftersom Sondius-XG inte anvander sig av de behandlade akustiska ljudinspelningar
som genereras av ljudgeneratorn Wavetable, s3 kan ljudet aterges lika naturtroget som vid framférandet i en
konserthall.DS-XG stoder en enkel virtuell akustisk ljudkalla genom att kombinera de virtuella akustiska
ljudsignalerna med MIDI-data. Sondius-XG kan bara kéras pa datorer med en Penthium ll-processor med en frekvens
pa minst 233 MHz.

* Sondius-XG (http://www.sondius-xg.com) ar ett varuméarke som hélls gemensamt av Stanford-universitetet i USA
och YAMAHA corporation.
* XG ar ett varumarke tillhérande Yamaha Corporation.



Efterklang gor att ljudet Iater som om det aterges i en konserthall.par



Mikrofoneko l&dgger till en ekoeffekt till mikrofoningangen och kan anvandas till att andra installningarna for
nuvarande mikrofoneko.Observera att inspelning inte kan genomféras sa lange Mikrofoneko anvands. Mikrofoneko
maste alltsd stdngas av fére en inspelning. Reglering av mikrofonvolymen ar méjlig genom att Ga till den normala
volymkontrollen i Windows och justera nivan fér mikrofoningadngen.



Nar detta alternativ ar valt kan ekoeffekten fér mikrofonljud anvandas for ljud som matas in via mikrofoningdngen.
(Mikrofoneko kopplas ur nar Windows aterstartas.)



Fordrojningstid anvands till att valja en omloppstid fér mikrofonekots upprepning. Skjut reglaget at héger for att
férlanga omloppstiden.



Aterkopplingsvinst méjliggér instélining av mikrofonekots varaktighetsperiod. Skjut reglaget &t héger fér att
forlanga varaktighetsperioden.



DS-XG stoder DOS-tillampningar for kérning med Windows DOS-BOX. Installningarna for kérning av DOS-
tilldmpningar visas har, men kan inte andras.



| detta alternativ ar det mdjligt att valja antingen den externa MIDI-porten eller den interna XG-synthesizern till att
mata ut det MIDI-data som MPU401 mottar fran en DOS-tilldmpning.



Nar detta alternativ &r valt kommer det MIDI-data som MPU401 mottar fran en DOS-tillampning att matas ut till den
externa MIDI-porten via DS-XG:s MIDI-port.



Detta kommer att mata ut det MIDI-data som MPU401 mottar fran en DOS-tillampning till DS-XG:s interna XG-
synthesizer. Nar detta anvands kan DS-XG generera akustiska ljud via XG-synthesizern i Windows DOS-BOX.



DS-XG stoder ljudlaget for 3D-positionsstereo baserat pa den s.k. Sensaura-tekniken utvecklad av Central
Research Laboratories Limited i England. Nar laget fér 3D-ljud ar aktivt kan ljud upplevas fran alla positioner fran
360 grader via stereohdgtalare eller horlurar. 3D-tillampningen DirectSound definierar i allmanhet om utmatningen
bor ledas till stereohdgtalarna eller till hérlurar. Om 3D-tillampningen inte bestammer vart ljudutmatningen ska
ledas tar DS-XG over beslutet att tvinga utmatningen av 3D-ljudet.

* Sensaura ar ett varumarke tillhérande Central Research Laboratories Limited.



Detta kommer att bortse fran rutinen for ldgesvaxling i 3D-laget DirectSound och tvinga att vaxla till den optimala
utmatningen for horlurarna.



Detta kommer att bortse fran rutinen for ldgesvaxling i 3D-laget DirectSound och tvinga att vaxla till den optimala
utmatningen for stereohdgtalarna.



Detta kommer att gora det mojligt att folja rutinen for lagesvaxling i tilldmpningen DirectSound3D.



Detta kommer att mojliggéra 4-kanalig hogtalarutmatning. Markera detta alternativ innan tilldmpningen
DirectSound startas. Detta alternativ stéds endast nar alternativet 4-kanalig utmatning fér Analog utmatning i fliken
Utmatning ar valt.



Nar Horlurar ar valt kommer det att bortse frén rutinen for ldgesvaxling i DirectSound3D och tvinga att vaxla fran
3D-laget till den optimala utmatningen for hérlurar. Nar Hogtalare ar valt kommer det att bortse fran rutinen for
ldgesvaxling i DirectSound3D och tvinga att vaxla fran 3D-laget till den optimala utmatningen fér hégtalare. Nar
Tillampning ar valt kommer det att gora det mojligt att folja rutinen for lagesvaxling i tillampningen DirectSound3D.

* Sensaura ar ett varumarke tillhérande Central Research Laboratories Limited.



Nar Horlurar ar valt kommer det att bortse frén rutinen for ldgesvaxling i DirectSound3D och tvinga att vaxla fran
3D-laget till den optimala utmatningen for hérlurar. Nar Hogtalare ar valt kommer det att bortse fran rutinen for
ldgesvaxling i DirectSound3D och tvinga att vaxla fran 3D-laget till den optimala utmatningen fér hégtalare. Nar
Tillampning ar valt kommer det att gora det mojligt att folja rutinen for lagesvaxling i tillampningen DirectSound3D.
Alternativet for 4-kanaliga hogtalare kan endast valjas nar 4-kanalig utmatning ar vald fér den analoga utmatningen
i fliken Utmatning. 4-kanalig hogtalarutmatning exekveras nar alternativet 4-kanaliga hogtalare ar valt. Alternativet
bor stallas in innan tillampningen startas.

* Sensaura ar ett varumarke tillhorande Central Research Laboratories Limited.



Valj antingen mjukvara eller hardvara for hantering av DirectSound-utmatning.Nar H/W-accelerator &r valt fér
hantering av DirectSound-utmatningen minimeras anvandningen av centralprocessorn. Det kan emellertid leda till
att hardvaruacceleratorn och tillampningen DirectSound fungerar felaktigt. Klicka i sa fall pa alternativet fér att
undvika problemet. Jamfért med hardvaruval ékar belastningen av centralprocessorn vid val av mjukvara for
behandling av DirectSound-utmatning, men a andra sidan kan den felfunktion som orsakas av kombinationen av

hardvaruacceleration och DirectSound-tillampningen undvikas. Klicka INTE i markeringsrutan medan tilldmpningen
DirectSound haller pd att kéras.



Valj antingen mjukvara eller hardvara for hantering av DirectSound-utmatning.Nar H/W-accelerator &r valt fér
hantering av DirectSound-utmatningen minimeras anvandningen av centralprocessorn. Det kan emellertid leda till
att hardvaruacceleratorn och tillampningen DirectSound fungerar felaktigt. Klicka i sa fall pa alternativet fér att
undvika problemet. Jamfért med hardvaruval ékar belastningen av centralprocessorn vid val av mjukvara for
behandling av DirectSound-utmatning, men a andra sidan kan den felfunktion som orsakas av kombinationen av

hardvaruacceleration och DirectSound-tillampningen undvikas. Klicka INTE i markeringsrutan medan tilldmpningen
DirectSound haller pd att kéras.



Valj antingen mjukvara eller hardvara for hantering av DirectSound-utmatning.Nar H/W-accelerator &r valt fér
hantering av DirectSound-utmatningen minimeras anvandningen av centralprocessorn. Det kan emellertid leda till
att hardvaruacceleratorn och tillampningen DirectSound fungerar felaktigt. Klicka i sa fall pa alternativet fér att
undvika problemet. Jamfért med hardvaruval ékar belastningen av centralprocessorn vid val av mjukvara for
behandling av DirectSound-utmatning, men a andra sidan kan den felfunktion som orsakas av kombinationen av

hardvaruacceleration och DirectSound-tillampningen undvikas. Klicka INTE i markeringsrutan medan tilldmpningen
DirectSound haller pd att kéras.



Vid spel av DirectSound-spelet NHL97 uppstar da och da stérningar. Markera detta alternativ fér att undvika
stérningsproblemet. SIa inte pa detta alternativ nar NHL97 inte ska spelas.



Detta startar H/W-acceleratorn.



Nar detta alternativ ar markerat kommer H/W-acceleratorn att blockeras samtidigt som det blir mojligt att folja
installningarna i tildmpningen DirectSound.



Detta blockerar H/W-acceleratorn for 3D-ljud.



DS-XG kan stallas in for stod at Digital utmatning.Digitala utmatningar som stéds ar PCM-utmatning, Dolby Digital-
utmatning och Direct Digital-utmatning med IEC958-kompatibel digital inmatning. PCM-data med Wave- och MIDI-
signaler matas ut via PcM-utmatning. Elementary Stream i Dolby Digital fran en DVD-spelare matas ut via Dolby
Digital-utmatning. IEC958-kompatibla digitala inmatningar matas ut direkt av Digital utmatning. Alternativet bor
stallas in innan tillampningen startas. Eftersom volymen fér Digital utmatning ar fast och fristdende fran den
normala volymkontrollen i Windows, s maste volymen regleras via en extern forstarkare.



Detta kommer att blockera alla digitala utmatningar. Akustiskt ljud kommer att matas ut via analoga signalstift.



Detta kommer att endast mata ut de digitala kallorna fér Wave- och MIDI-data.Externa inmatningar, sdsom Mikrofon
och Linje, kommer inte att matas ut. Om emellertid tva ljudcodec &r anslutna i systemet kan, beroende pa ansluten
CODEC, ljud matas ut frdn den analoga utmatningen.N&r Mikrofoneko anvénds matas endast eko ut. N&r det géller
de analoga utgdngarna matas alla ljud ut.par



Detta kommer att mata ut alla ljudkallor via digital utmatning. Analoga utmatningar undertrycks. For dvrigt kan inte
externa inmatningar fran Mikrofon och Linje matas ut under pagdende inspelning eller nar Mikrofoneko anvands.
Om emellertid tva ljudcodec &r anslutna i systemet kan, beroende pd ansluten CODEC, ljud matas ut frén den

analoga utmatningen.



Detta kommer att mata ut de digitala inmatningarna direkt. Medan detta alternativ &r pa ar de digitala
utmatningarna for andra ljudkallor blockerade.



Elementary Stream-utmatningen i Dolby Digital kopplas in.Medan detta alternativ ar endast Dolby Digital-utmatning
mojlig.



Foredra Dolby Digital-utmatning.



Elementary Stream-datat i Dolby Digital kommer att férega utmatning.



Férutom 2-kanalig hégtalarutmatning stéder DS-XG alternativt 4-kanalig hdogtalarutmatning nar detta stods i
systemet. Antalet utgdende kanaler maste stallas in innan tillampningen startas. Nar bade 4-kanalig utmatning och
Dolby Digital &r valt kommer utmatningen fran bakre hogtalare att undertryckas.



Detta kommer att mojliggéra 2-kanalig hogtalarutmatning.



Detta kommer att mojliggéra 4-kanalig hogtalarutmatning.



Stereokallorna och de enkanaliga kallorna i Wave, MIDI och Direct Sound kan omarrangeras till 4-kanalsliknande
ljudutmatningar och sandas till fyra hogtalare.



Detta alternativ staller in utmatningens destination nar dockningsstationen stéds i systemet.



Detta kommer att méjliggéra ljudutmatningen fran huvuddatorn (Note PC).



Detta kommer att méjliggéra ljudutmatningen fr&n dockningsstationen.



Detta kommer att méjliggéra ljudutmatningen frdn bade huvuddatorn och dockningsstationen.



Nar samplingsfrekvensen ar 44,1 kHz kommer WaveOut-funktionen att anvanda mjukvaru-SRC till att forbattra
kvaliteten for Ljudkvalitet med dvertonsdistorsion (THD).



Genom att sl& pa HiFi-laget kan funktionen Mjukvaru-SRC anvandas.



Initialisera DS-XG-konfiguration till grundvardet.



Versionsnummer pa styrrutin for DS-XG



Nar IEC958-kompatibel digital ingangsdata stéds i systemet kommer detta alternativ att visa kanalstatusen och
inspelningsstatusen for det digitala ingdngsdatat.



Detta visar det digitala ingangsdatats samplingsfrekvens.



Detta visar det digitala ingangsdatats samplingsfrekvens.



Detta visar det digitala ingdngsdatats dataformat.



Detta visar det digitala ingdngsdatats dataformat.



Det digitala ingdngsdatats upphovsrattsinformation. Beroende pa system kan det handa att inspelning av datat
endast ger tysta ljuddata, nar upphovsratter for data ar ursprungligt reserverade.



Det digitala ingdngsdatats upphovsrattsinformation. Beroende pa system kan det handa att inspelning av datat
endast ger tysta ljuddata, nar upphovsratter for data ar ursprungligt reserverade.



Detta visar det digitala ingangsdatats inspelningsstatus. Vid direkt inspelning kommer DS-XG att direkt spela in det
digitala ingdngsdatat, utan att omvanda samplingsfrekvensen.



Detta visar det digitala ingangsdatats inspelningsstatus. Vid direkt inspelning kommer DS-XG att direkt spela in det
digitala ingdngsdatat, utan att omvanda samplingsfrekvensen.



Nar ZV-port stdds i systemet visar detta inmatningsstatusen for ZV-port.



Detta visar samplingsfrekvensen for ZV-portsdata.



Detta visar samplingsfrekvensen for ZV-portsdata.












