Smontujte si computer



1. kapitola

Smontujte si poeitae: krabice, motherboard, pamiti a procesor

Libor Chocholaty,
Vladimir Myslik

Tento kratky serial, ktery timto elankem zaeina, je ureen zejména tim, které
jiz nebavi diktat vyrobcu poeitaeu a chtili by si postavit poeitae sami. Vyjde
je to pravdipodobni levniji, ale hlavni si budou moci usit poeitae sobi na miru
podle svych pgedstav a podle své kapsy. Uziteené informace zde mozna
najdou i niktegi zkuseni uzivatelé, ktegi jiz nijaky ten poeitae sestavili. Ze
zaeatku se dovite, jak vlastni takovy poeitae smontovat, abyste vidili, co vas
eekd, jestli se rozhodnete takovy poeitae sestavit vlastnimi silami. Pokud
ano, najdete v dalSich pokraeovanich informace o tom, jak a kde takovy
hardware nakupovat, nico malo o nastavovani poeitaee, o pgidavnych
kartach a nakonec nikolik praktickych rad. Nyni ale s chuti do prvni easti, do
prace dilniku poeitaeove revoluce, do montovani poeitaeu.

Ukol je vcelku jasny sestavit soueastky tak, aby vznikl alespoo trochu
funguijici poeitae. K tomu budeme potgebovat poeitaeovou skgid (case) se
zdrojem, zakladni desku (motherboard), harddisk, grafickou kartu, procesor,
pami[], klavesnici, mys a monitor. Nasimi zakladnimi pracovnimi nastroji
bude kgizovy Sroubovak, nuz, pgipadni klesti. Podle nikterych publikaci, které
se montdazi poeitaeu zabyvaji, byste mili také pouzivat antistaticky naramek.
Podle nasich zkuSenosti, pged kontaktem se soueastkami citlivymi na
elektrostaticky naboj pIni staei se vybit dotykem zemniciho koliku v
elektrické zasuvce nebo pgipadni dotykem s kovovou edsti krabice poeitaee.
Rozhodni vSak nemontujte poeitae v mistnosti nebo v obleeeni, které
zpusobuje nabiti elektrostatickym nabojem (napg. ve svetru z umilych
vlaken, nebo na umilohmotném koberci). Paejdime tedy k prvni soueastce
poeitacové skgini.

Velka krabice case

Poeitaeové skgini se vyrabiji v nikolika provedenich velké, malé, nizké a v
posledni dobi dokonce i hezké (ty jsou ovsem ve vyrazné mensini a jsou
drahé). Jak tedy budeme postupovat skgio nejprve vyjmeme z pgepravniho
obalu a odSroubujeme boenice (u nikterych typu je nutné sundat cely
plechovy kryt). Vevnitg bychom mili najit sifJovy napajeci kabel (230 V),
zaslepky pro 3,5palcové a 5,25palcové montdzni pozice, gumové nozieky,
kryci masku konektoru a pytlik se sroubky. V PC se obecni vyskytuji 3 typy
Sroubku, je proto vhodné ovigit, jsou--li v pytliku vSechny potgebné typy
(easto chybi Sroubky pouzivané k montazi harddisku). Je vhodné pouzivat
vzdy spravné sroubky, pgi pouziti Spatnych muze totiz lehce dojit ke strzeni
zavitu.

Zakladni deska



Nyni muzeme pgejit k montadzi motherboardu (zakladni desky). Pged jeho
vyjmutim z transportni krabice nejprve vybijeme statickou elektginu. Poté
motherboard pgilozime k nosné desce (ta jde vitSinou ze skgini vyjmout), tak
abychom zjistili zpusob uchyceni bui Sroubkem k distanenimu sloupku, ktery
je zaSroubovany do nosné desky, nebo pomoci plastové distaneni podlozky,
ktera se zacvakava do dir pro Srouby na motherboardu (viz obr.). Nosné
desky maiji obvykle velké mnozstvi dir, aby umoznily montaz vitsiny druhu
motherboardu. Uchyceni je nejeastiji realizovano pomoci 6 distanenich
sloupku, které musime nasroubovat do nosné desky na spravné pozice. Na ni
pak motherboard nasuneme a pgiSroubujeme spravnymi Srouby. V pgipadi,
ze je uchyceni realizovano pomoci plastovych distanenich podlozek,
postupujeme obraceni. Podlozky zacvakneme do motherboardu a teprve poté
nasadime na nosnou desku skgaini.

Pokud montujeme poeitae s procesory Pentium ll/Ill, Celeron nebo K7, je
taeba zkontrolovat, jestli jsou na motherboardu pomocné umilohmotné
drzaky zabraoujici ndklonu a uvolnini procesoru. Tyto drzaky nemusi byt od
vyrobce namontovany, jejich zacvaknuti je ale trividlni zalezitosti. Muze se
stat, Ze jich vyrobce dodal vice nez je taeba. V takovém pgipadi si musime
vybrat spravnou sadu, v soueasné dobi existuji dvi: pro procesory SEPP
Celeron a pro SECC2 cartridge Pentium Il/Ill. Je tedy nutné vyzkousSet, ktera
sada pasuje k nasemu procesoru, drzaky pak nacvakneme dgive, nez
pgiSroubujete motherboard.

Srdce a mozek

Na gadu pgichazeji pamiti a procesor. Nacvaknuti pamiti do patice je relativni
snadnou zalezitosti pamiti SIMM i 168pinové DIMM pamiti maiji tzv. klie
(nesymetricky vygez v hrani konektoru), ktery znemozouje pami[] otoeit nebo
pouzit v nekompatibilni patici. Postup se malinko lisi u SIMM a DIMM pamiti. U
pamit kolmo zasouvame do patice a pomoci boenich Uchytu a mirného tlaku
shora zatlaeime do patice tak, aby boeni Uchyty zapadly do vygezu v pamiti.
V pgipadi SIMM pamiti musime postupovat ponikud opatrniji. Pami[] vlozime
Sikmo do patice a pak ji zatlaeime dozadu na misto. U tichto pamiti je tgeba
davat pozor aby spravni zapadly boéeni zaklapky. Ty musime také hlidat pgi
vyjimani SIMMu z patice, v zadném pgipadi se nesmi pouzit hrubé nasili,
zaklapky je tgeba odsunout do strany (napg. pomoci Sroubovaku nebo nehtu)
a pak mirnym tahem SIMM vyklonit do strany a pak lehce vyjmout. Pamiti
jsou nejcitlivijSi na elektrostaticky naboj, proto se pged manipulaci s nimi pro
jistotu vybijte do Sasi poeitaee.

U montovani procesoru existuje také nikolik variant montaze, v zavislosti na
pouzitém procesoru. Zde se budeme vinovat pouze 2 nejrozsigenijSim
variantam:

procesor ureen pro slot typu SLOT 1/SLOT A zasunuje se do dlouhého
konektoru jiz s namontovanym vitrakem. Chladiee boxovanych procesoru
Intel (s certifikovanym Intel chladieem) dokonce umi migit rychlost otdeeni
vitraeku a indikovat tak jeho zastaveni. Na procesory Intel Celeron v



provedeni SLOT1 je nutné nacvaknout chladie pomoci spony prochazejici 4
otvory v destiece procesoru. Nesmime samozgejmi zapomenout na pgipojeni
napajeni k vitraku.

Procesor nelze otoeit, ma stejni jako pamiti klie. Pgi zasouvani se nebojte
zatlaeit a hlavni zkontrolovat, jestli uz nejsou vidit zlacené kontakty
procesoru to by znamenalo, Ze neni zasunut dostateeni hluboko do
konektoru. Plastové drzaky procesoru usnadouji kontrolu mily by zaaretovat
procesor a zabranit jeho samovolnému uvolnini.

procesor je ureen pro socket 370 (Intel Celeron PPGA, Pentium Ill FCPGA)
nebo Socket 7 (Pentium, AMD KB6,...) procesor se v tomto pgipadi zaaretovava
packou, pgi zasouvani do patice nelze otoeit, ma vyznaeen roh, ktery pasuje
do vyznaeeného rohu patice. Po zaaretovani procesoru se p@es nij sponou
pgipne chladie a vitrak, ktery je nutné zapojit bui propojovacim kablikem
pgimo na motherboard, nebo na napajeci konektor zdroje poeitaee. Aby se
zlepSilo chlazeni procesoru (coz je v parnych letnich dnech easto pgieinou
zamrznuti poeitaee), namazte styenou plochy procesoru a chladiee pastou
na chladiee pro snizeni tepelného odporu. Muze tak dojit k ochlazeni
procesoru az o 5 stupou Celsia.

Konec 7777

Nyni jiz mame pgipraveny hlavni soueastky a mohli bychom se pustit do
prvniho testu funkenosti. K nimu se ale jiz dnes nedostaneme, ten vas spolu
se zapojovanim grafické karty, harddisku a floppy mechanik eeka pgisti
tyden v dalSim pokraeovani.

Pokraeovani pgisti
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2. kapitola

Smontujte si poeitae motherboard, grafiku, disky a diskety

Libor Chocholaty,
Vladimir Myslik

V minulém dile jste se dovidili, jak sestavit zakladni kostru poeitaee, pgipojili
jste pamiti, procesor a pomalu jste ve stavu, kdy byste poeitae chtili poprvé
spustit. Pravi tomu spolu s Gvodem do pgipojovani disku, disket a
rozSigujicich karet se budeme vinovat v tomto dile. Tedy samozgejmi pouze
tehdy, pokud vas minuly dil neodradil a nenechate si radiji poeitae
smontovat nikym jinym.

Pro ty, ktegi stale jesti chtiji smontovat poeitae sami, zaeina tato dalsi east,
do které vstupujete s jiz zakladnim zapojenim motherboardu a pgipravujete
se na prvni zahogovaci test.

Napajeni pro motherboard

Nyni jsou jiz vSechny klieové soueastky (procesor a pamiti) zasunuty na
svych mistech a je tedy vhodné provést prvni test funkenosti. Zapojime
kabliky od skgini poeitaee (Reset, harddisk led, u ATX systému vypinani
napajeni, u starsich systému jesti Turbo apod.) dgive, nez bude vnitgek
poeitaee zaplacan dalSimi kabely. Kam tyto kabely pgipojit, najdete v
dokumentaci k motherboardu. Easto se vam také muze stat, Ze vdm nikteré
kabliky nebo naopak pozice zbudou. V takovém pgipadi rozhodni
nepodléhejte panice a nepokousejte se tyto kabely pgipojit za kazdou cenu,
neni to rozhodni vhodné geseni. K takovym pgipadum muze lehce dojit,
napg. starsi skagini maji kabely od tlaeitka Turbo, které se u modernich
poeitaeu jiz nezapojuje a naopak vitSina motherboardu je pgipravena na
pgipojeni Key Lock (uzamykani kldvesnice), které asi nemate na skaini nebo
jinde k dispozici. Kabliky se easto podagi nasadit s obrdcenou polaritou, v
takovém pgipadi kontrolky nemusi fungovat a diody nesviti. Musite tedy
kabliky obratit. Nebojte se, k poSkozeni motherboardu nebo skgini nedochazi.
Aby motherboard fungoval, je tgeba také pgipojit napdjeni u ATX systému je
to velice jednoduchd akce, napdjeci konektor nelze otoeit, je to velky svazek
s 20 draty vedouci ze zdroje, ktery zapojime do zdkladni desky. Lehce ho
tlaeite az do zacvaknuti pojistky. U ostatnich systému je napdajeni geseno
pomoci dvou 6dratovych konektoru, které musi byt zapojeny na motherboard
tak, aby sousedily eerné draty. U neATXovych systému se jeSti musi pgipojit
sériové a paralelni konektory, pgisSroubované na zaslepce.

Videokarta

Nyni byste mili pgipojit videokartu. Na nikterych levnych motherboardech
jsou integrované videokarty, konektor k videovystupu se pak u neATXovych
systému montuje také na zaslepku jako sériové a paralelni porty. Pokud je to
vas pgipad, pak berte nasledujici east pouze informativni.



Sk@io ma vzadu vitSinou 8 stirbin s nevylomenymi plechy tyto Stirbiny jsou v
mistech, kde maiji byt rozsSigujici karty poeitaee jako napg. videokarta,
zvukové karta, si[Jova karta apod. Aby se dala videokarta zamontovat,
musite vylomit plech v pgislusném misti. Zde nastava prvni zadrhel, musite
spravni ureit typ provedeni konektoru své zasuvné karty (nejeastiji asi AGP,
PCI nebo ISA). Naleznete spravny typ a v pgislusném misti vylomite plech
vypaeenim sroubovakem a opatrnym vytazenim klestimi podobni, jako kdyz
otevirate krabieku sardinek. Pokud nemate dost zkuSenosti ei sebejistoty,
dilejte tento krok bez pgitomnosti motherboardu abyste jej pgipadni neznieil.
Dalsi plechy je nutné vytrhnout také pgi instalaci zaslepek s konektory.

U nikterych skaini nejsou vylamovaci plechy, ale 8 plnohodnotnych zaslepek
pgiSroubovanych Sroubky (ty se pouzivaji i u pgedchoziho typu pro zakryti
vylomenych, ale jiz nepotgebnych dir).

Do vybrané pozice pak zasuneme videokartu a zaaretujeme Sroubem. | po
utazeni Sroubu je tgeba zkontrolovat, jestli konektor "sedi" a zlacené
kontakty konektoru nevyeuhuji ven. To by indikovalo nedostateené zasunuti
podobni jako v pgipadi Slot 1 procesoru, ale v pgipade AGP mozna i s
fatalnimi nasledky. AGP konektor je totiz citlivijsi a specialni levné skgini z
tenkého plechu maiji tendenci se kroutit a dokonce i pgi transportu jiz
smontovaného poeitaee muze dojit k vysunuti karty!

Prvni test

Nyni jiz je vSe pgipraveno na prvni otestovani. Pged vlastnim startem
zkontrolujte, jestli v poeitaei nejsou volné Sroubky, jestli je napajeci konektor
motherboardu zasunut spravni a je-li videokarta zaaretovana. Pgipojte
klavesnici, monitor a napajeci souru 230 V. Zkuste poeitae zapnout. Mil by
nabihnout a objevit se nijaka Uvodni obrazovka, ktera zavisi na pouzitém
motherboardu (nejeastiji dojde k testovani pamiti a uzivatel ma moznost
vstoupit do setupu). V opaeném pgipadi vSe pgekontrolujte (jestli je vSe
dobge zasunuto) a pokud ani to nepomuze, pak si poekejte na dil seridlu, kde
budeme popisovat pgipadné komplikace.

Zde jen ve zkratce: pokud nenabihne vitrak poeitaee, chyba bude
pravdipodobni v napdjeni i nepgipojeném tlaeitku zapinani u systému ATX,
které se pgipojuje na vlastni motherboard. Pokud systém dale nezije, zkuste
zatlaeit vSechny prvky do svych konektoru a znovu poeitae zapnout. Pgi
Uuplném vyndavani komponent poeitaee a dalSim pgepojovani vzdy vytahnite
si[Jovou napdjeci souru!

Pokud vSe funguje, je také vhodné otestovat pgipojené kabliky na
motherboardu, systém by mil pgi startu pipnout pomoci pgipojeného
reproduktoru, mila by svitit kontrolka Power a milo by fungovat tlaeitko Reset
a tlaeitko pro vypnuti poeitaee. Pokud tomu tak neni, asi mate kabliky
pgipojeny na Spatné misto a nebo mate obracenou polaritu.

Instalace HDD,

floppy a CD-ROM

Jakmile vite, Zze systém zije a vSe funguje, muzete pgistoupit k instalaci
harddisku, CD-ROMu a disketové mechaniky. Samoz@ejmi s vytazenou



napajeci sourou.

Rozhodnite se, do kterych Sachet chcete umistit svoji CD-ROM a disketovou
mechaniku (dale uvazujeme pouze montaz 3,5palcové mechaniky,
mechanika 5,25 palce se jiz pgilis easto nepouziva, plati pro ni ale podobné
postupy). Nikteré skgini maji kolem 3,5palcovych Sachet zvySenou obrubu,
ktera vadi pai stisku tlaeitka pro vysunuti diskety v takovém pgipadi dejte
disketovou mechaniku do horni Sachty. U CD-ROMu zase zvazte, ktera pozice
je dosazitelna od pracovniho stolu (napg. pokud bude poeitae umistin pod
stolem, je vhodné umistit CD-ROM co nejvyse).

Harddisk je nejlepsi umistit tak, aby zadna jeho strana (dolni ei horni) nebyla
paimo pgikryta jinou plochou, tedy napg. sousedici disketovou mechanikou.
To by mohlo zpusobovat zbyteeni nadmirné zahgivani harddisku, vedouci k
jeho postupnému znieeni. Od harddisku pak nejspise pujde plochy kabel az k
CD-ROMu podivejte se tedy, jestli je dostateeni dlouhy a pgi rozvrhu kam co
dat, mijte toto na pamiti. Je také dobré myslet na pgistup ke konektorum na
motherboardu.

Na motherboardu jsou konektory pro ploché kabely k harddisku a disketové
mechanice. Kazdy plochy konektor ma na jedné strani eerveny drat tento
eerveny drat by mil jit k vyznaeenému zaedatku konektoru oznaeovaného
jedniekou nebo puntikem na motherboardu. U harddisku a u CD-ROMu je
vitsinou (radiji vSak zkontrolujte v dokumentaci) eerveny drat eili jednieka
blize k napajecimu konektoru. Je dulezité dodrzet polaritu kabelu a neotoeit
ho, protoze pak by systém nemohl nalézt harddisky, nebo v pgipadi
otoeeného kabelu k disketové mechanice by tato pogad svitila a nefungovala
(v obou pgipadech by ale nemilo dojit ke znieeni soueastek). Kabely maji
easto na konektoru klie, ktery brani jeho Spatnému zasunuti, neni to ale
pravidlem, easto je klie pouze u konektoru, ktery je ureen k zasunuti do
motherboardu.

Rozhodnite se také, zdali budete mit na jednom plochém kabelu zdroveo
harddisk i CD-ROM, nebo je pgipojite kazdy na samostatny kabel. Nutno
podotknout, ze vSechny nové motherboardy maiji na sobi 2 konektory pro
harddisky a IDE CD-ROMy, ale ne kazdy ma pgibalen i druhy diskovy kabel.
Dulezité je totiz to, ze kdyz se rozhodnete dat harddisk a CD-ROM na stejny
kabel, musite nastavit vzadu na obou zagizenich, které z nich bude prvni a
které druhé, jinak se nebudou snaset a nedohodnou se poeitae je pak ani
neuvidi. Je vhodné toto nastaveni provést dgive, nez obi zagizeni
zamontujete, protoze zadni panel s jumpery (pgepinaei) je vitsinou hodni
Spatni pgistupny a navic musite vidit, jak zagizeni (harddisk/CD-ROM)
najumperovat. Tuto informaci si poznamenejte nikam vedle (tedy pokud
nemate brozuru dodanou vyrobcem), tizko byste se k ni pak dostavali. Napg.
disky Western Digital maiji nikolik pozic (disk prvni master, druhy slave, disk
samostatny), tato informace je napsana na spodni strani disku pod polem
jumperu a easto je viditelna pouze pgi kompletnim vysunuti disku z poeitaee.
U nikterych starsSich disku ruznych vyrobcu se vdm dokonce muze stat, ze
tato informace chybi Uplni a vdm pak nezbyva nic jiného, nez zaeit
experimentovat.



Zase pgisti

Bohuzel, problematika pgipojovani disku a disket je relativni obsahla a do
tohoto pokraeovani se jiz vice nevejde. DalSi informace proto najdete zase az
paisti tyden, kdy by jiz koneeni milo dojit k dokoneeni celé montaze.
Pokraeovani pgisti
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3. kapitola

Smontujte si vlastni poeitae disky, diskety a troubleshooting
Libor Chocholaty, Vladimir Myslik

V tomto 3. dile dokoneime montaz pevnych disku, disketové mechaniky a
CD-ROM. Dovite se nico o pgipojovani periferii k poeitaei (klavesnice,
reproduktory) a east bude vinovana i problémum, ke kterym muze dojit. V
této easti tak bude dokoneen cely popis montaze, na jehoz konci byste mili
mit funkeni poeitae, ktery bude pgipraven k instalaci softwaru. Takze vzhuru
do prace, dilnici poeitagové revoluce.

Z minulého dilu mate jiz pgedpgipravené harddisky a ureili jste pozice, kam
budete tato zagizeni montovat. Dulezité je nezapomenout spravni nastavit
pgepinaee na jednotlivych mechanikach, aby vSe po zabudovani fungovalo.
Také si zapamatujte, kde je zaeatek konektoru tedy kam pgipojite eerveny
drat.

Montaz disku

Nyni muzete namontovat disketovou mechaniku, harddisk a CD-ROM do
skaini harddisky maji specialni sroubky, které nejsou metrické, ale pozor, jsou
podobné jinym Sroubum pouzivanym v PC proto buite opatrni a nezamiote je.
Vhodné je si je pgedem vyzkouset. Pokud totiz k montazi pouzijete Spatné
Sroubky, bude se vam harddisk pozdiji velice Spatni odmontovavat. Pokud
mate levnijSi nebo mensi skaio, kde je pgistup k Sroubkum disketovych
mechanik ei harddisku blokovan motherboardem, tak staei uchytit tato
zagizeni pouze na 3 Srouby (coz plni postaéuje) nebo je namontovat daive
nez motherboard. Jestlize planujete eastijsi vymioovani harddisku a jinych
komponent, myslete na to jiz pgi nakupu skgini a pogiite si radiji skaio s
odnimatelnym drzakem motherboardu, pak se totiz k pevnym diskum a
mechanikam muzete dostat relativni lehce. Jakmile jsou vSechny diskové
mechaniky pgiSroubovany, muzete pgipojit jejich napajeni a plochy datovy
kabel v takovém pogadi, ve kterém se vam to bude Iépe realizovat.

Napdjeci konektory nelze otoeit, maji kliee, které tomu zabraouji. VitSinou se
pouzivaji konektory Molex (podle firmy, ktera ho vyrabi) tedy zejména pro
harddisky, mechaniky CD-ROM a pro 5,25palcové disketové mechaniky. Easto
jde takovy konektor velmi ztuha vysunout, v takovém pgipadi se ho pokuste
vytdhnout kyvanim ze strany na stranu. DalSim pouzivanym konektorem je
mensi konektor Berg (napg. pro 3,5palcovou disketovou mechaniku), ktery
Ize nasilim Spatni nasadit. To ma fatalni dusledky speeeny kabel, zapach a
znieeny motherboard nebo disketovd mechanika.

Co se tyka datovych kabelu, je situace velice podobna. U harddisku nezalezi,
ktery konec kabelu je ktery (i kdyz na strani oznaeené eervenou ano) ale u
disketovych mechanik na tom zalezi. Do floppy se pgipojuje ten konec, ktery
ma kousek od konce pgekgizeno nikolik dratu, do poeitaee se pak pgipojuje



opaeny konec kabelu.

Nyni jesti mala zminka tykajici se UltraDMA. Pro vyuziti UDMA/66 na
modernich motherboardech je tgeba pouzit 80zilového kabelu dodaného
vyrobcem, ktery ma lepsi elektrické vlastnosti. Zde je dulezité upozornit na
nutnost pgipojovat na tento kabel pouze zagizeni s UDMA/66. V pgipadi
pgipojeni jinych disku, které UDMA/66 nepodporuji, nelze vyuzit vyhody
66MHz pgenosu a zagizeni pak budou pomalejsi.

Koneéeni hotovo

Tei by mil byt poeitae jiz pIni zapojen. K jeho dobré dlouhodobé funkenosti je
dobré, aby se zevnitg skgini odsaval horky vzduch proudinim. To vsak v
pgipadi malych skaini neni vubec jednoduché a pokud zaene poeitae
chybovat, na vini muze byt pravi pgilis vysoka vnitgni teplota. Edsteeni se to
da zlepsit vyvazanim vnitgnich kabelu (specialni datové kabely od harddisku
a floppy mechanik), které v Uzkych prostorach vadi proudini vzduchu.
Vyvazani je vSak vhodné provést jako Uplni posledni krok, poté, co jiz mate
plni funkeni poeitae a je nainstalovan operaeni systém.

Jesti pgedtim je ale potgeba zjistit, jestli opravdu vSe funguje tak jak ma.
Chyby se mohou vyskytnout napg. v pgilis volnych konektorech napajeni,
vedoucich postupem easu k jejich vyklepani a k poskozeni dat na disku ei k
jeho znieeni. Dalsi mozné pgieiny chyb mohou byt Spatni nastavené jumpery
na disku nebo CD-ROMu, polovysunuty plochy datovy kabel, otoeeny kabel v
jednom konektoru, zasunuti pouze jedné gady konektoru u floppy mechaniky
apod.

Pravi takovy prvni testovaci krok provede BIOS vaseho poeitaee. Po zapnuti
by mily byt detekovany vSechny disky a floppy mechanika by mila provést
kalibraci projevujici se rozsvicenim a zabzueenim pgi pohybu servozagizeni.
Na to je potgeba (vitSina motherboardu je tak defaultni nastavena) mit v
BIOSu poeitaee nastaven mod autodetekce u vsech disku a povolenou
polozku "floppy seek at boot". Pokud vas poeitae nalezne vSechna zagizeni
muzete pgedbizni povazovat svoji montaz za uspisnou.

Dalsi bod, ktery vas eeka po zavgeni poeitaee, je pgipojeni vSech
vstupnich/vystupnich zagizeni, ktera jste jesti nepgipojili. Ve vitSini pgipadu
je to jednoducha akce pgipojeni monitoru nebo tiskarny. V tichto pgipadech
totiz konektor pasuje pouze do jedné zastreky vzadu na poeitaei. Daleko
huge je tomu u PS/2 klavesnice a mysi nebo pgi pgipojovani audiozagizeni.
Easto je sice konektor navic oznaeen vysvitlujicim piktogramem, ale neni to
bohuzel pravidlo. V tomto pgipadi se vdm muze stat, Zze pgipojite zagizeni
nespravni. Neni to sice zadna tragédie, pgesto je to nechtind komplikace.
Pravi proto vznikl standard PC99, ktery kromi jiného zavedl| i barevné
oznaeovani konektoru (viz tabulka).

Teprve nyni po pgipojeni vsech potgebnych zagizeni, po nainstalovani
operaeniho systému a otestovani vSech soueastek, mate padla. VitSinou
takova montdz dopadne dobge a vy si muzete uzivat plodu své tvorby
poeitaee, ktery jste si nejen sami koupili, ale i sami ozivili. Nebyt vas, vaseho
Sroubovaku, rozeilovani a hlavni easu, nikdy by ten poeitae pged vami neozil.



Bohuzel neumi jesti myslet a vdienosti se asi od nij pgilis nedoekate, ba pravi
naopak, spiSe bude chtit nové soueastky, dalsi pami[] jinymi slovy moge
prace a peniz. To je ale trosku o nieem jiném.

Tady vlastni montaz pro ty S[jastnijsi (tedy pro ty, kterym vSem funguje)
konei a zaeina east, ktera snad poradi tim méni UspiSnym east vinovana
lokalizaci a geSenim problému.

Troubleshooting

Prvni vic, kterou je dobré udilat v pgipadi vyskytu jakychkoliv problému, je
zkontrolovat, jestli je spravni zapojen reproduktor na motherboard pomoci
pipani je tak motherboard schopen oznamit nikteré problémy.

Kromi defektnich souedstek (které jsou spisSe raritou, pgiklad vidite na
fotografii) se vitSinou jedna o niktery z tichto problému:

Pgepinae 120/230 V je pgepnut na 120 V, coz se muze nechtini stat v
takovém pgipadi je zdroj asi znieen a musite ho nahradit.

Po startu eelnim tlaeitkem Power u ATX systému se nic nedije bui neni
poeitae zapojen do siti, nebo neni zapnut kolébkovy vypinae vzadu na zdroji
(pokud tam je) anebo je na zdkladni desce Spatni pgipojen kablik tlaeitka
Power. Samozgejmi je nutné mit zapojen napajeci kabel k motherboardu.

Po startu se rozbihnou vitraky, ale nesviti kontrolka Power na skgini asi je
otoeen kablik k LED--diodi nebo je pgipojen nespravni.

Nefunguje klavesnice, kontrolky na klavesnici pgi startu neblikly asi neni
pgipojena (nikteré motherboardy v tomto pgipadi pipaji). U ATX systému
zkontrolujte, jestli neni kldvesnice zapojena do konektoru PS/2 ureeného pro
mys.

Nefunguijici poeitae starSiho systému AT napajeci konektory u AT systému
jsou nespravni nasazeny, maji byt eernymi kabely k sobi, pravdipodobni
nedojde ke znieeni motherboardu, ale nefunguje. Musi se tedy zapojit spravni
bui otoeit polaritu, nebo podle manualu najit spravnou pozici.

Poeitae sice nabihne, ale po ureité dobi se zakousne pravdipodobni bui
nekvalitni pami[], ktera nestiha (da se v BIOSu zpomalit), nebo se pgehgiva
procesor (zkontrolujte, zda-li se bez problému toei vitrak na procesoru).
Poeitaeé ani po kontrole vSech zapojeni konektoru nenabihd mozna je v BIOSu
Spatni nastavena rychlost nebo napdjeni procesoru. V tomto pgipadi vymazte
obsah CMQOS pamiti zkratovanim (propojenim) jumperu na zakladni desce
podle manualu dodaného k motherboardu. U systému, kde se rychlost
procesoru nastavuje jumpery na desce, zkontrolujte nastaveni rychlosti a
napiti procesoru.

Poeitae nenalezne harddisk nebo floppy mechaniku kromi nezapojeni
napajeni k floppy mechanice ei harddisku je problém vitSinou v otoeeném
plochém datovém kabelu, u floppy se tato chyba projevuje svicenim
kontrolky, u harddisku je to indikovano vitSinou jeho neroztoeenim.

Poeitae nenalezne harddisky kabely k HDD jsou spravni, ale disky na témze
kabelu jsou Spatni nastaveny, u IDE disku mohou byt dva na jednom plochém
datovém kabelu, jeden disk musi byt nastaven (jumperem) jako
prvni(master) a druhy jako podgizeny(slave), jinak se nedohodnou a poeitae



je nenalezne. To samozgejmi plati i v kombinaci s IDE CD-ROM mechanikou.
Jindy funkeni poeitae pgestal po pgevozu na jiné misto fungovat nejspise je
vypadly konektor, u levnych skgini z tenkého plechu se mohou pgeusadit
karty a vyskoeit z konektoru.

Koneime?

A to je opit protentokrat vSechno. V pgistim dile byste mili najit dokoneeni
Troubleshootingu. Probereme také podrobni vyhody a nevyhody montaze
poeitaee doma a v neposledni gadi se budeme vinovat konkretnim radam pro
nakup komponent. To vSe ale samozgejmi az za tyden.

Pokraeovani pgisti

0 0054 / alsn

Doporueené barvy konektoru standardu PC99
Konektor Barva
Analogové VGA modra
Audiovstup svitle modra
Audiovystup citrénova
Digitalni monitor bila

IEEE 1394 Seda

Mikrofon ruzova
MIDI/Gameport zlata

Paralelni port burgundska
PS/2 klavesnice purpurova

PS/2 mys zelena

Sériovy port zelend nebo tyrkysova
Reproduktor/subwoofer oranzova
Reproduktor/pravo-levy kanal hnida

USB eerna

Video vystup Zluta

SCSl, si[], telefon, modem atd. zadna






