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1. kapitola 

Smontujte si poèítaè: krabice, motherboard, pamìti a procesor

Libor Chocholatý,
Vladimír Myslík

Tento krátký seriál, který tímto èlánkem zaèíná, je urèen zejména tìm, které 
již nebaví diktát výrobcù poèítaèù a chtìli by si postavit poèítaè sami. Vyjde 
je to pravdìpodobnì levnìji, ale hlavnì si budou moci ušít poèítaè sobì na míru 
podle svých pøedstav a podle své kapsy. Užiteèné informace zde možná 
najdou i nìkteøí zkušení uživatelé, kteøí již nìjaký ten poèítaè sestavili. Ze 
zaèátku se dovíte, jak vlastnì takový poèítaè smontovat, abyste vìdìli, co vás 
èeká, jestli se rozhodnete takový poèítaè sestavit vlastními silami. Pokud 
ano, najdete v dalších pokraèováních informace o tom, jak a kde takový 
hardware nakupovat, nìco málo o nastavování poèítaèe, o pøídavných 
kartách a nakonec nìkolik praktických rad. Nyní ale s chutí do první èásti, do 
práce dìlníkù poèítaèové revoluce, do montování poèítaèù.
Úkol je vcelku jasný sestavit souèástky tak, aby vznikl alespoò trochu 
fungující poèítaè. K tomu budeme potøebovat poèítaèovou skøíò (case) se 
zdrojem, základní desku (motherboard), harddisk, grafickou kartu, procesor, 
pamì, klávesnici, myš a monitor. Našimi základními pracovními nástroji 
bude køížový šroubovák, nùž, pøípadnì kleštì. Podle nìkterých publikací, které
se montáží poèítaèù zabývají, byste mìli také používat antistatický náramek. 
Podle našich zkušeností, pøed kontaktem se souèástkami citlivými na 
elektrostatický náboj plnì staèí se vybít dotykem zemnícího kolíku v 
elektrické zásuvce nebo pøípadnì dotykem s kovovou èástí krabice poèítaèe. 
Rozhodnì však nemontujte poèítaè v místnosti nebo v obleèení, které 
zpùsobuje nabití elektrostatickým nábojem (napø. ve svetru z umìlých 
vláken, nebo na umìlohmotném koberci). Pøejdìme tedy k první souèástce 
poèítaèové skøíni.

Velká krabice case
Poèítaèové skøínì se vyrábìjí v nìkolika provedeních velké, malé, nízké a v 
poslední dobì dokonce i hezké (ty jsou ovšem ve výrazné menšinì a jsou 
drahé). Jak tedy budeme postupovat skøíò nejprve vyjmeme z pøepravního 
obalu a odšroubujeme boènice (u nìkterých typù je nutné sundat celý 
plechový kryt). Vevnitø bychom mìli najít síový napájecí kabel (230 V), 
záslepky pro 3,5palcové a 5,25palcové montážní pozice, gumové nožièky, 
krycí masku konektorù a pytlík se šroubky. V PC se obecnì vyskytují 3 typy 
šroubkù, je proto vhodné ovìøit, jsou--li v pytlíku všechny potøebné typy 
(èasto chybí šroubky používané k montáži harddiskù). Je vhodné používat 
vždy správné šroubky, pøi použití špatných mùže totiž lehce dojít ke stržení 
závitu.
Základní deska



Nyní mùžeme pøejít k montáži motherboardu (základní desky). Pøed jeho 
vyjmutím z transportní krabice nejprve vybijeme statickou elektøinu. Poté 
motherboard pøiložíme k nosné desce (ta jde vìtšinou ze skøínì vyjmout), tak 
abychom zjistili zpùsob uchycení buï šroubkem k distanènímu sloupku, který 
je zašroubovaný do nosné desky, nebo pomocí plastové distanèní podložky, 
která se zacvakává do dìr pro šrouby na motherboardu (viz obr.). Nosné 
desky mají obvykle velké množství dìr, aby umožnily montáž vìtšiny druhù 
motherboardù. Uchycení je nejèastìji realizováno pomocí 6 distanèních 
sloupkù, které musíme našroubovat do nosné desky na správné pozice. Na nì
pak motherboard nasuneme a pøišroubujeme správnými šrouby. V pøípadì, 
že je uchycení realizováno pomocí plastových distanèních podložek, 
postupujeme obrácenì. Podložky zacvakneme do motherboardu a teprve poté
nasadíme na nosnou desku skøínì.
Pokud montujeme poèítaè s procesory Pentium II/III, Celeron nebo K7, je 
tøeba zkontrolovat, jestli jsou na motherboardu pomocné umìlohmotné 
držáky zabraòující náklonu a uvolnìní procesoru. Tyto držáky nemusí být od 
výrobce namontovány, jejich zacvaknutí je ale triviální záležitostí. Mùže se 
stát, že jich výrobce dodal více než je tøeba. V takovém pøípadì si musíme 
vybrat správnou sadu, v souèasné dobì existují dvì: pro procesory SEPP 
Celeron a pro SECC2 cartridge Pentium II/III. Je tedy nutné vyzkoušet, která 
sada pasuje k našemu procesoru, držáky pak nacvakneme døíve, než 
pøišroubujete motherboard.

Srdce a mozek
Na øadu pøicházejí pamìti a procesor. Nacvaknutí pamìtí do patice je relativnì
snadnou záležitostí pamìti SIMM i 168pinové DIMM pamìti mají tzv. klíè 
(nesymetrický výøez v hranì konektoru), který znemožòuje pamì otoèit nebo
použít v nekompatibilní patici. Postup se malinko liší u SIMM a DIMM pamìtí. U
DIMM pamìtí (v souèasné dobì asi nejrozšíøenìjší) je postup nejjednodušší, 
pamìt kolmo zasouváme do patice a pomocí boèních úchytù a mírného tlaku 
shora zatlaèíme do patice tak, aby boèní úchyty zapadly do výøezù v pamìti. 
V pøípadì SIMM pamìtí musíme postupovat ponìkud opatrnìji. Pamì vložíme 
šikmo do patice a pak ji zatlaèíme dozadu na místo. U tìchto pamìtí je tøeba 
dávat pozor aby správnì zapadly boèní záklapky. Ty musíme také hlídat pøi 
vyjímaní SIMMù z patice, v žádném pøípadì se nesmí použít hrubé násilí, 
záklapky je tøeba odsunout do strany (napø. pomocí šroubováku nebo nehtù)
a pak mírným tahem SIMM vyklonit do strany a pak lehce vyjmout. Pamìti 
jsou nejcitlivìjší na elektrostaticky náboj, proto se pøed manipulací s nimi pro 
jistotu vybijte do šasi poèítaèe.
U montování procesoru existuje také nìkolik variant montáže, v závislosti na 
použitém procesoru. Zde se budeme vìnovat pouze 2 nejrozšíøenìjším 
variantám:
procesor urèen pro slot typu SLOT 1/SLOT A zasunuje se do dlouhého 
konektoru již s namontovaným vìtrákem. Chladièe boxovaných procesorù 
Intel (s certifikovaným Intel chladièem) dokonce umí mìøit rychlost otáèení 
vìtráèku a indikovat tak jeho zastavení. Na procesory Intel Celeron v 



provedení SLOT1 je nutné nacvaknout chladiè pomocí spony procházející 4 
otvory v destièce procesoru. Nesmíme samozøejmì zapomenout na pøipojení 
napájení k vìtráku.
Procesor nelze otoèit, má stejnì jako pamìti klíè. Pøi zasouvání se nebojte 
zatlaèit a hlavnì zkontrolovat, jestli už nejsou vidìt zlacené kontakty 
procesoru to by znamenalo, že není zasunut dostateènì hluboko do 
konektoru. Plastové držáky procesoru usnadòují kontrolu mìly by zaaretovat 
procesor a zabránit jeho samovolnému uvolnìní.
procesor je urèen pro socket 370 (Intel Celeron PPGA, Pentium III FCPGA) 
nebo Socket 7 (Pentium, AMD K6,...) procesor se v tomto pøípadì zaaretovává
packou, pøi zasouvání do patice nelze otoèit, má vyznaèen roh, který pasuje 
do vyznaèeného rohu patice. Po zaaretovaní procesoru se pøes nìj sponou 
pøipne chladiè a vìtrák, který je nutné zapojit buï propojovacím kablíkem 
pøímo na motherboard, nebo na napájecí konektor zdroje poèítaèe. Aby se 
zlepšilo chlazení procesoru (což je v parných letních dnech èasto pøíèinou 
zamrznutí poèítaèe), namažte styènou plochy procesoru a chladièe pastou 
na chladièe pro snížení tepelného odporu. Mùže tak dojít k ochlazení 
procesoru až o 5 stupòù Celsia.

Konec ????
Nyní již máme pøipraveny hlavní souèástky a mohli bychom se pustit do 
prvního testu funkènosti. K nìmu se ale již dnes nedostaneme, ten vás spolu 
se zapojováním grafické karty, harddisku a floppy mechanik èeká pøíští 
týden v dalším pokraèování.

Pokraèování pøíštì
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2. kapitola 

Smontujte si poèítaè motherboard, grafiku, disky a diskety

Libor Chocholatý,
Vladimír Myslík

V minulém díle jste se dovìdìli, jak sestavit základní kostru poèítaèe, pøipojili 
jste pamìti, procesor a pomalu jste ve stavu, kdy byste poèítaè chtìli poprvé 
spustit. Právì tomu spolu s úvodem do pøipojování diskù, disket a 
rozšiøujících karet se budeme vìnovat v tomto díle. Tedy samozøejmì pouze 
tehdy, pokud vás minulý díl neodradil a nenecháte si radìji poèítaè 
smontovat nìkým jiným.
Pro ty, kteøí stále ještì chtìjí smontovat poèítaè sami, zaèíná tato další èást, 
do které vstupujete s již základním zapojením motherboardu a pøipravujete 
se na první zahoøovací test.

Napájení pro motherboard
Nyní jsou již všechny klíèové souèástky (procesor a pamìti) zasunuty na 
svých místech a je tedy vhodné provést první test funkènosti. Zapojíme 
kablíky od skøínì poèítaèe (Reset, harddisk led, u ATX systému vypínání 
napájení, u starších systémù ještì Turbo apod.) døíve, než bude vnitøek 
poèítaèe zaplácán dalšími kabely. Kam tyto kabely pøipojit, najdete v 
dokumentaci k motherboardu. Èasto se vám také mùže stát, že vám nìkteré 
kablíky nebo naopak pozice zbudou. V takovém pøípadì rozhodnì 
nepodléhejte panice a nepokoušejte se tyto kabely pøipojit za každou cenu, 
není to rozhodnì vhodné øešení. K takovým pøípadùm mùže lehce dojít, 
napø. starší skøínì mají kabely od tlaèítka Turbo, které se u moderních 
poèítaèù již nezapojuje a naopak vìtšina motherboardù je pøipravena na 
pøipojení Key Lock (uzamykání klávesnice), které asi nemáte na skøíni nebo 
jinde k dispozici. Kablíky se èasto podaøí nasadit s obrácenou polaritou, v 
takovém pøípadì kontrolky nemusí fungovat a diody nesvítí. Musíte tedy 
kablíky obrátit. Nebojte se, k poškození motherboardu nebo skøínì nedochází.
Aby motherboard fungoval, je tøeba také pøipojit napájení u ATX systémù je 
to velice jednoduchá akce, napájecí konektor nelze otoèit, je to velký svazek 
s 20 dráty vedoucí ze zdroje, který zapojíme do základní desky. Lehce ho 
tlaèíte až do zacvaknutí pojistky. U ostatních systémù je napájení øešeno 
pomocí dvou 6drátových konektorù, které musí být zapojeny na motherboard
tak, aby sousedily èerné dráty. U neATXových systémù se ještì musí pøipojit 
sériové a paralelní konektory, pøišroubované na záslepce.
Videokarta
Nyní byste mìli pøipojit videokartu. Na nìkterých levných motherboardech 
jsou integrované videokarty, konektor k videovýstupu se pak u neATXových 
systémù montuje také na záslepku jako sériové a paralelní porty. Pokud je to 
váš pøípad, pak berte následující èást pouze informativnì.



Skøíò má vzadu vìtšinou 8 štìrbin s nevylomenými plechy tyto štìrbiny jsou v 
místech, kde mají být rozšiøující karty poèítaèe jako napø. videokarta, 
zvuková karta, síová karta apod. Aby se dala videokarta zamontovat, 
musíte vylomit plech v pøíslušném místì. Zde nastává první zádrhel, musíte 
správnì urèit typ provedení konektoru své zásuvné karty (nejèastìji asi AGP, 
PCI nebo ISA). Naleznete správný typ a v pøíslušném místì vylomíte plech 
vypáèením šroubovákem a opatrným vytažením kleštìmi podobnì, jako když 
otevíráte krabièku sardinek. Pokud nemáte dost zkušeností èi sebejistoty, 
dìlejte tento krok bez pøítomnosti motherboardu abyste jej pøípadnì neznièil. 
Další plechy je nutné vytrhnout také pøi instalaci záslepek s konektory.
U nìkterých skøíní nejsou vylamovací plechy, ale 8 plnohodnotných záslepek 
pøišroubovaných šroubky (ty se používají i u pøedchozího typu pro zakrytí 
vylomených, ale již nepotøebných dìr).
Do vybrané pozice pak zasuneme videokartu a zaaretujeme šroubem. I po 
utažení šroubu je tøeba zkontrolovat, jestli konektor "sedí" a zlacené 
kontakty konektoru nevyèuhují ven. To by indikovalo nedostateèné zasunutí 
podobnì jako v pøípadì Slot 1 procesoru, ale v pøípade AGP možná i s 
fatálními následky. AGP konektor je totiž citlivìjší a speciálnì levné skøínì z 
tenkého plechu mají tendenci se kroutit a dokonce i pøi transportu již 
smontovaného poèítaèe mùže dojít k vysunutí karty!

První test
Nyní již je vše pøipraveno na první otestování. Pøed vlastním startem 
zkontrolujte, jestli v poèítaèi nejsou volné šroubky, jestli je napájecí konektor 
motherboardu zasunut správnì a je-li videokarta zaaretována. Pøipojte 
klávesnici, monitor a napájecí šòùru 230 V. Zkuste poèítaè zapnout. Mìl by 
nabìhnout a objevit se nìjaká úvodní obrazovka, která závisí na použitém 
motherboardu (nejèastìji dojde k testování pamìti a uživatel má možnost 
vstoupit do setupu). V opaèném pøípadì vše pøekontrolujte (jestli je vše 
dobøe zasunuto) a pokud ani to nepomùže, pak si poèkejte na díl seriálu, kde
budeme popisovat pøípadné komplikace.
Zde jen ve zkratce: pokud nenabìhne vìtrák poèítaèe, chyba bude 
pravdìpodobnì v napájení èi nepøipojeném tlaèítku zapínání u systému ATX, 
které se pøipojuje na vlastní motherboard. Pokud systém dále nežije, zkuste 
zatlaèit všechny prvky do svých konektorù a znovu poèítaè zapnout. Pøi 
úplném vyndavání komponent poèítaèe a dalším pøepojování vždy vytáhnìte 
síovou napájecí šòùru!
Pokud vše funguje, je také vhodné otestovat pøipojené kablíky na 
motherboardu, systém by mìl pøi startu pípnout pomocí pøipojeného 
reproduktoru, mìla by svítit kontrolka Power a mìlo by fungovat tlaèítko Reset
a tlaèítko pro vypnutí poèítaèe. Pokud tomu tak není, asi máte kablíky 
pøipojeny na špatné místo a nebo máte obrácenou polaritu.
Instalace HDD,
floppy a CD-ROM
Jakmile víte, že systém žije a vše funguje, mùžete pøistoupit k instalaci 
harddisku, CD-ROMu a disketové mechaniky. Samozøejmì s vytaženou 



napájecí šòùrou.
Rozhodnìte se, do kterých šachet chcete umístit svoji CD-ROM a disketovou 
mechaniku (dále uvažujeme pouze montáž 3,5palcové mechaniky, 
mechanika 5,25 palce se již pøíliš èasto nepoužívá, platí pro ni ale podobné 
postupy). Nìkteré skøínì mají kolem 3,5palcových šachet zvýšenou obrubu, 
která vadí pøi stisku tlaèítka pro vysunutí diskety v takovém pøípadì dejte 
disketovou mechaniku do horní šachty. U CD-ROMu zase zvažte, která pozice 
je dosažitelná od pracovního stolu (napø. pokud bude poèítaè umístìn pod 
stolem, je vhodné umístit CD-ROM co nejvýše).
Harddisk je nejlepší umístit tak, aby žádná jeho strana (dolní èi horní) nebyla 
pøímo pøikryta jinou plochou, tedy napø. sousedící disketovou mechanikou. 
To by mohlo zpùsobovat zbyteènì nadmìrné zahøívání harddisku, vedoucí k 
jeho postupnému znièení. Od harddisku pak nejspíše pùjde plochý kabel až k 
CD-ROMu podívejte se tedy, jestli je dostateènì dlouhý a pøi rozvrhu kam co 
dát, mìjte toto na pamìti. Je také dobré myslet na pøístup ke konektorùm na 
motherboardu.
Na motherboardu jsou konektory pro ploché kabely k harddisku a disketové 
mechanice. Každý plochý konektor má na jedné stranì èervený drát tento 
èervený drát by mìl jít k vyznaèenému zaèátku konektoru oznaèovaného 
jednièkou nebo puntíkem na motherboardu. U harddisku a u CD-ROMu je 
vìtšinou (radìji však zkontrolujte v dokumentaci) èervený drát èili jednièka 
blíže k napájecímu konektoru. Je dùležité dodržet polaritu kabelu a neotoèit 
ho, protože pak by systém nemohl nalézt harddisky, nebo v pøípadì 
otoèeného kabelu k disketové mechanice by tato poøád svítila a nefungovala
(v obou pøípadech by ale nemìlo dojít ke znièení souèástek). Kabely mají 
èasto na konektoru klíè, který brání jeho špatnému zasunutí, není to ale 
pravidlem, èasto je klíè pouze u konektoru, který je urèen k zasunutí do 
motherboardu.
Rozhodnìte se také, zdali budete mít na jednom plochém kabelu zároveò 
harddisk i CD-ROM, nebo je pøipojíte každý na samostatný kabel. Nutno 
podotknout, že všechny nové motherboardy mají na sobì 2 konektory pro 
harddisky a IDE CD-ROMy, ale ne každý má pøibalen i druhý diskový kabel. 
Dùležité je totiž to, že když se rozhodnete dát harddisk a CD-ROM na stejný 
kabel, musíte nastavit vzadu na obou zaøízeních, které z nich bude první a 
které druhé, jinak se nebudou snášet a nedohodnou se poèítaè je pak ani 
neuvidí. Je vhodné toto nastavení provést døíve, než obì zaøízení 
zamontujete, protože zadní panel s jumpery (pøepínaèi) je vìtšinou hodnì 
špatnì pøístupný a navíc musíte vìdìt, jak zaøízení (harddisk/CD-ROM) 
najumperovat. Tuto informaci si poznamenejte nìkam vedle (tedy pokud 
nemáte brožuru dodanou výrobcem), tìžko byste se k ní pak dostávali. Napø. 
disky Western Digital mají nìkolik pozic (disk první master, druhý slave, disk 
samostatný), tato informace je napsána na spodní stranì disku pod polem 
jumperu a èasto je viditelná pouze pøi kompletním vysunutí disku z poèítaèe.
U nìkterých starších diskù rùzných výrobcù se vám dokonce mùže stát, že 
tato informace chybí úplnì a vám pak nezbývá nic jiného, než zaèít 
experimentovat.



Zase pøíštì
Bohužel, problematika pøipojování diskù a disket je relativnì obsáhlá a do 
tohoto pokraèování se již více nevejde. Další informace proto najdete zase až
pøíští týden, kdy by již koneènì mìlo dojít k dokonèení celé montáže.

Pokraèování pøíštì
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3. kapitola

Smontujte si vlastní poèítaè disky, diskety a troubleshooting

Libor Chocholatý, Vladimír Myslík

V tomto 3. díle dokonèíme montáž pevných diskù, disketové mechaniky a 
CD-ROM. Dovíte se nìco o pøipojování periferií k poèítaèi (klávesnice, 
reproduktory) a èást bude vìnována i problémùm, ke kterým mùže dojít. V 
této èásti tak bude dokonèen celý popis montáže, na jehož konci byste mìli 
mít funkèní poèítaè, který bude pøipraven k instalaci softwaru. Takže vzhùru 
do práce, dìlníci poèítaèové revoluce.
Z minulého dílu máte již pøedpøipravené harddisky a urèili jste pozice, kam 
budete tato zaøízení montovat. Dùležité je nezapomenout správnì nastavit 
pøepínaèe na jednotlivých mechanikách, aby vše po zabudování fungovalo. 
Také si zapamatujte, kde je zaèátek konektoru tedy kam pøipojíte èervený 
drát.

Montáž diskù
Nyní mùžete namontovat disketovou mechaniku, harddisk a CD-ROM do 
skøínì harddisky mají speciální šroubky, které nejsou metrické, ale pozor, jsou
podobné jiným šroubùm používaným v PC proto buïte opatrní a nezamìòte je.
Vhodné je si je pøedem vyzkoušet. Pokud totiž k montáži použijete špatné 
šroubky, bude se vám harddisk pozdìji velice špatnì odmontovávat. Pokud 
máte levnìjší nebo menší skøíò, kde je pøístup k šroubkùm disketových 
mechanik èi harddisku blokován motherboardem, tak staèí uchytit tato 
zaøízení pouze na 3 šrouby (což plnì postaèuje) nebo je namontovat døíve 
než motherboard. Jestliže plánujete èastìjší vymìòování harddiskù a jiných 
komponent, myslete na to již pøi nákupu skøínì a poøiïte si radìji skøíò s 
odnímatelným držákem motherboardu, pak se totiž k pevným diskùm a 
mechanikám mùžete dostat relativnì lehce. Jakmile jsou všechny diskové 
mechaniky pøišroubovány, mùžete pøipojit jejich napájení a plochý datový 
kabel v takovém poøadí, ve kterém se vám to bude lépe realizovat.
Napájecí konektory nelze otoèit, mají klíèe, které tomu zabraòují. Vìtšinou se 
používají konektory Molex (podle firmy, která ho vyrábí) tedy zejména pro 
harddisky, mechaniky CD-ROM a pro 5,25palcové disketové mechaniky. Èasto
jde takový konektor velmi ztuha vysunout, v takovém pøípadì se ho pokuste 
vytáhnout kýváním ze strany na stranu. Dalším používaným konektorem je 
menší konektor Berg (napø. pro 3,5palcovou disketovou mechaniku), který 
lze násilím špatnì nasadit. To má fatální dùsledky speèený kabel, zápach a 
znièený motherboard nebo disketová mechanika.
Co se týká datových kabelù, je situace velice podobná. U harddisku nezáleží, 
který konec kabelu je který (i když na stranì oznaèené èervenou ano) ale u 
disketových mechanik na tom záleží. Do floppy se pøipojuje ten konec, který 
má kousek od konce pøekøíženo nìkolik drátù, do poèítaèe se pak pøipojuje 



opaèný konec kabelu.
Nyní ještì malá zmínka týkající se UltraDMA. Pro využití UDMA/66 na 
moderních motherboardech je tøeba použít 80žilového kabelu dodaného 
výrobcem, který má lepší elektrické vlastnosti. Zde je dùležité upozornit na 
nutnost pøipojovat na tento kabel pouze zaøízení s UDMA/66. V pøípadì 
pøipojení jiných diskù, které UDMA/66 nepodporují, nelze využít výhody 
66MHz pøenosu a zaøízení pak budou pomalejší.

Koneènì hotovo
Teï by mìl být poèítaè již plnì zapojen. K jeho dobré dlouhodobé funkènosti je 
dobré, aby se zevnitø skøínì odsával horký vzduch proudìním. To však v 
pøípadì malých skøíní není vùbec jednoduché a pokud zaène poèítaè 
chybovat, na vinì mùže být právì pøíliš vysoká vnitøní teplota. Èásteènì se to 
dá zlepšit vyvázáním vnitøních kabelù (speciálnì datové kabely od harddiskù 
a floppy mechanik), které v úzkých prostorách vadí proudìní vzduchu. 
Vyvázání je však vhodné provést jako úplnì poslední krok, poté, co již máte 
plnì funkèní poèítaè a je nainstalován operaèní systém.
Ještì pøedtím je ale potøeba zjistit, jestli opravdu vše funguje tak jak má. 
Chyby se mohou vyskytnout napø. v pøíliš volných konektorech napájení, 
vedoucích postupem èasu k jejich vyklepání a k poškození dat na disku èi k 
jeho znièení. Další možné pøíèiny chyb mohou být špatnì nastavené jumpery 
na disku nebo CD-ROMu, polovysunutý plochý datový kabel, otoèený kabel v 
jednom konektoru, zasunutí pouze jedné øady konektorù u floppy mechaniky 
apod.
Právì takový první testovací krok provede BIOS vašeho poèítaèe. Po zapnutí 
by mìly být detekovány všechny disky a floppy mechanika by mìla provést 
kalibraci projevující se rozsvícením a zabzuèením pøi pohybu servozaøízení. 
Na to je potøeba (vìtšina motherboardù je tak defaultnì nastavena) mít v 
BIOSu poèítaèe nastaven mod autodetekce u všech diskù a povolenou 
položku "floppy seek at boot". Pokud váš poèítaè nalezne všechna zaøízení 
mùžete pøedbìžnì považovat svoji montáž za úspìšnou.
Další bod, který vás èeká po zavøení poèítaèe, je pøipojení všech 
vstupních/výstupních zaøízení, která jste ještì nepøipojili. Ve vìtšinì pøípadù 
je to jednoduchá akce pøipojení monitoru nebo tiskárny. V tìchto pøípadech 
totiž konektor pasuje pouze do jedné zástrèky vzadu na poèítaèi. Daleko 
hùøe je tomu u PS/2 klávesnice a myši nebo pøi pøipojování audiozaøízení. 
Èasto je sice konektor navíc oznaèen vysvìtlujícím piktogramem, ale není to 
bohužel pravidlo. V tomto pøípadì se vám mùže stát, že pøipojíte zaøízení 
nesprávnì. Není to sice žádná tragédie, pøesto je to nechtìná komplikace. 
Právì proto vznikl standard PC99, který kromì jiného zavedl i barevné 
oznaèování konektorù (viz tabulka).
Teprve nyní po pøipojení všech potøebných zaøízení, po nainstalování 
operaèního systému a otestování všech souèástek, máte padla. Vìtšinou 
taková montáž dopadne dobøe a vy si mùžete užívat plodù své tvorby 
poèítaèe, který jste si nejen sami koupili, ale i sami oživili. Nebýt vás, vašeho
šroubováku, rozèilování a hlavnì èasu, nikdy by ten poèítaè pøed vámi neožil.



Bohužel neumí ještì myslet a vdìènosti se asi od nìj pøíliš nedoèkáte, ba právì
naopak, spíše bude chtít nové souèástky, další pamì jinými slovy moøe 
práce a penìz. To je ale trošku o nìèem jiném.
Tady vlastní montáž pro ty šastnìjší (tedy pro ty, kterým všem funguje) 
konèí a zaèíná èást, která snad poradí tìm ménì úspìšným èást vìnovaná 
lokalizaci a øešením problémù.

Troubleshooting
První vìc, kterou je dobré udìlat v pøípadì výskytu jakýchkoliv problémù, je 
zkontrolovat, jestli je správnì zapojen reproduktor na motherboard pomocí 
pípání je tak motherboard schopen oznámit nìkteré problémy.
Kromì defektních souèástek (které jsou spíše raritou, pøíklad vidíte na 
fotografii) se vìtšinou jedná o nìkterý z tìchto problémù:
Pøepínaè 120/230 V je pøepnut na 120 V, což se mùže nechtìnì stát v 
takovém pøípadì je zdroj asi znièen a musíte ho nahradit.
Po startu èelním tlaèítkem Power u ATX systémù se nic nedìje buï není 
poèítaè zapojen do sítì, nebo není zapnut kolébkový vypínaè vzadu na zdroji 
(pokud tam je) anebo je na základní desce špatnì pøipojen kablík tlaèítka 
Power. Samozøejmì je nutné mít zapojen napájecí kabel k motherboardu.
Po startu se rozbìhnou vìtráky, ale nesvítí kontrolka Power na skøíni asi je 
otoèen kablík k LED--diodì nebo je pøipojen nesprávnì.
Nefunguje klávesnice, kontrolky na klávesnici pøi startu neblikly asi není 
pøipojena (nìkteré motherboardy v tomto pøípadì pípají). U ATX systémù 
zkontrolujte, jestli není klávesnice zapojena do konektoru PS/2 urèeného pro 
myš.
Nefungující poèítaè staršího systému AT napájecí konektory u AT systému 
jsou nesprávnì nasazeny, mají být èernými kabely k sobì, pravdìpodobnì 
nedojde ke znièení motherboardu, ale nefunguje. Musí se tedy zapojit správnì
buï otoèit polaritu, nebo podle manuálu najít správnou pozici.
Poèítaè sice nabìhne, ale po urèité dobì se zakousne pravdìpodobnì buï 
nekvalitní pamì, která nestíhá (dá se v BIOSu zpomalit), nebo se pøehøívá 
procesor (zkontrolujte, zda-li se bez problémù toèí vìtrák na procesoru).
Poèítaè ani po kontrole všech zapojení konektoru nenabíhá možná je v BIOSu
špatnì nastavena rychlost nebo napájení procesoru. V tomto pøípadì vymažte
obsah CMOS pamìti zkratováním (propojením) jumperu na základní desce 
podle manuálu dodaného k motherboardu. U systému, kde se rychlost 
procesoru nastavuje jumpery na desce, zkontrolujte nastavení rychlosti a 
napìtí procesoru.
Poèítaè nenalezne harddisk nebo floppy mechaniku kromì nezapojení 
napájení k floppy mechanice èi harddisku je problém vìtšinou v otoèeném 
plochém datovém kabelu, u floppy se tato chyba projevuje svícením 
kontrolky, u harddisku je to indikováno vìtšinou jeho neroztoèením.
Poèítaè nenalezne harddisky kabely k HDD jsou správnì, ale disky na témže 
kabelu jsou špatnì nastaveny, u IDE diskù mohou být dva na jednom plochém
datovém kabelu, jeden disk musí byt nastaven (jumperem) jako 
první(master) a druhý jako podøízený(slave), jinak se nedohodnou a poèítaè 



je nenalezne. To samozøejmì platí i v kombinaci s IDE CD-ROM mechanikou.
Jindy funkèní poèítaè pøestal po pøevozu na jiné místo fungovat nejspíše je 
vypadlý konektor, u levných skøíní z tenkého plechu se mohou pøeusadit 
karty a vyskoèit z konektoru.

Konèíme?
A to je opìt protentokrát všechno. V pøíštím díle byste mìli najít dokonèení 
Troubleshootingu. Probereme také podrobnì výhody a nevýhody montáže 
poèítaèe doma a v neposlední øadì se budeme vìnovat konkretním radám pro
nákup komponent. To vše ale samozøejmì až za týden.

Pokraèování pøíštì

0 0054 / alsn

Doporuèené barvy konektorù standardu PC99
Konektor Barva
Analogové VGA modrá
Audiovstup svìtle modrá
Audiovýstup citrónová
Digitální monitor bílá
IEEE 1394 šedá
Mikrofon rùžová
MIDI/Gameport zlatá
Paralelní port burgundská
PS/2 klávesnice purpurová
PS/2 myš zelená
Sériový port zelená nebo tyrkysová
Reproduktor/subwoofer oranžová
Reproduktor/pravo-levý kanál hnìdá
USB èerná
Video výstup žlutá
SCSI, sí, telefon, modem atd. žádná




