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Pokrocilé programovani ve 4D
Uvod

1. Uvod

1.1.  Vitejte

Tento kurs je zam&fen na ty, ktefi jiz maji n&jaké zkuSenosti s programovanim ve 4™
Dimension (4D) a kteti chtéji ptfidat své databazi nové funkce a rysy. Seznamite se zde
také s novymi funkcemi 4D.

1.2.  Jak budete v kursu pracovat
Délka trvani kursu je tfi dny. Zptsob prace je nésledujici:

* Instruktor diskutuje n€které rysy a demonstruje je s pomoci promitani na
platno, vy provadite cviceni a piiklady z této ptirucky, které procvicuji
diskutované rysy.

* Vy provadite cviceni a ptiklady z této ptirucky, které procvicuji diskutované
rysy.

* Instruktor pfi cvi¢enich odpovida na dotazy a pomahd tém, ktefi to potiebuyji.

1.3.  Prubéh skoleni

Pii praci v tomto kursu budete upravovat a zjednoduSovat databazi pro distributora
videokazet, je to ta saméa databaze, kterou jsme pouzivali v piedchozich Skolenich.
Uklada tdaje o zakaznicich, fakturach, polozkach faktur a produktech.

Databaze je pojmenovana po fiktivni spolecnosti ,,ACI Video*. Na konci tohoto kursu
bude struktura zahrnovat niZze uvedené¢ tabulky a pole.

[zDialogy]
Nézev pole Typ Vlastnosti
Povinné Logické
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[Zakaznici]

Nézev pole Typ Vlastnosti

IDZ4akaznika Alfa 10 Nutny vstup; Pouze zobrazit;
Indexované; Jedine¢né

Jméno Alfa 20 Indexované

Ptijmeni Alfa 20 Indexované

Firma Alfa 25 Indexované; Nutny vstup

Adresa Alfa 25

Meésto Alfa 20 Indexované

Stat Alfa 2 Indexované

PSC Alfa 10 Indexované

Telefon Alfa 10

PlatceDané Logické

Dulezity Logicke

CelkovéProdeje Real

DatumVytvoreni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvofeni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpravy Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpravy Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

[ObecnéInformace]

Nézev pole Typ Vlastnosti

NazevFirmy Alfa 40 Nutny vstup, Indexované,
Jedine¢né

Adresa Text

Mésto Alfa 22

Stat Alfa 2

PSC Alfa 9

Telefon Alfa 10

[Faktury]

Nazev pole Typ Vlastnosti

CisloFaktury Long Integer  Nutny vstup, Neménng;
Indexované; Jedine¢né

IDZakaznika Alfa 10 Indexované; Jedine¢né

DatumFaktury Datum Indexované

FakturaCelkem Real

Placeno Logické

ZpusobPlatby Alfa 15

DatumVytvoreni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvorteni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné
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| DatumUpraveni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné
| CasUpraveni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné
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[PolozkyFaktur]

Nézev pole Typ Vlastnosti

CisloFaktury Long Integer  Indexované

IDZboziProdukty Long Integer  Indexované

Neuzito Logické Neviditelné

Mnozstvi Integer

JednCena Real

CenaCelkem Real

[Produkty]

Nézev pole Typ Vlastnosti

IDZbozi Alfa 10 Nutny vstup; Neménn¢;
Indexované; Jedine¢né

Nazev Alfa 30 Indexované

Cena Real Indexované

Rok Integer Indexované

Kategorie Alfa 15 Indexované

DatumVytvoreni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvoreni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpraveni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpraveni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

[zNavracenaCisla]

Nazev pole Typ Vlastnosti

NézevSekvence Alfa 20 Indexované

Hodnota Longint

[zSekvence]

Nézev pole Typ Vlastnosti

NézevSekvence Alfa 20 Indexované

Hodnota Longint

[zStruktura]

Nazev pole Typ Vlastnosti

CisloTabulky Integer Nutny vstup, Pouze zobrazit,
Indexované

CisloPole Integer Nutny vstup, Pouze zobrazit,
Indexované

PlatnyNazev Alfa 31

NazevZastupce Alfa 31

PotadiZastupce Integer
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| VlozitVlastniHledani Logické
| VlozitVlastniTidéni Logické
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[zUzZivatelé]

Nézev pole Typ Vlastnosti

IDUzivatele Longint  Nutny vstup, Indexovane,
Jedine¢né

JménoUZivatele Alfa31  Nutny vstup

PlatnéJméno Alfa 42

Adresa Text

Meésto Alfa 22

Stat Alfa 2

PSC Alfa 9

Telefon Alfa 10

DatumPoslednihoPfipojeni Datum

CasPoslednihoPfipojeni Cas

Trvéni Cas

NejdelsiDobaPtipojeni Cas

CitagTiktPfipojeni Longint  Neviditelné

Ptipojeni Integer

Pfipojen Logické

OdmitnoutPtistup Logické

PtedvolbyDotazuTabulky Text Neviditelné

PredvolbyTiidéniTabulky Text Neviditelné

ViceZobrazeni Text Neviditelné

Konvence

“Programovani” a “Kéd” jsou synonyma pro instrukce, ktera budete vkladat.
To co budete zapisovat je v tomto tvaru.

Piiklad: NapiSte Johnson do pole Ptijmeni.

Specialni klavesy na klavesnici jsou uvedeny nasledovné:

Stisknéte Enter.

Jestlize je pozadovéno, abyste stiskli vice nez jednu klavesu soucasné je tento
poZadavek zapsan nasledovné:

Stisknéte CTRL + Shift + 3.
Vysvétleni: Stisknéte soucasné klavesy CTRL, Shift a 3.
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Macintosh™ ekvivalent bude okamzité nasledovat po Windows™ v kurzive,
jak je ukazano nize.
Stisknéte: Ctrl + Shift + 3 (Command + Shift + 3).

* Volba polozky z nabidky je popsana nasledovn¢:

Zvolte Soubor — Otevtit (Ctrl + O) (L1 + O)

Vysvétleni: Z nabidky Soubor, zvolte polozku Oteviit. Na Windows™
stisknéte Control + O.

Na Macintosh™ stisknéte Command + O.

* Polozky 4D kodu jsou zobrazovany stejné jako jsou v 4D Editoru metod.

Naptiklad:

[Zakaznici]Stat Pole

ALERT Prikaz
MyProcedure Metoda (procedura)

* Sekce oznacené “Extra Credit” jsou vybérové. Jestlize skoncite sviij piiklad
diive mlzete pracovat v sekci “Extra Credit” a naucit se vice.

1.5.  Prikazy

V tomto kursu se dozvite o nasledujicih ptikazech jazyka 4D:

* APPEND TO LIST + EXPAND BLOB « OLD

* Application type * Field + ONERR CALL

« BLOB TO VARIABLE * FILTER KEYSTROKE *+ PAGE BREAK

*+ CLEARLIST * GET FIELD PROPERTIES * PAGE SETUP

+ COMPRESS BLOB *  GET HIGHLIGHT * PRINT FORM

* Copy list * GETLISTITEM * PRINT SETTINGS

« COPY SET * GET LIST PROPERTIES » REDRAW LIST

+ Count tables * GETPICTURE RESOURCE <+ REDRAW WINDOW

* Current form page * GET PROCESS VARIABLE <+ RELATE MANY

 DELETE DOCUMENT * GOTO AREA SELECTION

+ DELETE LIST ITEM *+ GOTO PAGE * RELATE ONE SELECTION

+ DISABLE MENU ITEM * INSERT LIST ITEM * SELECT LIST ITEM

* DISPLAY RECORD * In transaction * Selected list item

+ DRAG AND DROP o Isalist * SET BLOB SIZE
PROPERTIES + Keystroke » SET FIELD TITLES
Drop position * Load list « SET LIST ITEM

+ ENABLE MENU ITEM » New list PROPERTIES
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* SET QUERY DESTINATION =+ Trigger level  VARIABLE TO VARIABLE
« SET QUERY LIMIT + TRIGGER PROPERTIES
+ SET TABLE TITLES « VARIABLE TO BLOB

1.6. Konvence nazvii pro proménné

Pro prehlednost kddu je dilezita konvence ndzvi proménnych pro metody a funkce. ACI
nezavedla zadnou povinnou konvenci, prezentujeme zde vSak jednu, kterd je pomérné
Siroce pouzivana v riznych publikacich a kurzech. VSechna pismena jsou mala, kromé L
oznacujici Longlnteger, kde se muze plést 1 a malé ..
Vsechny array (pole v paméti) zacinaji“a”. Dvoudimenzionalni array zacinaji “a2” nebo
(13 (13

aa“.

Proménné maji nasledujici pfedpony, které jsou rovnéz pouzivany pro array po pismenu
[P 4

a’.

Typ Proménna 1D Array 2D Array
String s as a2s
Text t at a2t
Integer neni ai a2i
Longint L alL a2l
Real r ar a2r
Date d ad a2d
Time h neni neni
Boolean f af a2f
Picture g ag a2g
Pointer p ap a2p
BLOB 0 neni neni

1.7.  Aktivni objekty

Aktivni objekty jsou témét vzdy Ciselné. Pro odliSeni vSak pro né€ pouzivame vlastni

ptedpony.
Objekt Pfedpona
Tlacitko/Button b
Zaskrtavaci policko/Checkbox ck
Teplomér/Thermometer th
Ptepinac¢/Radio Button rbl; tb2; 1b3; sbl; sb2; sb3, etc.
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1.8.  Konvence nazvl pro metody
Vestavéné piikazy jazyka 4D jsou uvadény nasledovné :

* Vse velkymi pismeny — pro ptikazy vykonavajici konkrétni akci jako
CANCEL (provadi akci storno).

*  SmiSené velk4 a mald pismena — pro piikazy, které vraci hodnotu jako napf.
Uppercase.

Ptikazy se smiSenou konvenci jsou vzdy vpravo od operatoru piifazeni.
V Zargonu programatort je tato metoda navracejici hodnotu nazyvéana funkce

VétSina programatort voli nasledujici konvenci. Metody jsou uvadény s velkymi
pismeny na pocatku kazdého slova ,,MojeProcedura®. Specialni metody nejcasteji
pouzivané zacCinaji ,,aa®, aby v seznamu metod byly na pocatku. Dalsi déleni je pro
metody zvlastniho ucelu:

* M _” pro metodu spousténou z nabidek

*  “P_” pro metodu zacCinajici novy proces

* “E_” pro metodu, kterd je navrZena k ru¢nimu spousténi pomoci ptikazu nebo
nabidky Execute.

Krom¢ toho jsme vytvofili nasledujici konvenci pro segmentaci kodu. Vse piimo
pfifazené n€kterym ucelim (moduly, proménné, ndzvy metod, formulafi) zacina
nasledujicimi pfedponami:

* “ALIAS ” pro komponenty, které zachézeji s tabulkami, nebo zastupuji pole.
“CHO _” pro metody, které¢ jsou pro vybérové seznamy

*  “GEN_” pro metody, které¢ jsou plné generické

+  “IMPEXP” pro komponenty ucastné pifi exportu a importu

*  “INITTIALIZE” pro komponenty, které inicializuji promménné nebo procesy
« “KEY ” pro komponenty, které zachytavaji klavesy

*  “LOCK ” pro komponenty, které obsahuji zamykani a odemykani zdznamu
*  “PROCESS _” pro komponenty Uc€astné pfi fizeni procesti

*  “SPE _” pro komponenty zachazejici s uloZenymi procedurami

*  “WIN_” pro komponenty provad¢jicimi manipulaci s okny

Ptiklady:
* M Customers
* P Customers
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¢ sConstants
*+  GEN_MyMethod

Kdyz pisete vase vlastni metody, které jsou funkcemi, je Casto praktické zacinat nazev
pismenem, které reprezentuje typ navracené hodnoty. Tato pismena jsou pak stejna jako
v tabulce vyse.

1.9.  Zvlastni pozndmka: UZiti konstant definovanych ndvrhafem

Tato databaze pouziva specielni konstanty definované uzivatelem, tak aby byl kod
pochopitelnéjsi a Citelnéjsi. Do své databaze tento kod nemuzete prevzit ptimo, bez
preneseni 1 dodate¢nych konstant. Tyto konstanty jsou umistény v zdroji 4DK# a mohou
byt pfeneseny programem ResEdit na Macintosh, nebo specielnim programem od ACI -
Rebrocerer. Dal§i moznosti je uprava kodu bez pouziti téchto konstant.
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2. Vitejte ve 4D V6

4D V6 je zcela novy svét, vSe je zcela nové, 1 kdyz povédomé. Jeslize nebudete schopni

s pomoci 4D V6 vytvoftit ve své oblasti nejlepsi databazi na trhu, méli by jste se
poohlédnout po jiném zpisobu obzivy. Je 4D V6 Oracle ? Ne. Je 4D V6 Sybase ? Ne. Na
trhu neni nic co by se mohlo vyrovnat moZznostem kompletniho prostiedi 4D. 4D se ve
svém soucasném stavu 1 s budoucimi plany snazi zaujmout na databazovém trhu vedouci
pozici.

Nejdrtive, ve verzi 6 je symbolika, kterd byla zménéna od verze 6. Zmény byly
provedeny, aby byla sladéno nazvoslovi a symbolika na takovou, kterd je dnes vyvojafi
pfijimana jako univerzalni .

Verze 3 Verze 6
Soubor Tabulka
Format Formular
Vstupni format Vstupni formular
Vystupni formét Vystupni formulat
Procedura Metoda
Metoda databaze
Globalni procedura Metoda projektu
Procedura formatu Metoda formulare
Procedura souboru
Skript Metoda objektu
Attributes Properties (Not all)
Object Text Object Caption (i.e. pole,
tlacitko...)
Prostiedi aplikace Prostfedi vlastnich nabidek
Proces uzivatele/aplikace Proces nabidek uzivatele/aplikace
Hledani (Search) Dotazovani (Query by)
Ttidéni (Sort) Ttidéni (Order by)
» nebo >> ->
Sady (sety) na klientu Sady (sety) na serveru

Search a Sort jsou pouze dva z mnoha dal$ich piikazl, které zménily nazvy. Pii konverzi
v verze 3 na verzi 6 se provede automaticka konverze, pokud tyto ptikazy nepouzivate
v ptikaze EXECUTE jako textové fetézce.
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Za druhé, ve verzi 6 byly provedeny zmény v ne¢kterych velikostech a délkach objekta.

Popis Verze 3 Verze 6
Nézvy tabulek a poli 15 31
Nazvy proménnych 11 31
Nazvy formulari 15 31
Néazvy externich 15 31
metod/funkci
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3. Technika ladéni a debugger

Debugger se kompletné zménil od zakladu a nékteré techniky byly pfidany jesté do verze
6.5. 4D zavadi novy standard do této oblasti. Nevime o néstroji ¢i jazyce, ktery by mél
ucinnéjsi nastroj pro ladéni aplikace.

3.0.1. Test ladéni a debuggeru.

1. Spust'te databazi debugger.
2. Zvolte Dema — Debugger....

Upozornéni |

P
£rejmeé, g néco fpatng £ ¢ast kodu pro wibér dat.

Ziejmé, je néco Spatné s ¢asti kodu pro vybér dat.
3.1.  Okno pferuseni .

Okno se seznamem pieruseni je jeden z ryst debuggeru. Dovoli uzivateli ptitadit, nebo
odstranit mista v kddu, kde bude aktivovano okno ladéni. MiiZete nastavit preruSeni na
urcitém prikazu, nebo piikaze, ktery pouziva urcitou sledovanou hodnotu, nebo dokonce
na proménnou, pokud obdrzi ur¢itou hodnotu. Toto okno zobrazi vS§echna preruseni

v kddu a to jak ty, které byly nastaveny v kddu v editoru metod, tak i ty, které byly
nastaveny piimo v okn¢ ladéni.

3.1.1. Nastaveni zachytavani k vytvoreni pferuseni

1. Ptejdéte do Prostiedi navrhate
2. Vyberte Nastroje — Prizkumnik provadeéni....
3. Priejdéete na stranu Zachytit a klepnéte na tlacitko Pridat zachytavani.
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Kdyz ptidate zachytavani je do okna zachytavani vlozen piikaz ALERT oznaceny
cervenou teckou. Muzete ji bud’ prepsat, nebo levym tlac¢itkem mysi (CTRL — klepnout
na Mac) zobrazit seznam piikazl v hierarchickém seznamu a piepsat jej vybérem ze
seznamu.

4. Zobrazte seznam piikazii, jak je popsano vyse.
5. Ze seznamu vyberte piikaz C_DATE.

Kdyz je zachytavani nastaveno, je provadéno, dokud jej neodstranite, nebo nepozastavite
klepnutim na ¢ervenou teCku. Nyni jakykoliv vyskyt ptikazu C_ DATE v kodu bude
zachycen a program bude pierusen a zobrazeno oko ladéni

3.1.2. Odstranéni Zachytavani

Aby jste odstranili zachytavani musite klepnout na tlacitko Vymazat zmenu a nebo
oznacit zachytavani a stisknout klavesu Delete. Pozastaveni zachytavani lze provést
klepnutim na tlac¢itko Umoznit / znemozZnit.

1. Vyberte zachytavani C_Date.
2. Stisknéte klavesu Delete.

3.1.3. Definice Zachytavani s podminkami
1. (Ctrl + click) (Left click) v okné¢ zachytavani a vyberte Pfidat nové
zachytavani pro.
2. Vyberte ze seznamu piikaz Tabulka ~ DEFAULT TABLE.
3. Klepnéte ve sloupci Podminky.
4. Napiste [Zakaznici].
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| Prizkumnik aplikace

i Slednvati F'ru:u:esi 5= Prerugeni "B Zachyti 1

_::T-“ Ay ':m
Zachytit pfikaz Fodminka

| ® DEFAULT TABLE - [Zakaznici] [

Kdekoliv se objevi v kddu piikaz DEFAULT TABLE ([Zakaznici]) program se
automaticky pfepne do okna ladéni.

5. Vrat'te se do prostfedi Vlastni nabidky
6. Zvolte Dema — Debugger....

3.2.  Oblast metod

Spodni ¢ast okna ladéni obsahuje krokovanou metodu. Sipka vpravo oznaduje fadek
kédu, ktery bude provadén.
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<rf WersionBx20:=True
<»f)_Steinman:=T rue
End if

& (DEFAULT TABLE[[Zakaznici]|
C_LOMGIMT [$Lpid]

$Lpid: = S5FRELS L Snaserthocanr [YP_Customers' ;32 Eakaznict'' True  True  True)

" Konec metody

3.3.  Oblast vyraza 4D

Oblast vyraza vlevo v okné ladéni zobrazuje vétSinu informaci, které potiebujete znat pii
ladéni programu.

If [$LUserlimits2)
If [Count parameters>4)
If [$LUserLimit=0]
vt ultipletiews: =35
End if
=] If [Count parameters 5]
$ReclaimPauzedProcess =36
End if
End if

$Lpid:=Process number($:Frocesst ame)

3.3.1. Objekty v fadé / fadce

Tato polozka obsahuje hodnoty proménnych a array uzivanych v ptedchozi a pravé
provadéné fadce kodu krokované metody. Takze mizete vidét hodnoty objektl pted a po
provedeni fadky kodu.

1. Klepnéte na znaménko vedle napisu Objekty v fadé¢ a rozsiite seznam.

2. Ctyfikrat klepnéte na tlagitko Pieskogit a pozorujte zmény hodnot v oblasti
Objekty v fadé.

Oblast vyrazu budeme také probirat dale spolu s dalSimi rysy okna ladéni. Nyni, ale
probereme zakladni tlacitka.
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3.3.2. Tlacitko Preskocit

Ve starém debuggeru jste museli projit pfes vSechny procedury a nebo se pomoci
Shift-Click vyhnout krokovéani ve volané procedufe. Nyni pouze stisknete klavesu
Enter a nebo klepnete na tlacitko Preskocit.

Toto tlacitko vam umozni krokovat metodu krok po kroku. Jestlize je ve krokované
metod¢ voldna jina metoda, toto tlacitko zplsobi, Ze tato metoda bude provedena, ale toto
provadeéni nebude zobrazeno v okné ladéni. Stejného vysledku 1ze dosahnout klepnutim
na tlacitko Enter (Enter na numerické klédvesnici pro Windows).

1. Klepnéte na tlacitko Preskocit nebo stisknéte klavesu Enter.

'i - i ..Q!EFI@I _'\[ixl ¥ 1 '“5]' :i DE_DebugDemo
0

: Preskodit F10 e
Wraz FOITToTE Volaci retezie
= &2 Ohjekty v Fadé = * DE_DebugDs
B S pField -=[Z4kaznici]...
e T [Eél-:azni...g"" \Wiraz
- = pTable - =[Zakaznic]
S gLpid 0
+ B Promenng o

C_DATE [$dDate]
C_LOMGINT [$x:3y:$Lpid:$Lwindowl D)
C_BLOB [vMyELOE]

& | $Lpid:= 25 Lo [pT able;pField;"2")

2. Vsimnéte si, Ze se objekt v fadce $Lpid = -1
3. Klepnéte na tlacitko Preskocit nebo stisknéte klavesu Enter.

4. Vsimnéte si, Zze fadek s piikazem ALERT bude proveden.

Problém je tedy viditelné¢ v metodé, kterou jsme preskocili.
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3.3.3. Tladitko Nekrokovat

Toto tlacitko vam dovoli provadét metodu bez krokovani dokud neni program pteruSen
na dal$im bodu pteruseni nebo ptikazem TRACE.

1. Klepnéte na tlacitko Nekrokovat a ukoncete tak krokovani a pokracujte
v provadéni kodu.

—I[:l - i ,ﬂiﬂp!@! HI :lr.sjl :i DE_DebugDemo
-

Prikaz TRACE
L= LNEHml{wat F3 Hodnota Yolaci fetezce
- &2 Objekty v fadé f] 7 EHl DE_DehugDe
+- =2 Proménng
+- K Konstanty \iraz
ol Tabulky a pole
+- & Germafory _
+- B Sets
CALL PROCESS [$Lpid]
$L W indowl D=0 pen window[10;50:670:450:4;"Debug Demo"
MODIFY SELECTION [pT able-> ]
Elze
o | ALERT['Erejmé [ néco fpatné ¢ casti kadu pro wibér datl";"lejdal"’)
End if

2. Klepnéte na tlacitko ,,Jejda“.
3. Zvolte Dema — Debugger....

4. Postupné ctytikrat klepnéte na tlacitko Preskocit.
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3.3.4. Tlacitko Krok do

Toto tlacitko vam rovnéz dovoli provadét metodu krok po kroku. Kdyz je vSak

v krokované metod¢€ volana jind metoda, toto tlacitko zpusobi, Ze i tato metoda bude
krokovana. Toto tlacitko je rovnéz aktivovano pomoci klavesy Return (klavesa Enter na
abecedni ¢asti klavesnice).

@Ladéni: Proces uzivatelefaplikace

I-! - ! l'.;;i.;—;?l@! Hi 'E‘I PS'JI :! DE_DebugDemo

Prikaz TRACE

WEAZ i l{rnl-:deflaq i fetezce
1 £ Ohjekty v Fadé | ﬂ +- EH DE_DebugDemo | x
+ = Promenng =
+ E Konstanty | Viiraz Hadn...
+- 0 Tabulky & p.. = =
+ “% Semafory | :
B Sets e’ |

C_LOMGINT [$=:330pid; 3w indowl D) =

C_BLOB[+MyELOE)

& | fLpid:= L Ldadiadme [pTable;pField;"Z") !

If [$Lpid=0] i
CREATE SET [pTable-="0Onginal5et"’]

ALL RECORDS[pT able-»)

1. Vstupte do metody pomoci tlacitko Krok do.
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3.4. Volaci fetézce

Oblast Volaci fetézce urcuje jak byla metoda volana a rovnéz hierarchii predchozich
volani. Kromé toho Volaci fetézec miize byt rozsiten a zobrazi hodnoty vSech parametrt
pouzitych v metodé.

1. Rozsifte DE Initialize k zobrazeni seznamu parametra.

Yolaci Fetézce

- BF DE_Uinitialize | -
§0 éNedeﬂnnvénn

g1 -=[Z4kaznici]

52 -=[Zakaznicildm

+ DE_DehugDemn

Ea

Rovnéz miizete na metodu poklepat a oteviit ji tak ze seznamu preruseni.
2. Poklepejte na DE_DebugDemo a oteviete tak metodu v Editoru metod.

Poznémka: Tento zplsob rovnéz funguje pii poklepani na ndzev metody v Prizkumniku
provadéni/pteruseni.

3. Poklepejte na DE_LIntitalize a vrat'te se tak do metody.
4. Krokujte pfes komentafe.

3.5.  Proménné a array v oblasti vyrazi

1. Krokujte az na fadek, ktery zacina ptikazem QUERY
2. Rozsiite oblast proménnych v okné vyrazu.

Tato polozka obsahuje hodnoty ptidélené nasledujicim polozkam:
Proménné Rozsah

Meziprocessni Hodnota platna v databazi.
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Proces Hodnota platna v tomto procesu.

Mistni Hodnota platna v této metode.

Parametry Hodnota platna v této metodé.

Samoukazatel Ukazatel na platny objekt (jsme-li v metod¢
objektu)

3. Rozsiite a prohlédnéte si kazdy z typt proménnych.
4. Urcite si rozsifte a prohlédnéte proménnou procesu pTable.

5. Urcite si rozsifte a prohlédnéte proménnou procesu asKategorie.

VAT Hodnota
=l B gzkategorie E prvky ﬂ
B askategoarie III
= gskategorie{0}
B gskategorief1} i "Akini"
B gskategorief 2} i "UmeéniiH..
B askategorief3} i "Detske"

B gskategorief 4} Hkomedig”

= askategorief s} é"Drama"
- B aglategariel} "Wehowné” ek

Poznédmka: V seznamu proménny je zobrazeno pouze prvnich 100 prvki array. Jestlize si
chcete prohlédnout hodnotu prvku vétSiho nez sto musite presunout jeden z prvki do
pravé ¢asti oblasti vyrazu a zménit Cislo prvku array na pozadovany prvek.

6. PokracCujte v provéfovani mistnich proménnych a parametrt..
7. Krokujte za $LRecordsinSelection

Slava! Nic nebylo nalezeno! Neni divu, hleddme zaznamy, které zac¢inaji na ,,Z*.
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3.6.

Prava ¢ast oblasti vyrazl

Prava Cast oblasti vyrazi je v pravé stiedni ¢asti okna ladéni. Pokud chceme vlozit
polozku do pravé ¢asti vyrazli, mame k dispozici nékolik zptisobti:
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Se stisknutou klavesou Ctrl, klepnout na objekt v oblasti metod.

Rozsitit levou oblast vyrazu tak, aby byl vidét pozadovany objekt a bud’ jej
lze pretahnout do pravé ¢asti a nebo na néj poklepat.

Poklepat mysSi v pravé ¢asti oblasti vyrazu a vepsat nazev objektu
z klavesnice.

Klepnout v pravé ¢asti oblasti vyrazu pravym tlacitkem mysi (Ctrl-klepnout) a
ze zobrazené nabidky vybrat Novy vyraz nebo Vlozit prikaz.
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3.6.1. Napsani vlastniho vyrazu v pravé ¢asti oblasti vyrazi.
Poklepani v pravé Casti oblasti vyrazl piida prazdnou polozku.

1. (CTRL + klepnout) (klepnout pravym tla¢itkem) P¥idat ptikaz — Retézce —
Char

2. Pokracujte v zadavani nové fadky sledovani a napiste: ($x+72).

3. Poklepejte v pravé ¢asti oblasti vyraza.

4. Do nové radky napiste $x+17.

Wraz Hodnota
- B Char(§x+T2) HY 2l

- B g7 17

-

3.6.2. Odstranéni vyrazu z pravé ¢asti oblasti vyrazi

K odstranéni vyrazu musime klepnout na patficny vyraz a stisknout klavesu Delete. Pro
ty, ktefi jsou orientovani na mys Ize klepnout levym tlacitkem mysSi v pravé oblasti
vyrazu a odstranit v§echny polozky.

1. Odstraite vSechny polozky z pravé oblasti vyrazu.

3.6.3. Pietazeni polozky z levé do pravé Casti oblasti vyrazii

1. Rozsifte mistni proménné v oblasti vyrazl a pretahnéte $sSearchCriteria do
pravé oblasti vyraza.

3.6.3. Poklepnuti na polozku k pfeneseni do pravé casti oblasti vyrazi
Soustfed’me se na proménnou $LRecordsInSelection.

1. Se stisknutou klavesou Ctrl poklepejte na SLRecordsInSelection v oblasti
metody a ptidejte ji tak do pravé ¢asti oblasti vyraz.
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WAz Hodrota
-+ B L RecardsinSelection EI 2
b B §sSearchCriteria ?_"

3.7.  Zmény hodnot objektl v okné ladéni

3.7.1. Zména hodnoty

Nebylo by pékné, kdybychom mohli fidit béh programu aniz bychom museli neustale
metody piepisovat? To je oteviit metodu v Editoru metod, zménit kod, uzavtit metodu a
spustit znovu tuto ¢ast programu od samého zacatku. Takto slozité to opravdu provadét
nemusime a zmény hodnot proménnych mizeme provést ptimo v okné ladéni. Pro

krokovanou metodu Ize ménit hodnoty proménnych a parametri bud’ v pravé ¢asti oblasti
vyrazii nebo v levé ¢asti oblasti vyrazi.

1. Dokrokujme na fadek pied ptikaz QUERY.

2. Zménte mistni proménnou $sSearchCriteria na "E"
3. Provedte krok kodu za fadek s SLRecordsInSelection line.

Proménna $LRecordsInSelection je nyni vétsi nez 0, protoze byly nalezeny zaznamy.

4. Provéite hodnoty proménnych procesu pTable & pField v oblasti vyrazi.

= vMyELOE
B RECdelimnit _
A B3 pTable —}[D.Eh:me
- H [customers] Bﬂe'le-:tedr'ec
= [D.Ish:n'-er'E.EEsti—E-:-mp
=] [Custorrers. | 12 Jenny Lind.
- B3 pField |~ [Custormers.
=] [ustorrerskoom: Esti-Comp
B3 ok H N
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3.8.  Krokovéani nového procesu

Kdyz spustite novy proces na témze stroji je mozné oteviit nové dalsi okno ladéni pro
tento proces soucasné se spusténim procesu.

3.8.1. Tlacitko Krok do procesu

Toto tlacitko vam dovoli vstoupit s krokovanim do nového procesu.
1. Dokrokujte na fadek koédu s funkei New process.
2. Klepnéte na tlacitko Krok do procesu a spust’te tak druhy proces.

3. Krokujte tento proces po nékolik fadek a pak klepnéte na tlacitko Nekrokovat.
3.9.  Navrat do volajici metody.

Casto je potiebné se vratit do metody, ktera volala metodu, kterou pravé krokujete,
protoze jste se piesveédcili, Ze neni diivod pro pokrac¢ovani krokovani metody, kterou
pravé krokujete, ale nejste si tak jisti s metodou ze které jste pfisli.
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3.9.1. Tlackitko Vyskocit

Toto tlacitko ukonc¢i krokovani pravé provadéné metody a kdyz se provadéni navrati do
ptedchozi irovné kddu, obnovi se krokovani na této tirovni.

1. Klepnéte na tlacitko Vyskocit a opust'te tak krokovani DE _Initialize.

@Ladéni: Proces uzZivatelefaplikace

'i - i ,ﬂlﬂpi@ HI :IPB']I :i DE_LInitialize

Wraz i Yolaci fetézre

£ & Objeky v fadé | ﬂ &P DE_LInitialize | =

+ = Praménné -

- K Konstanty -

+ 1= Tabulky a p... Wraz Hodnota

+ . Semafory -~ B §LRecordsinSe.. | 8 =

B Sets - B2 §sSearchCriteria | "E"

+- B} Processes |

i1 38 Poimenowan | |
|

QUERY [pT able-» $pField-» =%z5 earchCritena+''(8"")
fLRecordzlnSelection:=Records in zelection|pT able->)

If [$LRecordzlnSelection:0)
t0.=Hew procesz["'DE_Semaphores";16%1024;""$5 emaphares")
G| A ErToni@ame [True]
Elze
£0:=1
End if

2. Pfesuiite tento dialog z hlavni ¢asti obrazovky.
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3.9.2. Konstanty
Tato polozka obsahuje hodnoty konstant pouzivanych v databazi:

1. Provéite konstanty v oblasti vyrazi.
3.9.3. Pole
Tato polozka vam umozni pfistup k hierarchickému seznamu poli, ktery obsahuje platny
zaznam pro kazdou tabulku v provadéném procesu. Hodnoty zobrazené pro kazdou
tabulku jsou po¢tem zdznamt v platném vybéru pro tuto tabulku.

1. Provéite pole v oblasti vyrazi.
3.9.4. Semafory
Tato polozka obsahuje semafory, které jsou pravé viditelné v provadéném procesu.
Zahrnuje globalni semafory pro celou databazi a lokélni semafory pro tuto jednu pracovni

stanici. V seznamu neni uveden pouze nazev semaforu, ale rovnéz proces, ktery semafor
vytvoril.

1. V oblasti vyrazli provéite semafory.
2. Rozsifte a zuzujte poznamky semaforu a sledujte jeho zménu.
3.9.5. Sady/ Sety

Tato polozka obsahuje sady a uvadi tabulku ke které sada patii a rovnéz pocet zaznamu
v sad¢.

1. Krokujte ptes fadek kodu CREATE SET.
2. Provéite v oblasti vyrazu sety.
3.9.6. Procesy
Tato polozka ukazuje vSechny pravé béZici procesy na této pracovni stanici véetné

procesu Uzivatele/Aplikace, procesu Navrhaie, Cache Manager a Web server atd. Stav
kazdého procesu je zobrazen ve sloupci hodnot.

1. V oblasti vyrazu provéite procesy.
2. Prejdéte za fadku kodu ALL RECORDS.
3. Opét si prohlédnéte Cast pole a v§imnéte si zmény hodnot.
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3.9.7. Pojmenovany vybér

Tato polozka obsahuje vSechny pojmenované vybéry a ukazuje ke které tabulce patii a
rovnéz pocet zdznamu ve vybéru.

1. Ptejdéte za fadek CUT NAMED SELECTION.
2. 'V oblasti vyrazl provéite vybery.
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3.9.8. Informace

Tento seznam obsahuje polozky obecnych informaci a to platnou vychozi tabulku,
udalost formulate, zda jste v transakci, zavedenou pamét, velikost vyrovnavaci paméti,
volnou pamét’ Stack, stav automatickych vztahti ke skupiné a k jedinci, smér dotazu

(cilové uloZeni vybéru), limit pro ukonceni dotazu, uroven triggeru a soubor k odeslani
pfes Web.

1. Provéite v oblasti vyrazu informace.
Zavedena pamét’ — slovni vyjadieni stavu dostatku paméti
Vel. vyrovn. paméti - kolik paméti stack zbyva

Minimalni velikost vyrovnavaci paméti — celkem spotifebované velikost paméti stack
v tomto procesu
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3.9.9. Moznosti zobrazeni a vkladani

Pro oblast vyrazii mazete nastavit zptisob a tvar zobrazeni z nabidky dostupné pomoci
Ctrl + klepnout (pravé tlacitko mysi). Moznosti zobrazeni jsou:

+ Ukazat typy
» Ukazat cCisla poli a tabulek
» Ukazat ikony

+ Tridit pole a tabulky

WYTAZ i Wi
+ K Konstanty | SR
Sum Tabulkyap.. ||

Lschovat wEe
Rozeviit vEe

Ukazat typy

Lk&azat cisla E:lli' atabiulek
v Ukazat ikony
Tridené tabulky a pole

Ukazat Integer v Hexadecimal

1. Provéite rizné moznosti zobrazeni a jejich Gi€inek na riizné ¢asti v oblasti
vyrazi.

2. Presunte $i & $x do pravé ¢asti oblasti vyraza.

3. Zménte hodnotu v $x na mensi hodnotu.

4. Krokujte smyckou dokud se opét neobjevi dialog.
5. Klepnéte na OK a uzavtete dialog.
3.10. Nastaveni pferuseni pii krokovani

V prabéhu krokovani mtizete ptidavat dodate¢na preruseni tak, ze klepnete mysi za levou
svislou ¢aru v fadku metody kam chcete preruseni umistit.

Stranka 23




Pokrocilé programovani ve 4D
Technika ladéni a debugger

K doc¢asnému znemoznéni existujicicho pferuseni lze klepnout na ¢ervenou tecku
znazoriujici preruseni. Opétovné umoziéni takto znemoznéného preruseni se déje opét
pomoci klepnuti do patti¢ného tadku.

3.10.1. Zavedeni pferuseni

1. Nastavte pieruseni v fadce kodu End for.

For [$i1:150]

e =Fu-1

Fu=14

CALL PROCESS [3Lpid]
® |End for

2. Klepnéte na tlacitko Nekrokovat.
3. Pozorujte hodnoty v pravé Casti oblasti vyrazi.

3.11. Definovani podminek pro ptreruseni

Pokud klepnete (Optiontklepnout), (Alttklepnout) na te¢ku znazornujici pieruseni,
muzete v dialogovém okné¢, které se zobrazi po tomto klepnuti nastavit nasledujici
vlastnosti

*  Umisténi
Ukazuje nazev metody a Cislo fadky, kde je pieruseni umisténo. Tato oblast se
neda upravovat, ale je nastavena jiz pomoci klepnuti mysi, kterym pieruseni
zavadime.

* Typ
Docasné -  PferusSeni, které bude odstranéno po ukonéeni metody. Docasna
preruSeni jsou znazoriiovana zelenou teckou.

Trvalé - Pterusenti, které je spolu s celou databazi uloZeno a je zobrazeno
v prizkumniku provadéni v seznamu preruseni. Vychozi
nastaveni pro toto pieruseni je ¢ervena tecka. Pfi praci vice
vyvojait miize byt toto zobrazeni svazano s kazdym vyvojarem,
ktery jej vytvoril.

* Pierusit je-li nasledujici podminka pravda

Tento fadek vam dovoli upravit svou podminku. Syntaxy vaSeho vyrazu si
muzete ovéfit klepnutim na tlacitko Kontrola syntaxe.
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» Kolikrat preskocit pted pferusenim
Toto policko vam dovoli urcit kolikrat bude metoda spusténa pied provedenim
preruseni. Pokazdé, kdyz je metoda spusténa je tato hodnota snizena o 1 a pfi
dosazeni 0 a bodu pieruseni se objevi okno ladéni. Tato hodnota se
automaticky nevraci k ptivodni zadané hodnotg.

* Pieruseni je znemoZnéno

Toto zaskrtavaci policko vam dovoli znemoznit provedeni pferuSeni.
Znemoznéné preruseni se zobrazi jako pomlcka jak v okné ladéni tak
v seznamu pieruseni.

3.11.1. Nastaveni podminky pferuseni

1. (Option + klepnout) (Alt + klepnout) na tecku zndzortiujici pferuseni.
2. Nastavte podminku $i=37

@ ~Prerugeni — —

—Umisténi

DE_Llnitialize, radek: 10
| i |
| ~Tup- — |
' Dodazné [odstranéno po provedeni metody)

% Trvalé

~PremEt je-h nazledujici podminka pravda
| 1$i=37 K.ontrola synta:-ﬁ ,
||

-Folikrat preskocit pred premsgenim = | |
|

! 0 !

| |

[ Pferugeni [e znemozZnéno.

Starno Ok,

3. Klepnéte na tlacitko OK.
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4. Klepnéte na tlacitko Nekrokovat.
5. Prohlédnéte si zmény hodnot v pravé ¢asti oblasti preruseni.
6. (Option + klepnout) (Alt + klepnout) na tecku znazornujici preruSeni.

3.11.1. Nastaveni podminky pro pfeskoceni

1. Nastavte podminku $i%17=0.
2. Klepnéte na tlacitko Kontrola syntaxe.

3. Nastavte pocet preskoCeni na 2.

—Prerugeni

~Urnigténi
DE_Llnitiahize, radek: 10

~Tep
' Dotasné [odstranéno po proveden metody)
{* Trealé

~Premidit jg-l nazledujici podminka pravda
|$i?£'l =0 f.ontrola Eynta:-:al

~FKaolikrat preskodit pred premgeninm
I.q

[ Premudeni je znemosnéno.

Storno QE.

Klepnéte na tlacitko OK.
Klepnéte na tlacitko Nekrokovat.
Provéite zmény hodnot v pravé oblasti vyraza.

N w» ok

Nastavte preruseni pied
<>fDebugger:=False.
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3.12. Dalsi aktivni objekty okna ladéni.
3.12.1. Odstranit

Toto tlac¢itko zastavi provadéni metody.

@Ladéni: Proces uzivatele/aplikace

o[ || 1| =) 5}

. Odstranit FEG . | .

3.12.2. Odstranit a upravit

Toto tlacitko ukonéi provadéni metody a otevie metodu k ipravé v Editoru metod.

@Ladéni: Proces uzivatele/aplikace

I ﬂfq{afﬁl o = [of| =

iDdstranit & upravit'l_
,

WrraT H

3.12.3. Upravit

Toto tlacitko otevie metodu k tipravé v Editoru metod aniz ukon¢i provadéni metody.

@Ladéni: Proces uzivatele/aplikace

T T e

Llpravit F2

e

Y RraT

3.12.4. Zobrazeni hodnot pod ukazatelem mysi

Premistéte ukazatel mysSi nad libovolnou proménnou v oblasti metod. Pod ukazatelem
mysi se objevi soucasnd hodnota této proménné.

1. Klepnéte na tlacitko Nekrokovat.

2. Provéite hodnoty v oblasti vyrazli a vSimnéte si, Ze se hodnota zvysila
sedmnactkrat tim, ze jsme dvakrat pieskocili preruseni. Hodnota preskoceni se
nyni neobnovila.
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3. Pokracujte v klepani na tlacitko Nekrokovat dokud nedosdhnete konec¢ného
bodu pferuseni.

$LwW indowl D=0 pen winduT (10:50:670:450:4;"Debug Demo'']
MODIFY SELECTIOM [pT zhle-» 7]

pTable : Ukazatel = -=[Fakaznici]

Elzse

&l FRTI'"Ateimé s nérn #natnéd < Sash kadn o oseibére datl' U sidal'™
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3.13. BLOBy a ladéni

Tato verze okna ladéni obsahuje mnoho dalSich rysi, které vdm napomohou. Napf.
jestliZze pfesunete ukazatel mysi nad proménnou ¢i pole BLOB ve zdrojovém kodu,
dozvite se velikost BLOB:

C_LOMGIMT [$28y:5Lpid: 3w indowl D]

C_BLOB [vM_I,IE:[_EIE]

wilyBLOB : BLOB = 0 Intes

al

Protoze Debugger se nestard o to co ukladate v BLOB musite to zjistit jinym zpisobem.
MuZete si napsat urCité vlastni metody, které mohou byt pouzity v pravé ¢asti vyraz
okna ladéni. Tyto metody budou pouzivany pro zobrazeni dat a to v§ech nebo ¢ésti
uloZzenych v BLOB.

1. V daném BLOB je uloZeno pomoci kédu array. Provéite obsah BLOB a to
napsanim dvou fadek v oblasti vyraza.

tBLOB2Text(->vMyBLOB;"TEXT";0;50)
tBLOB2Text(->vMyBLOB;"HEXA";0;10)

2. Klepnéte na tlacitko Nekrokovat a ukoncete tak kod.
3. Vrat'te se do Prostfedi ndvrhare a provéite vSechna pieruseni.

Metoda tBLOB2Text uvedena nize, vam umozni zobrazit v textu nebo v hexadecimalni
form¢ obsah BLOB.

If (False)
' Metoda: tBLOB2Text ( Pointer ; String { ; Long { ; Long } })
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Uéel: Navraci hodnotu v BLOB bud’ jak HEX nebo TEXT
<>fGeneric :=True

<>f Version6x30 :=True
<>fK_ Wilbur :=True
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End if

' Deklarace parametri a pfifazemi lokalnich proménnych
C_TEXT($0) * Navraceny text
C POINTER(S$1) * Ukazatel na BLOB
C_STRING(4;$2;$sFormat) * Format k navratu HEXA nebo TEXT
C_LONGINT($3;$LStart) * Pozice v BLOB k navraceni
C_LONGINT($4) * Navracena délka

* Declarace mistnich proménnych
C LONGINT($LEnd) * Posledni navracena pozice
C _LONGINT(SLBIlobSize) * Velikost BLOB
C _LONGINT($LLength) ' Navracena délka
C_LONGINT($LParameters) * pocet parametrii
C_LONGINT($iByte) * Cilag smy¢ky

C BLOB($vxHexDigits)

$LBlobSize:=BLOB Size($1->)-1 " Zjisti velikost BLOB

If ($LBlobSize<0)
$0 = "## Neni BLOB nebo prazdny BLOB"
Else

" Initializace vychozich hodnot parametra
$sFormat:="TEXT"
$LStart:=0
$LEnd:=$LBlobSize
$LParameters:= Count parameters
* Kopirovani parametrti, jsou-li
If ($LParameters >1)
$sFormat:=$2
If ($LParameters >2)
$LStart:=$3
If ($LParameters >3)
$LEnd:=$LStart+$4-1
End if
End if
End if
* Kontrola konzistence parametra
If ($LStart<0)
$LStart:=0
Else
If ($LStart>($LBlobSize-1))
$LStart:=$LBlobSize-1
End if
End if

If (SLEnd<0)
$LEnd:=0
Else
If (SLEnd>($LBlobSize-1))
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$LEnd:=$LBlobSize-1
End if
End if

'V zavislosti na formatu:
Case of
§ ($sFormat="TEXT")
$LLength:=$LEnd-$LStart+1 * Délka vysledného textu
If ($LLength>32000)
$LEnd:=32000+$LStart-1 " Prili§ velké, ofiznout
$LLength:=32000
End if
$0:=" "*$LLength * Initializace vysledného textu
For ($iByte;0;$LEnd-$LStart-1)
$0[[$iByte+1]:=Char($1->{$LStart+$iByte}) * Copirovat byty jedem po
druhém
End for

$ ($sFormat="HEXA")
SET BLOB SIZE($vxHexDigits;16) * Vytvoi lokalni BLOB pro Hexa &isla
‘01234546789 ABCDEF
For ($iByte;0;9)
$vxHexDigits {$iByte}:=48+$iByte
End for

For ($iByte;10;15)
$vxHexDigits {$iByte}:=65+$iByte-10
End for

$LLength:=($LEnd-$LStart+1)*3 * Délka vysledného textu
If ($LLength>32000)
$LEnd:=10666+$LStart-1 * Pilis velké, ofiznout
$LEnd:=32000
End if

$0:=" "*$LLength * Initializace vysledného textu
For ($iByte;0;$LEnd-$LStart-1)
* Calculate High nibble pro byte
$0[[($iByte*3)+1]]:=Char($vxHexDigits {$1->{$LStart+$iByte}\16})
* Calculate Low nibble pro byte
$0[[($iByte*3)+2]]:=Char($vxHexDigits {$1->{$LStart+$iByte} %16})

Else
$0:="## Chyba: Format zobrazeni musi byt TEXT nebo HEXA"
End case
End if
* konec metody

Po pfidani metody do vaSeho projektu ji miizete pouzivat nejenom k vytvareni textovych
vyrazi, ale rovnéZ ptimo v oblasti vyrazii v okné ladéni.
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3.14. Provéfeni umisténi preruseni a metod

Vsechna zavedend pieruseni béhem ladéni mizete provétit tim, ze se vratite do okna
Prizkumnika provadéni a seznamu pieruSenti.

3.13.1. Pouziti okna priizkumnika aplikace k provéfeni metod.

1. Oteviete Prizkumnik provadéni na strance PreruSeni

@ Prazkumnik aplikace _ O]

B SIEdeatl B} Proces = Prerugeni |““E| Ean:h_l,ltiti

%P

| Urnisténi pferuseni Podminka
® DE_DebugDema, fadek: 16 =
| DE_Llnitialize, fadek: 21 E

=5
- -

2. Poklepejte na urcité prerusent.
3. Po provéteni metody odstrante nové pieruseni.
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4. Formulafe a objekty formulait

Formulare byly oproti v3 podstatné vylepSeny. Zabiraji méné mista v paméti, jsou
rychlejsi, byl upraven jejich vzhled a byly ptidany nové rysy. Zopakujeme si nékteré
udaje z ptedchozich kursi, pro ty ktefi se teprve seznamuji s v6 to nebude tedy nic
nového.

4.1.  Vzhled objekti formuléte.

Proti pfedchozi verzi 4D se vzhled objektu stava vlastnosti objektu. Existuje Sest
zékladnich vzhledi pro vSechny objekty formulare.

. Zadné
Vsechny objekty se objevi ve svém pfirozeném grafickém nastaveni podle

vybrané platformy a volby uzivatele.

¢  Normalni

Neohranicené objekty se objevi ve svém bézném grafickém nastaveni podle
vybrané platformy.

Ohrani¢ené objekty se objevi s oramovanim §itky jednoho bodu.

* Teckovany

Neohranicené objekty se objevi ve svém normalnim grafickém nastaveni
podle platformy. Teckované ohraniceni piepiSe vybrany vzor. Ohranicené
objekty se objevi s teCckovanym oramovanim §itky jednoho bodu..

*  Vypoukly
Vsechny objekty se objevi s tfidimenzionalnim vypouklym efektem.

* Ponofeny
Vsechny objekty se objevi s tfidimenziondlnim ponofenym efektem.

*  Dvojity

Na pocitac¢ich Macintosh se objekty objevi s ohrani¢enim dvojitou Carou: tj.
dvé plné 1bodové ¢ary oddelené jednim bodem.

Na Windows se objekty zobrazi s ohrani¢enim jedné ¢erné a jedné bilé cary
posunuté o jeden bod.
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4.2.  Vzhled dle rozhrani pro platformu
Verze 4D 3.5.x byla prvni verzi 4D s moznosti automatického ptizpiisobeni aplikace dle
systému spusténého na pocitaci. 4D automaticky rozpozna systém na kterém je aplikace
spusténa (Macintosh, Windows 95, Windows NT, Copland) a vzhled kazdého objektu se
prizpusobi zvyklostem na daném systému. Pro pfizpisobeni vzhledu objektu muzete
zvolit n¢kolik urovni:

» pfizpisobeni vSech objektl databaze

* pfizplusobeni jednoho formulare

* pfizplsobeni konkrétniho objektu ve formulati
4.3. Nov¢ aktivni objekty formulaie
Skala objektti 4D se podstatné rozsifila. Pocet objektii se proti v3 zdvojnasobil.

4.3.1. Ptehled novych objektt a jejich vzhledu

Tato dalsi databaze byla navrzena, aby poskytla rychly piehled vSech jednotlivych
objektil a jejich nastaveni vzhledu pro rizné platformy.

1. Spustte databazi Objekty demo.
2. Listujte strankami a zkouSejte rizné objekty a jejich nastaveni pro platformy.

Statické objekty

Staticke objskiy ;Vstupnf oblasti; Bidici obiekty; Mowvé ovladaée; Mabidky a Seznam}l; Hierarchické seznamyi

Céra Oval  Obdélnik zakulaceny Obdélnik Text

( )

Zadn —_—

Normalni —_—

R T T — Q [ ] |

Vypouklip [—] ’—E

Ponofenj [ﬁ ]

Dvity )
0K ;

Oblasti s moznosti zadavani
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Statické objekty  ¥stupni oblasti | Biidici obigkty | Nové oviadatte | Nabidky a Seznamy | Hierarchické seznamy |

Alfanumerick  Cisla PFepinaé Zasktavaci pol Datum
Zadng Slovo 136 © Ano & Me ™ Ano 13.3.1999
Nomalni  [Slovo | 136 P Ao @ Ne | [CAno | [331933 |
Tedkovang S0y 136 O Ano @ Ne : T Ano ¢ 1331999, F
Vypoukly Slovo | 136 € Ano @ Ne | Ano | 1331999 |
Ponofens |Slovo [ 136 |0 Ao @ ne T ano 13371999

Dvoity  Slovo | | 136 © Ao @ Ne | [FAno | 1331999
Ok |

Staré fidici prvky

Gtaticke obiskty | Vstupni oblasti Ridici objekty i Nové ovladate | Nabidky a Seznamu | Histarchické seznamy |

o Meviditelné Zwjraznéné
Tlagitka daditko taditko
Zadng Tlatitko i F: =|
=
Hormalni | Tlatitko i | |
Teékovany | Tiatitko i
Yypouklp Tlatitka i

Ponofeny Tlatitko i
Dwoiity | Tiaditko 1
ok |

Neviditelna tladitka (nejsou pfili§ neviditelnd pokud pouzijete Spatny typ vzhledu)

Nové fidici prvky
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Gtaticke obiskty | Vastupni oblasti] Bidici objekty Nové ovladate i Mabidky a Seznamy | Hisrarchicke ssenamy |

Vichozi 3D Tlacitko Pfepinaci 3D Prepinaé

tlagitko ) tlagitko
Zadng Tlaitka na siti
1 )
5 5
Normalni : = = o
n
arma = = 1 o o
..... 1 o
- = Saisiesmnee
Tetkovang =) = 1
e R i (e
_ i 7= = D s
Vypoukly [ Tadtke | Y= M= 1 O
....................................... | = =] O
......................................... e
Poncren | Taio | = =
il = =i ¥ybrana hodnota
fana hodns
) = @z. 1]
Dvoiity [ Taitko || = W= '
| =|| |

Staticky objekt Tlacitka na siti je zde nazvan Sit’ tlacitek.
Sit’ tlacitek

Je to jedna pruhledna proménna, ktera je umisténa nad obrazkem. Tato jedna
proménnd se chova jako vice nezavislych tlacitek. V ptedchozi verzi by jste
museli vytvoftit 255 tlacitek, aby jste mohli dosahnout t¢hoz matematického
efektu a samoziejmé spoustu prace, aby jste doséhli t¢hoz vizualniho efektu. Pti
pouziti sité tlacitek je navracend hodnota rovna soufadnici xy stisknutého tlacitka
na siti.

Nabidky a seznamy

Statické obiektyl Wstupni oblastil Bidici obiektyl Nové ovladae Mabidky a Seznamy | Hierarchické seznamyl

Text se Hierarchicka Rozeviraci seznam
seznamem nabidka Nabidka/Seznam
Zadnp  |Akeni =l Praha | =]
Mormalni |Déti jl IElrno || IEleta ;”
Obrazkovy
Tgékovam',;Drama =l ;éeské BudéjoviE IAIfa j| SrEnan
Vypoukly | Fitnes j| [Dstrava || |Delta =l

Ponofeny || Haror j | |
Dvojity  [Komedie =l ‘ | ” Jsita =] ‘
0K |

Rizeni karty
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Tento ovladaci prvek je zde pouzivan k pfesuniim z jedné stranky formuléfe na
druhou, jako listovani v kartotéce. Tento ovladaci prvek je vhodny zptisob
k prezentovani vSeho co je dostupné v uzivatelském formulafi nebo dialogu.

Nabidka/Seznam

Tento seznam je napliiovan pomoci array a jeho chovani je ¢astecné zavislé na
platform¢. Vybrany prvek je zobrazen v okné seznamu a proménna seznamu je
nastavena na ¢islo zobrazeného prvku. Hodnota zobrazeného prvku je pfesunuta
do prvku 0.

Text se seznamem

Text se seznamem je vzhledové podobny objektu Nabidka/seznam kromé toho,
7e politko zobrazujici prvek je dostupné a Ize do né&j zapisovat. Upravy

v dostupné oblasti se promitaji do prvku 0 ptfipojeného array. Proto je k ovladani
tohoto objektu potifeba testovat prvek 0 piipojeného array.

Hierarchicka nabidka
Hierarchicka nabidka je podobna Nabidce/seznam s tim rozdilem, ze je
hierarchicka. To znamend, Ze dovoluje zobrazeni vice trovni nabidky a ke
kazdému prvku muize existovat pfipojend podnabidka.

Obrazkovy seznam
Tento typ Nabidky/seznam je nabidkou obsahujici obrazky. K pouZiti tohoto

objektu musite pouZit obrazky a rovn€z musite ur¢it kolik fadek a sloupct
nabidky obsahuje. Cislo prvku, které bylo vybrano je vraceno pii vybéru prvku.
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Hierarchicky seznam

[Static Objects |[Editable Objects ||Contrals |[New Contrals |[Mew Menus & Lists | Heirarchial Lists

None Dotted Sunken
I+ California = I+ California = San Diego - |
- Missouri = Missouri San Francisco
[ Kansas City F Missouri
St. Louis = Mew York
[+ Buffalao =
Plain Raisen Double
= LCalifornia |~ | = LCalifornia |~ | Oakland -
Oakland = Oakland = San Diego |;
San Diego San Diego San Francisco =|
San Francisco = Missouri
= Missouri = Missouri kansas City
Kansas City | - |

Hierarchicky seznam je podobny Posuvné oblasti je vSak hierarchicky. Dovoli vam
zobrazit podseznamy piipojené ke kazdému zobrazenému prvku seznamu.
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4.4.  Strana pozadi

Kazdy formuléf obsahuje svou Stranu pozadi. VSe co vlozite na tuto stranku se objevi a
funguje na kazdé dalsi strance formulafe. Stejny efekt 1ze dosdhnout nékolikanasobnym
umisténim, vloZenim objektu na kazdou stranku formulafe. VSe co umistite na stranku
pozadi musite doopravdy chtit na kazdé¢ strance a funkce téchto objektii na Stran¢ pozadi
musi byt na kazdé strance formulare pozadovany.

Stranka pozadi je umisténa na strance cislo 0.
4.4.1. Vyzkouseni pozadavkl novych aktivnich objektt

Mnoho z novych objektll vyzaduje specialni zachdzeni. Pfedtim nez zacnete tyto objekty
pouzivat vyzkousejte si co pozaduji a jak jsou pouzivany.
Oteviete formular [zDialogy]FormObjects.
Ptesuiite se na Stranku pozadi tohoto formulare.
3. Oteviete dialog vlastnosti objektu pro objekt Rizeni karta.

Rizeni karta je schopné zobrazovat hodnoty obsazené v array, hierarchicky
seznam, ktery nema podseznamy nebo specialni seznam fetézct. Ovladani
jednotlivych stranek miize mit automatickou akci Jit na stranku.
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Wlastnozt objekbu

ol =mli| ﬁ]ﬁi%iai

= PROMENIE oo oo moes oo Froménnal—————m -
| Mazew: |azPageTitle
| Druh: [Dviadani karta ~1 |
| Bkee: [it na stranku -]
| Meudito
| I Autokontols pravapisu felawesin. '
| Dot

:'"SE-'Er-Iam EltliEk.tcl" ................................................................................................ T
' JEIvIéu:Iém’ kartal -] |

4. Pejdéte na stranku Rizeni v okné Vlastnosti objektu.

Stranka 40




Pokrocilé programovani ve 4D
Formulare a objekty formulait

Wlastnozti objekiu

#lol=lml lols &|zlel

e Rizenidatf :

VUDBIoV) seznam. Max. hodnota |
' PoZadowvani seznam tin. hodnota:

|<adng = i

Wylouceni seznam: Yichozi hodnota
iiédnﬁ ,ﬂ L pratit Fetézec...i
Zobrazit formulaf: *"i .
| Watupni filkr: -]
T amu:ul:qe e ﬂ
| iEIvIéu:Iém’ kartal __:j

5. Stisknéte tlacitko Upravit fetézec.

Tato specidlni oblast je pouzita pro vkladani textu ovladacich prvkl. Kdyz
dokoncite vkladani jednotlivych prvki, uvidite v Prostiedi navrhare nahled
vSech ovladacich prvk.
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Vychozi hodnoty ;

‘ gﬁ Wlozte vichozi hodnoty pro tento objekt ————————— |

Statické objeky =|
| |%ztupni oblast .
| |Ridici cbjekty ;
Mové ovladade
Mabidky a Seznamy
Hierarchicke seznanmy

Starno ]

6. Oteviete metodu databaze Pti spusteni.
Tato metoda ukazuje jiny zpiisob definovani fidicich prvki ovladani karty.

* Tento komentovany kod definuje ovladaci prvky karty.
" ARRAY STRING(31;asPageTitle;6)

* asPageTitle{1}:="Statické objeky"

" asPageTitle{2}:="Vstupni oblasti"

* asPageTitle {3}:="Ridici objekty"

" asPageTitle {4} :="Nov¢é ovladace"

" asPageTitle{5}:="Nabidky a seznamy"

* asPageTitle {6} :="Hierarchické seznamy"

ARRAY STRING(20;asSelectPage;3)
asSelectPage{1}:="Look & Feel"

asSelectPage{2}:="Fun Stuff"
asSelectPage{3}:="Drag & Drop"

7. Klepnéte na nabidku 0/6 a ptejdéte na stranku 4.
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8. Pokud je objekt Sit tlacitek umistén na pozadi, pfeneste si jej na poptedi.
Tento objekt se siti tlacitek je umistén vzdy na vrchu grafického obrazku.
Pouziva se k urceni na kterou cast obrazku uzivatel klepl..

9.

Poklepejte na objekt tlacitka na siti a oteviete dialogové okno definic objekta

Wlastnozt objekbu

Plul=lmlrl= =&z e]

-Praménna

Mazew: |bTlagitkaM aSit,
Diruh: Tlagitka na siti -]
Akce: Zadna akce ;l
Sloupce R Adky

|16:16

[ Autakontol = mrav o falaesy

IS stipne ezl

~Seznam objektd
|TIaEitka na sitil

=
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10.

11.

Tlacitka na siti jsou ¢islovana z levého horniho rohu doprava a dolii. V naSem
prikladu je sit’ 16 sloupcti a 16 fadek doli. Vrchni levé tlacitko navrati pii
klepnuti hodnotu 1.

Dalsi dvé ¢islice ur€uji horizontalni a vertikdlni mezery mezi prvky na siti.
Pokud zde pouzijete nenulovou hodnotu definujete tak bily ramecek kolem
kazdého tlacitka na siti.

Oteviete metodu objektu pro tlacitka na siti.
bTlacitkaNaSiti:=String(bTlacitkaNaSiti)

Nijak zvlastni kod, ale 1ze z n&j ziskat predstavu jak tlacitka na siti pracuji.

Ptesuiite se na stranku 5 formulare.

Text se seznamem je podobny Nabidce/seznam kromé toho, ze objekt
dovoluje pfijimat text zadavany z klavesnice. Text se seznamem se
inicializuje pomoci array. Jestlize uzivatel napiSe do objektu text naplnil tak
prvek 0 patfi¢ného array. JestliZze chcete, aby vstup provedeny uzivatelem byl
dostupny z ptipojené¢ho seznamu musite fidit programem prvek 0 pfipojeného
array.
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12. Vytvoite novou metodu projektu GEN ManageComboBox a napiste
nasledujici nebo importujte pomoci textového editoru.

If (False)
' Metoda: GEN_ManageComboBox(pointer;longint; {boolean; {string} })
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Ugel: Manages changes in the combo box array

<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True

<>fK Wilbur:=True
End if

* Definovat parametry
C_POINTER($1;$pArrayToCheck) * Ukazatel k array

C_LONGINT($2;$LDatalength) * Délka dat array
C_BOOLEAN($3;$fSortArray) ' Tridit vysledek (vychozy = True)
C_STRING(31;$4;$sListName) ' Nazev seznamu k obnoveni (vychozi = neni)

* Deklarace lokalnich promennych
C_LONGINT($LElementLocation) ' umisténi novych dat a array
C_LONGINT($LNewSizeOfArray)' Novavelikost array
C_LONGINT($LParameters) * Pocet parametri
C_STRING(15;$sValueEntered) * Hodnota vlozend uzivatelem

* Pritazeni parametri k mistnim proménnym
$pArrayToCheck:=$1
$LDatalength:=$2
$fSortArray:=True
$sListName:="" * Nastavit jako vychozi bez nazvu
$LParameters:= Count parameters
If ($LParameters > 2)
$fSortArray:=$3
If ($LParameters > 3)
$sListName:= $4
End if
End if

If (Form event = On Data Change) " Uzivatel zménil hodnotu textu se seznamem
$sValueEntered:=$pArrayToCheck->{0}
$LElementLocation:=Find in array($pArrayToCheck->;$sValueEntered)
If ($LElementLocation<=0)
$LNewSizeOfArray:=Size of array($pArrayToCheck->)+1 " Vzit platnou velikost
array plus jedna
ARRAY STRING($LDataLength ;$pArrayToCheck->;$LNewSizeOfArray) *
Zmenit veltikost array
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$pArrayToCheck->{$LNewSizeOfArray}:=$sValueEntered ° Pifadit novou
hodnotu k array

If ($fSortArray) * Otestoa tfidéni
SORT ARRAY($pArrayToCheck->) * Pietiidit array
End if

If (Length($sListName )>0) * Otestovat jestli seznam k obnoveni
ARRAY TO LIST($pArrayToCheck->;$sListName )
End if
End if
End if
* Konec metody

13. Oteviete metodu objektu pro text se seznamem cbCategory a piidejte
nasledujici kod:

If (False)
* Metoda: cbCategory
' Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Ugel: Ridit zmény v array text se seznamem

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

GEN_ManageComboBox(Self;15)
* Konec metody

14. Oteviete metodu objektu pro cbCategoryl a ptidejte nasledujici kod:

If (False)
' Metoda: cbCategoryl
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Ugel: Ridit zmény v array text se seznamem

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

GEN_ManageComboBox(Self;15;False)
* Konec metody
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15.

16.

17.

18.

Oteviete metodu objektu pro text se seznamem cbCategory? a piidejte
nasledujici kod:
If (False)
' Metoda: cbCategory?2
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur

" Datum: 3/17/97
* Ucel: Ridit zmény v array text se seznamem

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

GEN_ManageComboBox(Self;15;True;"Categories")
* Konec metody

Vrat'te se do procesu Vlastni nabidky a testujte chovani prvnich tii textt se
seznamem.

Prvni text se seznamem upravuje array piipojeny k seznamu a vlozené prvky
jsou tfidény. Druhy seznam netfidi prvky array. Posledni nejenom dovoluje
upravy a tfidi array, ale rovnéz uklada zmény do seznamu ve struktufe.

Vrat'te se do Prostiedi navrhare na stranku 5 formulare
[zDialogy]FormObjects.

Hierarchické nabidky a Hierarchické seznamy (stranka 6) jsou dvéma riznymi
zpusoby zobrazeni seznamd, kde prvky seznamu maji ¢i nemaji podnabidky
nebo podseznamy piipojené ke kazdému prvku. Témito seznamy se budeme
do vétsich podrobnosti zabyvat pozdéji v tomto kurzu.

Poklepejte na obrazkovy seznam a oteviete dialog definic objektt.

Obrazkovy seznam je nabidka, kterd zobrazuje dvoudimenzionalni array
obrazkl. Koncept je velice podobny tlacitkiim na siti kromé toho, ze grafika je
skutecné soucasti nabidky a neni pouze obrazkem pod objektem.
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Ylastnost objektu

dlol=lmlo | 2|22 0]

i"PrDménné' ........................................................................................................ :

- M azew: ;pmMyPictureMenu

Diruhy: | Obrézkovi seznam -]

| Akce: |£4dn4 akce -]

- Sloup:F adk Obrhiez v ez Fiizn .

- [1E:1E:20101.0:0

Al ) e e relEvESy..
) et HaEsit..

!::f':g';'z'.'rl;;'l.'ll;",':;E,'i',;gt'a::'.'.'.:.'.'.':::::'_f.'.'.".'.':::.'.'.'_'.'.:::.'.'.'.'_'.':.'.'f.'_':.'.'.'.'.._......_':.'.'.'.'.'.'.'.'.........._.-::'.'..'.'_'.'.;;

| [Variahle73 =l |

Op¢ét v definici vidime, Ze musime urcit pocet sloupcii a fadek a rovnéz
mezery v hMargin & vMargin.

Zde vsak tieti polozkou je odkaz na grafiku pouZzitou v obrazkovém seznamu.
Jsou tfi zptsoby jak definovat grafiku pro obrazkovy seznam.

Grafika je proménnd. Jednoduse pouzijte ndzev proménné jako tieti parametr.

Grafika je zdroj PICT umistény v souboru zdroji (.res) bud’ na urovni vasi
struktury nebo v samotné 4D. K odkazu na tento typ grafiky umistény ve
zdroji PICT ID# musite pouzit Cislo zdroje PICT. Toto Cislo zdroje musi byt
uvedeno dvojteckou. V nasem ptikladu pouzivame PICT 20101 proto je nas
tteti parametr ,,:20101%.

Grafika je obrazek typu PICT umistény v knihovné obrazki (vice pozdéji)
Abychom mohli pouzit grafiku umisténou v knihovné obrazkti musime opét
pouzit ¢islo odkazu na obrazek v knihovné plus 65536. Tento odkaz musi byt
rovnéz uveden ,,:“ (obrazek s ¢islem 1 z knihovny obrazkl odkazujeme
»»:05537%).




Pokrocilé programovani ve 4D
Formulare a objekty formulait

4.5.  Styly

Editor stylii vim umozni nastavit riizné vlastnosti pisma — pismo, velikost pisma a styl —
a rovnéz tuto celou sadu stylu pojmenovat. Styly mohou byt pak pouzity k uréeni
vlastnosti pisma pro jednotlivé objekty na strance Styly v navrhati formuldii nebo na
strance Pisma v okn¢ definic objekti.

Kazdy pojmenovany styl obsahuje oddélenou sadu vlastnosti pisma pro kazdou ze tii
platforem podporovanych 4™ Dimension. Napf. platforma Macintosh miize pouZivat
pismo Geneva CE zatimco Windows 95 a Windows NT mohou pouZzivat pismo MS Sans
Serif. RovnéZ je pro tyto platformy mozné pouzit rozdilnou velikost pisma.

Diirazné vam doporucujeme, aby jste vzdy kdyz vytvarite databazi pro pouziti na riznych
platformach pouzivali a pfifazovali styly ke kazdému textovému ¢i ¢iselnému objektu ve

vSech formulafich.

4.5.1. Vyzkouseni styla.

1. Klepnéte na nektery aktivni objekt na strance 5 formulafe.

Vsimnéte si jak se dialog vlastnosti objektii pfepne na novy objekt.

2. Ptejdéte na stranku Pismo v dialogu.
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Wlastnozti objekiu

dlul= | ==&z e|

E.-'lllll'lastnl:lsti I:li.EmEI ................................................................................................ :
Pizmo: M5 Sans Sent
Vel pizma |14 bods =] |

' Seznam syl iStandard _:_j Upravit... ;

Styl: WV Momélhi [ Ao ;
: [ Tuéné [ Podiriéené
[~ Obrzovée [T Stinované

: e
| whnt |

| Zarovnani: i

| |

:"SE-'EFIEFI'I Ell:liE-'ktf-l .............................................................................................. Ly

...................................................................................................

3. Klepnéte na tlacitko Upravit... v fadce Styly.
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o0 |

‘ % ;--SEznam St_l,lm' .......................................................................................................... |
B|:ippearance | abel 1—

Drefault : '

Fage Title Moy 5

Standard .

T ab Controls Wumazat

- | Duplikoeat

Flatné nastaveni stylu

.Man: 05 : Genewa 9, Tucneé
Wwindows HT 3.51 : M5 Sans Sernif 10, Tucné
Windows 95 : M5 Sans Senf 12, Tugne

~Mastaveni stylu -
Platforma: [windows 95 =]
Pisma:  [M5 SansSeif ] Vel pisma [12bodd =] |
| Shyl: [ Mormalni [ At [ Obrysové
v Tuéné [ PodirZené [ Stinowvané
Zpet i Stormo i k.

4. Klepnéte na tlacitko OK.
5. Klepnéte se stisknutym Shift a vyberte tak vSechny objekty.
6. Zmeénte styl na Tab Controls.

Poznamka: Najednou miiZete vybrat vice objektli a zménit soucasné vlastnosti téchto
objektl najednou.
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5.

Zaciname s hierarchickymi seznamy

Jedna z véci, které je dobré si uvédomovat, ze 4D byla pouzita k vytvoreni vétSiny
formulara, které miizete vidét v samotné 4D. Nejvétsi vyjimkou je okno ladéni.
Podivejme se tedy na okno pitizkumniku, ktery byl vytvoten ve 4D. Jak toto provést ?

B| Prizkumnik

H Tabulky = | FormuIéFei = Metodyi E Konstantyi K= F'Fl'kaz_l,l; bm Seznamya

A v v v v

Obecnélnformace

PoloZkyF aktury
Produkty
Zakaznici
zDialogy
zHTML_BEloky
zJavaScripty
zMavracenalCisla
zSekvence

z5truktura

zUZivatelé

5! Nahled

' Komentare

I[=] B3

Mowp i

CisloFaktury

IDZ3kaznika

DatumFaktury

CelkemFaktura

Flaceno

ZplsobPlatby

Daturmliybiofani

Caslvtofani

Daturmipraveni

GasUpraveni

V posledni kapitole jsme hovofili o ovladani karty a vidéli jsme, jak vytvoiit toto
ovladani pomoci array. Toto vySe ma text a obrazky. Je to array obrazku a array textu

v kombinaci ? Ne tak uplné. Podivejme se blize na okno prizkumnika. Je zde rovnéz
seznam tabulek, metod a dalsi co je potfeba. Koncepce hierarchickych seznami je

k pochopeni jednoduché. Je zde text a obrazek, jako ovladaci prvek k rozsiteni a zizeni
seznamu. Pov§Simnéme si obdoby ovladaciho obrazku a textu v hierarchickém seznamu a
obréazku a textu v jednom prvku ovladani karty. Obdoba zde je, ve skute¢nosti jsou to
véci o stejné podstate, oba objekty jsou hierarchické seznamy textu s ptifazenymi
obrazky ke kazdému prvku seznamu. Jsou zde pouze dv¢ odliSnosti. Ovladani karty nema
podseznamy a grafickd reprezentace zobrazeni je jina.
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5.1.  Obrazky v hierarchickych seznamech
Obrazky pouzivané v hierarchickém seznamu mohou mit piivod ze tiech zdrojt :
* 'cicn' zdroje piivodem z MacOS
* 65536 + 'PICT' zdroj z indexovaného souboru zdrojti z MacOS
* 131072 + ¢islo odkazu z knihovny obrazki
'cicn' nabizi vyhodu pro automaticky vybér ze zdroji barevnych a ¢ernobilych s patficnou

maskou pro zobrazeni. Je vSak nutno mit zkuSenosti s programy umoziujicimi tento typ
zdroju vytvaret (ResEdit (Mac). Rebrocerer (Mac,Win).

@F:'I.aci mac'Mac\Tools'Ribrorcerer'ResourcesTest'\Resources.Res EEE

-RBesources in Database ——— —Informations on Besource

Rezource Type ilch:n

------ Rezource ID i 168

Rezource Hame Er‘u: Qink,

------ 1570 Default
------ 165 RezCheck Werify
------ 166 RezCheck Repair
------ 167 Qink.

—~Resource content

168 no Oink

icl4
ICON

RMAP @
TMPL
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Dalsi dvé moznosti jsou vhodné i pro zacatecniky. Je nutno si pamatovat, ze zdroje musi
mit ¢islo vétsi nez 15000. Pti nizsich Cislech by jste mohli presmérovat zdroje ze samotné
4D nebo systému MacOS.

5.1.1. Pravidla pro zobrazeni prvki karty s obrazky.

Jestlize je okno dost Siroké budou zobrazemy popisky i obrazky. Jestlize se okno z(zi
mohou byt zobrazeny v fad¢ jen obrazy, pokud se nevejdou ani ty budou zobrazeny
pouze zéalozky. Dirazné vam doporucujeme, vyhnout se takovémuto typu zobrazeni
(moZnosti zGzeni okna), protozZe je pro uzivatele nepfijatelné.

1. Experimentujte s pravidly zobrazeni, pomoci okna priizkumnika.
5.1.2. Znedostupnéni zalozky.
Vytvoreni vzhledu zaloZky tak, aby tato indikovala, Ze dana stranka je nedostupna pro
uzivatele, je jednoduché. V tomto ptipad¢ pouze nastavite vlastnost polozky
hierarchického seznamu, ptipijené¢ho k ovladani karta, jako nedostupné, tj. False.

5.2.  Ptikazy hierarchickych seznamii

Bdeme pouzivat n€kolik ptikazii z ovladani hierarchickych seznamt pro nas ukol vytvorit
ovladani karty.

5.2.1. New list -> ListRef

Ptikaz New list vytvoii v paméti novy hierarchicky seznam a vrati jeho jedinec¢né Cislo
odkazu.

Upozornéni : Hierarchicky seznam je vzdy obsazen pouze v paméti. Kdyz skoncite
s uzivanim hierarchického seznamu pouzijte piikaz CLEAR LIST. Timto ptikazem

uvolnite pamét’ zabranou jiz nepotfebnym hierarchickym seznamem.

5.2.2. APPEND TO LIST (list; poloZzkaText; PolozkaRef{; podlist{; rozsit} })

Parametr Typ Popis

list ListRef ¢islo odkazu na seznam

polozkaText fetézec Text nové polozky seznamu (max. 31 znak)
PolozkaRef cislo Jedine¢né cCislo odkazu na polozku

podlist ListRef Mozny hierarchicky podseznam pro novou polozku
rozsit logické Indikuje, zda seznam bude rozsiten ¢i zavien
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Piikaz APPEND TO LIST ptid4 novou polozku do hierarchického seznamu, na né&jz jste
se odkézali jeho Cislem.

Predavate text polozky. MiiZete pfedat textovy vyraz do 31 znakd, jestlize predate vice,
text bude ofiznut.

Predavate Cislo odkazu na polozku. I kdyz by toto ¢islo mélo byt jedinecné, pokud
chcete aby fungovalu, ve skute¢nosti mizete piedat libovolné Cislo.

Jestlize chcete, aby tato polozka méla potomky, t.j dalsi navazany seznam, predejte
platné Cislo odkazu na tento seznam, ktery se zde takto stane podseznamem a vrozsit
parametru ptiznak, zda tento seznam bude rozsifen, nebo zizen.

Ptedavané Cislo odkazu musi byt odkazem na existujici seznam. Tento muze byt prazdny,
obsahovat jednouroviiovy seznam, nebo miiZze sdm byt seznam s podseznamy. Jestlize

k nové polozce nechcete prifadit podseznam, tento parametr vynechejte, nebo predejte 0.
Jestlize predate podlist a vynechate parametr rozsit bude vychozi zobrazeni nerozsifené.

5.2.3. SET LIST ITEM PROPERTIES (list; polozkaref; dostup; styl; ikona)

Zména vzhledu polozky seznamu a pfidani obrazku se provede ptikazem SET LIST
ITEM PROPERTIES. Je jednodussi provést tak okamzité po ptidani nové polozky
seznamu, protoze na prave pridanou polozku se odkdzeme nejjednoduse;ji.

Parametr Typ Popis

list ListRef ¢islo odkazu na seznam

polozkaref  Cislo ¢. odkazu na polozku nebo 0, posledni ptidanou do
seznamu

dostup logické TRUE = dostupné, FALSE = nedostupné

styl ¢islo styl pisma polozky

ikona Cislo 'cicn' zdroj

65536 + 'PICT' zdroj
131072 + ¢islo obrazku v knihovné

5.2.4. Selected list item (list) -> Cislo
Ptikaz vrati pozici vybrané polozky seznamu v seznamu, jehoz ¢islo jsme piedali.

Budete pouzivat tento piikaz na seznam zobrazeny ve formulafi k urceni, ktera polozka
byla uzivatelem vybréna.
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Jestize seznam ma podseznamy, pouzijte tento pfikaz na hlavni seznam (ten, kery je
skutecn¢ uveden ve formulafi) a ne na néktery podseznam. Pozice je vyjadiena relativné
k vrchu seznamu a do uvahy se berou viditelné polozky podseznamti.

5.2.5. CLEARLIST (list{; *})

Parametr Typ Popis
list ListRef ¢islo odkazu na seznam
* Je-li uvedena, podseznamy jsou rovnéz mazany

Ptikaz CLEAR LIST vymaze seznam, jehoz odkaz byl pfedan.

Obvykle budete ptredavat i1 volitelny parametr * tak, aby byly vymazany i vSechny
podseznamy, pfifazené seznamu.

5.2.6. Isalist (list) -> logické

Parametr Typ Popis
list ListRef ¢islo odkazu na seznam
Vysledek funkce Logické zda je seznam prave platny hierarchicky seznam

Vytvateni hierarchickych seznami je z hlediska paméti nebezpecna véc. Jestize se
chystate vytvofit hierarchicky seznam, musite mit jistotu, Ze jste pro piedchozi vyskyt
tohoto seznamu pouzili CLEAR LIST, nez znovu pouzijete New List. Jestlize to
neprovedete mizete se octnout v problémech s paméti. Na druhou stranu, pokud se
snazite pouzit CLEAR LIST na neexistujici seznam, zptsobite krach aplikace dokonce 1
v kompilované verzi.

Problémtim se vyhnete pouzijete-li CLEAR LIST vzdy pted New list a vzdy pfed CLER
LIST pozijete Is a List.

If (Is a list( MyList))
CLEAR LIST(MyList)
End if

5.3.  Hierarchické seznamy a pamét’

Abyste dobte rozuméli co se déjr se seznamy a paméti budeme diskutovat nékolik
moznosti v Pascalu a C.

M¢jme nasledujici kod

myhandle:=New handle (10000);
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Tento kod nalezne misto v paméti a nastavi novy referenci na tento pamétovy blok.
Handle je odkazovan ptes ukazatel v sekci hlavnich ukazatelti pméti, takze se vytvori dvé
urovné odkazii na pamétovy blok. Aby byl tento objekt (blok) vzdy dostupny oznaci
ptikaz New handle tuto ¢ast paméti jako uzamcenou a tato ¢ast nemize byt premisténa,
kdez je pamét’ pfesouvana manazerem pameti.

Jestlize to mizeme provést jednou, pro¢ ne dvakrat?

myhandle:=New handle (10000);
myhandle:=New handle (10000);

Vysledek téchto krokti je, Ze 1 druhé ¢ast paméti je uzamcena pomoci pirikazu New
handle. Pivodni blok paméti ziistava uzamcen a vSechny odkazy na tuto ¢ast paméti jsou
ztraceny. Tento problém vyusti v nedostatek paméti, a je-1i takovato ¢ast programu
volana stale znovu program na nedostatek paméti zkrachuje.

Pted novym pouzitim odkazu handle musime uvolnit handle, aby pamét’ byla odemcena a
uvolnéna pro nové pouziti, nebo premisténi.

myhandle:=New handle (10000);
Dispose handle(myhandle );
myhandle = New handle (10000);

Pokracujme vytvotenim jiného handle duplikovanim odkazu na ptivodni handle.

myhandle:=New handle (10000);
Dispose handle(myhandle );
myhandle:=New handle (10000);
myhandle2:=myhandle ;
Dispose handle(myhandle );
Dispose handle(myhandle2);

Jestlize musime uvolnit handle co je Spatného na poslednim fadku kodu ? Jestlize jste si
odpovedéli, ze pamét’ byla jiz vyc€iSténa mate pravdu. Nemlzeme dvakrat odemknout
tentyz blok paméti.

Co ma vSechno toto spolecné s hierarchickymi seznamy? Hierarchické seznamy jsou
takové odkazy (handle) na pamét'ové bloky. Nyni poprvé ve 4D timto zplisobem miZzete
vytvofit vlastni nedostatek paméti. Nevolejte v tomto ptipadé¢ ACI technickou podporu,
aby jste ohlasili chybu 4D, i kdyzZ si budete absolutné jisti tato chyba nebude nase!

Nasledujici kod vytvari vsechny vysSe zminéné problémy:

hlCustomerTabs:=New list
hlCustomerTabs:=New list
hiCustomerTabs2:=hlCustomerTabs
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CLEAR LIST(hlCustomerTabs )
CLEAR LIST(hlCustomerTabs 2)

Ackoliv si jste zcela jisti, Ze seznam neexistuje, méli by jste vzdy provéfit, Ze to co se
snazite pfifadit k seznamu neni jiz seznam a vzdy kontrolovat, Ze to co chcete mazat je
stale seznam.

Vytvoteni seznamu by mé¢lo byt napsano nasledovné:

If(Is a list(hlCustomerTabs ))
CLEAR LIST(hlCustomerTabs )

End if

hlCustomerTabs:=New list

Vymazani seznamu by mélo vypadat nasledovné:
If(Is a list(hlCustomerTabs ))

CLEAR LIST(hlCustomerTabs )
End if

Poznamka: Ptikaz Is a list zkrachuje 4D jestlize polozka, kterou pouZijete ke kontrole
nebyla nikdy uzita (neni definovana). Proto na pocatku procesu zahrinte néasledujici kod:

C_LONGINT(hlCustomerTabs )
hlCustomerTabs :=0;

5.4. Konstanty

4D V6 ma Cast, kterd se nazyva konstanty. Konstanty jsou rezervovana slova, ktera
zastupuji urcité vlastni neménné ¢iselné hodnoty ve 4D. KdyZ jsou pouZita v kodu
zobrazi se podtrzeng.

Ptiklad:
Blue " valueis 6 Black * value is 15
4D Client " value is 4 Carriage return *value is 13

Konstanty miizete pouzit namisto ¢iselnych hodnot, tak aby jste vytvofili Citelnéjsi kod.
5.5. Vytvoieni ovladani karty s obrazky

Nyni je ¢as kombinovat vySe zminéné tak, abychom vytvofili pro uzivatel piijemné;jsi
rozhrani. Vytvofili jsme pro vas ur€ité zdroje 'cicn' :

Customer data = 15001
Invoices = 15002
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Poznamka: Chystame se vlozit zdroje pomoci ResEdit nebo jinym nastrojem
umoziujicim zachazet se zdroji. Je to jediny zpisob jak vyplnit tuto tlohu.

5.5.1. Vytvofeni ovladani karty s obrazky.

1. Predtim nez spustite databazi ACI Video, vloZte zdroje CICN a dalsi zdroje
pomoci zvlastniho programu umoznujicicho zachéazet se zdroji do souboru
struktury.

Spust’te databazi ACI Video.

3. Vytvoite novou metodu projektu CUSTOMER Initialize nasledujicim
zpuisobem nebo importujte pomoci textového editoru.

If (False)
* Metoda: CUSTOMER Initialize
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Inicializuje polozky potiebné v procesu Zakaznici

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

hlCustomerTabs:=New list * Je to novy proces tak vytvor seznam
APPEND TO LIST(hlCustomerTabs;"Customer Data";1)
SET LIST ITEM PROPERTIES(hlCustomerTabs;0;True;Plain;15001)
APPEND TO LIST(hlCustomerTabs;"Invoices";2)
SET LIST ITEM PROPERTIES(hlCustomerTabs;0;True;Plain;15002)

* Konec metody

4. Upravte metodu projektu P_Customers nésledujicim zptisobem:

U CUSTOMER Initialize

INITIALIZE Process(->[Zakaznici])
LOCK Tables2ReadWrite (pTable)

GEN_ModifySelection

If (Is a list(hICustomerTabs))
CLEAR LIST(hlCustomerTabs)

End if

“Konec metody

OoOono
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5. Oteviete formulaf [Zakaznici]Vstupni.
Piejdéte na Stranku pozadi formuléie (Stranka 0).

7. Poklepejte na objekt Rizeni karta hlICustomerTabs . (Poznamka: za¢ina
HL jako hierarchical list)

8. Piejdéte na stranku Rizeni dat.

9. Vymazte vSechny vychozi hodnoty pod tlacitkem Upravit fetézec.

10. Piejdéte do Prostiedi uzivatele a otestujte zmény.

@ Zakamici

@ Customer Data ;@Invoicesi

ID Z3kaznika ﬁ'ﬁi‘“‘w [~ Wypnuté zvétieni pismen  Datum wytvofeni wﬂ
Firma Cas vytvofeni m
Jméno W Mistni i D atum upraveni m
Pfijmeni |Simenzen Cas upraveni m
Adresa |26736 Copley Rd
Masto [Nanaka
St [Hr
PsC [ee7az
Telefon W

v Dilezity

9 i g 9

p| B x| S
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5.6.  Predvybrana zélozka ovladani karty

Po kratkém experimentovani s Rizenim karta objevite, e pii prechodech ze stranky na
stranku pomoci piikazi je dllezité nastavovat v Ovladani karta spravnou zalozku podle
zobrazované stranky formulafe. Zajistit spravné vybrani zalozky lze v metod¢ formulare
piedtim nez se zaznam objevi na obrazovce.

5.6.1. SELECT LIST ITEM (list; PolozkaPozice)

Parametr Typ Popis
list ListRef Cislo odkazu na seznam
PolozkaPozice Cislo Pozice polozky v rozsifeném seznamu

Piikaz SELECT LIST ITEM vybere polozku jejiz pozici pfedame v parametru
PolozkaPozice v seznamu jehoz Cislo jsme piedali.

Parametr PolozkaPozice je pozice vztazend k sou¢asnému stavu rozsifeni/ziizeni seznamu
a jeho podseznamu. Toto €islo je hodnota mezi 1 a hodnotou navracenou piikazem Count

list items jez vyjadfuje pocet viditelnych polozek seznamu. Jestlize ptfedate hodnotu vné
tohoto rozsahu, bude vybrana prvni polozka.

5.6.2. Current form page -> Longint

Funkce Current form page navrati ¢islo stranky formulare, kterd je pravé zobrazovana.
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5.6.3. Udrzovéni synchronizace objektu Rizeni karta.

1. Upravte metodu formulare [Zakaznici]Vstupni nasledujicim zptisobem:

If (False)
' Metoda formulafre.: Input
' Kurz programovani ACI University
* Datum: 1/15/97
* By: Jim Steinman

* "Purpose: Causes the [Faktury] to be loaded
<>f Version6x10:=True

g <>f Version6x30:=True
<>fJ Steinman:=True

O * Upraveno: 3/17/97
O * Ovladaci karta synchronizovana s aktualni zobrazenou stranou
O <>fK_ Wilbur:=True
End if
$FormEvent:=Form event
Case of
$ ($FormEvent = On Load)
If (pTable = (->[Faktury])) * Pfichazi z tabulky faktury z tlacitka Upravit zakaznika
SET VISIBLE(*; INVOICEButton@); False) * Nelze provadét funkce na faktury
SET WINDOW TITLE("Modifying "+[Zéakaznici]Firma)
Else
WIN_InputWindowTitle
End if
If (Record number([Zakaznici]) = -3)
[Zakaznici]FirmalD:=String( LNextSequence ("CustomerID"))
GEN_TimeStamp (->[Zakaznici]DatumVytvoieni;->[Zakaznici]CasVytvoreni)
End if
g SELECT LIST ITEM (hlCustomerTabs;Current form page)

ckCapatilizeOff :=0

End case
‘Konec metody

2. Piepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a otestujte zda je ovladani karta
synchronizovano s tlacitky pfepinani stranek.
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5.7.  Pouziti hierarchickych seznamt v fizeni karty pro vztazené tabulky.

Hierarchické seznamy maji dalsi rys, ktery musite peclivé sledovat. Nemuzete zobrazit
tentyz hierarchicky seznam na vice nez jednom formulafi souc¢asné. Hierarchické
seznamy maji vestavény rys, ktery pomaha zobrazit seznam ve spravném rozsifeném
stavu. Jestlize zobrazite piesné tentyz hierarchicky seznam na dvou stejnych formularich
a uzivatel zméni vzhled jednoho ze seznamt, druhé zobrazeni seznamu zptlisobi, ze 4D
zkrachuje. V prostfedi vice procesi na jednom stroji je proto nezbytné zobrazit seznam
na kazdém formuléfi jako oddéleny. Jestlize pfechazime na formulaf ze vztazené tabulky
tj. z faktury chceme upravit vztazeny zdznam zékaznika, potfebujeme odliSnou verzi
hierarchického seznamu pro proces faktury. Pravdépodobnost, ze budeme tento seznam
potiebovat je mala takZe jej mizZzeme vytvofit a okamzit€ vymazat po konci pouZzivani
formulafe zakaznikl ze vstupniho formuléie faktury.

5.7.1. Pouziti hierarchickych seznamti odlisnych podle pouzitého formuléte

1. Oteviete formular [Faktury];"Vstupni".

2. Nahrad’te metodu objektu bModify importem z textového souboru nebo
napiste nésledujici:

If (False)
' Metoda objektu: bModify [Faktury]; "Vstupni"
' Kurz programovani ACI University
* Created By: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ucel: Dovoli upravit zaznam [Zakaznici]

<>f Version6x00 :=True
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f Version6x30 :=True
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/16/97
<>fK Wilbur :=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True

" Upraveno: 3/17/97
<>fK_ Wilbur :=True

End if

C_LONGINT ($LTableState)
$LTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[Zakaznici]; True)

If ($LTableState # -1)
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CUSTOMER Initialize * Vytvoii hierarchicky seznam
MODIFY RECORD ([Zakaznici];*)
LOCK_Set2ReadOnly (->[Zakaznici]; $LTableState)

If (Is a list(hICustomerTabs)) ' Vymaze seznam
CLEAR LIST(hlCustomerTabs)
End if
End if

WIN_InputWindowTitle

* Konec metody

3. Piepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a otestujte, ze jsou ve formulafi
dostupném z faktury obrazky.

5.8.  Pouziti hierarchickych seznami vytvofenych v Editoru seznamti

seznamt, feknéme si néco 1 o jednodussim zpisobu vytvoreni.
5.8.1. Load list (NazevSeznamu) -> ListRef

Do ptikazu Load list pfeddvame nézev seznamu vytvoifeného pomoci Editoru seznami

v Prostfedi navrhare a funkce navrati ¢islo odkazu na seznam podobné jako ptikaz New
list. Tento seznam bude mit vSechny vlastnosti nastavené v Editoru seznami takze tim
vylou¢ime témét vSechno programovani, které jsme provadéli vyse.

5.8.2. Uprava kodu k pouziti v seznamu vytvoreného editorem

1. V Prosttedi navrhate oteviete Editor seznamu a vytvoite novy seznam
nazvany CustomerTabs.

. Vytvoite polozky seznamu Data zdkaznika a Faktury.
3. Polozcce Data zakaznika ptifad’te ID ikony 15001.
4. Do cisla ID ref. ptifad’te ¢islo 1.
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|=i| Editor seznami [_ (O]
Seznam seznamdl Platny seznam
Diata zdkaznika =]
znik: Faktury
K.ategorie
=
~Flatna polozka
=l 1D ikany: I i] = | braeek
~Platni seznarm
1D ref.: | 0 1= Tuche
Min widka: I i} = iditela N s
Prigat |  vimazat | | | Pridat | Pridetpotomid  vomeest | THGE |

5. Do polozky Faktury ptifad’te do ID ikony 15002.
Do ¢isla ID ref. Ptitad’te 2.
7. Upravte metodu CUSTOMER Initialize nasledujicim zplisobem:

If (False)
' Metoda: CUSTOMER Initialize
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
" Datum: 3/17/97

* Ugel: Inicializuje polozky potiebné pro proces zakaznika

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If (False)

" Toto je zpusob jak vytvofit ovladani programem.
hlCustomerTabs:=New list * Je to novy proces pak vytvor seznam.
APPEND TO LIST(hICustomerTabs;"Data zakaznika";1)

SET LIST ITEM PROPERTIES(hlCustomerTabs;0;True;Plain;15001)

APPEND TO LIST(hICustomerTabs;"Faktury";2)

SET LIST ITEM PROPERTIES(hlCustomerTabs;0;True;Plain;15002)
End if

* Toto je zptisob vyuziti Editoru seznamd.
hlCustomerTabs:=Load list ("Karta zakaznika")  ° Je to novy proces pak vytvor

OO Oooooogono

seznam
* Konec metody
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5.9.  Znepiistupnéni zalozky pouzivajici Hierarchicky seznam

Nema smysl pfechdzet na druhou stranku vstupniho formulafe zakaznik, jestlize
pfichazime ze vstupniho formulafe faktury. Druhd stranka formuléfe zdkazniki v tomto
ptipadé zobrazuje prazdny podformuléf, ktery nemiize zobrazit faktury zdkaznika.

Reseni: Je jim zneptistupnéni zalozky tak, aby uZivatel nemohl na tuto zalozku klepnout.
Vlastnost dostupu je vSe co potifebujeme nastavit v hierarchickém seznamu. Jestlize ji
nastavime na True, na zalozku piijde klepnout a jestlize na False zalozka bude
znepfistupnéna.

5.9.1. Znepftistupnéni zalozky

1. Upravte metodu formulare [Zakaznici]Vstupni nasledovné:

If (False)
' Metoda formulafe.: Vstupni
' Kurz programovani ACI University
* Datum: 1/15/97
' Autor: Jim Steinman

‘Uéel: Umoznit nadist [Faktury]

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x30:=True
<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 3/17/97
* karty zobrazit synchonizované podle stranek formulafe
<>fK_Wilbur:=True

End if
$FormEvent:=Form event

Case of
$ ($FormEvent = On Load)

If (pTable = (->[Faktury])) * Prichazi z tlacitka Upravit zakaznika
SET VISIBLE(*; INVOICEButton@; False) ' Nemuze d¢lat funkce na faktuie
SET WINDOW TITLE("Upravovani "+[Zéakaznici]Firma)

O SET LIST ITEM PROPERTIES(hlCustomerTabs;2;False;Plain;15002)

Else

WIN_InputWindowTitle

End if
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6. Vlastnosti formulaie

Okno vlastnosti formulafe vam dovoli nastavit riizné aspekty pouziti formulaie.

6.1. Obecné

Viastnosti formulare I

Ubecna ! Udéln:u&til toZnoszt zmeén velikn&tii Népwédai

~HRozhrani - = A,
M &zey: |/ stupni
Rozhrani poditade; Zdédit z databize =]
Typ formuléie: 2 adné =]

I Titul okna: | |

) - - - - Far 0
Frirazeng zahlavi nabidek

o A At aviiatid ek

~Priztup a wlastnil ——

Priztup: i‘afﬁec:hn_l,l skupiny =]
Wlastnik: [¥Eechny skupiny =]
Stormo i Ok,

Z tohoto okna muzete pojmenovat formulaf, pfifadit vzhled, zadat ve formuléfi vychozi
titulek okna, ptifadit zdhlavi nabidky a ur¢it skupiny pro ptistup k tomuto formulafi.

To co nds nyni zajima jsou moznosti zmén velikosti zobrazeni a zmén velikosti
uzivatelem.
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Viastnosti formulare I

I:Ibecnéi Udalosti  MoZnost zmen wvelik ozt !Népwé.ja!

r‘-.{lih:hn:nzi velikost okna
i Welikost dle:

Sifka: i BO5 Yiska: i 335

~MoZnosh zmény velikosh — (e

[ Zména mozna

! | e sirlka
binirn. itk.a: i 0

b aximn. #irka: 32767

[ Eevra vishs
b irirn. ik a: ! 1]
b i, wnizka: I 327RT

Stormo ! (1]

6.2. Moznosti zmén velikosti

Pfi zobrazovani vstupniho formuléfe ve vlastni aplikaci, budete obvykle otevirat formular
s pomoci funkce Open window. Open window vam dovoli urcit koordinaty rohti okna a
rovnéz typ okna. Jestlize nepouzijete Zadné moznosti zmény velikosti, bude schopnost
uzivatele ménit velikost okna zavisld na typu zvoleného okna. Typ okna je urcen jako
parametr v ptikaze Open window. MoZnosti urceni velikosti a zmén velikosti dostupné

v okn¢ Vlastnosti formulate, vam daji vétsi moznost fizeni velikosti okna a jeho moznosti
zmén pii zobrazeni.

6.3.  Vychozi velikost okna
Vychozi velikost okna vdm umozni fidit pocatecni velikost okna. Vas vybér je mozny

z nasledujicich variant:
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«  Automaticky velikost: velikost je vypogitana 4™ Dimension v zavislosti na
velikosti v§ech objektii zobrazovanych na formuléfi.

* Nastavit velikost: velikost je zavisla na dalSich moZnostech, které zadate bud’
zadate Cisla pevné vysky a $itky nebo zadate vychozi velikost a moznosti
zmény formulaf od do v parametrech vysky i Sitky.

«  Velikost zavisla na vybraném objektu: v tomto piipadé pouzije 4™ Dimension
nejmensi velikost nezbytnou k zobrazeni vybraného objektu. Napf. jestlize
vyberete objekt, ktery je umistén ve spodnim pravém rohu zobrazované
oblasti, 4™ Dimension otevie okno veliké pouze tak, aby byl tento objekt do
okna zahrnut. Tuto moznost vybirejte tehdy jestlize chcete umistit nékteré
aktivni objekty do oblasti mimo obrazovku (tzn. vné otevien¢ho okna). Tyto
objekty pak nebudou mit vliv na velikost otevieného okna.

Kdyz vyberete Automatickou velikost nebo velikost zaloZenou na vybraném objektu
muzete ur¢it horizontalni a vertikdlni §itku zmény. V tomto ptipadé¢ mizete urcit Sitku (v
bodech), ktera definuje oblast hranice tak, Ze okraje objektu na pravém spodnim rohu
formuléfe nejsou uvolnény proti okraji okna.

6.4.  Funkce Open window

Funkce Open window navraci nyni ¢islo odkazu na okno. To co je pii této syntaxi
dilezité je, Ze nyni mizete pouzit vychozi velikost okna k otevieni okna, které pouziva
velikost vaseho formulafte k uréeni své velikosti.

Prvnim krokem je pouziti piikazu INPUT FORM s volitelnym parametrem hvézdicka.
Takto pouzity ptikaz instruuje dalsi volani funkce Open window, aby pouzila vychozi
velikost ur€eného formuléte jestlize budou pro volani pouzity rovnéZ spravné parametry,
které instruuji 4D, aby pouzila velikost formuléte.

Priklad:
INPUT FORM([myTable];"myForm";*)
$LWindowID:=Open window(50;50;-1;-1;0) * Je potieba pouze urcit vrchni levy roh.
DIALOG([myTable];"myForm")
CLOSE WINDOW

Poznamka: Nezapomeiite znovu pfifadit pomoci piikazu INPUT FORM spravny vstupni
formulaf, jestlize pro velikost okna pouZivate néjaky jiny formulaf nez normalni vstupni

formular.

6.4.1. Vyzkouseni pouziti vychozich velikosti dle formulare

1. Vyzkousejte metodu projektu GEN_ ModifySelection.
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2. Vyzkousejte metodu projektu WIN LNewWindow.
3. Piejdéte do Prostiedi uzivatele a vyzkousSejte jejich chovani.

6.5. Formulafe s moZznou zménou velikosti

Moznost zmén velikosti ve Vlastnostech formulafe vam dovoli pouZit okna, u kterych lze
ménit velikost akci uzivatele a dovoli vam nastavit minimalni a maximalni dovolené
velikosti oken. Nastaveni minimalni velikosti je zptsob jak zabranit uzivateli ve zméné
velikosti formulafe tak, ze nebude vidét panel tlacitek a dalsi dilezité objekty.

6.6.  Objekty a formulafe se zménou velikosti

Prace s formulafi umoziiujicimi zménu velikosti se podoba vystupu na ledovou horu.
Musite rozhodnout co se bude dit s kazdym jednotlivym objektem na formulafi jestlize
bude formulaf ménit velikost.

Zde je n€kolik véci, které je potieba si pamatovat:
Vstupni formulare:

* Rozhodnéte se, které objekty chcete aby meénily velikost. A to jak
horizontalné tak vertikaln¢.

+ Ujistéte se, Ze vSechny objekty vpravo od objektu s moznosti horizontalni
zmény ¢1 horizontalniho pohybu se horizontaln€ premist'uji.

» Ujistéte se, ze vSechny objekty pod objektem s moznou vertikalni zménou ¢i
posunem se pohybuji rovnéz vertikalng.

* Obrazkova tlacitka na spodu formuléafe se musi pohybovat podobné.
* Nezapomeiite na vSechny objekty pozadi, které jste vytvofili.

« Ujistéte se, Ze vSechny objekty, které chcete aby zlstaly skryty mimo
obrazovku se rovnéz pohybuji tak, aby zistaly skryty mimo obrazovku.

* Testujte formulat, testujte formulaf, testujte formulai. Ujistéte se, Ze jste dobie
otestovali minimalni velikost.

Vystupni formulate:

» Horizontalni zmény velikosti jsou jediné zmény velikosti, které je zde potieba
brat v uvahu, protoze vertikalni zména velikosti zméni pouze velikost oblasti
a umozni zobrazit vice zdznam1.

* Po urceni minimalni a maximalni velikosti vaseho vstupniho formulare
proved’te totéz u vystupniho formuléte.
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* Polozky v zapati by se neméli pohybovat a mit velikost.

* Polozky pod zapatim by se neméli pohybovat a mit velikost.

Wlastnozti objekbu

~ K&l Soufadnice

|[Z 3k aznici]Firma

—Souradnice

~MoZnost zmény welikozt

[T Zwétéit podélng [T Zwétdit svisle
[T Posun podélné [T Posun svisle

~Seznam objekti

|Eékaznici]Firma ;l

6.6.1. Provedeni zmény formulaii se zménou velikosti

1. Upravte metodu projektu GEN ModifySelection v misté, kde vola
WIN_ LnewWindow nasledovné:

$LWindowID:=WIN LNewWindow (-1;-1;<>Cascading window;Plain no zoom box
window)

2. Upravte vSechny vstupni a vystupni formuléfe tak, aby mohly ménit velikost a
stejné tak vSechny objekty na téchto formulétich.

Kviz Okna se zménou velikosti

» Jakou velikost navrhujete pro okna zakazniki?

+ Jakou velikost navrhujete pro okna faktur?
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Jakou velikost navrhujete pro okna produktti?
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7. Udalosti formulare

4D v6 pouziva pro ovladani formulafi a jejich objektl tzv. udalosti formulafe. Jsou to
logické udalosti pti zpracovani formulaie ¢i objektu a nebo zachycuji aktivity uzivatele.

7.1.  Popis udalosti formulaie

4th Dimension poskytuej nasledujici pfeddefinované konstanty:

Konstanta Hodnota Popis

On Load 1 Formulaf se chysta zobrazit nebo tisknout

On Unload 24 Formulat bude opustén a uvolnén

On Validate 3 Vstup do zaznamu je oveéfovan

On Clicked 4 Nastalo klepnuti na objekt

On Double Clicked 13 Nastalo poklepani na objekt

On Keystroke 7 Do objektu, ktery ma fokus je vkladan znak

On Getting Focus 15 Objekt formuléfe ziskava fokus

On Losing Focus 14 Objekt formuléte ztraci fokus

On Activate 11 Okno formuléfe se stava oknem na poptedi

On Deactivate 12 Okno formulafe ptestava byt oknem na popiedi

On Outside Call 10 Formulét obdrzel volani pfikazem CALL

PROCESS

On Drop 16 Data jsou pusténa do objektu

On Drag Over 2 Data jsou pietahovana ptes objekt a mohou byt

pusténa do objektu

On Menu Selected 18 Polozka nabidky byla vybrana

On Data Change 20 Data objektu byla zménéna

On Plug-in Area 19 Externi oblast pozaduje, aby byla spusténa jeho
metoda objektu

On Printing Header 5 Oblast zahlavi formuléfe bude tiSténa

On Printing Details 23 Oblast obsahu formulare bude tiSténa

On Printing Break 6 Jedna z oblasti zlomu formuléfe bude tiSténa

On Printing Footer 7 Oblast zapati formulafe bude tisténa

On Close Box 22 Uzaviraci okénko okna bylo klepnuto

On Display Detail 8 Zéaznam se chysta zobrazit v seznamu

On Open Detail 25 Zaznam byl poklepan a chysté se zobrazit ve

vstupnim formuléfi
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On Close Detail 26 Je opoustén vstupni formulaf a prechazi se zpét do
formuléare seznamu
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7.1.1. Obecné udalosti
Pii zavedeni
Udalost Pfi zavedeni (On Load) je vZdy prvni udalosti formulafe a objektu. Predtim nez

je formulaf zobrazen na obrazovku nebo tistén. Obvykle pii této udalosti inicializujete
objekty (proménné a pole) a nebo svazana data.

Pti vyvedeni

Udalosti Pti vyvedeni ( On Unload ) je vzdy posledni udalosti, které formulaf a objekty
obdrzi tésné predtim nez je formuléf pouzivany pro vstup dat opusStén a vyveden

z paméti. Tato udalost se déje pouze ve formulatich pouzivanych pro vstup dat tj.
pofizovani a Upravy zdznamu ¢i dialogy. Tato udalost se nedéje pro formuléfe pouzivané
pro zobrazeni seznamu zaznamil, pro podformulare ¢i pro tisk. Obvykle v této udalosti
budete mazat objekty, proménné a pole a nebo svazana data.

Pti potvrzeni

Udalost Pti potvrzeni ( On Validate) se dé¢je, kdyz vstup dat pro zaznam (ptidani nového
zaznamu) nebo Uprava existujicicho zdznamu je ovéfovana. Obvykle béhem této udalosti
budete provadét akce, které je potieba provadét pouze tehdy, kdyz je vstup dat ptijmut.

Pii zobrazeni obsahu

Udalosti Pti zobrazeni obsahu (On Display Detail) se déje pokazdé, kdyZ se zdznam
chysta zobrazit ve vystupnim formulafi seznamu zaznami.

7.1.2. Specialni udalosti

Pii aktivaci

Udalosti Pti aktivaci ( On Activate) se déje, kdyz je okno poprvé vytvareno a stava se
aktivnim oknem a rovnéz pokazde¢, kdyz je okno pfendseno na poptedi zpoza ostatnich
oken nebo bylo predtim uschovano.

Pii deaktivaci

Udalosti Pti deaktivaci (On Deactivate) se déje vzdy, kdyz je aktivni okno posilano na
pozadi a jiné okno se stdva oknem na popiedi. Pti dvou stfidajicich se oknech na poptedi
se udalost Pii deaktivaci d¢je pted udalosti Pti aktivaci v druhém okné. Kromé toho
okno, které je uzavirano neprovadi akci Pii deaktivaci, to je odlisné od udalosti Pii
aktivaci, kterd nastane pfi zobrazovani okna.
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Pii vnéjSim volani

Kdyz proces (formulaf procesu) obdrzi volani z jiného procesu piikazem OUTSIDE
CALL, stane se ve formulafi volaného procesu udalost Pii vnéj$im voldni (On Outside
Call ). Jestlize je proces zaneprazdnén, odloZen nebo zpozdén udalost nenastane.

Pii zavieni okna

Udalost Pti zavieni okna (On Close Box) nastane, kdyZz bylo klepnuto na uzaviraci
policko okna.

Pti volbé z nabidky

Udalost Pfi volbé z nabidky (On Menu Selected ) nastane, kdyzZ uZivatel vybere poloZzku
nabidky.

Pii otevieni obsahu

Udalost Pii otevieni obsahu (On Open Detail) nastane pfi ptfechodu z vystupniho
formulare seznamu zdznamu do vstupniho formuléfe zdznamu.

Pii uzavieni obsahu

Udalost Pti uzavieni obsahu (On Close Detail) nastane tésné predtim nez se znovu objevi
na obrazovce vystupni formuléi seznamu zaznamt pfi navratu ze vstupniho formulare
zaznamu.

Pii ¢asovani
Tato udalost nastane vzdy po stanovené dobé, kterou ovlivnime piikazem ON TIMER.

7.1.3. Udalosti svazané s akci uzivatele

Pti klepnuti
Uzivatel klepl na objekt, ktery umoziiuje klepnuti (viz klepnutelné objekty nize).

Pii poklepnuti
Uzivatel poklepal na objekt, ktery umoznuje klepnuti (viz klepnutelné objekty nize).

Pied thozem na klavesu

Uzivatel uhodil na klavesu predtim nez 4D zobrazi vysledek tohoto thozu v dostupném
objektu (viz dostupné objekty nize).
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Po tthozu na klavesu

Uzivatel uhodil na kldvesu potom, kdy 4D zobrazila vysledek tohoto tthozu v dostupném
objektu (viz dostupné objekty nize).

Pii ziskani fokusu

Uzivatel vstoupil do dostupného objektu bud’ pomoci klepnuti tabelatorem nebo pomoci
koédu (viz dostupné objekty nize).

Pii ztraté fokusu

Uzivatel opousti dostupny objekt bud’ klepnutim nebo tabeldtorem (viz dostupné objekty
nize).

Pii aktualizaci

Uzivatel upravil data v dostupném objektu a opousti tento objekt pomoci klepnuti nebo
tabelatorem (viz dostupné objekty nize).

V oblasti Plug-in

Uzivatel je v oblasti zdsuvného modulu (plug-in) a dokon¢il néco co zptisobi, Ze tato
oblast preda tizeni do 4D.

7.1.4. Udalosti potahnout a pustit

Pti vsazeni

Uzivatel pustil néco do objektu, ktery je vsaditelny.

Pti odtazeni

Uzivatel pfesunuje néco pies objekt, ktery je vsaditelny.
7.1.5. Udalosti tisku

V zéhlavi

Pii tisku obsahu

Pii tisku zlomu

Pii tisku zapati
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7.2.  Form event -> Udalost ¢islo

Funkce Form event navrati ¢iselnou hodnotu, kterd urCuje typ udalosti formulaie, ktera
pravé nastala. Obvykle budete pouzivat Form event zmetody formulafe nebo objektu a
nebo metody projektu volané v metod¢ formuléte ¢i objektu.
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7.3.  Zapnuti a vypnuti udélosti formulare

Udalosti formulare Ize zapnout nebo vypnout. Zapnout ¢i vypnout lze rovnéz provadéni
udalosti na Grovni objektii. Pokud jsou udalosti vypnuty metoda, ktera je zaméfena na
tuto udalost se neprovede, proto je potieba kontrolovat na urovni vlastnosti formulafe i
objektil zda jste dané udalosti aktivovali. Pokud je vypnuta kontrola udalosti na trovni
formulafe a objektl, provadéni kodu je rychlejsi.

7.3.1. Vlastnosti udalosti na urovni metod formulaiu

1. Otevrete formular v Prostfedi navrharie.
2. Otevrete okno Vlastnosti formulare.
3. Piejdéte na stranku Udalosti.

Viastnosti formulare I

Obeche Udalost !MDEHDEH ornén velikosti | Napovéda |

v Pfizavedeni il
Fri wyvedeni

v Tl potyrzeni watupu

Fri aktivac

Pri deaktivac

Fri zavreni okna

Fi wnéjEim volani

Fri volbé z nabidky

W zahlawi

Pri tizku zlomu

Fri tizku obsahu

Fri tizku zapati

Pri zobrazeni obzahu

Pri atevirani obsahu

Ffi uzavreni obsahu

Fri klepruti

Fi poklephuti

Pred thozem na klavesu

. P dhozqna Kivesy =

LA LLLLLLLs
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Toto je misto, kde muzete ovliviiovat aktivaci a deaktivaci udalosti pro ur€ity formular.
Pro urychleni provadéni vasi databaze, vypnéte vSechny udalosti, které nemate oSetfeny
v kédu metod formulare a objekti a které na dané udalosti nebudou tedy odpovidat.
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7.3.2. Vlastnosti udalosti na irovni metod objektt

1. Otevrete okno definic objektl pro libovolny objekt.
2. Ptejdéte na stranku Udalosti.

Wlastnozti objekbu

Slol=|mlir|dlsl2 2 |e|

—Ldalozti

Pri zavedeni i’
Ffi wyvedeni
Pri potvrzeni wstupu
v Pri klepnuti
Ffi poklepnuti
Pred uhozem na klavesu
Fo dhozu na klavesu
v Fri aktualizaci
Ffi vzazeni =]

Metody objeltu,.

~Seznam objekti

|I:Delete -]

Toto je misto, kde budete ovliviiovat aktivaci a deaktivaci udéalosti pro urcity objekt.
K urychleni provadéni vasi databaze, vypnéte vSechny udalosti, které nemate vkddu
metody objektu a pro které tedy metody objektii nebudou odpovidat.

Poznamka: Pti psani kodu a testovani. Jestlize vas kod neprovadi co jste ocekavali,
zkontrolujte nejdiive zda udalost na kterou chcete odpovidat je zapnuta v objektu ¢i
formuléfi, kde kod existuje.

7.4. Deédéni udalosti

Udalosti nepracuji piesné tak jak by jste si mohli myslet tj. Ze udalost je dédéna do nizsi
urovné pouze tehdy jestlize je udalost zapnuta pro vyssi uroveil. Pro ucely této diskuse
vezmeme dva zakladni typy udalosti: udalosti zaméfené na formulaie a udalosti zamétené
na objekty. Jestlize je udalost zamétena na formuléf (napt. Pii aktivaci) neobdrzi zadny
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objekt tohoto formulafte tuto udélost i kdyz je zapnuta rovnéz udélost na tirovni
formulare. JestliZe je udalost zamétena na objekt (napt. Pti klepnuti) neobdrzi metoda
formulafe tuto udalost ani kdyZ je zapnuta tato udéalost pro metody objektu.

7.5.  Udalosti a metody
KdyZ nastane udalost formulafe 4" Dimension provede nasledujici akce:

* Nejdfive prohleda vSechny objekty formuléie a zavola vSechny metody
objektu pro objekty, pro které byla odpovidajici udalost zaskrtnuta a které
jsou tak do udalosti zahrnuty.

* Zadruhé, zavold metodu formuléie jestlize byla vybrana tato udalost na
urovni formulare.

Neptredpokladejme, Ze metody objektu jsou-li néjaké budou volany v uréitém poradi.
Jediné co je pravidlem je, ze metody objektl jsou vzdy volany pfed metodou formulare.
Jestlize je objekt podformulaf jsou nejdiive volany metody objektu pro podformular a
pak metoda objektu podformulate. Nakonec pokracuje 4D ve volani metod objektu
rodicovského formuléte. Jinymi slovy, kdyz je objekt podformuléf 4D pouziva totéz
pravidlo pro objekty a metody formuléfe jako v rodi€ovském formulafi.

Jestlize neni pro urcitou udalost zaskrtnuta tato udalost na urovni formulafe neznamena
to, Ze nebudou volany metody objektl pro ty objekty, kde byla tato udalost vybrana.
Jinymi slovy zaSkrtnuti ¢i odSkrtnuti udalosti na irovni formuléfe nezabrani provedeni
udalosti objektu byla-li tato na urovni objektu zaskrtnuta.

Pocet objekti zahrnutych do udalosti zavisi na druhu a zaméteni udalosti. Napt.:

* Pro udélost Pti zavedeni budou aktivovany vSechny objekty formuléfte (z
libovolné stranky) u nichz byla zaskrtnuta ve vlastnostech objektu udalost Pti
zavedeni a maji metody objektu. Pak pokud byla zaSkrtnuta ve vlastnostech
formulafe udalost Pti zavedeni, bude provedena metoda formulare.

* Pro udalost Pii aktivaci nebude provedena zadnd metoda objektu, protoze je
tato udalost zaméfena na formulaf jako celek a ne na jednotlivé objekty.
Takze jestlize byla tato udalost Pii aktivaci vybrana na Grovni formulare bude
provedena pouze metoda formulare.

* Pro udalost Pfi odtaZzeni. bude aktivovdna pouze metoda objektu, ktery ma

vlastnost vsaditelny a ma zaSkrtnutu udélost Pii odtazeni. Metoda formulare
nebude nikdy volana.
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Tabulka uvedena nize shrnuje pro kazdy typ udalosti jak jsou volany metody objektu a

formulaia:

Udalost Metoda objektu  Metoda formulafe Které objekty
Pti zavedeni Ano Ano Vsechny objekty
Pti vyvedeni Ano Ano Vsechny objekty
Pii potvrzeni Ano Ano Vsechny objekty
Pti klepnuti Ano (klepnutelny) (*) Ano Pouze dotéené
Pti poklepnuti Ano (klepnutelny) (*) Ano Pouze dotcené
Pied uhozem

Po tthozu Ano (dostupné z klavesnice) (*) Ano Pouze dotcené
Pti ziskani fokusu Ano (dostupny tab) (*) Ano Pouze dotcené
Pti ztraté fokusu Ano (dostupny tab) (*) Ano Pouze dotcené
Pii aktivaci Nikdy Ano Zadné

Pii deaktivaci Nikdy Ano Zadné

Pfi vnéjSim volani Nikdy Ano Zadné

Pti vsazeni Ano (pustitelné) (*) Ano Pouze dotcené
Pti odtazeni Ano (pustitelné) (*) Never Pouze dotcené
Pii volbé& z nabidky Nikdy Ano Zadné

Pti aktualizaci Ano (ménitelny) (*) Ano Pouze dotéené
V oblasti plug-in Ano Ano Pouze dotéené
Pti tisku zéhlavi Ano Ano Vsechny objekty
Pii tisku obsahu Ano Ano Vsechny objekty
Pii tisku zlomu Ano Ano Vsechny objekty
Pti tisku zépati Ano Ano Vsechny objekty
Pti zavieni okna Nikdy Ano Zadné

Pii zobrazeni obsahu Ano Ano Vsechny objekty
Pii otevieni obsahu Nikdy Ano Zadné

Pfi uzavieni obsahu Nikdy Ano Zadné

(*) Viz nize ¢ast Udalosti, objekty a vlastnosti..

DULEZITE: Vzdy musite mit na paméti, Ze pro libovolnou udalost bude metoda objektu
¢1 formuléf volana pouze tehdy jestlize patfi¢na udéalost byla zaskrtnuta ve vlastnostech
formulafe ¢i objektu. Vyhodou moznosti odskrtnout udalost v Prosttedi navrharte je, ze
tim miZete vyznamné snizit pocet volani metod a proto vyznamné zvysit rychlost
provadéni formulait. Z tohoto diivodu vSechny objekty vyse v tabulce znamené pouze ty
pro néz je patfi¢na udalost zaskrtnuta.
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7.6.  Udalosti, objekty a vlastnosti

Metoda objektu je voldna jestlize se dana udalost skute¢né pro dany objekt udéje
v zavislosti na jejim druhu a vlastnostech objektu. Diskuse uvedena niZze podrobnéji
rozebira, které udalosti je mozno pouzit pro ovladani riznych typt objektii.

7.6.1. Klepnutelné objekty

Klepnutelné objekty jsou objekty, které jsou predevsim ovladany pomoci mysi, zahrnuji
nasledujici objekty:

* Logicka dostupna pole ¢i proménné
* Obrazkova pole a proménné, jejichz format zobrazeni byl nastaven na format
Na pozadi
» Tlacditka, Volice, Zaskrtavaci policka a Tlacitka na siti
* 3D Tlacitka, 3D Volice, 3D Zaskrtavaci policka
* Nabidky/seznamy, Hierarchické nabidky, Obrazkové seznamy
* Posuvné oblasti, Hierarchické seznamy
* Neviditelna tla¢itka, Zvyraznéna tlacitka, Obrazkova tlacitka
* Teploméry, Vysece, Pravitka
* Ovléadani karta
Kdyz byla pro néktery z vySe zminénych objektli vybrana udalost Pti klepnuti nebo Pfi

poklepnuti miiZzete tak ovladat a fidit klepnuti do ¢i poklepéani na objekt pomoci piikazu
Form event, ktery vrati On Clicked nebo On Double Clicked.

Pro vSechny tyto objekty se udalost Pti klepnuti stane pii uvolnéni tlacitka mysi. Existuji
pouze dvé vyjimky:

* Pro Neviditelna tlacitka nastane udalost Pti klepnuti jakmile provede klepnuti
na objekt a neceka se na uvolnéni tlacitka.

* Pro délené objekty (Teplomér, Pravitko, Vyse€) nastane udalost rovnéz
okamzit¢ pii klepnuti mysi do objektu.

Poznamka: Nékteré z téchto objektli mohou byt aktivovany pomoci klavesnice. Napf.
Zaskrtavaci policko pokud ziské fokus mize byt aktivovano pomoci mezerniku. I vtomto
piipadé¢ je pak aktivovana udalost Pti klepnuti, protoze je tim simulovano klepnuti mysi.

UPOZORNENI: Objekt Text se seznamem neni povazovan za klepnutelny objekt. Text
se seznamem musi byt povazovan za textovou oblast se vstupem pro kterou piifazeny
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seznam poskytuje hodnoty. Jako disledek musite tento objekt ovladat pomoci udélosti
Pred Gthozem na klavesu , Po tthozu na klavesu a Pri aktualizaci.

7.6.2. Objekty dostupné z klavesnice

Objekty dostupné z klavesnice jsou ty objekty do kterych Ize vlozit data pomoci
klavesnice a pro které miizete chtit filtrovat vstup dat na nejnizsi irovni pomoci
zachyceni udélosti Pfed thozem na klavesu a Po uhozu na klavesu. Jsou to nasledujici
objekty:

*  VSechny dostupné objekty poli (kromé& obrazkt, podtabulek a BLOB)
* Vsechny dostupné proménné (kromé obrazkt, BLOB, ukazatelli a array)

» Texty se seznamem

* Hierarchické seznamy

Pti vybéru udalosti Pfed thozem na klavesu a Po tthozu na kldvesu, miizete rozezndvat a
ovladat uhoz na klavesu uvnitf objektu a pomoci piikazu Form event, ktery vrati On
Before Keystroke a On After Keystroke.

7.6.3. M¢énitelné objekty

Me¢énitelné objekty jsou objekty, které maji zdroj dat jejichz hodnota miize byt ménéna
pomoci mysi nebo klavesnice a které nejsou povazovany za prvky fizeni rozhrani
(ovladané udalosti Pti klepnuti) Tyto objekty jsou nasledujici:

*  VSechny dostupné objekty poli (kromé podtabulek a BLOB)
*  VSechny dostupné proménné (kromé BLOB, Ukazatele a Array)
* Texty se seznamem

» Externi oblasti (pro které je vstup dat zajistovan pomoci 4D Extension)

Tyto objekty jsou ty, které pfijimaji udalost Pfi aktualizaci. Kdyz je pro tyto objekty
vybrédna ve vlastnostech udalost Pfi aktualizaci, mizete pro tyto objekty zachytit a
ovladat zmény hodnoty zdroje dat pomoci piikazu Form event, ktery navrati

On Data Change .

7.6.4. Objekty dostupné tabelatorem
Objekty dostupné tabelatorem jsou objekty, které ziskaji fokus pii prechédzeni z objektu

na objekt pomoci klepnuti na klavesu tabelator nebo pfi klepnuti mysi do objektu. Objekt
ziskavajici fokus je objekt, ktery pfijme znak (znaky) napsané na klavesnici a které
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nejsou akceleratory (Windows) nebo kldvesové zkratky (MacOS) na polozky nabidky ¢i
objekty jako tlacitka.

Vsechny objekty mohou byt dostupné tabelatorem kromé objekt uvedenych nize:

* Nedostupna pole ¢i proménné

» Tlacitka (pouze na platform¢ MacOS)

« Sit tlacitek

* 3D Tlacitka, 3D Volice, 3D Zaskrtavaci policka

* Nabidky (pouze na platform¢ MacOS), Hierarchické nabidky,
* Obrazkove nabidky

* Posuvné oblasti

* Neviditelna tla¢itka, Zvyraznéna tlacitka, Volice

* Diagramy

» Externi oblasti (pro které neni uplnny vstup dat fizen pomoci 4D Extension)
* Ovladani karta

Pokud pro byly pro objekt v jeho vlastnostech vybrany udalosti Pii ziskéni fokusu a Pti
ztraté fokusu a byla vybrana vlastnost dostupné tabelatorem, pak muzete pro dany objekt
zachytit a ovladat zmény fokusu pomoci ptikazi Form event, ktery vrati On Getting
Focus nebo On Losing Focus v zavislosti na piipadu.

Once the On Getting Focus and/or On Losing Focus object event properties have been
selected for a tabbable object, you can detect and handle the change of focus using the
command Form event that will return On Getting Focus or On Losing Focus depending
on the case.
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8.  OSetfovani chyb

Kdyz vas kod narazi na ur€ity druh problému, ktery nebyl ocekévan objevi se chyba. Vas
kod okamzité zastavi provadeéni a uzivateli je zobrazena zprava. Chyby mohou byt
generovany:

+ Databazovym strojem 4th Dimension; napf. pii ukladani zdznamu pokud bude
snaha ulozit zdvojeny jedine¢ny indexovany kli¢.

+  Prostiedim 4th Dimension; napf. kdyz nemate dostatek paméti pro umisténi
array.

* Operacnim systémem na némz je databaze spusténa; napft. pii zaplnéni disku
nebo chybach vstupu/vystupu.

Neni to vzdy Spatné. AvSak co kdyz chyba byla o¢ekavana, kone¢nym disledkem bude
tak ¢i onak zastaveni provadéni kddu a uZivatel se mlize ocitnout v situaci témét tak
Spatné jak sama chyba.

8.1. ON ERR CALL (MetodaChyby)

Piikaz ON ERR CALL instaluje metodu s nazvem MetodaChyby jako metodu pro
ovladani chyb v daném procesu. Jestlize metoda chyby je prazdny fetézec vrati se
osetfovani chyb do 4™ Dimension. Po uspésné instalaci metody MetodaChyby 4t
Dimension vola vzdy tuto metodu, kdyz se vyskytne chyba.

Identifikovat chybu muzete pfe¢tenim systémovych proménnych chyby. Osetrovani
chyby obvykle spociva v prijeti feSeni dle urcité chyby a zobrazenim zpravy uzivateli.
Cisla chyb samotné 4™ Dimension jsou uvedena v elektronické dokumentaci 4t
Dimension.

Piikaz ABORT muze byt pouzit k ukonceni zpracovani. Jestlize nevolate ABORT

v instalované metod& 4th Dimension se navrati do preruSené metody, ktera chybu
vyvolala a pokracuje v jejim provadeéni.

Jestlize se vyskytne chyba v samotné metod¢ instalované pomoci ON ERR CALL

k oSetfovani chyby pfevezme fizeni chyb samotna 4th Dimension, proto by jste si méli
byt jisti, Ze instalovana metoda pro oSetfovani chyb nemize generovat chyby. Také
samoziejmé nemuzete pouzit piikaz ON ERR CALL uvnitt metody oSettujici chyby.
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Piikaz ON ERR CALL je n€kdy pouzivan v metod¢ Pii spuSténi v n€kterych
zékaznickych databazich k oSetfovani chyb pro tyto aplikace. ON ERR CALL muze
rovnéz byt volan na zacatku urcité metody k oSetfeni chyb o¢ekavanych v této metodé.

Kdyz je instalovana metoda oSetfovani chyb pomoci ON ERR CALL neni mozné
krokovat metodu, protoze kazdé klepnuti na klavesnici pomoci modifikatoru generuje
chybovy kéd, ktery okamzité aktivuje metodu instalovanou ON ERR CALL.

8.2.  Rizeni mazani generuje chyby
Jeden z ditvodl pro¢ navrhaii pouzivaji fizeni mazani je, aby zabranili vytvafeni sirotka.

Jinymi slovy v tomto pfipad¢ nelze mazat zdznam jedinct jestlize existuji k tomuto
zdznamu zaznamy v tabulce skupin.

@ Chyba = —
| 5 timto zaznamem jgou spojeny | iné 23znany.

—_— e

| TabulkaZakaznici £aznam #7

ST

Zaznamy nemohou bk mazany. i

To je dobré misto pro vyzkouSeni MetodyChyby.

8.2.1. VyzkouSeni metody chyby na fizeni mazani

1. Je-li to nezbytné spust’te databazi ACI Video.
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2. Spustte proces Zakaznici.
3. Vyberte a vymazte tfi zdznamy.
4. Objevi se chybové hlaseni.

Je toto hlaSeni dostatecné jasné pro bézného uzivatele? Co se stane, kdyz uzivatel klepne
na tlacitko OK?

Zde skutecné potiebujeme metodu, ktera oSetii tuto chybu a vytesi vzniklé otazky.
8.2.2. Vytvoteni metody fidici mazani zaznami

1. Vytvoite novou metodu projektu ERROR DeletingRecords nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: ERROR_DeletingRecords
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Osettuje chyby vzniklé pfi mazani zaznamt

<>fGeneric:= True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

C STRING(255;$sMessage)

$sMessage:=

Case of
:(Error =-9987)
$sMessage:="Jiné zaznamy v databazi zavisi na informacich ze zdznama" +
" které se snazite vymazat!" + Char(Carriage return)+
Char(Carriage return)) + "Ukonc¢uje vymazavani zaznamt!"
Else
$sMessage:="Nastala neofekavana chyba # " + String(Error) +
Char(Carriage return)) + "Prosim poznamenejte si ¢islo a
zkonzultujte svého administratora pro napravu!*
End case

If( Length ($sMessage) >0)
ALERT($sMessage)
End if
* Konec metody
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2. Nahrad'te metodu projektu M_GEN_DeleteUserSet nasledujicim zptisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: M_GEN_DeleteUserSet
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Created By: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ucel: Trvale vymaze pravé vybrané zaznamy

<>fGeneric:=True
<>f Version6x10:=True
<>f Version6x20 :=True
* Pridan kod k osetfeni uzamcenych zaznamu
<>f Version6x30 :=True
* Pridan kod k osetieni chyb béhem mazani zaznamut
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True

* Upraveno: 3/17/97
<>fK Wilbur :=True

End if

‘Definuje lokalni proménné
C_LONGINT ($0OK) * Lokalni pfiznak OK
C_LONGINT ( $SLNumberOfRecordsInSet) " Pocet zaznami v Locked set
C_LONGINT ($LProcessID) " ID procesu, ktery uzamkl zdznamy
C_LONGINT ($1) * Cita¢ zaznamt
C_STRING (40; $sUserName) * Jméno uzivatele, ktery uzamkl
C_STRING (40; $sMachine) ' Nazev stroje, ktery uzamkl

C_STRING (40; $sProcessName) ° Nazev procesu, ktery uzamkl
$LNumberOfRecordsInSet:=Records in set ("UserSet")
If (SLNumberOfRecordsInSet > 0)
CONFIRM ("Vymazat " + String (SLNumberOfRecordsInSet) + " vybranych
zadznamu?")
If (OK=1)
O ON ERR CALL("ERROR_DeletingRecords")
CREATE SET (pTable->; "OriginalSelectionSet") * Sada k obnové
USE SET ("UserSet") * User set pouzit jako platny vybér
$OK:=1

Repeat
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DELETE SELECTION (pTable->)

If (Records in set ("LockedSet") > 0)
$LNumberOfRecordsInSet:=Records in set ("LockedSet")
CREATE EMPTY SET (pTable->; "NonDeletedSet")
USE SET ("LockedSet")

For ($i; 1; SLNumberOfRecordsInSet)
LOCKED ATTRIBUTES (pTable->; $LProcessID; $sUserName; $sMachine ;

$sProcessName)
If ($LProcessID # -1) ' Zaznam je stale ptitomen
ADD TO SET (pTable->; "NonDeletedSet")

End if

NEXT RECORD (pTable->)
End for

$LNumberOfRecordsInSet:=Records in set ("NonDeletedSet")

If (SLNumberOfRecordsInSet > 0)
CONFIRM (String (SLNumberOfRecordsInSet) + " zdznamii bylo pouzivano a
neni vymazano!" +
Char(Carriage Return) + "Pokracovat v
mazani?";"Vymazat";"Ponechat ")

If (OK =0)
ALERT ("Nevymazané zaznamy budou ukazany!")
$OK:=0

End if

USE SET ("NonDeletedSet")
End if
CLEAR SET ("NonDeletedSet")

Else
USE SET ("OriginalSelectionSet") * Obnova nevymazanych do platného
vybéru
$OK:=0
End if " LockedSet

Until (SOK = 0)

O ON ERR CALL("")
CLEAR SET ("OriginalSelectionSet")
WIN_OutputWindowTitle
End if ‘OK=1

Else
ALERT ("Nejdiive musite zaznamy vybrat!")
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End if * $LNumberOfRecordsInSet
* Konec metody

3. Piepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a testujte vaSe nové ovladani chyb.
8.3.  Jiné chyby mazani
Existuji jeste dalsi chyby, které mohou nastat pti pokusu o vymazani zdznamd.

Kviz Dalsi chyby mazani

*  Muzete je vyjmenovat?

* Co se stane s vasim kodem, kdyz tyto chyby nastanou pii pokusu o vymazani
zaznamu?

*  Muzeme vylepsit nas kod tak, aby ovladal rovnéz nékteré z téchto chyb?
*  MiZeme poskytnout uzivateli informaci o zdznamu, ktery zptsobil problém?
8.3.1. Vylepseni oSetfeni chyb pii mazani zdznamu

1. Napiste dodate¢na chybové hlaSeni do vasi ¢asti Case v metod€ projektu
ERROR_DeleteingRecords.

2. Testujte vaSe hlaseni.
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9. Triggery

4th Dimension poskytuje fadu mechanizmil a ryst pro fizeni akci, které mohou byt
v databazi provadény napft.:

* Na trovni databazového stroje 4D miize byt nastavena vlastnost pole
Jedinecné tak, aby bylo zabranéno vytvoreni nékolika zdznamt obsahujicich
tutéz hodnotu v tomto poli a tabulce. Na stejné irovni mizete pouzit vlastnost
Rizeni mazani pfi mazani zaznamt ve vztaha tak, aby bylo zabranéno mazani
zaznami vztaZzenych k jinym zaznamiim.

* Na urovni uzivatelského rozhrani 4D, mlZete nastavit vlastnosti objektu tak,
Ze zajistite normalizaci dat vkladanych kone¢nym uzivatelem.

* Naurovni jazyka 4D vam nyni vice nez Sest set standartnich ptikaz dovoli
zavést vlastni pravidla v databazi v zavislosti na skute¢nych pravidlech ve
vasi oblasti piisobeni.

9.1.  Rizeni mazani na urovni databazového stroje

S pomoci ptedvoleb databaze 4™ Dimension je mozné zapnout fizeni mazani dat pomoci
Zaskrtavaciho policka povolit fizeni mazani:
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o gl=lalv 22| 2

Rizeni dat

[v Povalit fizeni mazani

[ Automatické ransakce béhem wstupu dat
[ UvaZowvat 20 jakao znak pro dotazy a Hidéni
D atowi pri ztup

v Povolit pfipojeni pies 40 Open

Piiztup 40 Open; [v3echny skupiny -]
Piiztup k struktufe [v3echny skupiny -]
Piiztup do uZivatele: v 3echny skupiny -]
Yichozi uZivatel | adnj wichazl uZivatel -]

[v Zobrazit seznam uivateld v okné hesel

v Seznam wivateld v abecednim pofadi

Starno ]

Pokud zvolite tuto moznost je mozné pomoci vlastnosti Povolit Fizeni mazani pro urcity
vztah stanovit zplisob jak databazovy stroj bude rozhodovat pii pokusu o vymazani
zaznamu, ktery je ve vztahu k jinym zdznamim :
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Predvolby vatahi)

Definice  Rizeni I anal

—Wztazena pole
z: |[F'DIDEkyFaktury]lfisln:nFaktury
Do |[Faktury]lfi3InFaktur_l,l

—Zastupnp wiber

CizloF aktumy
IDZakaznika
D aturnF akbury
CelkemF aktura
|

DI —=Tml—=1aTm]

~Rizeni mazani

{* Mazat i skupinu

" Melze mazat pfi existenci skupiny

Haotowa Prowést I

Tak jak byla vytvotfena databaze ACI Video bude uzivatelim fakturacniho systému
zabranéno vymazat zdznam zékaznika jestlize k nému jiz existuji zdznamy faktur. Kdyz
takovyto pfipad nastane, uzivatel je upozornén databazovym strojem hlaSenim podobnym

tomu ukdzanému nize:
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@ ~Chyba = —
S timto zaznamem jgou spojeny | Iné Zaznanmy.

Tabulka:Zakaznici Zaznam #Y

T

Laznarny nernohou bk razany.

R T IR R I IR CII R L eI e

Samoziejmé nyni jsme toto hlaSeni nahradili nasim vlastnim hlaseni, ale koncept chovani
databdzového stroje je tentyz jako pfti fizeni mazani.

9.2.  Pravidla databaze a omezeni

Pravidla a omezeni databaze jsou vzdy pfimo svazany s redlnym zivotem a aspekty
oblasti, kterou fidite pomoci databaze. Zde mame dva piiklady:

» Uzivatel nemtze vlozit zaznam pro [Zaméstnance] bez vlozeni rodného ¢isla
zameéstnance, kromé toho toto ¢islo musi byt délitelné 11 a musi obsahovat 10
¢islic. Toto ¢islo musi byt také v dané tabulce jedine¢né.

» Uzivatel nemuze potvrdit zdznam [Faktury] bez urceni nazvu nebo cisla ID
pro zékaznika na kterého je faktura vystavena. Kromé toho fadek Zalohy
zakaznika musi byt zkontrolovan pted tim nez bude faktura pfijata.

Navrhovéani databaze 4D se podstatné fidi pravidly redlného Zivota je nutné je nejdiive
rozpoznat a pak implementovat do navrhu databdze pomoci nastroji poskytovanych

r ’ . v ’ r . th . .
databazovym strojem, uzivatelskym rozhranim a jazykem 4" Dimension.

V §ir§im rozsahu mohou byt celkové nastroje znazornény obrazkem nize:
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Triggery

UzZivatel
Databaze

Navrhar
Databaze

Rozhrani
UzZivatele

Programovaci
Prostfedi

Databaze

Platforma, Hrdware, Software

Clovek rychle pochopi, Ze vyuziti 4™ Dimension i kdyz tato poskytuje sofistikované
nastroje pro zajisténi integrity dat je velice zavislé na programatorskych schopnostech
navrhare databéze.

Typicky osetfeni pravidel musi byt provadéno obvykle n€kolikandsobné a simultanné jak
na trovni vlastnosti tak v kodu.

Aby bylo mozno zredukovat ¢i dokonce vyloucit pravdépodobnost poruseni pravidel
databaze na viech urovnich databazového stroje, 4™ Dimension poskytuje triggery.

Obrazek nize ukazuje kam jsou triggery umistény v architektufe 4D:

Uzivatel Navrhar

Databaze Databaze

Rozhrani Programovaci

UzZivatele Prostfedi
Triggery

Databaze

Platforma, Hardware, Software

Triggery jsou ¢asti kodu 4D piifazen¢ho pfimo tabulkdm a spousténého pokazdé, kdyz je
pfistoupeno k zdznamu a kdyz nastane néktera z databazovych udélosti/akci nezavisle na
zdroji akce:

* Vstup dat
» Standartni nastroje uZivatelského prostiedi (Import, Uzit vyraz, Vymazat atd.)

* Provedeni urcité akce v metod¢ projektu (SAVE RECORD, DELETE
SELECTION,...)

* 4D Extensions
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* Aplikace zalozené na 4D Open
» Ptipojeni WEB

9.3.  Triggery a udalosti databaze

Triggery jako metody pfifazené tabulkdm se spousténi automaticky, kdyz nastane urcita
udalost na urovni databazového stroje, tyto udalosti jsou:

* Ulozeni nového zdznamu
* UloZeni existujiciho zaznamu
* Vymazani zaznamu

* Zavedeni zaznamu

Triggery mohou byt spustény kdykoliv nastane néktera z téchto udélosti, bez ohledu na
zdroj akce a ptipadné formulét, ktery je dotéen. Napt. trigger tabulky bude spustén pii
importu dat (za pfedpokladu, Ze je patfi¢na udalost zaskrtnuta na strance Triggery ve
vlastnostech tabulky).

9.4. Commands for working with triggers
9.4.1. Database event -> Cislo

Je-li volana zevnitf triggeru, vrati piikaz Database event ¢iselnou hodnotu, kterd oznacuje
typ udalosti databaze; jinymi slovy divod, pro ktery byl trigger spustén.

vné jakéhoholiv provadéciho cyklu triggeru
ukladani nového zdznamu

ukladani existujiciho zdznamu

mazani zaznamu

zavadéni zdznamu

AW —=O

JestliZe je udalost databaze Ukladani existujiciho zaznamu (Save Existing Record Event),
muzete zjistit, jetli bylo zménéno urcité pole poloci funkce Modified. V tomto ptipade,
muzZzete pokud je potfeba obnovit hodnotu v poli (byl jiz v pfedchzim ulozen na disk)
pomoci piikazu Old.

Poznamka: Tyto ptikazy jsou uzite¢né pouze pfi aplikaci na jednoducha pole,
alfanumericka a ¢iselna (jejich vysledek nemd vyznam s poli typu Picture, BLOB nebo
Podtabulka).
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9.4.2. In transaction -> Logické

Jestlize, uvnitt triggeru, provedete operaci na vice zdznamu (napf. Uprava vice zaznamu
v tabulce Produkty, je-1i zdznam ptidavan do tabulky Faktury), mlZete narazit na
podminku (obvykle uzamceni zdznamu), kera zptsobi, ze trigger nemuze provést
korektné, to co jste zamysleli. V tomto ptipad€, potiebujete zastavit dalsi provadeéni,
vratit chybu databaze, aby proces védél, Ze operaci nebyla dokoncena a je potieba se
vratit k ptivodnimu stavu databaze. V tomto ptipadé volajici proces musi byt schopen
zrusit operace, které trigger provedl nekompletné. Jinymi slovy pied tim nez trigger
vibec néco provede potiebujete znat, zda se plivodni proces mize navratit k pivodnimu
stavu datavaze, tj. byla-li vyvolana transakce. K tomuto slouzi ptikaz In transaction.

9.4.3. Trigger Level -> Cislo

4th Dimension nema zadny jiny limit nez dostupnost paméti, pti mozném kaskadovitém
volani triggerti. Kromé toho 4™ Dimension pIn& podporuje rekurzivni kaskadovité volani
triggeru (je-li vaSim programem vyvoldno). K optimalizaci chovani triggeri, pak muzete
chtit napsat kod, kdy chovéni vaSeho triggeru zavisi na urovni volani (je-li triggger volan
z normalni metody, nebo jiného triggeru, tfeba jiné tabulky) a ne pouze na udalosti
databaze. Napftiklad, béhem udalosti databaze Mazani zdznamu tabulky Faktury, mtizete
chtit pteskocit obnovu pole [Zakaznici]Celkové prodeje, jestlize mazani jedné faktury je
soucasti mazani vSech zaznamu faktur jednoho zékaznika spolu s vymazanim 1 zdznamu
tohoto zdkaznika. Pro tento Ucel pak pouzijete ptikaz Trigger level nebo TRIGGER
PROPERTIES.

9.4.4. TRIGGER PROPERTIES (trovenTriggeru; udalostdb; ¢isloTab; ¢islozdzn)

Parametr Typ Popis

urovenTriggeru Cislo uroven provadéciho cyklu triggeru
udalostdb ¢islo udalost databaze

Cislotab ¢islo pro tabulku ¢islo

¢islozdzn ¢islo pro zaznam Ccislo

9.5. K ¢emu jsou triggery?
Triggery vam dovoli zavést a kontrolovat nasledujici pravidla a omezeni databaze:

* Integritu dat tabulky

* Ovléadani slozenych kli¢i (slozenych z vice poli)
+ fidit BLOBy

* integritu dat pfes vztahy
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* normalizace vkladani dat

» normalizace vystupnich dat (zde pozor)

* pfistupova prava

» auditovani databaze

+ disktibuované systémy, replikace a synchronizace dat

9.6.  Na co nejsou triggery?
Nespravné pouziti triggerit miiZe snizit chovani databaze. Jestlize mate trigger, ktery
upravuje data ve vztahu, mize se tento zacyklovat pti ¢ekani na odemceni zamc¢eného

vztazeného zaznamu.

* obnova vztazenych tabulek (pokud velmi opatrné)

» tisk zdznamu
9.7.  VyzkouSeni existujicich triggerti v nasi databazi.

V piedchozim kurzu jsme zavedli triggery pro ovladani poli DatumUpravy a CasUpravy
pro jiz existujici zdznamy.

9.7.1. VyzkouSeni existujicich triggert.
1. VyzkouSejte existujici triggery pro tabulku [Zékaznici].
9.8.  Triggery navraci vysledek!

Vsechny triggery navraci hodnotu. Tato hodnota musi byt typ Longinteger. A proto
musite pfifadit parametru $0 hodnotu. Jestlize bude pfifazena jind hodnota nez 0, zptisobi
to pferuseni operace. Hodnoty ,,chyby*, kterou navracite by méli byt mensi nez —15000.

I kdyz trigger nevrati chybu ($0:=0), neznamena to, ze operace bude uspé$né¢ dokoncena,
muze se vyskytnout poruseni jedine¢nosti hodnoty, zaznam mtiZze byt uzamcen a miize

nastat chyba vstupu a vystupu atd.

Z pohledu vyssi irovné z procesu jsou vSak chyby navracené databazovym strojem nebo
triggerem téZe podstaty. Pro tuto uroven jsou chyby triggeru chybami databazového
stroje.

9.9.  Rizeni mazani pozaduje automaticky vztah skupiny k jedinci
Rizeni mazani ackoli je to dobré véc ma i své $patné stranky. Jestlize je v prostiedi

klient/server zapnuta automaticka relace skupiny k jedinci se vzdy, kdyz se zavadi
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zaznam rodicovské tabulky zobrazi i vSechny zaznamy z tabulky potomk. Tj. je
provedeno vyhleddni zaznami potomku a zdznamy jsou odeslany na stroj klienta pro
zobrazeni. To nemusi byt vhodné chovani. Konec konct kolikrat chce uzivatel pii
zobrazeni zdznamu zakaznika skute¢né¢ vidét i vSechny jeho faktury.

Toto chovani bylo nezbytné pro fizeni mazani. 4D v6 nabizi i vaSe vlastni feSeni. Napiste
své vlastni fizeni mazani v triggeru.

9.9.1. Provedeni vztahu [Zakaznici] - [Faktury] neautomatickym.

1. Oteviete poklepanim na ¢aru vztahu [Zékaznici] & [Faktury] dialogové okno
vztahu.

2. Odskrtnéte policko Automaticky jedinec ke skupiné.

Predvolby vztahi

Definice iﬁizenl’l Barval

-ztafena pole

Z ![Faktury]lDZékaznika

Dho: IEékaznl’ci]IDZékaznl’ka

~MoZnosh skuping k jedingi—————————— ]
IV &utamaticky k jedinc
™ Automaticks wibér s nahradou

¥ Upozaornit na neexistujiciho jedince

&

Auta pritazeni vatazenich hadnot v
podformulfi

Hotovo I Prowvést i

3. Klepnéte na tlacitko Provést a Hotovo.
9.9.2. Vytvofteni triggeru k fizeni mazani.

1. Oteviete Vlastnosti tabulky pro tabulku [Zékaznici].
2. Piejdéte na stranku Triggery.

3. Zaskrtnéte trigger Pii mazdni zdznamu.

4

Klepnéte na tlacitko Provést a Hotovo.
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Wlastnozt tabulky

Opravnéni  Triggery I anal

~Mazey tabulky

|Eékazn|’|::i

~Trigger
[ Pfi ukladani novéhao zdznanmu
v Piiukladani existujiciho zaznamu
[v Ffi mazani zdznamu

[ Pfizavadéni zaznamu

—Wlazthiosti

[ Meviditelné
v bdazat Uplné

Hataoswo Praoswést

5. Upravte trigger [Zékaznici| nasledujicicm zplisobem.

If (False)
* Trigger: Zakaznici
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Trigger k ovladani udalosti databaze pro [Zakaznici]

<>f Version6x10:=True
g <>f Version6x30:=True
<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 3/17/97
<>fK_ Wilbur:=True
* Pfidany rysy fizeni mazani

OoOono

End if
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C_LONGINT($LDatabaseEvent) * Testovana databazova udalost

g C LONGINT($0) * Navraceny kod chyby je-li néjaky
$LDatabaseEvent:=Database event

O $0:=0 * Pfitazeni vychoziho kédu chyby
Case of

$ ($LDatabaseEvent = On Saving Existing Record Event) y
GEN_TimeStamp (->[Zakaznici]DatumUpraveni;->[Zéakaznici]CasUpraveni)

$ ($LDatabaseEvent = On Deleteting Record Event)
RELATE MANY ([Zékaznici]IDZakaznika)
If (Records in selection([Faktury])>0)
$0:=-16001 * Existuji zaznamy ve vztahu navrat’ kod chyby
End if

Oooood

End case
*Konec triggeru

5. Piepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a testujte své nové fizeni mazani.
9.9.3. Zachyceni chyb triggeru

Kody chyby navracené triggery jsou detekovatelné iplnné stejnym zpiisobem jako kody
chyby navracené 4D. Své vlastni kody chyby miizete zachytavat a oSetfovat je svym
vlastnim zplisobem stejné jako zachytavané chyby ve 4D.

1. Nahrad’'te metodu projektu ERROR DeletingRecords nasledujicim zpiisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ERROR_DeletingRecords
* Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
' Datum: 3/17/97

* Ucel: Rizeni chyb vznilkych pfi mazani zaznama
O <>fGenerie:=7rue
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
End if
C_STRING(255;$sMessage)

$sMessage:

Case of
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:(Error =-9987)
$sMessage:="Jiné zaznamy v databazi zavisi na informacich ze zdznami"+" které se
snazite vymazat!"+Char(Carriage return )+Char(Carriage return ))+"Ukoncuje
vymazavani zaznamu!"
:(Error = -16001)
$sMessage:="Jeden ze zakaznikd, které se snazite vymazat ma faktury." +
Char(Carriage return)+"Zaznam zakaznika nemize byt vymazan!"

OoOono

:(Error =-9984)
$sMessage:="Zaznab byl jiz vymazan!" + Char(Carriage return)+Char(Carriage
return)) + "Zastavuji mazani zaznama!"

:(Error =-9986) ' zdznam zamcen, ned¢lat nic

:(Error =-9991)
$sMessage:="Nemate opravnéni k této akci!"

Else

$sMessage:="Nastala neocekavana chyba # " + String(Error) + "!" +Char(Carriage
return)) + "Prosim poznamenejte si ¢islo a zkonzultujte svého administratora pro
napravu!"
End case

If( Length ($sMessage) >0)
ALERT($sMessage)
End if
* Konec metody

2. Ptepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a otestujte své fizeni mazani.
9.9.4. Upravy vyvolané ve formulafi [Zakaznici]Vstupni.

Nyni kdyz jste vypnuli automatickou relaci jedince ke skupiné se na strance 2 formulaie
[Zakaznici]Vstupni neobjevi [Faktury]. Pro tento ucel musite ptidat kod, ktery zobrazeni
faktur zajisti.

1. Oteviete formulaf [Zakaznici]Vstupni.
2. Vytvoite novou metodu projektu hlCustomerTabs pro objekt Ovladaci karta
nasledujicim zplsobem:

If (False)
' Metoda objektu: hlICustomerTabs [Zakaznici];"Input”
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

' “Ukel: Zpiisobi, ze budou zavedeny [Faktury]

<>f Version6x30:=True
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<>fK_ Wilbur :=True
End if

If(Selected list item(hlCustomerTabs)=2)
RELATE MANY ([Zakaznici]IDZéakaznika)
End if
‘Konec metody
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3. Upravte metodu formulare [Zakaznici]Vstupni nasledujicim zplisobem:

If (False)
* Metoda formulafe.: Vstupni
* Kurz programovani ACI University
* Datum: 1/15/97
' By: Jim Steinman

‘Utel: Zpuisobi, Ze budou zavedeny [Faktury]

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x30:=True
<>f] Steinman:=True

* Upraveno: 3/17/97
* Ovladaci karta bude synchronizovana s aktualni stranou formulaie
g * Pouzije relate many pfi prochdzeni zaznamu na strané 2
<>fK_ Wilbur:=True

End if
$FormEvent:=Form event

Case of
$ ($FormEvent = On Load)

If (pTable = (->[Faktury])) * Prichazi z faktur pies tlacitko Upravit zakaznika
SET VISIBLE(*; INVOICE Button@); False) * Nemuze délat funkce na faktufe
SET WINDOW TITLE("Modifying "+[Zakaznici]Firma)
SET LIST ITEM PROPERTIES(hlCustomerTabs;2;False;Plain;15002)

Else
WIN_InputWindowTitle

g If (Current form page = 2)
O RELATE MANY ([Zékaznici]IDZakaznika)
g End if

End if

If (Record number([Zakaznici]) = -3)
[Zakaznici]FirmalD:=String( LNextSequence ("CustomerID"))
GEN_TimeStamp (->[Zakaznici]DatumVytvoteni;->[Zakaznici]CasVytvofeni)
End if
SELECT LIST ITEM (hlCustomerTabs;Current form page)
ckCapatilizeOff :=0

End case
‘Konec metody
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4. Prepnéte se prostiedi Vlastni nabidky a otestujte pfechod na stranku 2 a
prochézeni zdznamu na strance 2.
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Extra Kredit Diskuse

Automaticky vztah ke skupin€ nemusi byt vzdy Spatny. Napft. co kdyz chcete nalézt
zakazniky, ktefi maji fakturu vétsi nez K¢ 2000? S automatickym vztahem ke skuping to
bude jednoduché, piejdete pouze do Editoru dotazli a napisete podminku dotazu ,,ptes
vztah* a tim naleznete spravné zaznamy. S vypnutym automatickym vztahem to vSak
neni mozné. Dotaz v tomto piipad¢ nevrati zddny vysledek. My vSak potfebujeme nalézt
moznost alespont do¢asné zapnout automatické vztahy 1 kdyby jen pro dotazy a pak je
op¢t vypnout.

9.10. AUTOMATIC RELATIONS (jedinec; skupina)

Parametr Typ Popis
jedinec Logické vztahy skupiny k jedinci
skupina Logické vztahy jedinec ke skupiné

Piikaz AUTOMATIC RELATIONS docasné zméni vSechny manuélni vztahy na
automatické vztahy a to v celé databazi. Vztahy ziistanou automatické dokud je nezméni
nasledné volani AUTOMATIC RELATIONS.

Jestlize je parametr jedinec True pak se automatickymi stanou v§echny manuélni vztahy
skupiny k jedinci. Jestlize je parametr jedinec False vSechny vztahy skupiny k jedinci
definované ve struktufe jako manudlni se vrati do tohoto vztahu.

Totéz plati pro parametr skupina, samoziejme s tim, Ze dotceny jsou vztahy jedinec ke
skupiné.

Vztahy, které jsou v Prostfedi navrhafe nastaveny jako automatické nejsou timto
ptikazem dotceny.

Jestlize médme vSechny vztahy definovany v Prostfedi navrhare jako manualni, tento
ptikaz umozni jejich zménu na automatické t€sné pied provedenim operaci, které
potiebuji, aby vztahy byly automatické (jako jsou Dotazy pies relace, Ttidéni pies relace
a Rychlé zpravy). Po dokonceni operace mohou byt vztahy opét pfepnuty jako manudlni.

Extra Kredit Cviceni

9.9.5. Docasné nastaveni automatickych vztahti

1. Upravte metodu projektu M_GEN_QueryEditor nasledujicim zplisobem:

If (False)
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" Metoda: M_GEN_ QueryEditor

' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI

* Created By: Jim Steinman

* Datum: 1/15/97

* Ugel: Zobrazi okno dotazu pro uZivatele

<>fGeneric:= True

<>f Version6x10:=True
g <>f Version6x30:=True

<>fJ] Steinman:=True

* Upraveno: 3/17/97
* Pouzije automatické vztahy béhem dotazu
<>fK Wilbur:=True

OoOoO

End if

O AUTOMATIC RELATIONS (True;True)
QUERY (pTable->)
O AUTOMATIC RELATIONS (False;False)
WIN_OutputWindowTitle
‘Konec metody

2. Upravte metodu projektu M_GEN_OrderByEditor nasledujicim zplisobem:

If (False)
' Metoda: M_GEN_OrderByEditor
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Created By: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Zobrazy vestavény editor tiidéni

<>fGeneric:= True

<>f Version6x10:=True
g <>f Version6x30:=True

<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 3/17/97
* Pouzije automatické vztahy beéhem tiidéni
<>fK Wilbur:=True

OoOoO

End if

O AUTOMATIC RELATIONS (True;True)
ORDER BY (pTable->)
O AUTOMATIC RELATIONS (False;False)
‘Konec metody
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3. Otestujte tyto zmény.
9.11. Kaskadovani triggert

Vezméme do Givahy nasledujici hypotetickou databazi. Fakt, Ze vam pfipomind ACI
Video je pouze nahodny.

[Zakaznici] [Faktury] [Produkty]

Polozky]

Kazda z tabulek ma triggery, ktera provad¢j nasledujici akce:

[Zéakaznici]
Pfi mazéani zdznamu
* Maze vztazené [Faktury]

[Faktury]

Pt1 ukladani nového zaznamu

* Obnovuje ve vztazeném zdznamu [Zakaznici] ¢astku celkové prodeje.
Pfi mazéani zaznamu

* Maze vztazené [Polozky]

* Obnovuje ve vztazeném zaznamu [Zakaznici] castku celkové prodeje.

[Polozky]

Pti ukladani nového zdznamu

* Obnovuje vztazeny zaznam [Produkty] v tdaji mnozstvi na skladé.

Pti ukladani existujicicho zaznamu

* Obnovuje vztazeny zaznam [Produkty] v udaji mnozstvi na sklad¢ zalozeném
na porovnani staré hodnoty v poloZce s novou hodnotou.

Pfi mazani zdznamu

* Obnovuje vztazeny zaznam [Produkty] v udaji mnozstvi na skladé.

Tento mechanismus, kde triggery manipuluji s jinymi vztazenymi tabulkami, coz

vyvolava spusténi triggerti v téchto tabulkéach se nazyva Kaskadovani trigger. Problém
nastava, kdyz mazete zdznam [Zakaznici]. Zaznam [Zakaznici]| vyvolava mazani z
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[Faktury], které se snazi obnovit daje v [Zakaznici] , coZ je zbyte¢né Gsili. V triggeru
[Faktury] pfi mazani zdznamu by jste méli testovat uroven triggeru. Jestlize je tato
uroven 2 pak pouzijte ptikaz TRIGGER PROPERTIES a to pro kontrolu zda je iroven
triggeru 1 mazani zaznamu [Zéakaznici] pokud ano tak neobnovujte udaje v zdznamu
[Zéakaznici].

Predchozi ptiklad samoziejmé nemulize byt povaZzovan za nejlepsi zpiisob vyplnéni
zadané¢ ulohy. Velice peclive je potieba sledovat vSechny aspekty tlohy zamceni
zaznamu, transakce atd. Pouze po peclivém vyhodnoceni se miizete rozhodnout o
nejlepsim zptisobu vyplnéni ulohy. Pfedchozi povazujte pouze za ptiklad pro testovani
urovné triggeru a jeho vlastnosti.

9.12. Specialni Givahy o triggerech

Triggery jsou provadény na stroji, kde je skute¢né umistén databazovy stroj. To je ziejmé
u jednouzivatelské verze 4D. Na 4D Server jsou triggery provadény v patficném procesu
na stroji serveru a ne na stroji klienta. Kdyz je vyvolan trigger je proveden v kontextu
procesu, ktery zptisobil databazovou operaci. Tento proces, ktery vyvolal provedeni
triggeru je nazyvan Vyzyvajici proces.

Triggery obzvlasté pracuji s platnymi vybery, zdznamy, stavy ¢ist ¢i psat a stavem
uzamcenosti zdznamu z vyzyvajiciho procesu.

UPOZORNENI: Triggery nemohou a nesmi zménit platny zdznam tabulky, pro kterou
jsou vyvolany. Jestlize uvniti triggeru potiebujete zkontrolovat jedine¢nost hodnoty

v n¢kolika polich, pouzijte piikaz SET QUERY DESTINATION, ktery vam dovoli
hledat v tabulce bez zmény platného vybéru a platného zaznamu tabulky.

Ptedevsim si dejte pozor na pouziti jinych objektl jazyka nebo databéaze z prostiedi 4D,
protoZze trigger mize byt spustén na Gplnné jiném stroji nez bézi vyzyvajici proces tj. v
ptipadé 4D Server!

*  Meziprocessni promeénné: Trigger ma ptistup k meziprocessnim proménnym
stroje na kterém je provadén. V ptipadé 4D Server je to jiny stroj nez
vyzyvajici proces.

* Proménné procesu: VSemi triggery je sdilena nezavisla tabulka proménnych
procesu. Trigger nema ptistup k proménnym vyzyvajiciho procesu. V triggeru
by jste neméli pouzivat promeénné procesu.

* Mistni (lokélni) proménné: V triggeru miiZzete pouzivat lokalni proménné.

Jejich rozsah je provadéni triggeru, jsou vytvaieny/mazany pii kazdém
provedeni.
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* Semafory: Triggery mohou testovat i nastavovat globalni semafory rovnéz
tak 1 lokalni semafory (na stroji kde jsou spoustény). Triggery se vSak musi
provadeét rychle, takZe musite byt opatrni pfi testovani a nastavovani semafort
z triggeru.

» Sady a pojmenované vybéry: Jestlize pouzivate sady a pojmenované vybéry
z triggeru, pracujete na stroji, kde jsou triggery provadény.

» Uzivatelské rozhrani: Nepouzivejte prvky uzivatelského rozhrani v triggeru
(Y. z&dna upozornéni, zpravy a dialogova okna). Shodné by jste méli zcela
omezit krokovani triggeri v okné ladéni. Pfipomenime si, Ze na klient/server
jsou triggery vykondvany na stroji 4D Server. Zprava upozornéni na stroji
serveru asi uzivateli na pracovni stanici mnoho nepomiZze. Takze ponechte
ovladani uzivatelského rozhrani pouze pro vyzyvajici proces.

9.13. Trigger a Transakce

Transakce musi byt ovladany na urovni vyzyvajiciho procesu, neméli by jste ovladat
transakce ne urovni triggeru. Béhem jednoho provadéni triggeru jestlize musite piidat,
upravit ¢i vymazat n¢kolik zdznamii (viz ptipadovou studii nize), musite nejdiive pouzit
ptikaz IN TRANSACTION uvnitt triggeru k otestovani zda vyzyvajici proces neni prave
v transakci. Jestlize tomu tak neni trigger mtiZe potencialné narazit na uzamceny zdznam.
Proto jestlize vyzyvajici proces neni v transakci ani nezac¢inejte operaci se zdznamy,
pouze navrat'te chybu v $ 0, abyjste signalizovali vyzyvajicimu procesu, Ze databazova
operace, kterou zkusil provést musi byt provedena v transakci. Jinak jestlize je dotéen
uzamceny zdznam vyzyvajici proces nebude mit Zadny prostiedek k navraceni akce
provedené triggerem castecne.

Speciélni poznamka: V zadném piipadé¢ by jste nemeli startovat transakei uvniti triggeru.

Mizete kontrolovat jestli jste v transakci (Vyzyvajici proces), ale nikdy by jste neméli
zacCit transakci v triggeru.
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10. Pouziti triggert k podpofte sloZzenych primarnich klict

Jeden z nejcCastéji kritizovanych nedostatkli 4™ Dimension je, ze neexistuje zadny zpisob
pro podporu sloZzenych primarnich klica. Tj. zajisténi jedine¢nosti hodnot v kombinaci
poli bez vytvoteni slozené¢ho pole z vychozich hodnot.

Podivejme se na ptiklad nasi tabulky [PolozkyFaktury] s poli CisloFaktury a

ProduktCislo:

CisloFaktury gt

Mot |
P iz shi P
Jednotkovalena 02
CenaCelkem 02

V nasi soucasné databdzi mize uzivatel vytvoftit tutéz polozku se stejnym produktem ve
faktute kolikrat chce. Proto v idedlnim pfipadé miizete chtit zakazat vytvotreni dvou
zaznamu polozky faktury s identickymi hodnotami v téchto dvou polich.

Abychom to mohli provést provedeme si nékolik ptikazii:
10.1. SET QUERY LIMIT (¢islo)

Ptikaz SET QUERY LIMIT vam umozni fici 4™ Dimension, aby ukonéila dotazovani pro
platny proces jakmile dosahne vyhledani poctu zaznamu, které jste piedali jako limit
v parametru cislo.

Jestlize napftiklad ptredate limit rovny 1, zastavi se prohleddvani indexu ¢i datového
souboru jakmile bude nalezen prvni zdznam vyhovujici podmince dotazu.

K obnoveni vyhledavani bez limitu vyvolejte opét ptikaz SET QUERY LIMIT
s parametrem 0.
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UPOZORNENI: SET QUERY LIMIT puisobi na viechny nasledné dotazy provedené
uvnitt platného procesu. Nezapomente vzdy znovu volat piikaz SET QUERY LIMIT (0)
po nastaveni limitu pifikazem SET QUERY LIMIT (limit) (kde limit>0)

SET QUERY LIMIT zméni chovani pouze ptikazu dotazu. Na druhou stranu
SET QUERY LIMIT na dalsi ptikazy, které mohou zménit platny vybér tabulky jako
napi. ALL RECORDS, RELATE MANY atd.

10.2. SET QUERY DESTINATION (SmérTyp{; CilObjekt})

Parametr Typ Popis
SmérTyp Cislo
0 platny vybér
1 sada/set
2 pojmenovany vybér
3 proménna typu BLOB

CilObjket Retézec | Proménna
Néazev Sady,
Pojmenovaného vybéru
Proménné

Ptikaz SET QUERY DESTINATION vam dovoli fici 4™ Dimension kam méa umistit
vysledek jakéhokoliv nasledného dotazu v platném procesu.

Samotny cil pro ulozeni vysledku dotazu urcite parametrem CilObjekt ve shodé¢
s nasledujici tabulkou:

SmérlTyp CilObjekt

0 (platny vybeér) Parametr vynechan.

Ptiklad: SET QUERY DESTINATION(platny vybér)
Zaznamy nalezené jakymkoliv naslednym dotazem ptepisi platny
vybér tabulky pro kterou je dotaz proveden.

1 (sada) Musite predat nazev sady (existujici nebo k vytvoteni)
Piiklad: SET QUERY DESTINATION(do sady;"mujSet")
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Nalezené zaznamu v jakémkoliv nasledném dotazu budou
umistény do sady (,,mtjSet”). Platny vybér a platny zaznam pro
dotazem dotcenou tabulku zlistanou nezménény.

2 (pojmenovany vybér) Musite pfedat ndzev pojmenovaného vybéru (existujiciho nebo k
vytvoieni)
Ptiklad: SET QUERY DESTINATION(do pojmenovaného
vybéru;"mijPojmVyb")
Zaznamy nalezené v jakémkoliv nasledném dotazu budou
umistény do pojmenovaného vybéru ,,mijPojmVyb*. Platny vybér
a platny zdznam tabulky dotené dotazem ziistanou nezménény.

3 (proménna) Musite piedat Ciselnou proménnou (existujici nebo k vytvoteni)
Priklad: SET QUERY DESTINATION (do
proménné;$vliQueryResult)

Udaj o poétu zaznamt nalezenych v jakémkoliv nasledném dotazu
bude umistén do proménné $viQueryResult: Platny vybér a platny
zaznam pro tabulku dotéenou dotazem zlstane nezménén..

UPOZORNENTI: Ptikaz SET QUERY DESTINATION puisobi na viechny nasledné
dotazy provedené uvnitt platného vybéru. Nezapomeiite vzdy navrati smér volanim SET
QUERY DESTINATION (0) po ptedchozim volani ptikazu SET QUERY
DESTINATION (kde typ#0).

SET QUERY DESTINATION zméni pouze chovani piikazi dotazi.
10.3. Udrzovani jedine¢nych hodnot pro kombinaci poli
Prvni metoda, kterou pouzijeme je jednoduché hledani k nalezeni dot¢enych zdznamd.

10.3.1. Zavedeni slozeného primarniho klice

1. Oteviete okno Vlastnosti tabulky pro tabulku [PolozkyFaktury].

2. Zapnéte triggery Pti ukladani nového zaznamu a Pti ukladani existujiciho
zaznamu.
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“lastrozti tabulky

Oprévnéni  Triggery I Barva|

—Mazev tabulky
|POI0£kyFaktury

~ Trigger
W Pfi ukladani navéhao zdznamu
W Pi ukladani existujiciho zaznanmu
[ Pfi mazani zaznamu

[ Pfi zavadéni zaznamu

Wlastnost

[ Meviditelné
¥ tazat dplné

Hotowa | Pravést I

3. Vytvoite trigger pro tabulku [PolozkyFaktury] nasledovné nebo importujte
pomoci textového editoru:

If (False)
* Trigger: Lineltems
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Ovlada chyby pii mazani zaznami

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definici lokalnich proménnych
C_LONGINT($0) ' Navracena proménna
C_LONGINT($LDatabaseEvent) " Udalost databaze
C_LONGINT($LQueryResult) " Vysledek dotazu

$0:=0 ' Predpokladame dobry vysledek
$LDatabaseEvent:=Database event

Case of
* Jestlize je zdznam ukladan (novy nebo existujici)
$ ((SLDatabaseEvent= On Saving New Record Event ) | (§LDatabaseEvent=On Saving
Existing Record Event ))
' Potfebujeme nalézt pouze jeden dodatecny zdznam
If (Length([PolozkyFaktury]IDZboziPolozky)>0)

SET QUERY LIMIT(1)
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* Nechceme upravovat platny vybér
' Nemtizeme ménit platny zaznam
* Pouze pottebujeme znat jestli neni dalsi zdznam
SET QUERY DESTINATION(Into variable; $LQueryResult)

* Provedeni dotazu
QUERY ([PolozkyFaktury];[PolozkyFaktury]CisloFaktury =
[PolozkyFaktury]CisloFaktury;*)
QUERY([PolozkyFaktury]; & ;[PolozkyFaktury]IDZboziPolozky =
[PolozkyFaktury]IDZboziPolozky)

* Jestlize byl nalezen alespon jeden dal$i zdznam nelze zaznam pfijmout
If ($LQueryResult>0)
$0:=-19001
End if

* Navrat do dotazu bez limitu
SET QUERY LIMIT(0)
SET QUERY DESTINATION(Into current selection)
End if
End case
‘Konec triggeru

Nezalezi na zptusobu jakym se vyzyvajici proces pokousi ulozit zdznam. UloZeni bude
preruseno s chybou databaze -19001 jestlize budou porusena pravidla stanovena vyse.

4. Piepnéte se do prostfedi Vlastni nabidky a proved'te testovani.
10.3.2. Pfidani vlastnich zprav o chybach k zobrazeni zdvojenych zdznamu

V této chvili miize byt ve vyzyvajicim procesu chyba zachycena pomoci metody ON
ERR CALL.

1. Vytvoite novou metodu projektu ERROR Invoices nasledujicim zptisobem:

If (False)
* Metoda: ERROR _Invoices
* Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Uel: Oetiuje chyby pii zdvojeném zaznamu [PolozkyFaktury]

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if
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C_STRING(255;$sMessage)

$sMessage:=

Case of
:(Error =-19001)
$sMessage:="Jiz existuje jina polozka této faktury s timto produktem!"

Else
$sMessage:="Vyskytla se neoekavana chyba # " + String(Error) +
Char(Carriage return)) + "Poznamenejte si prosim ¢islo a
zkonzultujte svého administratora!"
End case

If( Length ($sMessage) >0)
ALERT($sMessage)
End if
* Konec metody

2. Upravte metodu formulate [Faktury]Vstupni nasledujicim zpisobem:

If (False)
' Metoda formulare:[Faktury] Vstupni
' Kurz programovani ACI University
* Datum: 1/15/97
* By: Jim Steinman

* Ugel: Metoda vstupniho formulafe pro [Faktury]; "Vstupni"

<>f Version6x10:=True

<>f Version6x20:=True
g <>f Version6x30:=True

<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK_ Wilbur:=True

* Upraveno: 3/17/97
' Pridava osetfovani chyb ke kontrole zdvojenych polozek
<>fK Wilbur:=True

OoOoO

End if
C_LONGINT(SLFormEvent)
$LFormEvent:=Form event

Case of
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$ (SLFormEvent= On Load)

START TRANSACTION
0 ON ERR CALL("ERROR_Invoices")

O $ (SLFormEvent= On Unload)
a ON ERR CALL("")

3. Zkontrolujte zda udalost formulaie Pii vyvedeni je zaskrtnuta pro formular
[Faktury];"Vstupni ".

4. Prepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a proved'te testovani.
Poznamka: Rychlost dotazu pro vice poli v databazi s velkym po¢tem zdznami nebo pro

kombinaci vice nez dvou poli, mtize byt zlepsena presmérovanim dotazu do sad a
dotazem na kazdé¢ pole zvlast. Nakonec bude proveden prinik téchto sad.
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11. Upravy databaze, které snizi zavislost uzivatele na
umélych kli¢ich

Velice Casto zadavatel a uzivatel databdze nema nejmesni piedstavu o tom jak relacni
databaze musi pracovat. Vlastnik ACI Video zachézi pouze s ndzvy zdkaznikd. Sam
nikdy nepouziva ¢isla zékazniki. Takze kdyz mu dodame databazi, kterd pouziva ¢isla
ID zakaznika bude zmaten. Na druhé stran¢ vam, ale fekne, Ze nazvy firem zakazniki se
¢asto méni. Z tohoto diivodu vdm vznikne dilema. Co je potfeba udélat proto, aby jste do
konec¢ného fesSeni vlozili to nejlepsi z obou téchto rozdilnych svéti. Je potieba vytvofit
systém, ktery dovoli uzivateli pouzivat zaménnym zpusobem bud’ ID zékaznika nebo
nazev firmy.

Nyni kdyz uzivatel zaklad4a novou fakturu musi znat ID zakaznika. Vytvofime systém,
ktery umozni zadat oboji. Znamena to vsak, Ze ve skute¢nosti nebudeme zobrazovat na
formulafi ulozena data. Misto toho zobrazime proménné kam uzivatel miize napsat data a
pak my provedeme vSechnu ostatni praci v kodu. To nabidne uzivateli vétsi pruznost nez
vestavéné automatické rysy 4D, ale vyzaduje to vice kodu.

11.0.1. Ptiprava formulafe [Faktury]Vstupni

1. Otevrete formulaf [Faktury]Vstupni.

2. Vytvoite dostupnou proménnou SCompanyNameo stejné velikost jakou ma
soucasné zobrazené pole Spolecnost a také se stejnymi vlastnostmi.

3. Nastavte pole IDZakaznika jako nedostupné.

4. Uspotadejte formulaf stejné jako na obrazku niZze. Miizete dokonce formulaf
zmens$it coZ vam umozni lepsi prekryvani oken.
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s Faktury o0
| ID Zakaznika - [sCommroteme [+ o|IDZéksanika ;o Eigls Faktuiy: [CisloFakt s | 00
Fitma. . . . | | [[ZakaznicilFirma | @pravit zékaznl’ka;: . . Datum Fakfuiv:;DatumFal: o
...jn;e.nc.l:::::T»w.lz-é.k;az.ni.ci.].l.m.::::::::::::::::::::::::::::::::::::
Piiimeni | . | | [[ZakaznicilPfijmeni DR
- | Telefon - - - - [[Zakaznicille - - - Mésto [FakazniciMEs - < - <o
| Piidat poloku| - [1D Zbosi | Nazev | Mrozstyi [ Jednatiova Cena| Cena Celkem| =
S Emenat ﬁoioz;kﬁi: [1DZbozP: [[ProduklyNazey |Mrogstvi ||JednotkovaCena |CenaCelkem

5. Zmente potadi vstupu tak, ze proménna sCompanyName bude prvni v poradi.
6. Upravte metodu formulare [Faktury]Vstupni nasledovné.

If (False)
' Metoda formulare:[Faktury] Input
' Kurz programovani ACI University
* Datum: 1/15/97
* By: Jim Steinman

* Ugel: Input form method for [Faktury]; "Input"
<>f Version6x10:=True
<>f Version6x20:=True
<>f Version6x30:=True

<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur:=True

* Upraveno: 3/17/97
* Added Error handling to check for duplicate line items
g * Zménéno pro uziti a zobrazeni sCompanyName
<>fK_ Wilbur:=True
End if
C_LONGINT($LFormEvent)

$LFormEvent :=Form event
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Case of

$ (SLFormEvent= On Load)
fNewlInvoice:=False

u sCompanyName:=[Zakaznici]Firma * Ptifazeni nazvu do proménné
If (pTable = (->[Zéakaznici])) * Coming from the Customers file with bOpen
button

SET VISIBLE(bModify; False) " Can't go back to modify customers
SET WINDOW TITLE("Modifying Invoice "+String([Faktury]CisloFaktury))
Else
If (Record number([Faktury] = -3)
fNewlnvoice:=True
[Faktury]CisloFaktury:=LNextSequence ("InvoiceNo")
g SET ENTERABLE(sCompanyName;True)
g sCompanyName:=""
GEN_TimeStamp (->[Faktury]DatumVytvoreni;->[Faktury]CasVytvoteni)
End if
WIN_InputWindowTitle
End if

If (Not(fNewlInvoice )) * Existujici zaznam
SET ENTERABLE(sCompanyName;False)
End if

OoOoO

START TRANSACTION

7. Ptepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a otestujte zmény ve formulafi
faktury.

11.1. Vice array slou¢enych do skupiny

Nyni kdyZ jsme zménili IDZékaznika na nedostupné neméame Zzadny zpusob jak pfiradit
fakturu k zdkaznikovi. Automatické rysy vybéru ndhradou byly svazany s polem
IDZakaznika, takze tyto automatické rysy jsou nyni nedostupné. Okno vybéru s nahradou
ukazuje pouze dvé pole. Jeden sloupec pro primarni kli¢ z tabulky jedinci a jiny sloupec
pro pole, které jste vybrali. Ale co kdyz primarni kli¢ neni diileZity nebo dva sloupce
informace nejsou dost? Proto si nyni vytvofime na$ vlastni systém vybéru.

11.1.1. Vytvoreni posuvné oblasti se skupinou array

1. Vytvoite novy formulaf [zDialogy] ;"CHO_ChoiceListDialog".
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kli¢ich
2. Na formulafi vytvoite nasledujici objekty:
Typ objektu Nazev objektu  Velikost Vlastnosti Udalosti
Staticky text "Vybrat Zadné Styl: Zadné
polozku" Popisky
vstupni
Posuvnéd oblast ~CHO _asChoice W 75x  Zvétsit Pti klepnuti
1 H 150 svisle
Styl: Pole
vstupni
Posuvnéd oblast ~CHO_asChoice W 200 x Zvétsit Pti klepnuti
2 H 150 podélné
Styl: Pole
vstupni
Posuvna oblast ~CHO asChoice W 100x Zvétsit P11 klepnuti
3 H 150 podélné
Styl: Pole
vstupni
Posuvna oblast ~CHO asChoice W 50x  Zvétsit Pti klepnuti
4 H 150 podélné
Zvetsit
svisle
Styl: Pole
vstupni
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Vychozi tlac¢itko CHO bOK Rozhodn Akce: Pti klepnuti
Button Text: cte Pfijmout
"OK" Klavesa:
Enter

Presunout
svisle

Ptresunout
podélné
Styl:
Tlacitka

Tlacitko CHO bCancel Rozhodn Akce: Zrusit Pti klepnuti

Button Text cte Key: Ctrl+ .

" "
Cancel Posunout

svisle
Posunout
podélne
Styl:
Tlacitka

Tlacitko CHO bEscape Pod Akce: Zrusit  Pii klepnuti

Button Text: zdpatim  gey: Escape

Escape Posunout

svisle
Posunout
podélné
Styl:
Tlacitka

Nedostupné
tab
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Nedostupna CHO_sSelectedlte Rozhodn Styl: Pole Zadné
oblast m éte vstupni

Ponorené
Zvétsit
podélné

Posunout
svisle

[:ﬂ Formular: [zDialogy]CHO_ChoicelListDialog

|

Klepnéte pro oznatent:

EHD_asEhm'ﬁ_._‘ CHO_asChoice? ﬁ‘_‘ CHO_asCheiced 2

50

100

150
Ffidat novi zaznarm ; :200
| R — Zut | k| [

250

i ';'3'5'0' NN 1 1= VAN~ N MO VAN = VR it SO 1Ty O < i M VA N
F40 -

Z posuvnych oblasti mizete ve formulafi vytvorit jednu skupinu. Tato skupina se bude
chovat jako jedna posuvna oblast. Kazda posuvna skupina miize mit vlastni pismo a styl.
Kdyz je béhem vstupu dat zobrazovéana posuvna oblast pouze na poptedi bude mit
posuvnik.

Pti vytvareni posuvnych oblasti ve skupin€ je n€kolik dulezitych véci, které si musit
pamatovat:

* Pouzivejte stejnou velikost pisma pro kazdou oblast

* VSechny oblasti vytvoite o stejné vySce

» Zarovnejte stejn¢ vrchni ¢ast vSech oblasti

» Ujistéte se, ze se oblasti vzajemné dotykaji, ale neptekryvaji

* Oblast zcela vpravo presuiite na poptedi tak, aby se zde objevil posuvnik
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Ze vsech posuvnych oblasti vytvoite skupinu (pomoci polozky nabidky
Vytvoftit skupinu), tak aby pracovaly vSechny jako jedna posuvna oblast

Nepouzivejte oblasti ve skupiné pro Web.
Vytvoite metodu objektu pro CHO_ asChoicel nésledujicim zpiisobem:

If (False)
' Metoda objektu:CHO _asChoicel [zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog"
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Rozezna vybér uzivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

If(CHO_asChoicel > 0)
CHO _sSelectedIltem:=CHO_asChoice2 {CHO asChoicel}
End if
* Konec metody

Podobny kod umistéte pro CHO asChoice2, CHO asChoice3 &
CHO_asChoice4.
Vyberte vSechna Ctyfi array (posuvné oblasti) a vytvorite z nich skupinu.

Vytvoite ramecek kolem skupiny 1 bod Siroky a 1 bod vzdaleny od vysledné
oblasti.

7. Vyberte ramecek a zvétsete jej doprava o 16 bodt (velikost posuvniku).

8. Nastavte vlastnost ramecku Zvétsit svisle a ZvéEtsit podélné.

9. Vytvoite druhy rdmecek okolo prvniho, ale zvétsete jej o 5 bodl na vSech

10.

11.

12.

stranach.

Nastavte vlastnost druhého ramecku na Ponofeny vzhled, Zvétsit podélné a
Zvétsit svisle.

Nastavte vlastnost formuldfe na Zména mozna a dejte formulati vhodnou
vychozi velikost.

Nastavte minimalni velikost o 30 bodl doprava od konce CHO_asChoice3
s timto parametram muzete experimentovat, aby jste porozuméli co zde
nastavujete.
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11.1.2. Ttidéni skupiny array

Casto je nezbytné tiidit viechna array ve skuping. Musi v§ak byt tfidéna spole¢né tak,
aby kazdy prvek urcitého sloupce stale odpovidal témuz prvku jin¢ho sloupce.

SORT ARRAY (array{; array2; ...; arrayN} {; smér})

Parametr Typ Popis
array Array Array(e) k tiidéni
smer >nebo < >k tfidéni v vzestupném sméru

<k tfidéni v sestupném sméru nebo
vzestupny smér je-1i vynechdno

SORT ARRAY tiidi jedno nebo vice array v vzestupném nebo sestupném poradi. Typ
takovychto array muaze byt libovolny kromé ukazatell ¢i obrazkii. Array rovnéz nemtize
byt prvni rozmér dvourozmérného array. Parametr sméru urcuje zda bude t¥idéno ve
vzestupném nebo sestupném potradi. Jestlize je smér vEtsi nez (>) tiideéni je vzestupné,
jestlize smér je mensi nez (<) tfidéni je sestupné. Jestlize smér neni urcen pak je ttidéni
vzestupne.

Jestize je urceno vice nez jedno array jsou nasledujici tfidéna v potadi prvniho array tak,
aby si odpovidali prvky. Tato dalsi array nejsou tfidéna nezavisle. To je pfesné to co
potfebujeme pro array ve skuping.

11.1.3. Pouziti posuvnych oblasti array ve skupiné

Vse co nyni potfebujeme je napsat metodu objektu pro sCompanyName ve formulafi
[Faktury]Vstupni, ktera bude provadét nasledujici:

» Pfida znak "@" k ¢emukoliv co vloZi uZivatel.
* Vyhleda v polich IDZ4kaznika a Firma vyhovujici zdznamy.

» Jestlize nalezne vice nez jeden zaznam, vytvoii a naplni Ctyfi array.
1) IDZéakaznika
2) Firma
3) Spojené Jméno a Piijmeni
4) Formatovany Telefon
» Zobrazi vyslednd array v abecednim potadi podle ndzvu firmy na formulaii,
ktery jsme pravé vytvofili
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» Zaznamena vybér uzivatele a naplni jej do pole [Faktuy]IDZéakaznika a
proménné sCompanyName na formulafi [Faktury]Vstupni.
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1. Vytvoite novou metodu projektu CHO FillCustomerArrays nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: CHO_FillCustomerArrays
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Uel: Vytvoii array pro vybér zdkaznika

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

* Definice lokalnich proménnych
C_LONGINT($CHO_LNumberElements) * Pocet zdznami v array
C_LONGINT(Si) * Cita¢ smycky

* Arrays pro tabulku zakaznik
ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)
ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)
ARRAY STRING(10;$CHO _asFirstName;0)
ARRAY STRING(20;$CHO_asLastName;0)
ARRAY STRING(10;$CHO_asPhone;0)

SELECTION TO ARRAY([Zakaznici]IDZakaznika;CHO_ asChoicel;[Zakaznici]Firma;
CHO_asChoice2;[Zakaznici][Jméno;$CHO _asFirstName;

[Zékaznici]PHjmeni;$CHO _asLastName;[Zakaznici]Telefon;$CHO_asPhone)
$CHO_LNumberElements:=Size of array(CHO_asChoicel)

ARRAY STRING(33;CHO asChoice3;$CHO LNumberElements)

ARRAY STRING(25;CHO asChoice4;$CHO_ LNumberElements)

For ($i;1;$CHO_LNumberElements)
CHO_asChoice3{8$i}:=$CHO_asFirstName{$i}+" "+$CHO_asLastName{$i}
CHO_asChoice4{$i}:=String(Num($CHO_asPhone{$i});"[Phone Display Format")

End for

SORT ARRAY(CHO_asChoice2;CHO asChoicel;CHO asChoice3;CHO_ asChoice4)

‘Konec metody
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2. Vytvoite novou metodu projektu CHO DisplayChoiceList nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: CHO_DisplayChoiceList
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Zobrazi vybér zakaznikd
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LWindowID)

INPUT FORM([zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog";*)

$LWindowID:=WIN_ LNewWindow (-1;-1;Upper; centered;Plain no zoom box window)
DIALOG([zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog")
CLOSE WINDOW

‘Konec metody

3. Vytvoite metodu objektu sCompanyName nasledovné nebo importujte verzi 1
z textového editoru:

If (False)
' Metoda: sCompanyName
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Ugel: Najde zaznam [Zakazici] a zobrazi vybér je-li potieba

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if
If (Length(sCompanyName)>0)

MESSAGES OFF
QUERY/([Zakaznici];[Zakaznici]IDZéakaznika=sCompanyName+"@";*)
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QUERY([Zékaznici]; | ;[Zakaznici]Firma=sCompanyName+"@")
MESSAGES ON

If (Records in selection([Zakaznici])>0)
If (Records in selection([Zakaznici])>1)
CHO_FillCustomerArrays
CHO_DisplayChoiceList
If (OK=1)
[Faktury]IDZakaznika:=CHO_asChoicel {CHO_asChoicel}
RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
sCompanyName:=[Zakaznici]Firma

End if

Else
sCompanyName:=[Zakaznici]Firma
[Faktury]IDZakaznika:=[Zakaznici]IDZakaznika

End if

ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)

ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)

ARRAY STRING(33;CHO_asChoice3;0)

ARRAY STRING(25;CHO_asChoice4;0)

Else
BEEP
ALERT("Nebyly nalezeny zadné zdznamy!";"Zkuste znova")
End if
End if
‘Konec metody

4. Ptejdéte do prostiedi Vlastni nabidky a proved’te testovani.
11.1.4. Pfidani vybéru poklepanim v posuvné oblasti

Jinym zpasobem jak uzivatel pravdépodobné ocekava je vybér zaznamu zakaznika pii
poklepani na jeho fadek v posuvné oblasti. Tento rys je velmi jednoduché zahrnout, je
k tomu vSak potteba upravit kod v kazdém ze vSech array ve skupiné. To mize byt
ponékud nudné budete-li to provadét Casto pi1 kazdé zméne chovani skupiny array. Je
mnohem lepsi vytvoftit jednu metodu projektu a uvnitt jednotlivych array odesilat
ukazatel na objekt array do této metody. Pak potiebujete-li provést zmény jedinym
mistem, které musite zménit je metoda a ne nékolik metod objekti.

1. Zruste skupinu array.

2. Pro kazdé¢ array ptidejte ve vlastnostech udalost Pti poklepnuti.

3. Vytvoite novou metodu projektu CHO_Lookup nasledujicim zptisobem:
If (False)

' Metoda: CHO_Lookup(pointer)
* Kurz programovani ACI University
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* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Osetiuje vybér v array

<>fGeneric:= True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace parametrt
C POINTER(S$1)' Ukazatel na vybrané array

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LElementChosen)

$LElementChosen:=$1->
If(SLElementChosen > 0)
CHO_sSelectedItem:=CHO_asChoice2 {$SLElementChosen }
If (Form event = On Double Clicked)
ACCEPT
End if
End if
‘Konec metody

5. Upravte metodu objektu pro vSechna array a to nasledovné:

If (False)
* Object Method:CHO_asChoicel
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Detect the users choice

<>f Version6x30:=True
<>f] Steinman:=True

End if

CHO—sSelectedltem:=CHO—asChoice2{CHO—asChoicelt
Endif
CHO_Lookup(Self)
* Konec metody

OooOood

6. Vytvoite znovu skupinu z array.
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7. Prejdéte do prostfedi Vlastni nabidky a testujte zmény.
11.2. Vyhledéani zdznamu pii psani na klavesnici

Jiné produkty dovoluji uzivateli jest¢ dalsi komfort pii vyhledavani zaznami. Uzivatel
zacne psat do kli€ového pole zdznamu a piSe dokud program nevyhleda odpovidajici
zdaznam. NaSim dal$im krokem bude pfidani podobného rysu do formulare, ktery jsme
prave vytvorili pro vybér. K tomu trochu teorie.

11.2.1. Ascii (znak) -> Cislo

Ptikaz ASCII vrati Ascii kod zadaného znaku.

Jestlize je v pfedavaném fetézci vice nez jeden znak, vrati funkce kod pro prvni znak.
Funkce Char je opakem funkce Ascii. Tato funkce navraci znak na zadany kéd Ascii.

Pti porovnavani ve 4D jsou velkéd a malad pismena povazovana za shodna. Proto pokud
potiebujete rozlisit mezi malymi a velkymi pismeny, miZzete pouzit funkci Ascii
k testovani zda je znak malé ¢i velké pismeno.

My budeme pouzivat funkce Ascii pro testovani thozii na specialni klavesy jako jsou
klavesy Sipek ¢i klavesa Delete..

11.2.2. Keystroke ->znak

Funkce Keystroke navraci znak vlozeny uzivatelem pies klavesnici do pole nebo jiné
dostupné oblasti. Obvykle budete volat Keystroke uvnitt metody formulaie ¢i objektu pti
udélostech Pied thozem na kladvesu nebo Po uhozu na klédvesu. K rozeznani téchto
udalosti pouzivejte ptikaz Form event.

DULEZITA POZNAMKA: Jestlize chcete provadét uréité operace ,,za béhu“ zavislé na
momentalni hodnoté, praveé upravované dostupné oblasti a rovnéz zachytit nové vlozeny
znak, musite si pamatovat, Ze text ktery vidite na obrazovce neni jesté hodnota

v zdrojovém poli ¢i proménné pro tuto oblast. Vlozena hodnota bude datovému zdroji
(poli ¢i proménné) piifazena pti potvrzeni dané oblasti (pfechodu na jinou oblast,
klepnuti na tla¢itko atd.- ve fazi Pii aktualizaci). Je to podobné jak kdyz simulujete
vkladani do pole pomoci proménné a do piislusného pole ukladate az zcela provérenou
hodnotu proménné.

Ptikaz Keystroke budete pouzivat pro:
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+ Filtrovani znakl svym vlastnim zptisobem

» Filtrovani vstupu dat zplisobem, ktery nemiizete zajistit napt. pouzitim
vstupnich filtr pro data

» Zavedeni ryst doplnéni uzivatelskych vstuptl pii psani z klavesnice
11.2.3. FILTER KEYSTROKE (filtrovany znak)

Piikaz FILTER KEYSTROKE véam dovoli nahradit znak napsany uzivatelem do pole ¢i
dostupné oblasti prvnim znakem fetézce filtrovany znak, ktery jste predali.

Jestlize predate prazdny fetézec je thoz na kldvesnici zruSen a ignorovan.

Obvykle budete volat filtr FILTER KEYSTROKE uvnitt metody formuléie ¢i objektu pii
ovladani udalosti Pfed ihozem na klavesu a Po thozu na klavesu. K ziskani skute¢ného
uhozu na klavesu pouzijte ptikaz KEYSTROKE.

Ptikaz FILTER KEYSTROKE budete pouzivat pro:
* Filtrovani znakt svym vlastnim zptisobem

+ Filtrovani vstupu dat zpisobem, ktery nemtizete zajistit napf. pouzitim
vstupnich filtri pro data

» Zavedeni ryst doplnéni uZivatelskych vstupl pfi psani z kldvesnice

UPOZORNENI: Jestlize volate pitkaz KEYSTROKE po zavolani FILTER
KEYSTROKE , je znak, ktery pifedavate tomuto piikazu ten, ktery byl jiz odfiltrovan
misto toho, ktery byl skute¢né z klavesnice zadan.

11.2.4. GET HIGHLIGHT (textObjekt; prvni; posledni)

Parametr Typ Popis

textObjekt text/fetézec  argument textového objektu ¢i proménné
prvni proménna prvni pozice vybrani

posledni proménna posledni pozice vybrani

Ptikaz GET HIGHLIGHT je pouzivan k nalezeni toho jaky text je praveé vybran
(vysvicen) Text mize byt vybran bud’ uzivatelem nebo pomoci ptikazu HIGHLIGHT
TEXT. Tento ptikaz nemuze byt pouzit s poli v oblasti podformulari.
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Proménné Prvni vraci pozici prvniho vybraného znaku a proménna Posledni vraci pozici
posledniho vybraného znaku plus 1. Jestlize jsou proménné prvni a posledni rovny,
uzivatel nevybral Zadny text a kurzor je pfed znakem uréenym proménnou prvni.

11.2.5. Type (pole/proménnad) -> ¢islo

Funkce Type vraci ¢islo typu dat pole nebo proménné. Type je obvykle pouzivana
k testovani zda je parametr pro provadénou operaci spravného typu.

My budeme tento piikaz pouzivat k vétveni kodu pro lepsi praci s proménnymi fetézce
nebo textu.

11.2.6. Ptidani rysu jasnoziivosti

1. Vytvoite novou metodu projektu KEY tDeleteText nasledujicim zptisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: KEY _tDeleteText (Text; Long; Long) -> Text
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Vymaze vysvicenou oblast textu
<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if
* Definice parametri:
C_TEXT($0) * Koneény text po vymazani
C TEXT($1;$tOriginal Text) * Originalni text
C_LONGINT($2;$LStart) * Pocateéni pozice vymazani
C LONGINT($3; $LEnd) * Konec¢na pozice vymazani

' Pritazeni parametri do lokalnich proménnych
$tOriginalText:=$1
$LStart:=$2
$LEnd:=$3

$0:=Substring($tOriginalText ;1;$LStart-1-Num($LStart = $LEnd))+

Substring($tOriginal Text ;$LEnd)
‘Konec metody
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2. Vytvoite novou metodu projektu KEY sDeleteSubstring nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: KEY_sDeleteSubstring (String; Long; Long) -> String
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Vymaze vysvicenou oblast fetézce
<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definice paramtert
C _STRING(255;$ 0) * Konecny fetézec po vymazani
C_STRING(255;%1;$sOriginalString)  * Originalni fetézec
C_LONGINT($2;$LStart) ' Pocateéni pozice vymazani
C _LONGINT($3; $LEnd) * Koneéna pozice vymazani

* Pritazeni parametrt do lokélnich proménnych
$sOriginalString:= $1
$LStart:=$2
$LEnd:=$3

$0:=Substring($sOriginalString;1;$LStart-1-Num($LStart = $LEnd))+
Substring($sOriginalString;$LEnd)
‘Konec metody

3. Vytvoite novou metodu projektu KEY tInsertText nasledujicim zpisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: KEY _tInsertText (Text; Long; Long; Text) -> Text
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

' Ugel: Vlozi text do textové oblasti
<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
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End if

* Definice paramtert:
C_TEXT($0) * Kone¢ny text po vloZeni
C_TEXT($1;$tOriginal Text) * Originalni text
C_LONGINT($2;$LStart) * Pocatecni pozice vymazani
C LONGINT($3; $LEnd) * Kone¢na pozice vymazani
C_TEXT($4;$tInsertText) * Text pro vloZeni

' Pritazeni parametrti do lokalnich proménnych
$tOriginalText:=$1
$LStart:=$2
$LEnd:=$3
$tinsertText:=$4

If ($LStart # $LEnd)
$tOriginal Text:=Substring($tOriginal Text;1;$LStart-1) + $tinsertText +
Substring($tOriginal Text;$LEnd)
Else
Case of
§ ($LStart <= 1)
$tOriginal Text:=$tInsertText + $tOriginal Text
§ ($LStart > Length($tOriginal Text))
$tOriginal Text:=$tOriginal Text+$tInsertText
Else
$tOriginal Text:=Substring($tOriginal Text;1;$LStart-1) + $tinsertText +
Substring($tOriginal Text;$LStart)
End case
End if
$0:=$tOriginal Text
‘Konec metody

4. Vytvoite novou metodu projektu KEY sInsertSubstring nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: KEY_sInsertSubstring (String; Long; Long; String) -> String
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Vlozi fetézec do fetézce
<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
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End if

* Definice parametri:
C_STRING(255;$0) ' Konecny fetézec po vlozeni
C_STRING(255;$1;$sOriginalString)  * Originalni fetézec
C _LONGINT($2;$LStart) ' Pocateéni pozice vymazani
C _LONGINT($3; $LEnd) * Koneéna pozice vymazani
C_STRING(255;%4;$sInsertString) ' Retézec pro vloZzeni

' Pritazeni parametrti do lokalnich proménnych
$sOriginalString:= $1
$LStart:=$2
$LEnd:=$3
$sInsertString:=$4

If ($LStart # $LEnd)
$sOriginalString:=Substring($sOriginalString;1;$LStart-1) + $sInsertString +
Substring($sOriginalString; $LEnd)
Else
Case of
§ ($LStart <= 1)
$sOriginalString:=$sInsertString + $sOriginalString
§ ($LStart > Length($sOriginalString))
$sOriginalString:=$sOriginalString+$sInsertString
Else
$sOriginalString:=Substring($sOriginalString;1;$LStart-1) + $sInsertString +
Substring($sOriginalString; $LStart)
End case
End if
$0:=$sO0riginalString
‘Konec metody

5. Vytvoite novou metodu projektu KEY sShadowKeystroke nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: KEY sShadowKeystroke ( Pointer ; Pointer ; String ) -> String
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Udrzuje duplikovanou oblast textu ¢ fetézce pii rozeznani thozu
<>fGeneric:= True
<>f Version6x30:=True

<>fK_Wilbur:=True

End if
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' Definice parametru:

C_STRING(1;$0) * Navraceny thoz
C POINTER(S$1) * Ukazatel na zdrojovy text/fetézec
C_POINTER($2) * Ukazatel na duplikovany text/fetézec

C_STRING(255;%3;$sKeystrokeFilter) " Filtr thozu

" Definice lokélnich proménnych
C_STRING(255;$sRevisedString)
C_TEXT(S$tRevisedText)

C LONGINT(SLType) * Typ proménné
C_LONGINT($LStart) * Pocatecni pozice
C _LONGINT($SLEnd) * Konecna pozice

* Pfifazeni parametrt do lokalnich proménnych
$sKeystrokeFilter:=$3

' Nalezne typ proménné pro vétveni
$LType:=Type($1->)

* Vrati ptivodni tthoz
$0:=Keystroke

* Uréi vybranou ¢ast v dostupné oblasti
GET HIGHLIGHT($1->;$LStart;SLEnd)

* Zacatek prace s platnou hodnotou
If (SLType = Is Text)
$tRevisedText:=$2->
Else
$sRevisedString:=$2->
End if

'V zavislosti na klepnuté klavese ¢i vlozeném znaku,
" Proved’ patficnou akci
Case of
* Byla stisknuta klavesa Backspace (Delete)
$ (Ascii($0)=Backspace)
* Vymazat vybrané znaky nebo znak vlevo od kursoru
If (SLType=Is Text)
$tRevisedText:=KEY _tDeleteText ($tRevisedText;$LStart;$LEnd)
Else
$sRevisedString:=KEY _sDeleteSubstring ($sRevisedString;$LStart;$LEnd)
End if

* Byla stisknuta klavesa Sipky
* Nedg¢lej nic, ale piijmi thoz
$ (Ascii($0) = Left Arrow Key)
$ (Ascii($0) = Right Arrow Key)
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$ (Ascii($0) = Up Arrow Key)
$ (Ascii($0) = Down Arrow Key)

' Byl vlozen pfijatelny znak
§ (Position($0;$sKeystrokeFilter) = 0)
If (SLType=Is Text)
$tRevisedText:=KEY _tInsertText ($tRevisedText;$LStart;$LEnd;$0)
Else
$sRevisedString:=KEY _sInsertSubstring ($sRevisedString;$LStart;$LEnd;$0)
End if

Else
* Znak je nepfijatelny
FILTER KEYSTROKE("")
End case

* Navraceni hodnoty pro osetfeni dal$iho tthozu
If (SLType=Is Text)
$2->:=$tRevisedText
Else
$2->:=$sRevisedString
End if
‘Konec metody

6. Zkontrolujte ve formulafi dostupnou oblast CHO sSelectedItem.
Typ objektu  Nazev objektu Vlastnosti Udalosti

Dostupna CHO sSelectedltem  Styl: Pole Po tthozu na
oblast vstupni klavesu

Ponorené
Zvetsit
podélné

Posunout
svisle

7. Nastavte potadi vstupu tak, ze objekt CHO sSelectedItem bude prvni v potradi
vstupu. Je to nezbytné proto, Ze by tlacitka mély byt vzdy na konci potadi.

8. Vytvoite novou metodu objektu CHO_sSelectedItem nasledujicim zplisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda objektu: CHO_sSelectedItem [zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog"
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
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* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Oblast pro vkladani textu pro jasnoziivost vybéru
<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definice lokalnich proménnych:
C _LONGINT($SLAscii) * Ascii kod
C_LONGINT($LFound) * Prvni nalezeny prvek array
C_BOOLEAN(S$fOK) * Priznak ze vse je OK
C_STRING(255;$sQuery) ' Retézec dotazu
C_STRING(1;$sKeystroke) * Uhoz

$sKeystroke:=KEY sShadowKeystroke (->CHO_sSelectedItem;-
>CHO_sQueryString;"")
$fOK:=True

Case of
$ (Ascii($sKeystroke) = Down Arrow Key)
If (CHO_asChoicel < Size of array(CHO_asChoicel))
CHO_asChoicel:=CHO_asChoicel+1
End if
$fOK:=False

$ (Ascii($sKeystroke)=Up Arrow Key)
If (CHO_asChoicel>1)
CHO_asChoicel:=CHO_asChoicel-1
End if
$fOK:=False
End case

If ($fOK)
$sQuery:=CHO_sQueryString+"@"

$LFound:=Find in array(CHO_asChoice2;$sQuery)
If ($LFound > 0)
CHO_asChoice2:=$LFound
End if
End if
* Konec metody

9. Zkontrolujte vlastnosti formulafe [zDialogy|CHO ChoiceListDialog a ujistéte
se, Ze jedina vybrana udalost je Pii zavedeni.
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10. Vytvoite novou metodu formulate pro [zDialogy]CHO ChoiceListDialog

11.

nasledujicim zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda formulate: [zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog"
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Vymaze pouzité proménné tthozu

<>fGeneric:= True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if
C_LONGINT($LFormEvent)
$LFormEvent:=Form event

Case of
:($LFormEvent = On Load)
CHO_sSelectedItem:=""
CHO_sQueryString:=""
CHO_asChoicel:=1

End case
“Konec metody

Upravte metodu objektu pro CHO_Lookup nasledovné:

If (False)
* Metoda: CHO_Lookup(pointer)
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Osetiuje vybér v array
<>fGeneric:= True
<>f Version6x30:=True

<>fK Wilbur:=True

End if
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' Definovat parametry
C_POINTER($1)' Ukazatel na vybrané array

* Deklarace lokalnich promennych
C_LONGINT($LElementChosen)

$LElementChosen:=$1->
If(SLElementChosen > 0)
CHO_sSelectedItem:=CHO_asChoice2 {$SLElementChosen }
CHO_sQueryString:=CHO_sSelectedItem
If (Form event = On Double Clicked)
ACCEPT
End if
End if
‘Konec metody

12. Jdéte do prostfedi Vlastni nabidky a testujte zmény.
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12. Vytvoreni vlastniho okna vybéru
Jestlize pouzijete vestavéné vyberové seznamy 4D, plati nasledujici tvrzeni:

* Tyto seznamy funguji automaticky pii vstupu do dotéené oblasti.
* Otevie se malé okno ve vrchni Casti obrazovky.

» Jste omezeni na jeden konkrétni hierarchicky seznam.

Jedna z nejcastéjSich otazek je jak mohu zménit pred zobrazenim seznamu jednu ¢i dvé

polozky aniz bych ztratil ostatni. Ve standartnich seznamech 4D neméte pfiili§ na vybeér,
ale diky udalosti formulare Pii ziskani fokusu jste schopni ud¢€lat témét cokoliv. Jedinou
vyjimkou je Editor dotazi.

ProtoZe jiz mdme vyzkousSené a fungujici pole array ve skupiné bude uprava existujiciho
kédu pomérné mala..

12.0.1. Vytvoreni okna s vlastnim vybérovym seznamem

1. Jestlize chcete zachovat sviij existujici kod pro objekt sCompanyName,
vytvoite novou metodu projektu a zkopirujte do ni kod z této metody.

2. Upravte vlastnosti objektu sCompanyName tak, aby reagoval pouze na
udalost Pti ziskani fokusu a zobrazte si vSechny dostupné zdznamy zakazniki.

12.0.2. Pfidani vice zaznamu zakazniku

Abychom vyzkouseli jak tento novy rys pracuje, potfebujeme ve fazi zavadéni vice
zaznamu zékaznik?.

1. Vytvoite novou metodu projektu E_Set2ReadWrite nasledujicim zpisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: E_Set2ReadWrite
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Datum: 3/17/97
* By: Jim Steinman

* Ugel: Nastavi tabulky do stavu &ist psat pro idrzbu v Prostiedi uZivatele
<>fGeneric:= True

<>f Version6x30:=True
<>f] Steinman:= True
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End if

READ WRITE(*)
‘Konec metody
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2. Nahradte metodu objektu sCompanyName na formulafi [Faktury]Vstupni
textovym souborem sCompanyName Verze2 :

If (False)
* Metoda: sCompanyName
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Zobrazi zaznamy [Zakaznici] ve vlastnim vybérovém seznamu

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if
ALL RECORDS([Z4kaznici])

CHO_FillCustomerArray
CHO_DisplayChoiceList

If (OK=1)
[Faktury]IDZéakaznika:=CHO_asChoicel {CHO asChoicel}
RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
sCompanyName:=[Zakaznici|Firma

End if

ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)
ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)
ARRAY STRING(33;CHO_asChoice3;0)
ARRAY STRING(25;CHO_asChoice4;0)

POST KEY(Tab;0) "Tab to the next field
‘Konec metody
3. Ptejdéete do Prostiedi uzivatele a proved'te metodu E_Set2ReadWrite.

4. Prepnéte se do tabulky [Zakaznici] a naimportujte soubor Customer Import
Data.

5. Piepnéte se do tabulky [zNavracenaCisla] a vymazte vechny zdznamy
zacinajici IDZakaznika.
Ptepnéte se do tabulky [zSekvence] a upravte hodnotu IDZakaznika na 1203.
7. Prepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a zkuste pfidat novy zdznam faktury.
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12.1. Prednastaveni nejcastéji pouzivanych array
To bylo pon¢kud pomalé. Jak miizete urychlit tento proces?

Mizeme doptedu vytvofit meziprocessni array v paméti a pak je pouze zkopirovat do
zobrazovacich array pokazdé, kdyz je budeme potiebovat pouzit. Protoze pouzijeme
meziprocessni array, budou tyto dostupné libovolnému procesu. Nakonec piidame
nékolik fadek kodu do metody Pfi spusténi a vytvotime je jiz na poc¢atku pouzivani
databaze.

12.1.1 Naplnéni array do vlastniho vybérového seznamu z meziprocessnich array v
paméti

1. Vytvoite novou metodu projektu CHO _InitializeCustomerIPArrays
nasledujicim zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: CHO _InitializeCustomerIPArrays
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Naplni meziprocessni array

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definice lokalnich proménnych:
C LONGINT($SCHO_LNumberElements) _ " PoCet zdznami v array
C_LONGINT($i) * Cita¢ smycky

* Array pro tabulku Zakaznici
ARRAY STRING(11;<>CHO_asCustomerID;0)
ARRAY STRING(31;<>CHO_asCompany;0)
ARRAY STRING(10;$CHO _asFirstName;0)
ARRAY STRING(20;$CHO_asLastName;0)
ARRAY STRING(10;$CHO_asPhone;0)

ALL RECORDS([Zékaznici])
SELECTION TO
ARRAY([Zékaznici]IDZéakaznika;<>CHO_asCustomerlD;[Zakaznici|Firma;

<>CHO_asCompany;[Zéakaznici]Jméno;$CHO_asFirstName;[Zakaznici]Pi{jmeni;
$CHO_asLastName;[Zakaznici]Telefon;$CHO_asPhone)
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REDUCE SELECTION([Zékaznici];0)

$CHO_LNumberElements:=Size of array(<>CHO_asCustomerID)
ARRAY STRING(33;<>CHO_asContactName;$CHO_LNumberElements)
ARRAY STRING(25;<>CHO_asPhone;$CHO_LNumberElements)

For ($i;1;$CHO_LNumberElements)
<>CHO_asContactName{$i}:=$CHO_asFirstName {$i}+" "+$CHO_asLastName{S$i}
<>CHO_asPhone{$i}:=String(Num($CHO_asPhone{8$i});"|FormatTelefon")

End for

SORT
ARRAY(<>CHO_asCompany;<>CHO_asCustomerID;<>CHO_asContactName;<>CHO
_asPhone)

‘Konec metody

2. Do metody projektu MyStartup ptidejte nasledujici fadku kodu:

O $Lpid:=PROCESS_LSpawnProcess
("CHO_InitializeCustomerIPArrays";32;"Initialize";True;False)

3. Nahrad’te metodu projektu CHO_FillCustomerArray nasledujicim zpiisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: CHO_FillCustomerArrays
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
" Datum: 3/17/97

* Ucel: Naplni vSechna array vybérového seznamu

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

COPY ARRAY(<>CHO_asCustomerID;CHO_asChoicel)

COPY ARRAY(<>CHO_asCompany;CHO_asChoice2)

COPY ARRAY(<>CHO_asContactName;CHO asChoice3)

COPY ARRAY(<>CHO_asPhone;CHO asChoice4)
‘Konec metody

4. Upravte metodu objektu sCompanyName z formulate [Faktury]Vstupni
nasledovné:

If (False)
' Metoda: sCompanyName
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' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI

' Autor: Kent Wilbur

* Datum: 3/17/97

* Ucel: Zobrazi zaznamy [Zakaznici] ve vlastnim vybérovém seznamu

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

0 ALL RECORDS(Zék fei}

CHO _FillCustomerArray
CHO_DisplayChoiceList

If (OK=1)
[Faktury]IDZakaznika:=CHO asChoicel {CHO_ asChoicel}
RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
sCompanyName:=[Zakaznici]Firma

End if

ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)
ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)
ARRAY STRING(33;CHO asChoice3;0)
ARRAY STRING(25;CHO asChoice4;0)

POST KEY(Tab;0) 'Tab to the next field
‘Konec metody

5. Restartujte databazi a proved’te testovani zmén.
12.2. Otevirani dialogli nékdy zptisobuje problémy s obnovou obrazovky
PferuSenim normalniho b&éhu 4D si mizete né¢kdy zplisobit problémy s piekreslenim
obrazovky. Problém jednoduse vytesite volanim ptikazu REDRAW WINDOW, ktery
zpusobi piekresleni obrazovky.

12.2.1. Vyfeseni problému piekresleni obrazovky

1. Upravte metodu objektu sCompanyName nasledovné:

REDRAW WINDOW
POST KEY(Tab;0) "Tabelatorem na dalsi pole
‘Konec metody

2. Ptejdéte do prostredi Vlastni nabidky a proved'te testovani.
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12.3. Udrzovani meziprocessnich array pomoci triggert

Nyni mame problém, ze se nase data zdkaznikl neustadle méni. Pfidame zakaznika,
zménime kontaktni osobu, zménime telefon, vymazeme zdkaznika atd. V tomto ptipadé
pokud neprovedeme dalsi Gpravy bude stav pfednaplnénych meziprocessnich array
neaktualni. Protoze vSak mame moznost programovat triggery, problém lze vyfesit.

V triggeru mizeme:

. Ptidat novy prvek do MP array, kdyZ ptiddme novy zdznam
. Vymazat prvek z MP array, kdyz zaznam vymazeme
. Upravit prvek v MP array jestlize se zméni data

12.3.1. Old(pole) -> Stara hodnota pole

Pro platny zaznam vraci funkce Old hodnotu pole pted zavedenim zdznamu tj. pfed jeho
upravami. Jinymi slovy vrati hodnotu pole, ktera je ulozena na disku. Funkce Old pracuje
pro pole, kterd byla zménéna metodou nebo akci uzivatele.

Jestlize je zdznam novy, navraci Old prazdny fetézec ¢i prazdnou hodnotu pro pole.
Napt. jestlize je zdznam novy a pole je Alfa, Old navrati prazdny fetézec, jestlize je pole
¢iselné, Old navraci 0. Jestlize je pole Datum Old navraci !00/00/00!. Jestlize je pole typu
¢as navraci 100:00:007. Jestlize je pole Logické Old navraci False.

Old nemuze byt aplikovana na pole typu text, obrazek nebo BLOB. Muze byt pouzit na
vSechny ostatni typy poli v€etné podpoli, ale nemé smysl jestlize je pouzit na celou
podtabulku.

Vytvotime trigger, ktery bude udrzovat MP array aktualni. Protoze jsou data dobra pouze
tehdy jestlize jsou aktudlni mizeme pouzit trigger v kazdé udalosti pfi Uprave, pfidavani

a mazani. .

Kviz Obnova array

* Co je rychlejsi uprava prvku array nebo kontrola zda se zménila hodnota pole
pomoci Old?

+ Kdy potfebujeme tiidit array?

» Jak muzete zajistit, aby zména array probihla pouze v jednom procesu
soucesne?
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* Miize byt funkce Old pouzita v triggeru, ktery je provadén na serveru?
12.4. Vytvoreni triggeru k obnové MP array

Potfebujeme vytvofit trigger pro tabulku [Zakaznici], ktery zajisti synchronizaci MP
array s aktudlnimi daty. Tato array potiebuji byt zménéna, kdyz jsou data ukladana nebo
mazana. A navic, protoze mame viceprocesovou databazi array mohou byt upravovany
pouze jednim procesem soucasné.

Kde jsou spoustény triggery? Na klientu ¢i na serveru?

Triggery bézi na serveru. Protoze triggery bézi na serveru pockdme s upravami az na
diskusi pro ulozené¢ procedury a teprve potom vytvotrime kod, ktery uskutecni ovladani
obnovy MP array. A navic jestliZe triggery bézi na server a MP array Zije na serveru jak
muze stroj klienta ziskat tuto obnovu.

Jestlize chcete, aby databaze pracovala se 4D Server nemuzete pouzit funkci Old, protoze
funkce Old nepracuje na 4D Server, ale pouze v jednouzivatelské verzi Ci klientu. Takze

potfebujeme jesté vyuzit znalosti z dalSich kapitol

12.5. Vylouceni automatického vybéru s nahradou znamena, ze mtzete vlastni vybér
pouzit i pro ¢iselna pole

Automaticky vybér s nahradou vyzaduje pro vztahy pouze pole Alfa. S mechanismem,
ktery jsme prave vytvortili nebudeme jiz omezeni pouze na pole Alfa.
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14. BLOBy

4th Dimension v6 zavedla datovy typ BLOB (Binary Large OBjects). Muzete definovat
pole BLOB a proménné BLOB. Pro BLOB neexistuji array.

Uvniti 4th Dimension je BLOB nepferusenou fadou bytl s riznou délkou této fady a
muZze byt ovladan jako jeden objekt jehoz jednotlivé byty mohou byt adresovany
oddélené. BLOB muze byt prazdny (nulové délky) nebo miize obsahovat do 2 147 483
647 bytt (2 GB).

Na BLOB nemohou byt pouzity zddné operatory tj. neexistuji zadné vyrazy typu BLOB.
14.1. BLOBy a pamét

BLOB zavadén do paméti jako celek. Proménné typu BLOB jsou udrzovany a existuji
pouze v paméti. Pole BLOB je zavadéno do paméti z disku tak jako zbytek zdznamu, ke
kterému patii. Tak jako jiné typy poli miiZze obsahovat velké mnozZsti dat (typ obrazek a
podtabulka). Pole BLOB nejsou pfi upravach zaznamu v paméti duplikovana, proto
vysledek navraceny ptikazy Old a Modified nemé vyznam pokud je pouZijeme na pole
BLOB.

Proménné typu BLOB uzamykaji pamét’, kdyz jsou vytvaieny, aby ochranily tuto oblast
paméti. Kdyz skoncite praci s proménnou BLOB méli by jste vzdy zméni velikost BLOB
na 0 byt pomoci ptikazu SET BLOB SIZE (myBlob;0).

UPOZORNENI: Jestlize neméte dost paméti pro provedeni operace s BLOB miize vas
pocitac¢ Casto krachovat.

Protoze BLOB je nepterusena ¢ast paméti nastroje Windows musi byt vas pamétovy blok
nastaven jako vétsi nez vas nejvetsi BLOB.

14.2. Zobrazeni BLOBu

BLOB muze obdrzet libovolny typ dat takze na obrazovku nema zadné vychozi
zobrazeni. JestliZze na formulafi zobrazujete pfimo pole BLOB nebo proménou, objevi se
tato oblast jako prazdna at’ jiz BLOB obsahuje cokoliv.

14.3. Pole BLOB
Pole BLOB muzete pouzit pro uloZeni libovolného druhu dat do velikost 2 GB. Pole

BLOB nelze indexovat takze v ptipad€ vyhledavani zdznami podle obsahu BLOB musite
pouzit vyraz. Nepouzivejte pole BLOB k ukladani dat, ktera chcete vybavovat velmi
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rychle pomoci operaci dotazi. Napt. neukladejte do pole BLOB klicova slova, misto toho
pro kli¢ova slova radé€ji pouzijte podsoubor, ktery miizete indexovat pro podpole.

14.4. Ptedavani parametrii, Ukazatele a Vysledky funkci

BLOBY 4™ Dimension mohou byt pfedavany jako parametr do prikazéi 4D nebo ruti 4D
Extension, které o¢ekavaji parametry typu BLOB. Na druh¢ strané¢ nemohou byt
pfedavany jako parametry do vlastnich metod. Rovnéz BLOB nemtize byt navracen jako
vysledek funkce.

K ptfedani BLOB do vasi vlastni metody definujte ukazatel na BLOB a ptedejte jej jako
parametr.

BLOBy mohou byt pfedavany do procest v dobé jejich spousténi, ale neméli by jste pro
tento Ucel vytvaret ukazatele. Ukazatele nemohou byt pfedavany jako parametry do
jinych procesu.

14.5. Adresovani obsahu BLOB

Kazdy byte BLOBu muzete adresovat individualné pomoci slozenych {...}. Uvnitt BLOB
jsou byty od 0 do N-1, kde N je velikost BLOB. Ptiklad:

Protoze miizete adresovat vSechny byty BLOB individualn¢, miizete skute¢né do BLOB
ukladat cokoliv co chcete ulozit v proménné ¢i poli typu BLOB.

14.6. VARIABLE TO BLOB (proménna; blob{; posun | *})
Piikaz VARIABLE TO BLOB ulozi proménnou do BLBO s nazvem blob.

Jestlize urcite volitelny parametr * je proménna pfidana na konec BLOB a velikost
BLOB se umérné zvétsi. S pouzitim volitelného parametru *. Mlzete postupné ukladat
libovolny pocet proménnych ¢i seznamu do BLOB dokud se BLOB vejde do paméti.

Jestlize neurcite volitelny parametr * nebo parametr posun, bude proménna uloZena na
pocatek BLOB a ptepiSe jakykoliv pfedchozi obsah. Velikost BLOB se upravi podle
vysledku zépisu.

Jestlize predate parametr posun bude proménna do BLOB zapsana od bytu jehoz Cislo
jste predali parametrem posun (za¢indme od nuly). Nezélezi na tom kam proménnou
zapisete, velikost BLOB se zvysi podle mista kam proménnou zapisujete (existujici byty
jsou pfepsany a je-li potfeba jsou ptidany nové). Pokud jsou alokovany nové byty napf.
pted pocatek noveé vkladané proménné jsou inicializovany na 0.
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Po provedeni ptikazu parametr posun navraci hodnotu. Tato hodnota je pocate¢ni posun
zvétSeny o pocet bytl, které byly zapsany. Proto proménnou posun mtizete okamzité
pouzit pro dalsi zapis do téhoz BLOB.

VARIABLE TO BLOB pfijme libovolny typ proménné (véetné jiného BLOB) vyjma
nasledujicich:

» Ukazatele

* Array ukazatell

* Dvoudimenzionalni array

* Long Integer odkazl (napf. na okna a hierarchické seznamy)

UPOZORNENIT: Jestlize pouzivate pro ukladani proménnych BLOB musite pozdé&ji
pouzit piikaz BLOB TO VARIABLE pro zpétné obnoveni proménnych z obsahu BLOB.
Jiny zpasob obnoveni proménnych z BLOB nedoporuc¢ujeme, protoze proménné jsou

v BLOB ulozeny v internim formatu 4D.

Po provedeni ptikazu jestlize byla proménné UispéSné napsana je nastavena systémova
proménna OK na 1. Jestlize operace nemohla byt provedena je proménna OK nastavena
na 0 (napf. pokud nebyl dostatek paméti).

14.7. BLOB TO VARIABLE (blob; proménna{; posun})

Ptikaz BLOB TO VARIABLE pfepise obsah proménné daty ulozenymi uvnitt BLOB
zacinaje na bytu posun (¢isluje se od nuly).

Data v BLOB musi odpovidat cilové proménné. V typickém piipadu se pouzivda BLOB,
ktery byl v pfedchozim naplnén pomoci piikazu VARIABLE TO BLOB.

Jestlize neurcite volitelny parametr posun jsou data do proménné ¢tena od pocatku
BLOB. Jestlize zachazite s BLOB do které¢ho bylo zapsadno nékolik proménnych musite
povinné urcit posun pro proménné zapsané doprostied BLOB. Pokud si chcete nebo
musite pamatovat pocatecni pozici prvni zapsané proménné pouzijte pro parametr posun
jinou proménnou, protoze po precteni z BLOB je parametr posun zvétSen o pocet
ptectenych bytl. Lze jej tedy s vyhodou pouzit pro ¢teni dals$i proménné zapsané

v BLOB.

Po provedeni piikazu jestlize byla proménna GspéSné preCtena a prepsana obsahem

BLOB nastavi se systémova proménna na 1. Jestlize operace nemohla byt provedena,
nastavi se proménnd OK na 0.
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14.8. SET BLOB SIZE (blob; velikost{; vypli})

Ptikaz SET BLOB SIZE zméni velikost BLOB na hodnotu pfedanou parametrem
velikost.

Pokud neur¢ite volitelny parametr vypli,, budou nové alokované byty (pokud existuji)
inicializovany na 0 (0x00). Jestlize chcete tyto byty inicializovat na jinou hodnotu,
ptedejte v parametru vypli hodnotu 0...255 (0x00...0xFF).

Kdyz jste skon€ili praci s BLOB je dobré uvolnit zabranou pamét. Toto provedete
nastavenim velikosti BLOB na nula.

14.9. Vyzkouseni BLOBU predavanych do jinych procest

14.9.1. Export zaznami
1. Podivejte se na existujici kod pro export zaznami.

IMPEXP_ImportExportDialog
IMPEXP_ ExportData
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15. UloZené procedury
15.1. Ptehled o uloZenych procedurach

Ulozené procedury pro 4D Server jsou metody projektu ve 4D, které jsou vyvojaiem
specialné ureny pro provadeéni na stroji serveru a nikoliv na stroji klienta.

4D Server podobng jako 4™ Dimension a 4D Client je schopny spustit soub&Zné nékolik
procesu diky schopnostem planovani a déleni casu.

4D Server kromé ulozenych procedur ma nasledujici architekturu:
* Procesy jadra spoustéji rtizné sluzby databazového stroje

» Uzivatelské procesy spoustéji tlohy ptipojenych 4D Client a aplikaci
zalozenych na 4D Open

* Procesy ulozenych procedur spoustéji vyvojafem definované metody projektu
4D na pocitaci serveru

Procesy uloZenych procedur sdileji nasledujici prostiedi:

* Procedura databaze Pti spusténi serveru mize byt implementovana vyvojaiem
databaze.

» Piikazy ovladani procest jako je New process jsou provadény uvnitt 4D
Server: volani New process z uloZené procedury vytvofii jinou uloZenou
proceduru.

» Piikazy procesu spojené s ovladanim rozhrani jako je BRING TO FRONT
nemaji zadny vyznam na server, protoze procesy ulozenych procedur nemaji
uzivatelské rozhrani. Je mozné otevfit na serveru okno ke zobrazeni
informace, ale toto okno je samoziejmeé trochu neoperativni.

* Procesy ulozenych procedur sdileji tutéz tabulku meziprocessnich
proménnych, tato tabulka je identicka s tabulkou definovanou na 4D Client,
ale na stroji serveru mé kazda meziprocessni proménné jinou hodnotu zrovna
tak jako ma jinou hodnotu na kazdém 4D Client.

* Procesy ulozenych procedur sdileji uvnitt 4D Server obsah tj. tytéz

meziprocessni sady a pojmenované vybéry. Dosah meziprocessnich sad a
pojmenovanych vybéri je pocitac serveru.
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* Lokalni semafory pouzité v ulozenych procedurach jsou lokalni na stroji 4D
Server.

*  Mechanismus CALL PROCESS a Outside call nema na pocitaci serveru
zadny vyznam, protoze ulozené procedury nemaji uzivatelské rozhrani.

15.2. Vymeéna dat mezi procesy klienta a serveru

Do této doby jsme se zabyvali komunikaci mezi procesy na pocitacich klienta ptipadné
jednouzivatelské 4D.

Komunikace mezi procesy miize byt zavedena s pouzitim néasledujicich objekti a piikazii
prostiedi 4D:

» Piikazy ovladani procest jako New process

+ Prikazy ovladani rozhrani procest jako je BRING TO FRONT

* Zaznamy(*)

* Meziprocessni proménné, sady a pojmenované vybery

* Lokalni semafory

* Globalni semafory (*)

*  Mechanismy volani CALL PROCESS a Outside call

* Metoda databaze Pti spusténi je obvykle pouzita pro nastaveni struktury dat

(tj. proménnych a array) pouzivanych k zavedeni mechanisml meziprocessni
komunikace.

(*) S pouzitim téchto objektd byla komunikace mezi procesy mozna jiz ve v3 a to jak procesy bézicimi na
tomtéz stroji tak procesy bézicimi mezi libovolnymi stroji systému 4D klient/server.

Se zavedenim ulozenych procedur bézicich na 4D Server se do nasi architektury 4D
klient/server ptidavaji dalsi rysy:

» Komunikace mezi procesy, tak jak jsme ji probrali pro stanici 4D Client, je
umoznéna (s urcitymi omezenimi) na stroji 4D Server.

*  Pro komunikaci mezi procesy 4D Server a 4D Client existuji dal$i
mechanismy.

Témito novymi mechanismy jsou:
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* Zasilani a pfijimani proménnych z jinych procesti pomoci piikazi SET
PROCESS VARIABLE a GET PROCESS VARIABLE.

* Zasilani a pfijimani dokumentil na ¢i ze stroje serveru pomoci piikazi SET
DOCUMENT a GET DOCUMENT.

* Vymeéna sad a pojmenovanych vybért.
* Pfedavani parametri do procest v dob¢ jejich spousténi.
15.3. Jak spustit ulozenou proceduru?

15.3.1. Vybér volice Provést na serveru v uzivatelském prostiedi pod polozkou nabidky
Provést metodu

Exdecute procedure

STARTUP

O Erecute Locally  [in g Separale Hingow

@ Execute on Server

[ cancel ]| Execute ||

Disabled if single-user version of 40 797

15.3.2. Execute on server ( Metoda ; VelikostStack { ; NazevProcesu { ; Parametrl { ;
Parametr2 ;... } } } {; * } ) -> CisloProcesu

Ptikaz Execute on server spusti novy proces na stroji serveru pod nazvem Ndzev procesu
a navrati odkaz na tento proces.

Metoda je nazev metody projektu, ktera bude na serveru spusténa.
VelikostStack je mnozstvi paméti pridélené stack procesu. Tato ¢ast paméti je pouzivana
pro ulozeni objektii procesu jako volani metod, lokalni proménné, parametry k metodam,

zdznamy, specialné ulozené piikazy do stack a opetovné volané rutiny. Rozsah od 16K
do 32K je dostate¢ny pro vétsinu procesli. Minimalni velikost stack je 16K.
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Voliteltny parametr Nazev procesu je nazev tohoto procesu jak se objevi v okné¢ 4D
Server v sekci Stored Procedures.

Diilezita poznamka: Jestlize chcete pfedat parametry do ulozené procedury musite
povinng predat parametr Ndzev procesu.

Parametry Parametr I ... ... Parametr N jsou parametry ptfeddvané ulozené procedurie.
Jestlize predate parametry do uloZené procedury jsou v této proceduie obdrzeny jako
$1,....8N.

Volitelny parametr * vam dovoli urcit jestli proces ma byt jedine¢ny. Jedinecnost procesu
je zalozena na nazvu procesu. Jestlize proces tohoto jména na serveru jiz bézi vrati ptikaz
Execute on server pouze Cislo procesu bézici ulozené procedury..

Poznamka: Aby bylo od sebe mozno rozlisit procesy spusténé na stroji klienta a serveru
vraci piikazy Execute on server a New process spustény na serveru zaporna ¢isla
procest.

15.4. Rozsah proménnych na serveru a klientu

Nyni by jste méli byt jiZ obeznameni s rozsahem proménnych na klientu a
jednouzivatelské stanici. Rozsah proménnych na serveru je malicko jiny. Server ma
tabulku meziprocessnich proménnych, ktera je sdilena vSemi procesy na serveru. Kazda
uloZena procedura ma rovnéz svou vlastni tabulku lokéalnich proménnych a proménnych
procesu stejné jako klient. Rozdil je v rozsahu proménnych pouzivanych triggery.
Ackoliv triggery nejsou ulozené procedury musite byt velice opatrni, protoze triggery
sdileji tabulku proménnych procesu pro vSechny klienty. Proto by jste neméli

v triggerech pouzivat proménné procesu.
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15.5. Komunikace mezi procesy

15.5.1. SET PROCESS VARIABLE ( IDProcesu ; CilProm1 ; Vyrazl { ; CilProm2 ;
Vyraz2; ... })

Piikaz SET PROCESS VARIABLE zméni hodnoty proménnych CilPromx v procesu
uréeném hodnotou IDProcesu na hodnoty uréené ve VyrazX. Cislo IDProcesu musi byt
zaporné Cislo, kdyz nastavujeme proménné na serveru z procesu na klientu. IDProcesu
musi byt kladné Cislo, kdyz nastavujeme proménné v jiném procesu na stejném
stroji.CilPromX musi byt proménné procesu nebo meziprocessni proménna.

Poznamka: Ulozené procedury (procesy na Serveru) nemohou nastavovat proménné
v procesech klienta. Tato komunikace je jednosmérna.

15.5.2. GET PROCESS VARIABLE ( IDProcesu ; ZdrojProm1 ; CilProm1 { ;
ZdrojProm?2 ; CilProm2 ; ... } )

Ptikaz GET PROCESS VARIABLE ptecte hodnotu proménnych ZdrojPromX

z ur¢eného procesu v IDProcesu a nastavi hodnoty proménnych CilPromX ve volajicim
procesu. IDProcesu musi byt zaporné ¢islo, kdyz ¢teme proménné z procesu na serveru.
IDProcesu musi byt kladné ¢islo, kdyz ¢teme proménné z jiného procesu na stejném
stroji. ZdrojPromX musi byt proménné procesu nebo meziprocessni promeénné.

Poznamka: Ulozené procedury (procesy na serveru) nemohou ziskavat proménné
z procest klienta, je to komunikace jednim smérem.

15.5.3. VARIABLE TO VARIABLE (IDProcesu; CilProm1; ZdrojProm1 {; CilProm2;
ZdrojProm?2; ...; CilPromN; ZdrojPromN})

Ptikaz VARIABLE TO VARIABLE zapiSe do proménnych CilPromX v cilovém procesu
ur¢eném IDProcesu hodnoty z proménnych ZdrojPromX ve volajicim procesu.

VARIABLE TO VARIABLE provadi totéz jako ptikaz SET PROCESS VARIABLE
s nasledujicimi odliSnostmi:

» Zatimco piikazem SET PROCESS VARIABLE piedavame vyrazy (a proto
nemuzZeme piedat array jako celek) do piikazu VARIABLE TO VARIABLE
pfedavame vyhradné proménné a proto miizeme piedat array jako celek.

* V ptikazu SET PROCESS VARIABLE musi byt kazda cilova proménna
proménnd nebo prvek array. V piikaze VARIABLE TO VARIABLE mtze
byt kazda cilova proménnd, proménna nebo prvek array nebo array.
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Pro kazdy odpovidajici par CilProm, ZdrojProm nebo CilProm Vyraz musi
byt typ cilové a zdrojové proménné kompatibilni jinak se mtizeme dockat
nesmyslnné hodnoty proménné. V interpretovaném modu, jestlize cilova

-----

proménne.

Volajici proces pfitazuje hodnoty do proménnych cilového procesu (cilovy
proces neni zadnym zptisobem upozoriiovan, ze jiny proces piepisuje jeho
hodnoty).

Omezeni
VARIABLE TO VARIABLE nepfijima lokélni proménné jako cilové proménné.

VARIABLE TO VARIABLE jakykoliv typ cilového procesu nebo meziprocessni
proménné krome:

+ Ukazatelll
* Array ukazatell
* Dvoudimenzionalnich array

Cilovy proces musi byt uzivatelsky proces, nemuze to byt proces jadra. Jestlize cilovy
proces neexistuje je generovana chyba.

15.6. Spravné uziti ulozenych procedur

« Uzit vyraz/Apply formula

* Dotazy a tfidéni dle vyrazt/ Query, Order by formula

* Komunikace mezi klientem a serverem

» SlozZené dotazy, které mohou byt urychleny manipulaci se sety nebo clustery
* Import zaznaml do databaze

* Export zaznamt do diskového souboru

15.6.1. Techniky, které pracuji na Server, ale musi byt pouzivany jen vyjimecné

* ALERT

+  CONFIRM

* Request

+ DISPLAY RECORD
* Debugger
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15.7. Na co nepouzivat ulozené procedury?

* Tisky

*  Zmény nabidek

* Slozité rozhrani

* Dialogy, které potiebuji vstup
15.7.1. Polozky, které je potteba pouzivat opatrné
Jsou to vSechny polozky, které vyvolaji prvky rozhrani a vyzaduji potvrzeni u nékterych
z nich predevs§im manipulace s disky, mize cely 4D Server ¢ekat na odklepnuti hlaseni
nez bude opét pokracovat v praci, takze celd sit’ v tuto chvili nepracuje .
15.8. Rychly prehled
UloZené procedury, které jsou jiz zahrnuty v databazi
Podivejme se na jiz existujici ulozené procedury z kurzu Vice procesii a vice uzivatelu.
15.9. Triggery provadéné na serveru
VSechny triggery se provadé¢ji na server, ale my chceme pouzit triggery k obnové array,
které jsou pouZivany na klientu. Jak miizeme provést to, Ze klient ziska tato obnovena
data a zobrazi je ve svych array?
Procesy spusténé na serveru ze serveru jsou rovnéz ulozenymi procedurami.
Spustime proces na serveru k vytvoreni array na serveru. Server bude udrzovat svou
kopii meziprocessni array, které bude aktualizovat. Pokazdé¢ kdyz klient bude potitebovat
array pozada server o kopii ulozenou v BLOB a ziska ji pomoci GET PROCESS
VARIABLE.

Nakonec potiebujeme urcit na daném stroji uzivatele zda je to 4D Client nebo
jednouzivatelska aplikace, abychom mohli spravné vétvit kod..

15.9.1. Application type - > Cislo

Ptikaz Application navraci ¢iselnou hodnotu, ktera oznacuje typ 4D prostiedi, které je
spusténo (klient, jednouzivatelska verze).
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15.9.2. Process number(NazevProcesu {;*}) -> IDProcesu

Ptikaz Proces number navrati IDProcesu pro proces ureny nazvem. Volitelna hvézdicka
zpusobi, Ze dany proces bude hledan na serveru. JestliZze proces neexistuje je navracena 0.
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15.9.3. Vytvoreni array na serveru.

Pokud mate 4D Insider mtzete pfenést nasledujici kod timto produktem misto vytvareni
kazdé metody individualné (poznamka: stale budete muset piekopirovat krok 4 textovym
zpusobem, protoze 4D Insider neumi prekopirovat trigger bez kopirovani celé tabulky).
Uzivatelé 4D Insider si mohou pfemistit cely kod z knihovny insider CustomerSP a pak
provést pouze kroky 4,7 a 8.

1. Upravte metodu projektu CHO _InitializeCustomerIPArrays nasledovné:

SORT
ARRAY(<>CHO asCompany;<>CHO_asCustomerID;<>CHO_asContactName;<>CHO
_asPhone)

If(Application type = 4D Server)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO _asCustomerID;<>CHO_oCustomerID)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asCompany;<>CHO_oCompany)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO asContactName;<>CHO_oContactName)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO asPhone;<>CHO_oPhone)
End if
‘Konec metody

Ooooood

2. Vytvoite novou metodu projektu P_InitializeIPArrays nasledujicim zpisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: P_InitializeIPArrays
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Naplni meziprocessni array serveru

* Jestlize je na serveru pak poneché proces v paméti pro dostup klienta k array
* pfes GET PROCESS VARIABLE

" Pracuje v procesu Initialize Server

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

CHO_InitializeCustomerIPArrays

If( Application type = 4D Server)
PAUSE PROCESS(Current process)

End if
“Konec metody
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3. Nahrad’te metodu databaze Pii spusténi serveru nasledujicim zpisobem nebo
importuje pomoci textového editoru:

' Database Method: On Server Startup
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI

* Autor: Kent Wilbur

* Datum: 3/17/97

* Ucel: Inicializuje informace na server

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($Lpid)

<>fQuit:=False
<>hTimeDifference:=?00:00:00?
<>MainProcess:=Current process

$Lpid:=PROCESS_LSpawnProcess
("P_InitializeIPArrays";32;"InitializeServer";False;False)

* Konec metody

4. Nahradte trigger pro tabulku Zakaznici nasledujicim textem nebo importujte
pomoci textového editoru:

If (False)
* Trigger: Customers
* Kurz programovani ACI University
* By: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Utel: Trigger k ovladani udélosti databaze pro [Zakaznici]

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

* Upraveno: 3/17/97

<>fK Wilbur:=True
' Pridany rysy kontroly mazani
' Pridany rysy obnovy array

End if

* Definice parametr
C_LONGINT($0) * Navraceny kod chyby
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" Definice lokalnich proménnych
C_LONGINT($LDatabaseEvent) * Testovana udalost databaze
C _LONGINT($LSelectedElement) * Odpovidajici ¢islo prvku
C_BOOLEAN($fCompanyModified) * Zména nazvu spole¢nosti
C _BOOLEAN($fNameModified) * Zména kontaktni osoby
C_BOOLEAN($fPhoneModified) * Zména telefonu

* Vychozi piifazeni
$0:=0
$fCompanyModified:=False
$fNameModified:= False
$fPhoneModified:= False

$LDatabaseEvent:=Database event

While (Semaphore("ModCustomerArrays"))
PROCESS_MyDelay(Current process;1)
End while

Case of
$ ($LDatabaseEvent = On Saving Existing Record Event)
GEN_TimeStamp (->[Zakaznici]DatumUpraveni;->[Zakaznici]CasUpraveni)
$LSelectedElement:=Find in array(<>CHO_asCustomerID;[Zéakaznici]IDZakaznika)
If ($LSelectedElement > 0)

If (<>CHO_asCompany {$LSelectedElement} # [Zakaznici]Firma)
<>CHO_asCompany {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Firma)
$fCompanyModified:=True

End if

If (<>CHO_asContactName{$LSelectedElement} # ([Zakaznici]Jméno +" " +

[Zakaznici]Ptijmeni))
<>CHO_asContactName{$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Jméno + " " +
[Zakaznici]|Pii{jmeni)
$fNameModified:= True
End if
If (<>CHO_asPhone{$LSelectedElement} # String(Num([Zakaznici]Telefon);
"|FormatTelefony")
<>CHO_asPhone{$LSelectedElement}:=String(Num([Zakaznici]Telefon);
"|FormatTelefony")
$fPhoneModified:= True
End if
End if

$ ($LDatabaseEvent = On Saving New Record Event)
$LSelectedElement:=Size of array(<>CHO_asCustomerID)+1
ARRAY STRING(11;<>CHO_asCustomerID;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(31;<>CHO_asCompany;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(33;<>CHO_asContactName;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(25;<>CHO_asPhone;$LSelectedElement)
<>CHO_asCustomerID {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]IDZakaznika
<>CHO_asCompany {$LSelectedElement} :=[Zakaznici]Firma
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<>CHO_asContactName{$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Jméno + " " +
[Zakaznici]|Pfijmeni

<>CHO_asPhone{$LSelectedElement}:=String(Num([Zakaznici]Telefon);
"|FormatTelefony")

$fCompanyModified:=True

$ ($LDatabaseEvent=0n Deleting Record Event)
RELATE MANY/([Zakaznici]IDZakaznika)
If (Records in selection([Faktury]) = 0)
$LSelectedElement:=Find in
array(<>CHO_asCustomerID;[Zéakaznici]IDZakaznika)
If ($LSelectedElement > 0)
DELETE ELEMENT(<>CHO_asCustomerID;$LSelectedElement)
DELETE ELEMENT(<>CHO_asCompany;$LSelectedElement)
DELETE ELEMENT(<>CHO_asContactName;$LSelectedElement)
DELETE ELEMENT(<>CHO_asPhone;$LSelectedElement)
$fCompanyModified:=True
End if
Else
$0:=-16001 * Existuji vztazené zaznamy
End if

End case

If ($LDatabaseEvent > 0)
If ($0=0)
If (Application type # 4D Server)
If ($fCompanyModified )

SORT
ARRAY(<>CHO_asCompany;<>CHO_asCustomerID;<>CHO_asContactName;
<>CHO_asPhone)

End if
Else
Case of

$ ($fCompanyModified )

SORT ARRAY(<>CHO asCompany;<>CHO asCustomerID;
<>CHO_asContactName; <>CHO_asPhone)

SET BLOB SIZE(<>CHO_oCustomerID;0)

SET BLOB SIZE(<>CHO_oCompany;0)

SET BLOB SIZE(<>CHO_oContactName;0)

SET BLOB SIZE(<>CHO_oPhone;0)

VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asCustomerID;<>CHO_oCustomerID)

VARIABLE TO BLOB(<>CHO asCompany;<>CHO_oCompany)

VARIABLE TO BLOB(<>CHO asContactName;<>CHO_oContactName)

VARIABLE TO BLOB(<>CHO asPhone;<>CHO_oPhone)

§ ($fNameModified )
SET BLOB SIZE(<>CHO_oContactName;0)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asContactName;<>CHO_oContactName)

$ ($fPhoneModified )
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SET BLOB SIZE(<>CHO_oPhone;0)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asPhone;<>CHO_oPhone)
End case
End if
End if
End if

CLEAR SEMAPHORE("ModCustomerArrays")
“Konec triggeru

5. Upravte metodu projektu MyStartup nasledovng:

<>flsClient:=(Application type = 4D Client)
If (Not(<>fIsClient)) ' Nebézime na klientu
$Lpid:=PROCESS LSpawnProcess ("P_InitializelPArrays";32;"Initialize";True;False)

<>LServerArraysPid:=Process number("InitializeServer";*)
If (<>LServerArraysPid = 0)
<>LServerArraysPid:=Execute on server("P_Initialize]PArrays";32*1024
;"InitializeServer") * Vytvorit pokud neexistuje
End if
End if

a
a
a Else
a
O
O

OO
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6. Nahrad’te metodu projektu CHO_FillCustomerArray nasledujicim zptisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: CHO_FillCustomerArray
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Vytvoii meziprocessni array zdkaznikl

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(SLWindowID)

While (Semaphore("ModCustomerArrays'))
PROCESS_MyDelay(Current process;1)
End while

If (<>fIsClient) * Jsme spustén na klientu
$LWindowID:=WIN_ LNewWindow (280;40;Upper centered;Modal dialog box)
MESSAGE("Kopiruji se array")

‘Piekopiruj array z meziprocessnich

GET PROCESS
VARIABLE(<>LServerArraysPid;<>CHO_oCustomerID;$oTempBlob)

BLOB TO VARIABLE($SoTempBlob;CHO asChoicel)

SET BLOB SIZE($oTempBlob;0)

GET PROCESS VARIABLE(<>LServerArraysPid;<>CHO_oCompany;$oTempBlob)

BLOB TO VARIABLE($oTempBlob;CHO asChoice2)

SET BLOB SIZE($oTempBlob;0)

GET PROCESS
VARIABLE(<>LServerArraysPid;<>CHO_oContactName;$oTempBlob)

BLOB TO VARIABLE($0TempBlob;CHO asChoice3)

SET BLOB SIZE($oTempBlob;0)

GET PROCESS VARIABLE(<>LServerArraysPid;<>CHO_oPhone;$oTempBIlob)

BLOB TO VARIABLE($oTempBlob;CHO asChoice4)

SET BLOB SIZE($0TempBlob;0)

CLOSE WINDOW
Else

* Get the arrays from the IP arrays
COPY ARRAY(<>CHO_asCustomerID;CHO_asChoicel)
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COPY ARRAY(<>CHO_asCompany;CHO _asChoice2)
COPY ARRAY(<>CHO_asContactName;CHO_asChoice3)
COPY ARRAY(<>CHO_asPhone;CHO asChoice4)

End if

CLEAR SEMAPHORE("ModCustomerArrays")
"Konec metody

7. Oteviete okno vlastnosti tabulky pro tabulku [Zakaznici] zaskrtnéte trigger Pti
ulozeni nového zdznamu.

8. Testujte v modu klient/server.
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16. Rozsifeni vlastniho vybérového seznamu k zahrnuti
produktii

Nyni, kdyZ jsme si vSe zakladni pfipravili mizeme naSe feseni rozsifit tak, aby
zahrnovalo 1 dalsi okna vybérovych seznamt. Kdyz pfidavame polozky faktury do
faktury miizeme nahradit vybérovy seznam 4D pro Cisla produktll a nazvy nasim
vlastnim.

Zde mame co budeme zobrazovat ve Ctyfech array:

1) IDProduktu

2) Titul

3) Rok & Kategorie spojené v jedno
4) Cena

Potfebujete vytvorit metody podobné CHO_FillCustomerArrays,
CHO _InitializeCustomerIPArrays a trigger zdkaznikd a metody objektu na IDProduktu
ve formulafi [PolozkyFaktury]Vlozeny, ktery bude nahrazovat funkci sCompanyName.

Kdy by jste méli naplnit array je diskutabilni. V pfipad€ nazvu firmy jsme napliovali
array pokazdé¢, kdyz probihal vstup do proménné sCompanyName. Tento zplsob miize
vyvolat velky pohyb na siti, protoze polozky faktur se ¢asto zadavaji (nas piivodni
automaticky vybér nyni jiz nefunguje, protoze jsme piesli na manualni vztahy). Jestlize
budeme piedpokladat, ze kdyz jsme zahdjili praci na faktuie tak produkty ziistanou nebo
m¢ély by zlstat stabilni mizeme zavést array se zavedenim faktury a vymazat je zpaméti
pfi opusténi faktury.

Musite upravit metodu projektu P_InitializeIP Arrays tak, aby zahrnovala inicializaci
meziprocessni array produktii.

Kontrola mazani pro produkty by byla vhodné pokud k nému existuji polozky faktur. Ale
nezapomeiite upravit metodu projektu ERROR _DeletingRecords tak, aby zahrnovala toto
nové chybové hlaseni.

16.1. COMPRESS BLOB (blob{; komprese})
Ptikaz COMPRESS BLOB zkomprimuje ptedany BLOB s pomoci vnitiniho algoritmu

komprese 4D. Volitelny parametr komprese vam dovoli nastavit zptsob jakym bude
BLOB zkomprimovan:
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Jestlize predate 1, BLOB bude komprimovan nejveétsim moznym zptisobem bez ohledu
na rychlost komprese a dekomprese.

Jestlize pfedate 2, BLOB bude komprimovan a dekomprimovan jak je nejrychleji mozné
bez ohledu na kompresni pomér (komprimovany BLOB bude vétsi nez u predchozi
moznosti).

Jestlize predate jinou hodnotu nebo jestlize parametr vynechate BLOB bude
zkomprimovan jak to jde nejvice tj. jako by jste pouzili v tomto parametru 1.

Po provedeni ptikazu bude systémova proménna OK nastavena nal v pifipadé, Zze BLOB
byl zkomprimovan uspésné. Jestlize se operace neprovedla, systémova proménna OK
bude nastavena na 0 (pfipad kdy neni dost paméti pro provedeni komprese).

UPOZORNENI: Zkomprimovany BLOB je stale BLOB takze vam nic nebrani upravit
jeho obsah. Pokud tak vSak ucinite ptikaz EXPAND BLOB nebude schopen
dekomprimovat BLOB spravné.

16.2. EXPAND BLOB (blob)

Ptikaz EXPAND BLOB dekomprimuje ur¢eny BLOB, ktery byl v pfedchozim
zkomprimovan pomoci piikazu COMPRESS BLOB.

Po provedeni ptikazu bude systémova proménna OK nastavena na 1, jestlize BLOB byl
dekomprimovan, jestlize dekomprese nemohla byt provedena je systémova proménna
OK nastavena na 0.

16.3. Pouziti BLOB tak, aby obsahoval vice array

Jestlize predpokladame ze, se data produkti budou ménit pouze ziidka, mizeme
podstatné ziskat na chovani tim, Ze sestavime nase array, umistime je do jednoho BLOB
a ten pak zkompaktujeme. Tento zptlisob snizi provoz na siti. Pfiklady v této databazi
ukazuji, Ze zkompaktovany BLOB velky pfiblizné 22K zatimco dekomprimovany BLOB
ma 106K.

16.3.1 Vytvoreni vybérového seznamu pro produtky.
Jestlize mate 4D Insider mlzete piemistit nasledujici kod s pouzitim tohoto produktu

misto vytvareni metod jednu po druhé. Uzivatelé 4D Insider mohou pfemistit cely kod
z knihovny insider ProductsSP, provést kroky 8 a 9 a pokracovat krokem 13.
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1. Vytvoite novou metodu projektu CHO PackProductBLOB nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: CHO_PackProductBLOB
* Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Vytvoii a zkomprimuje BLOB z array

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If (Application type = 4D Server) * Vytvoii jeden BLOB ze 4 array
VARIABLE TO BLOB(<>CHO asTitle;<>CHO_oProducts;*)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asProductPartNo;<>CHO_oProducts;*)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asYearCategory;<>CHO_oProducts;*)
VARIABLE TO BLOB(<>CHO_asPrice;<>CHO_oProducts;*)
COMPRESS BLOB(<>CHO_oProducts)

ARRAY STRING(11;<>CHO_asProductPartNo;0) * Array neni potieba
ARRAY STRING(31;<>CHO _asTitle;0)
ARRAY STRING(33;<>CHO_asYearCategory;0)
ARRAY STRING(25;<>CHO_asPrice;0)
End if
‘Konec metody

2. Vytvoite novou metodu projektu CHO FillProductArrays nasledujicim
zpuisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: CHO_FillProductArrays
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Pfemisti obsah BLOB do array vyb&rového seznamu

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if
* Definuje lokalni proménné

C_LONGINT(SLWindowID)
C_LONGINT($LOffset) * Posun pro &teni z BLOB
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C BLOB($CHO oTempBLOB) " Docasny nazev BLOB

While (Semaphore("ModProductArrays™))
PROCESS_MyDelay(Current process;1)
End while

If (<>fIsClient) * Jsme spusténi na klientu
$LWindowIDV::WIN_LNewWindow (280;40;Upper centered;Modal dialog box)
MESSAGE("Cekejte prosim™)

*Ziska array pomoci BLOB z procesu serveru

GET PROCESS
VARIABLE(<>LServerArraysPid;<>CHO_oProducts;3CHO_oTempBLOB)

EXPAND BLOB($CHO_oTempBLOB)

$LOffset:=0

BLOB TO VARIABLE($CHO oTempBLOB;CHO asChoice2;$LOffset)

BLOB TO VARIABLE($CHO oTempBLOB;CHO asChoicel;$LOffset)

BLOB TO VARIABLE($CHO oTempBLOB;CHO asChoice3;$LOffset)

BLOB TO VARIABLE($CHO_ oTempBLOB;CHO asChoice4;$LOffset)

SET BLOB SIZE($CHO oTempBLOB;0) ' Vymaze pamét’ zabranou BLOB
CLOSE WINDOW

Else
* Prekopiruje array z meziprocessnich array
COPY ARRAY(<>CHO _asProductPartNo;CHO_asChoicel)
COPY ARRAY(<>CHO _asTitle;CHO_asChoice2)
COPY ARRAY(<>CHO_asYearCategory;CHO asChoice3)
COPY ARRAY(<>CHO_asPrice;CHO_asChoice4)
End if

CLEAR SEMAPHORE("ModProductArrays")
‘Konec metody

3. Vytvoite novou metodu projektu CHO InitializeProductIPArrays
nasledujicim zpisobem nebo importujte pomoci textového editoru:
If (False)
* Metoda: CHO InitializeProductIPArrays
* Kurz programovani ACI University

* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Vytvoii meziprocessni array produkti

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if
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[e]
produkti
' Definuje lokalni proménné
C_LONGINT($SCHO_LNumberElements) _ " Pocet zdznamu v array
C_LONGINT(Si) * Cita¢ smycky

* Array pro tabulku Produkty
ARRAY STRING(11;<>CHO_asProductPartNo;0)
ARRAY STRING(31;<>CHO_asTitle;0)
ARRAY INTEGER($CHO _aiYear;0)
ARRAY STRING(15;$CHO_asCategory;0)
ARRAY REAL($CHO_arPrice;0)

ALL RECORDS([Produkty])

SELECTION TO ARRAY ([Produkty]IDZbozi;<>CHO _asProductPartNo;
[Produkty]Nazev;<>CHO _asTitle;[Produkty]Rok;$CHO aiYear;
[Produkty]Kategorie;$3CHO _asCategory;[Produkty]Cena;$CHO _arPrice)
REDUCE SELECTION([Produkty];0)

$CHO_LNumberElements:=Size of array(<>CHO_asProductPartNo)
ARRAY STRING(33;<>CHO_asYearCategory;$CHO_ LNumberElements)
ARRAY STRING(25;<>CHO_asPrice;$CHO_LNumberElements)

For ($i;1;3CHO_LNumberElements)
<>CHO_ asYearCategory {$i}:=String(§CHO aiYear{$i})+" "+$CHO_asCategory {$i}
<>CHO_asPrice{$i}:=String(SCHO_arPrice {$i};"|Castka")

End for

SORT
ARRAY(<>CHO _asTitle;<>CHO_asProductPartNo;<>CHO_asYearCategory;<>CHO a
sPrice)

CHO_PackProductBLOB
‘Konec metody
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4. Upravte metodu projektu P_InitializeIPArrays néasledujicim zptisobem:

CHO _InitializeCustomerIPArray
g CHO _InitializeProductIPArrays

5. Upravte novou metodu projektu ERROR DeletingRecords nasledujicim

zpusobem:
a :(Error =-16002)
g $sMessage:="Jeden z produkti, ktery se snazite vymazat byl prodan a je na faktute."

+Char(Carriage return)+"Produkt nemtize byt vymazan!"

6. Vytvoite novou metodu projektu INITIALIZE GEN_ ModifyVariables
nasledujicim zplisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: INITTIALIZE GEN_ModifyVariables
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Inicializuje proménné pro kazdou smy¢ku GEN_ModifySelection

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

fProcessAvailable:=False

ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)
ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)
ARRAY STRING(33;CHO_asChoice3;0)

ARRAY STRING(25;CHO_asChoice4;0)
‘Konec metody

7. Upravte metodu projektu GEN ModifySelection nasledovné:

a INITIALIZE _GEN_ModifyVariables
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8. Upravte metodu formulafe [Faktury]Vstupni nasledovné:

s ($LFormEvent = On Load)

((Nasledujici kod umistéte blizko konce udalost Pti zavedeni (On Load))
If(Not(fNewlInvoice ))
SET ENTERABLE(sCompanyName;False)
CHO _FillProductArray
End if

$ ($LFormEvent = On Unload)

ON ERR CALL("")

ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)
ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)
ARRAY STRING(33;CHO_asChoice3;0)
ARRAY STRING(25;CHO_asChoice4;0)

9. Upravte metodu objektu sCompanyName ve formulaii [Faktury]Vstupni
nasledovné:

éHO_FillProductArrays
POST KEY(Tab;0) ‘Tab na dalsi pole
‘Konec metody

10. Oteviete podformulaf [PolozkyFaktury]Vlozeny.

11. Ujistéte se, Ze jedina udalost, ktera je zapnuta pro pole IDZboziPolozky je Pii
ziskani fokusu.

12. Nahrad’te metodu objektu pole IDZboziPolozky nasledujicim textem nebo
importujte pomoci textové editoru:

If (False)
' Metoda objektulDZboziPolozky [PolozkyFaktury];"Vlozeny"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Jim Steinman
* Datum: 1/5/97

* Ugel: Pogita ceny
<>f Version6x00:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True
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* Upraveno: 3/17/97
* Pridan vlastni vybérovy seznam
<>fK_ Wilbur:=True

End if
CHO_DisplayChoiceList

If (OK=1)
[PolozkyFaktury]IDZboziPolozky:=CHO_asChoicel {CHO asChoicel}
RELATE ONE([PolozkyFaktury][IDZboziPolozky)

[PolozkyFaktury]JednotkovaCena:=[Produkty]Cena

[PolozkyFaktury]CenaCelkem:=[PolozkyFaktury]JednotkovaCena
*[PolozkyFaktury|Mnozstvi

[Faktury]CelkemFaktura:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
End if

REDRAW WINDOW
POST KEY(Tab;0) "Tab na dalsi pole
‘Konec metody

13. Nahrad'te trigger pro tabulku Produkty nésledujicim textem nebo importujte:

If (False)
* Trigger: Products
' Kurz programovani ACI University
* By: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Trigger k ovladani udalosti databéze pro [Produkty]

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

* Upraveno: 3/17/97
<>fK_ Wilbur:=True
* Pfidana obnovat meziprocessni array

End if
" Definice lokalnich proménnych

C_LONGINT($LDatabaseEvent) * Testovana udalost databaze
C_LONGINT($LSelectedElement) * Cislo odpovidajiciho prvku

C_LONGINT($LOffset) * Posun BLOB pro ¢teni
C _LONGINT(SLApplicationType) * Typ spusténé aplikace
C _LONGINT(S50) * Navraceny kod chyby
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$LApplicationType:=Application type

$LDatabaseEvent:=Database event
$0:=0 * Ptifazeni vychozi hodnoty chyby

While (Semaphore("ModProductsArrays"))
PROCESS_MyDelay(Current process;1)
End while

If ((SLApplicationType = 4D Server) & ($LDatabaseEvent > 0)) * Op&tovné obnoveni
BLOB
EXPAND BLOB(<>CHO_oProducts)
$LOffset:=0
BLOB TO VARIABLE(<>CHO_oProducts;<>CHO _asTitle;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE(<>CHO_oProducts;<>CHO_asProductPartNo;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE(<>CHO_oProducts;<>CHO_asYearCategory;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE(<>CHO oProducts;<>CHO _asPrice;$LOffset)

SET BLOB SIZE(<>CHO_oProducts;0) * Uvolnéni paméti zabrané BLOB
End if

Case of
$ ($LDatabaseEvent= On Saving Existing Record Event)
GEN_TimeStamp (->[Produkty]DatumUpravy;->[Produkty]CasUpravy)
$LSelectedElement:=Find in array(<>CHO_asProductPartNo;[Produkty]IDZbozi)
If ($LSelectedElement>0)
<>CHO_asTitle{$LSelectedElement} :=[Produkty]Nazev
<>CHO_asYearCategory {$LSelectedElement} :=String([Produkty]Rok)+"
"+[Produkty]Ketegorie
<>CHO_asPrice{$LSelectedElement} :=String([Produkty]Cena);"|Castka")
End if

$ ($LDatabaseEvent= On Saving New Record Event)

$LSelectedElement:=Size of array(<>CHO_asProductPartNo)+1
ARRAY STRING(11;<>CHO_asProductPartNo;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(31;<>CHO _asTitle;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(33;<>CHO_asYearCategory;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(25;<>CHO_asPrice;$LSelectedElement)
<>CHO_asProductPartNo {$LSelectedElement} :=[Produkty]IDZbozi
<>CHO_asTitle{$LSelectedElement}:=[Produkty]Nazev
<>CHO_asYearCategory {$LSelectedElement} :=String([Produkty]Rok)+"

"+[Produkty]Ketegorie
<>CHO _asPrice{S$LSelectedElement}: =String([Produkty]Cena);"|Castka")

$ ($LDatabaseEvent=Delete Record Event)
RELATE MANY ([Produkty]IDZbozi)
If (Records in selection([PolozkyFaktury])=0)
$LSelectedElement:=Find in array(<>CHO_asProductPartNo;[Produkty]IDZbozi)
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If ($LSelectedElement>0)
DELETE ELEMENT(<>CHO_asProductPartNo;$LSelectedElement)
DELETE ELEMENT(<>CHO _asTitle;$LSelectedElement)
DELETE ELEMENT(<>CHO_asYearCategory;$LSelectedElement)
DELETE ELEMENT(<>CHO _asPrice;$LSelectedElement)
End if
Else
$0:=-16002 " Existuji zaznamy ve vztahu, navrat’ kod chyby
End if
End case

If (LDatabaseEvent > 0)
If ($0 =0)
If (<>CHO _asTitle {$LSelectedElement } # [Produkty]Nazev)
SORT
ARRAY(<>CHO_asTitle;<>CHO _asProductPartNo;<>CHO_asYearCategory;<>CHO_asPri
ce)
End if
If (SLApplicationType = 4D Server)
CHO_PackProductBLOB
End if
End if
End if

CLEAR SEMAPHORE("ModProductArrays")
‘Konec triggeru

14. Oteviete okno vlastnosti tabuky pro tabulku [Produkty] a zapnéte triggery Pti
mazani zdznamu a Pii ulozeni nového zaznamu.

15. Zméite vztah mezi tabulkami [PolozkyFaktury] a [Produkty] to tak, Ze
vypnete Automaticky jedinec ke skupiné (bylo potieba pro fizeni mazani,
které nyni ovlada trigger).

16. Restartujte databazi a otestujte vas kod (poznamka: po restartu musite urcity
¢as pockat na vytvoieni meziprocessnich array .
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17. Vytvafeni vztazenych zaznamu

Pti pfidavani nasich vlastnich vybérovych seznami jsme vypnutim automatickych vztahii
ztratili schopnost automatického dotazu na vytvoreni vztazenych zaznamii. Kam a jak
muzeme pfidat naSe vlastni rysy, které nahrazuji tyto automatické?

Od zékaznika jsme se dozvédéli, Ze jediné misto kam chce pfidat tento rys je pii
vytvareni nové faktury tak, aby obsluha byla schopna pfidat nového zakaznika. Nechce,
aby lidé, kteti vytvareji nové faktury byly schopni pfidavat nové produkty.

17.0.1. Nahrazeni vnitinich rysii 4D pro vytvareni vztazenych zdznamt

1. Oteviete formulaf [zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog".
2. Pftidejte tlacitko s nasledujicimi vlastnostmi.

Typ objektu  Nazev objektu  Velikost Vlastnosti Udalosti
Tlacitko CHO bAddNe Rozhodnéte Akce: Pfijmout Pfi
w Posunout svisle Klepnuti
Text tlacitka Posunout
"I”ndat 'rvlovy podélng
zaznam

Styl: Tlacitka
3. Nahrad’te metodu objektu sCompanyName ve formulafi [Faktury]Vstupni
nasledujicim textem nebo importujte verzi 3:
If (False)
' Metoda: sCompanyName
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
" Datum: 3/17/97

' Ucel: Zobrazi zaznamy [Zakaznici] ve vlastnim vybérovém seznamu

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if
ALL RECORDS([Zakaznici])

CHO _FillCustomerArray
g CHO_DisplayChoiceList (True)
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g Case of
O $ (CHO bAddNew =1)
g CUSTOMER Initialize * Ziska hierarchicky seznam
O ADD RECORD([Zakaznici])
u If (Is a list(hICustomerTabs)) ' Vymaze seznam
O CLEAR LIST(hlCustomerTabs)
a End if
O If (OK=1)
a [Faktury]IDZakaznika:=[Zakaznici]IDZakaznika
g sCompanyName:=[Zakaznici]Firma
O End if
O $ (OK=1)
[Faktury]IDZakaznika:=CHO asChoicel {CHO_ asChoicel}
RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
sCompanyName:=[Zakaznici|Firma
g End case
ARRAY STRING(11;CHO_asChoicel;0)
ARRAY STRING(31;CHO_asChoice2;0)
ARRAY STRING(33;CHO_asChoice3;0)
ARRAY STRING(25;CHO asChoice4;0)
REDRAW WINDOW
CHO _FillProductArrays
POST KEY(Tab;0) ‘Tab do dalsiho pole
‘Konec metody
4. Upravte metodu projektu CHO DisplayChoiceList ndsledovné:
If (False)
O * Metoda: CHO_DisplayChoiceList (boolean)
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Ugel: Displays a custom choice list
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
End if
O ' Deklaruje proménné
O C BOOLEAN($1) * Pfidat novy zaznam povoleno
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* Deklarovat lokalni proménné
C_LONGINT(SLWindowlID)

' Nastavi vychozi
CHO_fAddNew:=False
If(Count parameters > 0)

CHO_fAddNew:=$1
End if

Oooood

INPUT FORM([zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog";*)

$LWindowID:=WIN_ LNewWindow (-1;-1;Upper centered;Plain no zoom box window)
DIALOG([zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog")
CLOSE WINDOW

“Konec metody

5. Upravte metodu formulaie [zDialogy] CHO ChoiceListDialog nasledovne:

If (False)
* Metoda formulate: [zDialogy];"CHO_ChoiceListDialog"
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Vymaze pouzivané proménné uhozu

<>fGeneric:= True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if
C_LONGINT($LFormEvent)
$LFormEvent:=Form event

Case of
:($LFormEvent = On Load)

CHO_sSelectedItem:=""
CHO_sQueryString:=""
CHO_asChoicel:=1
CHO_bAddNew:=0
If (CHO_fAddNew)

SET VISIBLE (CHO bAddNew ; True)
Else

SET VISIBLE (CHO_bAddNew ; False)
End if

OooOooood

End case
‘Konec metody
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6. Navrat'te se do prostfedi Vlastni nabidky a proved’te testovani.
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18. Zastupné nazvy tabulek a poli

Velice ¢asto se programator a kone¢ny uzivatel nemohou shodnout na nazvech, které
chtéji pouzivat, programatoii nemaji radi mezery, konecni uzivatelé ano, programatori
zachazeji s koédovanymi nazvy kone¢ni uzivatelé ne.

Pole, ktera jsou pfidana pozdéji a nejsou blizko ostatnich, uZivatel nemiiZe najit.

Ve vestavénych editorech hledani a tfidéni jsou vSechna pole v abecednim potadi a ne
v logickém.

Nastésti 4D v6 nabizi feSeni zastupné nazvy pro tabulky a pole. S timto rysem muzete
pojmenovat pole, kterd uzivatel vidi tak jak on bude chtit (limit je 31 znak®). Uzivatelé
pak pfi pouziti zastupnych nédzvi nemusi ani védet jak jsou pole a tabulky skutecné
nazvany..

18.1. SET TABLE TITLES (Néazvytabulek; Cisla tabulek)

Parametr Typ Popis
Nazvytabulek Array Retézch Nazvy tabulek jak chcete aby se zobrazovali
Cislatabulek Ciselné Array Skute¢na ¢isla tabulek

Ptikaz SET TABLE TITLES vam umozni maskovat, pfezvat a zménit potadi tabulek vasi
databaze, kdy? se p¥i zobrazeni ve standartnich dialozich 4" Dimension jako je napf.
Editor rychlych zprav a to v Prostiedich uzivatele a Vlastni nabidky.

Ob¢ array Nazvytabulek a Cislatabulek musi byt synchronizovany. Array Nazvytabulek
predavate nazvy jak chcete, aby by ly zobrazovany . Jestlize nechcete zobrazit uréitou
tabulku jednodusSe nezahrnete jeji ndzev do tohoto array, tabulky se objevi v poradi, které
uréite v tomto array. V kazdém prvku array Cislatabulek predavate skutedné &islo tabulky
odpovidajici &islu z Prostiedi navrhaie. Cislo tabulky odpovidajici uréitému ndzvu musi
byt ve stejném prvku array jako array Nazvytabulek.

Mate napt. databazi slozenou z tabulek A,B a C vytvorenych v tomto poradi. Chcete, aby
se tyto tabulky zobrazovaly jako X,Y a Z. Kromé¢ toho nechcete viibec ukézat tabulku B.
Nakonec chceete, aby se zobrazovaly tabulky v pofadi Z a X. Vytvofite si pole
NazvyTabulek o prvcich Z a Y pole CislaTabulek o prvcich 3 a 1.

Ptikaz SET TABLE TITLES neméni skutecnou strukturu vasi databaze. Jediny vliv ma
na zobrazeni v standartnich dialogovych oknech 4™ Dimension jako je Editor dotazi.
Rozsah ptikazu SET TABLE TITLES je na pracovni sekci. Jednou vyhodou tohoto faktu
v prostiedi klient/server je, Ze rozdilné pracovni stanice 4D Client mohou simultdnné
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vidét, databazi zcela riznym zptisobem. Ptikaz SET TABLE TITLES mitiZete pouzit
tolikrat kolikrat chcete tj. zméenit zpisob zobrazeni, kdy chcete. Je potieba mit pouze na
paméti, Ze se piikaz projevi aZz v nové zobrazenych dialogovych oknech 4™ Dimension.

Pouzivejte ptikaz SET TABLE TITLES pro:
* Dynamickou lokalizaci databaze.

* Zobrazovani tabulek zptisobem, kterym chcete nezavisle na skute¢né definici
ve vasi datab4zi.

* Zobrazovani tabulek zplisobem, ktery zavisi na piistupovych pravech
uzivatele.

UPOZORNENTI: Ptikaz SET TABLE TITLES nepiepise vlastnost tabulky Neviditelna.
Jestlize tabulka byla v Prostiedi navrhare nastavena jako neviditelna, tak se neobjevi
v dialozich 4™ Dimension ani kdyz ji zahrnete do piikazu SET TABLE TITLES.

18.2. SET FIELD TITLES (tabulka | podtabulka; Nazvypoli; Cislapoli)

Parametr Typ Popis

tabulka | podtabulka Tabulka nebo Tabulka nebo podtabulka pro kterou nastavujete
Podtabulka nazvy poli

Nézvypoli Array fetézci Nézvy poli jak se maji zobrazit

Cislapoli Ciselné array Skute¢na ¢isla poli

Ptikaz SET FIELD TITLES vam umozni maskovat, piejmenovat a zménit potadi poli

v tabulce nebo podtabulce, kterou predavate v parametru tabulka nebo podtabulka. Tyto
nové nazvy se objevi ve standartnich dialogovych oknech 4™ Dimension jako Editor
dotazl v Prostfedi uZivatele a Vlastni nabidky.

Array Nazvypoli a Cislapoli musi byt synchronizovany. V array Nazvypoli predate nazvy
tak jak chcete, aby se zobrazovaly. JestliZze nechcete urcité pole ukazat, jednoduse jeho
nazev do array nezahrnete. Pole se objevi v pofadi jak je ur¢ite v tomto array. V kazdém
prvku array Cislapoli, pfedavate skute¢né ¢islo pole odpovidajici Prostfedi navrhafe.

Mate napt. tabulku nebo podtabulku slozenou z poli F,G a H vytvorenych v tomto poradi.
Chcete, aby se pole objevovaly jako M, N a O. Kromé toho nechcete ukdzat pole N.
Nakonec chcete zobrazit pole O a M v tomto potadi. Pfedejte proto pole array Nazvypoli
o dvou prvcich O a M a array Cislapoli s prvky 3 a 1v téchto pofadich.
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SET FIELD TITLES nezméni skute¢nou strukturu vasi tabulky. Jediny efekt bude mit na
standartni dialogové okna 4™ Dimension jako Editor dotazii uvniti Prostiedi uzivatele a
Vlastni nabidky. Rozsah piikazu SET FIELD TITLES je pracovni sekce. Jednou z vyhod
tohoto zptsobu je, Ze v prostiedi klient/server miize byt na riznych pracovnich stanicich
4D Client zobrazovana tataz tabulka rtiznymi zptsoby. Piikaz SET FIELD TITLES
muzete volat kolikrat cheete, jediné co se musite pamatovat je, Ze ptikaz bude mit vliv
pouze na nov¢ otevirand okna ve 4™ Dimension.

Pouzijte ptikaz SET FIELD TITLES pro:
* Dynamickou lokalizaci tabulky.
» Zobrazeni poli zplisobem jakym chcete nezavisle na skute¢né definici tabulky.

» Zobrazeni poli zpisobem, ktery zavisi na konkrétnim uZivateli a jeho
pfistupovych pravech.

UPOZORNENI: Piikaz SET FIELD TITLES nepiepise vlastnost pole Neviditelné.
Jestlize je pole nastaveno jako Neviditelné na urovni navrhare, tak se v dialogovych
oknech neobjevi dokonce 1 kdyz jej zahrnete do volani SET FIELD TITLES.

18.3. Count tables -> Cislo

Count tables navrati pocet tabulek v databazi. Tabulky jsou ¢islovany v potadi, ve kterém
byly vytvoreny.

18.4. Table name (Cislotabulky | Ukazateltabulky) -> fetézec

Table name vrati nazev tabulky, ktery odpovida pfedanému cislu tabulky ¢i ukazateli
tabulky. Nazev tabulky odpovida nazvu z Prostfedi navrhare.

18.5. Field(ukazatel pole) -> Cislo

Piikaz Field v této syntaxi vrati na pfedany ukazatel pole CisloPole v tabule (potadi pole
v tabulce). Jind syntaxe, kterd byla diskutovana v pfedchozim kursu je, Ze tento piikaz
funguje 1 naopak, na ptedané ¢islo pole vrati jeho ukazatel.

18.6. Cteni struktury

Miizeme nechat 4D, aby vétSinu prace provedla za nas. Zacneme ¢tenim ve vhodnych
castech struktury, abychom ji zobrazili uzivateli. VSechny kursy, kterymi jste zatim prosli
pouzivali ndzvovou konvenci, ktera doposud nebyla vysvétlena tj. ze vSechny tabulky,
které nejsou pro konecného uzivatele zacinaji pismenem ,,z*“. Nyni tuto konvenci
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pouzijeme k okamzitému vylouceni téchto tabulek z zastupnych nazvi, protoze uzivatel o
téchto tabulkych nepotiebuje viibec védét.
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18.6.1. Vytvoreni tabulky [zStruktura]

1. Vytvofte tabulku s nazvem zStruktura.
2. Nastavte vlastnost tabulky na Neviditelné.
3. Pridejte do nové tabulky nésledujici pole:

Nazev pole Typ Vlastnosti

CisloTabulky Integer Nutny vstup, Pouze
zobrazit,

) Indexované

CisloPole Integer Nutny vstup, Pouze
zobrazit,
Indexované

PlatnyNazev Alfa 31 Nutny vstup, Pouze
zobrazit

NazevZastupce Alfa 31

PoradiZastupce Integer

VlozitVlastniHledani Logické

VlozitVlastniTtidéni Logické

18.6.2. Zmény existujiciho kodu k vyuziti novych schopnosti
Bohuzel potiebujeme zménit ur€ité ¢asti existujiciho kodu v databézi

1. Upravte metodu projektu GEN_FieldsToArray nasledovné:

If (($fIncludelnvisible) | (Not($fFieldInvisible)) * Include if not
invisible or not checking
$LSizeOfArray:=$LSizeOfArray+1
ARRAY STRING(31;$asFieldNames;$LSizeOfArray)
D '.- "G‘-"‘ S .‘9‘-.- e “‘%-‘-“‘
O $asFieldNames {$LSizeOfArray}:= Field name($pField)
ARRAY POINTER($apFieldPointers;$LSizeOfArray)
$apFieldPointers {$LSizeOfArray} :=$pField
ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;$LSizeOfArray)
$aiFieldNumbers {$LSizeOfArray} :=$i
End if
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18.2.3. Cteni struktury

1. Vytvoite novou metodu projektu ALIAS fReadStructure nasledujicim
zpuisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: ALIAS fReadStructure
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Cte strukturu a uklada ji v databéazi
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definovat parametry
C_BOOLEAN($0) * Uspésné ¢teni

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(S$i) * Cita¢ smy¢ky
C_LONGINT($j) * Cita¢ smy¢ky
C_LONGINT($SLNumberTables) * Pocet tabulek v databazi
C_LONGINT($LFound) * Pozice v array
C_LONGINT($LReadWriteState) * Piivodni stav CistPsat tabulky zStruktura
C_LONGINT($LFieldType) * Typ pole zastupce

C_LONGINT(SLFieldLength) * Délka pole zastupce
C BOOLEAN(SfFieldIndexed) ' Je pole indexované
C_STRING(31;$sTableName)

ARRAY INTEGER($aiTableCount;0)

ARRAY INTEGER($aiTableNumber;0)
ARRAY INTEGER($aiFieldNumber;0)
ARRAY STRING(31;$asActualName;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asActualName;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiField;0)
ARRAY STRING(31;$asAliasName;0)
ARRAY INTEGER($aiAliasOrder;0)

ARRAY BOOLEAN($abIncludeQuery;0)
ARRAY BOOLEAN(S$abIncludeOrder;0)

If (Not(Semaphore("ModifyingStructureTable")))
$LReadWriteState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[zStruktura];False) * Ujisténi, ze tabulku

lze upravovat
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* Cteni tabulek
$LNumberTables:=Count tables

QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = 0) * Dotaz v existujicich
datech

SELECTION TO ARRAY([zStruktura]CisloTabulky;$aiTableCount;
[zStruktura]CisloPole; $aiTableNumber;[zStruktura]PlatnyNazev;
ALIAS_ asActualName;[zStruktura]NazevZastupce;$asAliasName;
[zStruktura]PotadiZastupce;$aiAliasOrder)

$LNumberTables:=Count tables
For ($i;1;$LNumberTables)
$ sTableName:= Table name($i)
If (Ascii($sTableName[[1] ]) #Ascii( "z")) * Vynechat tabulky zacinajici na male z
$LFound:=Find in array($aiTableNumber;$i)
If ($LFound>0)
ALIAS_asActualName{$LFound}:=$sTableName ‘Obnova nazvu v ptipadé
zmén pismen
Else
* Pridali jsme novou tabulku
$LFound:=Size of array($aiTableCount)+1
ARRAY INTEGER($aiTableCount;$LFound)
ARRAY INTEGER($aiTableNumber;$LFound)
ARRAY STRING(31;ALIAS asActualName;$LFound)
ARRAY STRING(31;$asAliasName;$LFound)
ARRAY INTEGER(S$aiAliasOrder;$LFound)
$aiTableCount{$LFound}:=0 * Nula v ¢isle tabulky znamena zaznam je
tabulka
$aiTableNumber{$SLFound}:=$i
ALIAS asActualName{$LFound}:=$sTableName
$asAliasName {$LFound}:=GEN_sFriendlyName ($sTableName)
$aiAliasOrder {$LFound}:=$LFound
End if
End if
End for

ARRAY TO SELECTION($aiTableCount;[zStruktura]CisloTabulky;$aiTableNumber;
[zStruktura]CisloPole;ALIAS asActualName;[zStruktura]PlatnyNazev;
$asAliasName;[zStruktura]NazevZastupce;$aiAliasOrder;[zStruktura]PoradiZastupce)

* Cist pole
COPY ARRAY ($aiTableNumber;$aiTableCount) "Piesun platnych ¢isel
*Clear everything to make it fresh
For ($i;1;Size of array($aiTableCount))
*Clear everything to make it fresh again
ARRAY INTEGER($aiTableNumber;0)
ARRAY INTEGER($aiFieldNumber;0)
ARRAY STRING(31;$asActualName;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asActualName;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiField;0)
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ARRAY STRING(31;$asAliasName;0)
ARRAY INTEGER($aiAliasOrder;0)
ARRAY BOOLEAN($abIncludeQuery;0)
ARRAY BOOLEAN(S$abIncludeOrder;0)

QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky=$aiTableCount{$i}) * Hledani
existujicich dat

SELECTION TO
ARRAY ([zStruktura]CisloTabulky;$aiTableNumber;[zStruktura]CisloPole;
$aiFieldNumber;[zStruktura]PlatnyNazev;$asActualName;[

zStructure]AliasName;$asAliasName; [ zStruktura]PofadiZastupce;$aiAliasOrder;
[zStruktura]VlozitVlastniHledani;$abIncludeQuery;[zStruktura] VlozitVlastniTtidéni;
$abIncludeOrder)

GEN_FieldsToArray (Table($aiTableCount{$i});->ALIAS asActualName;->
ALIAS aiField;False;False)
"Vynechani neviditelnych poli, stejné se
nezobrazi

For ($j;1;Size of array(ALIAS asActualName))

$LFound:=Find in array($aiFieldNumber;ALIAS aiField{$j})

If (SLFound>0)
$asActualName {$LFound}:=ALIAS asActualName{$j} ‘Upravit nazev v piipadé

zmény pismene
Else
* Pridali jsme nové pole

$LFound:=Size of array($aiFieldNumber)+1
ARRAY INTEGER($aiTableNumber;$LFound)
ARRAY INTEGER($aiFieldNumber;$LFound)
ARRAY STRING(31;$asActualName;$LFound)
ARRAY STRING(31;$asAliasName;$LFound)
ARRAY INTEGER($aiAliasOrder;$LFound)
ARRAY BOOLEAN($abIncludeQuery;$LFound)
ARRAY BOOLEAN($abIncludeOrder;$LFound)
$aiTableNumber{$LFound}:=$aiTableCount{$i}
$aiFieldNumber{$LFound}:=ALIAS _aiField{$;}
$asActualName {$LFound}:=ALIAS asActualName{$j}
$asAliasName {$LFound}:=GEN_sFriendlyName (ALIAS asActualName{$;j})
$aiAliasOrder {$LFound}:=$LFound

GET FIELD
PROPERTIES($aiTableNumber{$LFound};$aiFieldNumber{$LFound};
$LFieldType;$LFieldLength;$fFieldIndexed)

$abIncludeQuery {$LFound}:=$fFieldIndexed * Vychozi stav indexu pro
vlastni dotazy

$abIncludeOrder {$LFound}:=$fFieldIndexed * Vychozi stav indexu pro vlastni
tiidéni

End if
End for
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ARRAY TO SELECTION($aiTableNumber;[zStruktura]CisloTabulky;
$aiFieldNumber; [zStruktura]CisloPole;$asActualName;[zStruktura]PlatnyNazev;
$asAliasName; [zStruktura]NazevZastupce;$aiAliasOrder; [zStruktura]PotadiZastupce;
$abIncludeQuery;[zStruktura]VlozitVlastniHledani;$abIncludeOrder;
[zStruktura]VlozitVlastniTtidéni)

End for

LOCK_Set2ReadOnly (->[zStruktura];$LReadWriteState )

CLEAR SEMAPHORE("ModifyingStructureTable")
$0:=True

Else
ALERT("N¢&kdo jiz upravuje tabulku struktury.")
$0:=False
End if
‘Konec metody

2. Prejdéte do Prostiedi uzivatele a proved’te metodu
ALIAS fReadStructure.
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18.3.4. Instalace zastupnych jmen

1. Vytvoite novou metodu projektu ALIAS DeployAliases nasledujicim
zpuisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ALIAS DeployAliases
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Instaluje zastupna jména pro tabulky a pole

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(S1) * Cita¢ smycky

ARRAY INTEGER($aiTableNumber;0)
ARRAY INTEGER($aiFieldNumber;0)
ARRAY STRING(31;$asAliasName;0)

ARRAY INTEGER($aiAliasOrder;0)

QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = 0) * Dotaz na existujici nazvy
tabulek
* TableNumber = 0 znamena nazev tabulky
* Skute¢na ¢&isla tabulek pro tabulky jsou ulozena v [zStruktura]CisloPole
If (Records in selection([zStruktura])>0)
SELECTION TO ARRAY([zStruktura]CisloPole;$aiTableNumber;
[zStruktura]NazevZastupce;$asAliasName;[zStruktura]PofadiZastupce;$aiAliasOrder)
SORT ARRAY ($aiAliasOrder;$asAliasName;$aiTableNumber)
* Kontrola prazdnych nazvi a jejich vylouceni z array takze nebudou viibec
instalovany
For ($i;Size of array($aiAliasOrder);1;-1)
If (Length($asAliasName{$i})=0)
DELETE ELEMENT($asAliasName;$i)
DELETE ELEMENT ($aiAliasOrder;$i)
DELETE ELEMENT($aiTableNumber;$i)
End if
End for
* Instaluj nazvy tabulek
SET TABLE TITLES($asAliasName;$aiTableNumber)
End if
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For ($i;1;Size of array($aiTableNumber))
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $aiTableNumber {$i};*)
QUERY([zStruktura]; & ;[zStruktura]NazevZastupce # "")
If (Records in selection([zStruktura])>0)
SELECTION TO
ARRAY ([zStruktura]CisloPole;$aiTableNumber;[zStruktura]NazevZastupce;
$asAliasName;[zStruktura]PofadiZastupce;$aiAliasOrder)
SORT ARRAY ($aiAliasOrder;$asAliasName;$aiTableNumber)
* Kontrola prazdnych nazvi a jejich vylouceni z array takze nebudou viibec
instalovany
For ($j;Size of array($aiAliasOrder);1;-1)
If (Length($asAliasName {$j})=0)
DELETE ELEMENT($asAliasName;$j)
DELETE ELEMENT ($aiAliasOrder;$j)
DELETE ELEMENT($aiFieldNumber;$j)
End if
End for
* Instaluj nazvy poli
SET FIELD TITLES(Table($aiTableNumber{$i})->;$asAliasName;
$aiFieldNumber)
End if
End for
"Konec metody

2. Prejdéte do Prostiedi uzivatele a proved'te né¢jaké zmeény v zastupnych
nazvech. Poznamka: Musite provést metodu E_Set2ReadWrite aby jste mohli
zmény uskutecnit.

3. VyzkousSejte rizné editory v Prostiedi uzivatele pro existujici tabulky a nazvy
poli. Poznamka: Polozky faktur a Rychlé zpravy vam poskytnou piehled
vSech zmén.

4. Provedte metodu ALIAS DeployAliases z Prostiedi uzivatele.

5. VyzkousSejte razné editory v Prostiedi uzivatele pro vami zménéné nazvy
tabulek a poli.

6. Upravte metodu projektu MyStartup nasledovné:

g ALIAS DeployAliases
‘Konec metody
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19. Vice o hierarchickych seznamech

Hierarchické seznamy se pouzivaji ve vSech oblastech uvniti 4D Prostiedi navrhare a
Prosttedi uzivatele ve vestavénych editorech.

-- H Faktury —

E| EH O0Obecnélnformace

: El Seznam 5
E Vatup i

-- H PoloZkyFaktury
E| T E Produkiy

= Dotazy

& ImportE xport
- Tiskvistup

= Vstupni W
- = Winshapni g
- @ Zakaznici
-- H =zDialogy
-- H zMavracenalisla e
-- EH zS5ekvence |

Je velice snadné je pouZzivat.
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|=i| Editor seznami ==

Seznam seznamdi Platny seznam

K.ategorie

- Hotavé |- |
i Pfevodnim piikazem

- American Express

M aster Card
VN
=
~Platna polozka
= 1D ko I—D [~ Obrézek
~Platnp seznamn—— | | 00000 = .
1D ref.: l a [ Tuéné
LaFes | d ¥ Viditeln I Awria
Pridst |  vimazat | | Pridat | Pridatpotomke] vomazat | Trigt |

Pokud chcete hierarchické seznamy samy vytvaret a oSetfovat znamena to samoziejmé
programovani ve vaSem kodu.

19.1. Hierarchické seznamy - piehled ptikaz

19.1.1. APPEND TO LIST (list; Polozkatext; Polozkaref{; podlist{; rozsit} })

Parametr Typ

list ListRef
Polozkatext Retézec
Polozkaref  Cislo

podlist ListRef
seznamu
rozsit Logické

Popis

Cislo odkazu na seznam

Text v nové polozce seznamu (max 31 znakl)
Jedine¢né Cislo odkazu na novou polozku seznamu
Volitelny hierarchicky podseznam pro novou polozku

Indikuje zda podseznam bude rozsiten ¢i zizen

19.1.2. SET LIST ITEM PROPERTIES (list; PoloZkaref; dostup; styl; ikona)

Ke zmén¢ vzhledu polozky seznamu a ptidani obrazku musite pouzit tento piikaz, je to
jednodussi provést okamzite po pfidani polozky seznamu, protoze se na posledni pfidané
prvky odkazujete nejjednoduseji (0).

Parametr Typ

list ListRef
Polozkaref  Cislo
polozku

dostupné Logické
styl Cislo
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Popis
Cislo odkazu na seznam
Cislo odkazu na polozku nebo 0 pro posledni pfidanou

TRUE = Dostupné, FALSE = Nedostupné
Styl pisma pro polozku
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ikona Cislo Cislo zdroje 'cicn' nebo 65536 &islo zdroje 131072+ &islo
odkazu v knihovn¢

19.2. Dalsi piikazy hierarchickych seznamu

19.2.1. GET LIST ITEM (list; Polozkapoz; Polozkatext; Polozkaref)

Parametr Typ Popis

list ListRef Cislo odkazu na seznam

Polozkapoz Cislo Pozice polozky v rozsifeném seznamu
PoloZkatext Retézec Text polozky v seznamu

Polozkaref Cislo Cislo odkazu na polozku

19.2.2. GET LIST PROPERTIES (list; vzhled; ikona; Vyskatadky)

Parametr Typ Popis

list ListRef Cislo odkazu na seznam

vzhled Cislo 1=Mac 2=Win

ikona Cislo Cislo zdroje 'cicn' nebo 65536 &islo zdroje 131072+ &islo
odkazu v knihovné

Vyskatadky Cislo Minimalni vyska fadky vyjadiena v bodech

19.2.3 REDRAW LIST (list)
REDRAW LIST zptsobi, ze uréeny seznam bude pirekreslen.

19.2.4. Selected list item (list) -> Long

Parametr Typ Popis
list ListRef Cislo odkazu na seznamu
vysledek funkce Long Polozky seznamu v rozsifeném seznamu

19.2.5. DELETE LIST ITEM (list; PolozkaRef | *{; *})

Parametr Typ Popis
list ListRef Cislo odkazu na seznam
PolozkaRef | * Cislo odkazu na polozku nebo Cislo | *

* pro praveé vybranou polozku

* * Jestlize je ur€en rovnéz vymaze
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podseznamy

Je-1i vynechédn podseznamy
nejsou

mazany

Piikaz DELETE LIST ITEM vymaze polozku ze seznamu jehoz ¢isla odkazi jsme
predali. Jestlize predate * jako druhy parametr vymazete ze seznamu praveé vybranou
polozku. Jinak urcujete Cislo odkazu na polozku, kterou chcete vymazat. Jestlize polozka
s danym ¢islem odkazu neexistuje, ptikaz neprovede nic.

Jestlize pracujete s Cisly odkazii na polozky, vytvoite seznam, kde budou mit polozky
jedinecna Cisla odkazi jinak nebudete schopni mezi nimi rozliSovat.

Nezavisle na tom, kterou polozku mazete by jste méli ur€ovat volitelny tfeti parametr *
k automatickému vymazani pfifazenych podseznam k polozce (jsou-li n¢jaké). Jestlize
nepiedate jako tieti parametr *, je dobré znat ¢islo odkazu na seznam pftifazeny jako
podseznam k polozce, protoze eventuelné budete muset tento ptifazeny podseznam
vymazat piikazem CLEAR LIST.

19.2.6. INSERT LIST ITEM (list; pfedPolozkaRef] *; PoloZkatext; Polozkaref{; podlist{;

rozsit} })

Parametr Typ Popis
list ListRef Cislo odkazu na seznam
Piedpolozkouref | *  Cislo | * Cislo odkazu na polozku kam vkladdme

* pro praveé vybranou polozku seznamu
Polozkatext Retézec Text pro nové vkladanou polozku (max 31 zn.)
PolozkaRef Cislo Jedine¢né Cislo odkazu na novou polozku
seznamu
podlist ListRef Volitelny podseznam pfifazeny nové polozce
rozsit Logické Indikuje zda bude podseznam rozsiien ¢i zuzen

Ptikaz INSERT LIST ITEM vlozi novou polozku do seznamu jehoz ¢islo odkazu jste
ptedali v parametru list. Jestlize pfedate jako druhy parametr * polozka je vlozena pred
pravé vybranou polozku seznamu.

V tomto piipad¢ se noveé vlozena polozka stane vybranou polozkou. Jinak jestlize chcete
vlozit polozku pfed urenou polozku, musite ptedat ¢islo odkazu na tuto polozku.

V tomto ptipad€ noveé vlozena polozka neni automaticky vybrana. Jestlize neexistuje
polozka s timto ¢islem odkazu, ptikaz neprovede nic.

Stranka 200




Pokrocilé programovani ve 4D
Vice o hierarchickych seznamech

Pro nov¢ vytvarenou polozku predavate rovnéz text a Cislo odkazu na ni v parametrech
PoloZkatext a PoloZkaref.

19.3.  Ovladani zastupnych nazvi tabulek a poli pomoci hierarchickych seznami
Nyni se chystame vytvofit naSe vlastni okno, ve kterém budeme ovladat pomoci

hierarchickych seznamt nase zastupné nazvy tabulek a poli. UZivatelé casto pozaduji
seznamy, ve kterych Ize upravovat. Podivejme se jestli toto neni pravé nase uloha.

Niazuy tabulek

FProdukt
IDE&kammika
Diaturn Faktuiy

Folozky Faktuiy
Ohecné Informace Celkern Faktura
Flacena

Eplisah Platby

Tiakurr Vytwod eni

Eas Vytwof eni
Diaturm Lpravy
Bas Upravy
-] =
N izev omadens tabulky Nizew oznadeného pale
Faktuiy | |f1|'sIoFaktury |
W 7 dotazu v 7 tiidéni
Erugit I ()4 I

19.3.1. Vytvofeni systému ovladani zastupnych nazvi tabulek a poli

1. Vytvoite novou metodu projektu ALIAS HandleAliasList nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: ALTAS HandleAliasList (Pointer; Pointer; Pointer; Pointer) -> Boolean
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Ovlada zmény v hierarchickém seznamu zastupct
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

‘Deklaruje parametry
C_BOOLEAN($0) * Je akce povolena
C_POINTER($1;$pDestinationObject) * Ukazatel na cilové array
C_POINTER($2;$pOrderArray) * Ukazatel na array tfidéni
C_POINTER($3;$pNameArray) * Ukazatel na array nazvu
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C_POINTER($4;$pNumberArray) * Ukazatel na skuteéna ¢isla
* Deklarace lokalnich proménnych

C_LONGINT(S$i) * Cita¢ smycky

C_LONGINT($LSourceElement) * Zdrojovy prvek vybran

C_LONGINT($LDestinationElement) * Cilovy prvek

C_LONGINT($SLSourcePid) * ID procesu

C_LONGINT($LSeledtedOrderNumber)  * Docasné zapamatovani pro ¢islo potadi

C _LONGINT($LSeledtedActualNumber) ° Docasné zapamatovani pro skute¢né ¢islo
C_LONGINT($LFormEvent) * Ziskana udalost formulare
C_LONGINT(SLAppearance) * Vzhled seznamu

C_LONGINT(SLCICN) " Odkaz na barevnou ikonu

C _LONGINT($LHieght) * Velikost ¢isla pisma

C_POINTER($pSourceObject) * Ukazatel na zdrojovy objekt
C_STRING(31;3$sSelectedName) ' Doc¢asné zapamatovani nazvu

ARRAY INTEGER($aiOrderArray;0)

‘Prifadit parametry k proménnym
$pDestinationObject:=$1
$pOrderArray:=$2
$pNameArray:=$3
$pNumberArray:=$4

$LFormEvent:=Form event

Case of
$ (SLFormEvent = On Data Change)
$LSourceElement:=Selected list item($pDestinationObject->)
GET LIST ITEM($pDestinationObject->;$LSourceElement;
$LSeledtedActualNumber;$sSelectedName)
$pNameArray->{$LSourceElement}:=$sSelectedName

$ ($LFormEvent = On Drop)
' Ziskani informace o zdrojovém objektu potazeni
DRAG AND DROP
PROPERTIES($pSourceObject;SLSourceElement;$LSourcePid)

* Vybral uzivatel platné ¢islo prvku?
If ($LSourceElement>0)
* Ziskani cilového Cisla prvku
$LDestinationElement:=Drop position

* Je to pretazeni a pusténi z téhoz array uvnitt t€hoz procesu?
$0:=($LSourcePid = Current process) & ($pSourceObject=$pDestinationObject)

If ($0)
* Jestlize ano a prvek nebyl potazen sam na sebe
If ($LDestinationElement # $LSourceElement)

* Uloz potazeny prvek do doc¢asnych proménnych
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$sSelectedName:=$pNameArray->{$SLSourceElement}
$LSeledtedActualNumber:=§pNumberArray->{$LSourceElement}

* Vymaz potazeny prvek
DELETE ELEMENT($pNameArray->;$LSourceElement)
DELETE ELEMENT($pNumberArray->;$LSourceElement)
SELECT LIST ITEM($pDestinationObject->;$LSourceElement)
DELETE LIST ITEM($pDestinationObject->;*)

* Jestlize cilovy prvek byl za potazenym prvkem
If ($LDestinationElement > $LSourceElement)

* Snizte ¢islo cilového prvku
$LDestinationElement:=$LDestinationElement-1
End if

GET LIST PROPERTIES($pDestinationObject-
>;$L Appearance;SLCICN;$LHieght)
* Jestlize se potazeni uskutecnilo za posledni prvek
If ($LDestinationElement = -1)

* Nastavte cilové Cislo prvku jako novy prvek na konci array
$LDestinationElement:=Size of array($pNameArray->)+1
APPEND TO LIST($pDestinationObject-
>;$sSelectedName;$LSeledted ActualNumber)
Else
SELECT LIST ITEM($pDestinationObject->;$LDestinationElement)
INSERT LIST ITEM($pDestinationObject-
>;*;$sSelectedName;$LSeledted ActualNumber)
End if

* Vlozte tento novy prvek
INSERT ELEMENT($pNameArray->;$LDestinationElement)
INSERT ELEMENT($pNumberArray->;$LDestinationElement)
SET LIST ITEM PROPERTIES($pDestinationObject-
>;0;True;Plain;$LCICN)

* Nastavte jeho hodnotu, ktera byla v pfedchozim uloZena do prvku 0
array
$pNameArray->{$LDestinationElement} :=$sSelectedName
$pNumberArray->{$LDestinationElement} :=$§LSeledted ActualNumber

* Pfesunovana polozka seznamu se stava nové vybranym prvkem
seznamu
SELECT LIST ITEM($pDestinationObject->;$LDestinationElement)

* Zménte tiidéni array
COPY ARRAY ($pOrderArray->;$aiOrderArray)
For ($i;1;Size of array($aiOrderArray))
$aiOrderArray {$i}:=$i
End for
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COPY ARRAY($aiOrderArray;$pOrderArray->)
REDRAW LIST($pDestinationObject->)
End if
Else
If ($LSourcePid=Current process) "Prvek prichazi z jinéhor array

ALERT("Pfesuny mezi seznamy nejsou povoleny")
End if
End if

Else
ALERT("Nejdfive musite vybrat prvek k pfetazeni.")
End if
End case
‘Konec metody

2. Vytvoite novou metodu projektu ALIAS FieldData nasledujicim zpisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: ALIAS FieldData(Longint;)
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Vytvofi hierarchicky seznam z poli
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
End if

‘Deklarace parametrti 5
C_LONGINT($1) * Cislo pole

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LFieldNumber)

* Prifazeni parametrt k lokalnim proménnym
$LFieldNumber:=$1

QUERY([zStruktura];[zStruktura]@isloTabulky = ALIAS LCurrentTable;*)
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloPole = $LFieldNumber)
ALIAS sActualFieldName:= [zStruktura]PlatnyNazev
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If ([zStruktura]VlozitVlastniHledani)
ALIAS LiIncludeCustomQuery:=1
Else
ALIAS LiIncludeCustomQuery:=0
End if

If ([zStruktura]VlozitVlastniTTidéni)
ALIAS LiIncludeCustomOrder :=1
Else
ALIAS LlIncludeCustomOrder:=0
End if
‘Konec metody

3. Vytvoite novou metodu projektu ALIAS BuildFieldList nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ALIAS BuildFieldList (Longint; Longint; Boolean)
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Vytvoii hierarchické seznamy z poli

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

‘Deklarace parametri
C _LONGINT($1;$LOldTableNumber) " Staré ¢islo tabulky
C_LONGINT($2;$LNewTableNumber) ' Nov¢ ¢islo tabulky
C BOOLEAN($3;$fFieldModified) * Pole bylo upraveno

" Deklarace lokélnich proménnych
C_LONGINT(S1) * Cita¢ smycky

* Pfifazeni parametrt k lokalnim proménnym
$LOIdTableNumber:=$1
$LNewTableNumber:=$2
$fFieldModified:=$3

' Uloz zmény
If ($fFieldModified)
* Hledani existujicich nazvi poli
MESSAGES OFF * Neukazuj teploméry
QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $SLOIdTableNumber)
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ORDER BY([zStruktura];[zStruktura]CisloPole)
MESSAGES ON
SORT
ARRAY(ALIAS aiFieldNumber;ALIAS asFieldNameAlias;ALIAS aiFieldAliasOrder)
ARRAY TO SELECTION(ALIAS _aiFieldNumber;[zStruktura]CisloPole;
ALIAS asFieldNameAlias;[zStruktura]NazevZastupce;
ALIAS aiFieldAliasOrder;[zStruktura]PofadiZastupce)
End if

If (Is a list(hlFieldNameList))
CLEAR LIST(hIFieldNameList)
End if

hlFieldNameList:=New list
GET LIST PROPERTIES(hlFieldNameList;$LAppearance;$LCICN;$LHieght)

' Ziskani skute¢nych nazva tabulek
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = 0;*)
QUERY([zStruktura]; & [zStruktura]CisloPole = SLNewTableNumber)
ALIAS sActualTableName:=[zStruktura]PlatnyNazev

" Hledani existujicich nazvi poli
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = SLNewTableNumber)

“Vytvofeni array z poli
If (Records in selection([zStruktura])>0)

SELECTION TO ARRAY([zStruktura]CisloPole;ALIAS aiFieldNumber;
[zStruktura]NazevZastupce;ALIAS asFieldNameAlias;
[zStruktura]PotadiZastupce;ALIAS aiFieldAliasOrder)

SORT
ARRAY(ALIAS aiFieldAliasOrder;ALIAS asFieldNameAlias;ALIAS aiFieldNumber)
End if

$LNumberFields:=Size of array(ALIAS_asFieldNameAlias)

For ($i;1;$SLNumberFields)
APPEND TO

LIST(hlFieldNameList; ALIAS asFieldNameAlias{$i};ALIAS aiFieldNumber{$i})
SET LIST ITEM PROPERTIES(hlFieldNameList;0;True;Plain;$LCICN)

End for

* Nastav hodnoty pro tuto tabulku
ALIAS LCurrentTable:=$LNewTableNumber
ALIAS fFieldModified:=False

* Ukaz hodnoty poli
ALIAS FieldData (ALIAS aiFieldNumber{1})

* Prekresli seznam
REDRAW LIST(hlFieldNameList)
‘Konec metody
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4. Vytvoite novou metodu projektu M_ALIAS ModifyAliases nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: M_ALIAS ModifyAliases
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Uel: Vytvoii hierarchicky seznam z poli a tabulek
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(S$i) * Cita¢ smycky
C_LONGINT($LReadWriteState) * Pavodni stav CistPsat tabulky [zStruktura]
C_LONGINT($LWindowID) * ID okna
C_BOOLEAN($fUpdated ) * [zStruktura] bylo upravena

* Deklarace proménnych seznamu
C_LONGINT(hlTableNameList) ° hierarchicky seznam pro nazvy tabulek
C LONGINT(hlFieldNameList) " hierarchicky seznam pro nazvy poli

If ((Current user = "Navrhai") | (Current user = "Administrator"))

‘Nejdiiv ziskem zménéné hodnoty
$LWindowID:=WIN LNewWindow (350;40;Upper centered;Modal dialog box)

GOTO XY(2;1)

MESSAGE("Cekejte prosim! Ctou se tabulky a pole.")
$fUpdated:=ALIAS_fReadStructure

CLOSE WINDOW

If ($fUpdated) * Obnova byla aspé$na
If (Not(Semaphore("ModifyingStructureTable")))

ARRAY INTEGER(ALIAS aiTableNumber;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asTableNameAlias;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiTableAliasOrder;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS_aiFieldNumber;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asFieldNameAlias;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiFieldAliasOrder;0)
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$LReadWriteState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[zStruktura];False) " Ujistéte se, Ze
tabulku lze upravovat

QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = 0) * Hledejte existujici
nazvy tabulke
* CisloTabulky = 0 znamena nazvy tabulek
* Aktuélni &isla tabulek pro tabulky jsou ulozeny v [zStruktura]CisloPole

If (Is a list(hITableNameList))
CLEAR LIST(hlTableNameList)
End if

hlTableNameList:= New list
* Ziskej ikonu
GET LIST PROPERTIES(hlTableNameList;$LAppearance; $LCICN;$LHieght)

"Vytvoft array tabulek
If (Records in selection([zStruktura])>0)

SELECTION TO ARRAY([zStruktura]CisloPole;ALIAS aiTableNumber;
[zStruktura]NazevZastupce;ALIAS asTableNameAlias;[zStruktura]PoradiZastupce;
ALIAS aiTableAliasOrder)

SORT ARRAY(ALIAS aiTableAliasOrder;ALIAS asTableNameAlias;
ALIAS aiTableNumber)

End if

$LNumberTables:=Size of array(ALIAS asTableNameAlias)

For ($i;1;$LNumberTables)
APPEND TO LIST(hlTableNameList; ALIAS asTableNameAlias{$i};
ALIAS aiTableNumber{$i})
SET LIST ITEM PROPERTIES(hlTableNameList;0;True;Plain;$LCICN)
End for

If (Is a list(hlFieldNameList))
CLEAR LIST(hlFieldNameL.ist)
End if

hlFieldNameList:=New list
ALIAS BuildFieldList (0;ALIAS aiTableNumber{1};False)

START TRANSACTION

$LWidth:=370 ' Pozadovana §itka

$LHeight:=285 * Pozadovana vyska.

$LWindowID:=WIN_ LNewWindow ($LWidth;$LHeight;Window centered;Modal
dialog box)

DIALOG([zDialogy];"ALIAS ManageAliases")

CLOSE WINDOW

If (OK=1)
* Uloz zmény
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MESSAGES OFF * Neukazuj teplomér pribéhu
If (ALIAS fFieldModified)
QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = ALIAS_LCurrentTable)
' Hledej existujici nazvy poli
ORDER BY([zStruktura];[zStruktura]CisloPole)
SORT
ARRAY(ALIAS aiFieldNumber;ALIAS asFieldNameAlias;ALIAS aiFieldAliasOrder)
ARRAY TO SELECTION(ALIAS _aiFieldNumber;[zStruktura]CisloPole;
ALIAS asFieldNameAlias;[zStruktura]NazevZastupce;ALIAS aiFieldAliasOrder;
[zStruktura]PotadiZastupce)
End if

QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = 0) * Hledej existujici nazvy
tabulek
ORDER BY([zStruktura];[zStruktura]CisloPole)
SORT
ARRAY(ALIAS aiTableNumber;ALIAS asTableNameAlias;ALIAS aiTableAliasOrder)
ARRAY TO SELECTION(ALIAS_aiTableNumber;[zStruktura]CisloPole;
ALIAS asTableNameAlias;[zStruktura]NazevZastupce;ALIAS aiTableAliasOrder;
[zStruktura]PotadiZastupce)
MESSAGES ON
VALIDATE TRANSACTION
ALIAS DeployAliases * Instaluj zmény
Else
CANCEL TRANSACTION
End if

LOCK_Set2ReadOnly (->[zStruktura];$LReadWriteState)

* Vsechno vymaz

CLEAR SEMAPHORE("ModifyingStructureTable")
If (Is a list(hlFieldNameList))

CLEAR LIST(hlFieldNameList)
End if
If (Is a list(hITableNameList))

CLEAR LIST(hlTableNameList)
End if

ARRAY INTEGER(ALIAS aiTableNumber;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asTableNameAlias;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiTableAliasOrder;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS _aiFieldNumber;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asFieldNameAlias;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiFieldAliasOrder;0)

Else
ALERT("N¢&kdo jiz upravuje tabulku struktuy.")
End if
End if

Else
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ALERT("Nemate pravo upravovat zastupné nazvy, kontaktujte svého administratora.")
End if
‘Konec metody

5. Oteviete zahlavi nabidky #1 a ptidejte do nabidky Soubor nésledujici:

Polozka nabidky Metoda
Zmeénit heslo... M_GEN_ChangePassword

Vlastnosti tabulek a poli... |M_ALIAS ModifyAlliases

Konec M Quit

6. Urcete a zadejte heslo navrhare.
7. Restartujte databazi k nacteni téchto novych ryst.

19.4. Dalsi dtlezité informace o hierarchickych seznamech
19.4.1. Omezeni hierarchickych seznami

Teoretické omezeni (limit) pro jeden hierarchicky seznam je 32 000 prvka, kazdy prvek
muze byt pfifazen k dal§imu hierarchickému seznamu o 32 000 prvcich. Proto teoreticky

limit je 32,00032000  Maximalni po&et prvki, které mohou byt zobrazeny soudasné
v seznamu je 32000, toto ¢islo zahrnuje vSechny rozsifené seznamy a piipojené seznamy.

Skute¢ny limit je omezeni paméti a samoziejmé uzivatel a jeho vile jak dlouhym
seznamem chce listovat.
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20. Zpfistupnovani a znepristupfiovani polozek nabidek

Prilezitostné je vhodné a potieba zpfistupnit ¢i znepfistupnit urcitou polozku nabidky.
Obvykle je to z nékterého z téchto diivodi:

* Tato moZnost nabidky neni dostupna ¢i vhodna pro urcity formulat
» Tato moznost nabidky neni dostupna ¢i vhodna pro urcit€¢ho uzivatele

* Podminky, které se vztahuji k pravé zobrazenym datum ¢i vybériim dat jsou
takové, Zze dand akce/polozka nabidky by méla byt znepfistupnéna

20.1. DISABLE ITEM (nabidka; Polozkanabidky {; proces})

Parametr Typ Popis

nabidka Cislo Poradi nabidky zahlavi

Polozkanabidky (:?islo Poradi polozky nabidky v dané nabidce

proces Cislo Cislo odkazu na proces, ve kterém je dana nabidka

zobrazen, jestlize to neni tento spustény proces

Ptikaz DISABLE ITEM znepfistupni (zeSedivi) polozku nabidky ur¢enou parametry
nabidka a polozkanabidka. JestliZe je parametr poloZkanabidky 0 pak budou
zneptistupnény vSechny polozky dané nabidky.

Polozka nabidky je zptistupnéna ¢i znepiistupnéna pouze dokud neni zédhlavi nabidky
zménéno pomoci piikazu MENU BAR.

Volitelny parametr proces je pouzivan k zpiistupnéni ¢i zneptistupnéni polozek nabidky
v ruznych procesech. Poznamenejme vSak, Ze se tento ptikaz omezuje svym plsobenim
pouze na urceny proces.

Jako obecné pravidlo plati. Jestlize objevite, ze urcitou nabidku ¢i polozku nabidky

.....

nabidek.
Nabidka Soubor je vzdy nabidka 1. Cisla nabidek pro pfipojena zahlavi za¢inaji &islem

2049. Nabidky Upravy a Napovéda jsou zahrnovany dodateéné a nejsou soucasti
¢islovani nabidek.
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20.2. ENABLE ITEM (nabidka; Polozkanabidky {; proces})

Parametr Typ Popis

nabidka Cislo Poradi nabidky zahlavi

Polozkanabidky (:?islo Poradi polozky nabidky v dané nabidce

proces Cislo Cislo odkazu na proces, ve kterém je dana nabidka

zobrazen, jestliZe to neni tento spustény proces

Ptikaz ENABLE ITEM znepfistupiiuje polozku nabidky urcenou parametry nabidka a
polozka nabidky. Jestlize je polozka nabidky 0. Navrati se cela nabidka do stavu
definovaného Editorem nabidek v Prostfedi navrhare.

Piikaz je platny dokud neni zahlavi nabidky zménéno pomoci ptikazu MENU BAR.
20.3. Omezeny ptistup k polozce nabidky Vlastnosti tabulek a poli

V nasi databazi nechceme, aby zastupné nazvy tabulek mohl ménit kazdy, takze pokud
uzivatel neni Navrhaf nebo Administrator zneptistupnime polozku nabidky..

Vseobecné plati, jestlize Casto ménime stav urcité polozky nabidky, zménime jeho stav
na cCast¢ji pouzivany ptimo v Editoru nabidek.

Protoze nebudeme tuto polozku nabidky pouzivat ptili§ casto a nechceme, aby se uzivatel
ani nadhodné dostal do této polozky nabidky. Zneptistupnime ji pfimo v Editoru nabidek. .

20.3.1. Nastavte polozku nabidky na Nedostupna

1. Ptrejdéte do Editoru nabidek a zneptistupnéte polozku nabidky Vlastnosti
tabulek a poli.

2. Vytvoite novou metodu projektu MENU SetMenuBar nasledujicim
zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: MENU_SetMenuBar(Longint)
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Ovlada stav polozky nabidky

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
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End if

* Definovat parametry
C _LONGINT(S$1) ' Zahlavi nabidky k nastavnei

MENU BAR($1)
If ((Current user="Navrhai") | (Current user="Administrator"))
ENABLE MENU ITEM(1;9)
Else
DISABLE MENU ITEM(1;9) * Zneptistupnéte pro jistotu
End if
‘Konec metody

3. Upravte metodu projektu MyStartup na poslednim fadku nasledovné:

MENU_SetMenuBar(1)
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21. 4D Insider

Muize se stat, ze vase databaze postupné vzrusta az do faze, kdy si jiz nepamatujete vse o
kazdé metod¢, tabulce, poli, proménné atd. Debugger vam nemtiZe fici vSe o tom co se
déje, kdyz vase aplikace bézi, rozhodné€ ne o vS§ech moznostech.

1. Udélejte si kopii celé slozky vasi databaze
2. Pracujte pouze na kopii
3. Spust'te 4D Insider a oteviete kopii databaze

Prosttedni sloupec ukazuje kolik objektli mate v databazi.
Prolistujte si tento seznam

Tento seznam je filtrovany takze mizete vybrat k zobrazeni jenom urcité typy
objekti. Vyberte proménné (variables).

Vyberte All. Klepnéte na tabulku [Zakaznici] a podivejte se dva krajni sloupce, kde je
pouzivana (Used by) a co sama pouziva (Uses it).

Rozsiite tabulku [Zékaznici] a klepnéte na jedno z poli. Podivejte se kde je pouZzivano.

Vyberte Project metod, klepnéte na jednu z nich a opét se podivejte, kde je pouzivana a
Co pouziva.

Vyberte ptikazy (Command) a opét zkontrolujte oba krajni sloupce.
Provéite si takto postupné i ostatni typy objektu.
Poklepejte na urcitou metodu projektu a podivejte se jak je zobrazena ve spodnim okné¢.

Pietahnéte panel Uses (Je pouzivano) pres stiedni sloupec a klepnéte na néjaky objekt ve
sttednim sloupci. Nyni mizete vidét co pouziva a ¢im je pouzivan.

Pretahnéte sloupec Used by zpét do stfedniho sloupce a vyberte metodu.
Vyberte String resource a poklepejte na jeden z nich.

Poklepejte na formulét [Zakaznici]Vstupni, ktery ma stranku 2.
Poklepejte na urcité tlacitko, které ma metodu objektu.

Vyberte postupné moznosti Design environment, User runtime a Variable name.
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V nasem kodu jsme disledné pouzivali konvenci nazvi, kterd ndm pomuze provadét
ulohy s pomoci 4D Insider.

Dejme vyhledat proménné <>fGeneric, <>f_Version6x10, <>f_Version6x20,
<>f Version6x30, <>f] Steinman, <>fK Wilbur

Pouzivali jsme moduldrni konvenci nazvi.
Nastavme si filter napf. pro nazvy zacinajici ALIAS.

Chcete disledné pouzivat zdroj string k usnadnéni ptfepisovani nazvi? Indsider vytvori
zdroje string za vas. Vyberte n¢jaké formulare a vyzkousejte si to.

Chcete si vytvorit knihovnu objektli z dané databaze? Vytvoite prazdnou strukturu (novy
soubor), upravte velikost oken, aby se vam zobrazovaly i soucasna databaze i nové
otevieny soubor. Postupné pfetahujte pozadované objekty z databaze do prazdného
souboru.

Proved'te pomoci 4D Insider hledani.
Proved’te pomoci 4D Insider nahrazeni.

Vyzkousejte si psani dokumentace, dokumentace je ulozena spolu se strukturou databaze,
muzete dokumentovat tabulky, formulafe, metody formulara, triggery atd.

Tisk pracuje pro stfedni sloupec. Zredukujte vybér ve stfednim sloupci, zobrazte si
tiskové moznosti a vytisknéte jej.

21.1. Pouziti 4D Insider k nalezeni zahlavi nabidky 1

Potfebujeme znat kazdé misto, kde volame pitikaz MENU BAR tak, abychom se ujistili,
Ze spravné zptistupnime ¢i znepfistupnime poloZzku Vlastnosti tabulek a poli. Protoze
jsou naSe ostatni nabidky pfipojeny k téZe nabidce Soubor, je pokazdé pii pouziti piikazu
MENU BAR znovu obnoven ptivodni stav nabidky Soubor, takze i polozka Vlastnosti
tabulek a poli je nyni nepfistupnd. Proto po kazdém pouziti pfikazu MENU BAR ji
musime pro patficné uzivatele zpfistupnit.

21.1.1. Nalezeni a nahrazeni piikazu MENU BAR

1. Pouzijte 4D Insider k nalezeni vSech vyskytt ptikazu MENU BAR a
vytisknéte je

2. Vratte se do 4D a nahrad’te vSechna volani MENU BAR (x) volanim
MENU_SetMenuBar (x)
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Kviz Piikaz MENU BAR

* Kde byly umistény vSechny zmény?
21.1.2. Pouzijte 4D Insider k nahrazeni vSech vyskytt MENU BAR

1. Pouzijte vami vytvotfenou knihovnu 4D Insider k nahrazeni metod projektu,
které volaji piikaz MENU BAR.

2. Zménte ruéné metody formulafe vystupni, kde jsou pouzity piikazy MENU
BAR.
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22. Ovladani platnych vybéri

Platné vybéry zabiraji v paméti 4 byty na kazdy zdznam ve vybéru. Platné vybéry jsou
uloZeny na pocitaci serveru.

Predstavte si, ze mate databazi se 125 000 zaznamy a Ze uzivatel pouzije na tuto tabulku
se 125 000 zaznamy piikaz ALL RECORDS. I kdyZ vezmeme v uvahu fakt, ze ptikaz
ALL RECORD ve skute¢nosti zachézi s tabulkou vyjimek, je to potfad dost zabrané
paméti a server musi pracovat tak, aby udrzoval tento vybér v paméti. Nyni si pfedstavme
10 uzivatell a kazdy z nich vola ALL RECORDS na tutéz tabulku. Jaké plytvani paméti
a Casem Serveru.

Urcite si dokazete predstavit kolik z té€chto uzivateld musi skutecné pouzivat vech 125
000 zaznamu, pravdépodobné zadny. VEtsina uzivatelt velmi ziidka, jestli viibec chee
pracovat se vSemi zdznamy v tabulce. Obvykle je vybér uzivatele omezen pouze na jeden
zaznam nebo na specialni vyber zdznami, ktery obdrZel dotazem. Takze pro¢ nutit Server
provadét ptikaz ALL RECORDS, kdyz bude nejpravdépodobnéji okamzité nasledovat
dotaz nebo jeste hiife se uzivatel bude snazit listovanim dojit na zdznam, ktery potiebuje
a zpusobi tim enormni nariist provozu na siti a zatizeni serveru.

Pro leps$i vyuzZiti paméti zvIasté pii serverovych feSenich, nebudeme jiz volat ALL
RECORDS jako v Prostiedi uzivatele, ale radéji zobrazime uzivatelsky dialog tak, ze se
uzivatel mize omezit pouze na vlastni vybér zaznami a to téch, které ho skutecné vdany
okamzik zajimaji.

22.1. Dvoji ucel dialogt, pro 4D a WEB

4D dovoluje pouzit prohlizece Web jako klienty. I kdyz toto pfipojeni neni tiplné stejné.
Ne vSechno co miize zpracovat samotna 4D/4D Client, pracuje pro Web. Kromé toho ne
kazdy formulaf, ktery vytvotite pracuje pro Web.

22.2. Knihovna obrazku

Obrazky zabiraji mnoho paméti. Jestlize zobrazujete tentyz obrazek na vice nez jednom
formulari v databazi a tento obrazek je ve formulafi pfimo umistén, zabere svou ¢ast
paméti na kazdém formulafi, ktery se objevi na obrazovce. Pro¢ takto plytvat paméti?
Obvyklym zplisobem je pouziti stejného obrazku opakované v jedné databazi. Existuji
dvé zékladni cesty jak takovyto obrazek umistit v paméti pouze jednou.

Za prvé, jestlize je obrazek umistén v souboru zdroji datového souboru, pak muzete

pouzit piikaz GET PICTURE RESOURCE a ulozit tento obrazek do proménné, pak tuto
proménnou umistite na formularich a miZete ji pouzit kde potiebujete. Tento zplisob ma
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své nevyhody, protoze kdyz pracujete na formulafi v Prostfedi navrhare uvidite ve
formulari pouze ramecek proménné, skuteCny obrazek nemuzete vidét.

Ma vSak 1 své vyhody. Je velmi rychly . Obrazky jsou vSechny pieneseny na stroj klienta
pti prvnim spusténi databaze (nebo kdyz jsou zdroje obnovovany). V tomto piipade
vidite zpravu Pienos zdrojl na tento pocita¢. Tyto zdroje jsou pieneseny pies sit’ pouze
jednou pak jsou dostupné na klientu pro vSechny formuléte. Jestlize pouZivate vice
procest potiebujete k tomu, aby obrazky dostupné ve vSech procesech, meziprocessni
proménné napliiované ve fazi Pti spusténi. Pak jsou dostupné okamzité kdekoliv je
potfebujete. Z paméti jsou vybavovany velice rychle. Dlirazné vdm doporucujeme tento
zpusob pro obrazky, které jsou pouzivany znovu a znovu.

Druha metoda je pro obrazky, které nejsou pouzivany tak ¢asto. A rovnéz pro ty, ktefi
nejsou schopni nebo nerozumé;ji tomu jak dostat obrazky do PICTzdroji souboru
struktury a také rovnéz pro ty, ktefi se nejsou schopni vyrovnat s nevyhodami prvni
metody.

4D v6 obsahuje Cast, ktera se jmenuje Knihovna obrazkt. Obrazky vlozené do této
knihovny se na stroji klienta vyskytuji pouze jednou. Kdyz jsou pfeneseny na pocita¢
klienta nejsou jesté zcela znamy. Nejsou vSak ulozeny v paméti dokud nejsou potieba.
Tento zplisob je pomalejsi v ptistupu, na druhou stranu se objevi na formuléii kam je
premistite dokonce i v Prostfedi navrhare. To co vidite na formulafi neni skutecné
ulozeny obrazek do formulare, ale spiSe ramecek s ukazatelem na aktudlni obrazek.

22.2.1.Pouzivani Knihovny obrazka

1. Vytvoite novy prazdny formulai nazvany [zDialogy]PRELIM_QueryOrder.

D

Naleznéte na vasem pocitaci néjaky obrazek v kreslicim programu a
zkopirujte jej do schranky.

Vyberte Nastroje — Knihovna obrazki.
Klepnéte na tlacitko Novy.
Vlozte obrazek do pravé strany okna.

A

Pojmenujte obrazek MijObrazek.
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Khihovna obrazki

Picture View Tools |

Mew Frecard Buttan 17877, & i : ‘

Mext Record 17409 |? NC|ml o @] 2| S [E T Al

Ormit Button 14058

Omit Subset e | O R | 25| H] <[] 1] ¢ 2”

Order By Button 2R972 |

Order By Editor EER(

Previous Record 16473

Print Button 1919

Products 333

Query 237

Query Button 21536

Guery By Example B4E4

Query Form Button 1854 =

Query Selection 19716 o

Save Button E733 >

Show Subsst 5760 t )

Special Reports 27190

Subset Button 32195 " "

iMulbrazel o7 :

Tlagitka 2000 Storno 870

Tlaitka 2000 0K 8E2

Tlacitka 2000 Preni 24... 867

Tla&itka 2000 Predcho. .. 863

Tlatitka 2000 D aléi 28z... 964

Tlatitka 2000 Posledni... 865

Tladitka 2000 Yymazat ... BB1L| o

5 ]

Now | _vomezat | =) 7 [12K0 [T4.74 [ |

Vsimnéte si ¢isla vpravo od ndzvu. Toto je ¢islo odkazu do knihovny obrazki. Tento
obrazek muzete programem obdrzet v riznych ptikazech, kdyZ pouZijete toto Cislo.

7. Uchopte tento obrazek, potdhnéte jej a pust'te do nového formulate.
8. Vrat'te se do systému a naleznéte dalsi obrazek.
9. Nahrad'dte obrazek MijObrazek v pravém okné knihovny obrazkd.

Vsimnéte si, Ze se obrazek ve vasem formulafi zménil. Obrazek miize mit i jinou velikost
nez stary obrazek a nyni mize vypadat dost hrozn& (mliZe byt z nékteré strany srazeny).

10. Zméite velikost obrazku ve formulafi na jeho origindlni velikost pomoci (1] +
klepnout) (Ctrl + klepnout) na pravy spodni roh obrazku.
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11.

VymaZzte tento obrazek z formulare.

22.2.2. Vytvoteni dialogu, ktery slouzi 4D a WEB soucasné
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1.

Vlozte z knihovny do formuléfe z [zDialogy]PRELIM QueryOrder obrazek
CustomQueryPalette.

Ptidejte nasledujici polozky.

(Pozn.: Zkuste je srovnat ve velikost a umisténi na obrazky)

Typ objektu
Zvyraznéné tlacitko
Zvyraznéné tlacitko
Zvyraznéné tlacitko
Zvyraznéné tlacitko
Nabidka/seznam

Nabidka/seznam

Staticky text
Staticky text
Staticky text
Dostupné

Cara

Tlacitko
(Stranka 0) pod
zapatim
Tlacitko

(Stranka 0) pod
zapatim

Nézev
bAllRecords
bQueryEditor
bOK

bCancel

PRELIM asQuery

PRELIM asOrder

Zadny

Zadny

Zadny
PRELIM_sQueryVal
ue

Zadny

bReturn

bEscape

Vlastnosti

Akce: Pfijmout
Akce: Prijmout
Akce: Prijmout
Akce: Storno
Akce: No Action
Dostupné tab

Styl: Popisky
vstupni

Akce: Zadna
Dostupné tab

Styl: Popisky
vstupni

Vzhled: Normalni

Styl: Popisky
vstupni

Akce: Zadna
Nedostupné tab

Akce: Storno
Nedostupné tab

Dalsi

Zkratka: Ctrl G
Zkratka: Ctrl S
Zkratka: Enter
Zkratka: Ctrl .

Dotaz v databazi pro
Zacina:
Ttidit podle

Délici cara (viz
priklad)

Text tla¢itka: Return
Zkratka: Return

Text tlacitka:
Escape

Zkratka: Escape
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Ramecek Zadny Barva popiedi: Bila Presuiite tento

(Stranka 0) Vyplii: Plna objekt na pozadi
celého formulate.

Liotaz w databazl
1PRE LIM_as(uery __I_j

Fatina [FRELIM ipmesyiahe |

Ttidit podle
|PRELIM as(vder |

Psechiny |...Dotaz
Storno | ... OK

? Retomn F?‘ Escape

Poznamka: Polozky umisténé na stranku 0 se objevuji pti uziti databdze na Web
specialnim zptisobem. Proto umistéte vSechny mozné klavesové zkratky uzivané

v jednouzivatelské databazi ¢i na klientu do tlacitek pod zapati a pod okraj obrazovky na
strance 0. KdyZ bude formulaf pouzit pro Web tla¢itka nebudou odesldna. Rovnéz pozadi
bude na Web odeslano jako pozadi pouze objevi-li se na strance 0 vlevém hornim rohu.

3. Vytvoite metodu objektu pro bAllRecords nasledovné:.
M_GEN_ShowAllRecords
4. Vytvoite metodu objektu pro bQueryEditor nasledovné:

M_GEN_QueryEditor
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22.3. Styly

Nyni muzete definovat styly jako v libovolném textovému editoru. Na rozdil od vétSiny
textovych editorti miiZe byt styl pisma definovan v zavislosti na vybrané platformé na
které bude formulaf zobrazovan. Kromé toho, kdyz je formulaf uzivan na riznych
platforméch textové polozky mohou meénit 1 svou fyzickou velikost na formulafi tak, aby

vyhovéli pozadavkiim pisma na této platformé. Pevnym bodem pro objekt je levy horni
roh objektu.

K omezeni problémi pfi zobrazovani na riiznych platformach doporucuji autoti 4D, aby
kazdy objekt zobrazujici text na libovolném formuléii mé¢l vzdy ptifazeny styl. Vytvoteni
a pouziti stylu.
22.3.1. Vytvofteni a pouZiti Stylu
1. Poklepejte na objekt statického textu Dotaz v databazi pro.
Piemistéte se na stranku Pisma v definicich objektu.
Klepnéte na tlacitko Upravit.
Klepnéte na tlacitko Novy.
Pojmenujte styl Nazev kurzivou

A

Pro kazdou platformu nastavte nésledujici styl

Mac OS - Palatino CE - 14 bodu - Kurziva
Windows 3.1 - Arial CE - 14 bodu - Kurziva
Windows 95 - Arial CE - 14 bodu - Kurziva

| Y MNowj i
| ||Fole wstupni |
| || Pole wistupni Wirnazat 1 |
|| Popisky wetupni
| [ Popisky vistupni | Duplikavat 1
Platné nastawveni stylu
Mac 05 : Palating CE 14, Kurziva
Windows MT 357 : Anial 14, Kurziva
‘findows 95 ; Arial 14, Kurziva
. Nasta\"eni St}'lu ......................................................................
Flatforma: i\:\-"indows 95 _.I.j |
Pizra: ]Arial vi el pisma: 114 bodi v}
Styl: ™ Momélni W Areaie [ Obrysove
[ Tuéné [ PodiZené [ Stinované
Zpét Stomo 1 Ok, i
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8. Klepnéte na tlacitko OK.
9. Pritad’te tento novy styl vS§em objektiim statického textu.

22.4. Udalosti formulafe & Metody formulare

KdyZ vytvatime novy formulaf pro optimalizaci chovani vzdy nastavujeme udalosti
formuléafe pouze na ty, které budou potieba. To zabrani metod¢ formuléfe v neustalém
spousténi se 1 kdyz pro nadbytecné udalosti neni co provadeét.

22.4.1. Sladéni udalosti formulait s metodou formulare

1. Otevrete okno vlastnosti formulafe a vypnéte vSechny udélosti kromég Pfi
zavedeni

Poznédmka: VSechny udélosti mlizete najednou zapnout ¢i vypnout pomoci Command +
klepnout (Ctrl + klepnout) na libovolnou udélost.

2. Vytvoite metodu formulaie pro [zDialogy]PRELIM QueryOrder
nasledujicim zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* From Method: [zDialogy]PRELIM_QueryOrder
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Sestavi vlastni array pro dotazy a tiidéni
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True
End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C _LONGINT(SLFormEvent)
C_LONGINT($LCurrentTable)

$LFormEvent:=Form event

If (SLFormEvent = On Load)
$LCurrentTable:=Table(pTable)

* Ziskat pole k hledani pro nabidku
QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $LCurrentTable;*)
QUERY/([zStruktura]; & ;[zStruktura]VlozitVlastniHledani = True)
ORDER BY([zStruktura];[zStruktura]PoradiZastupce)
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SELECTION TO ARRAY([zStruktura]NazevZastupce;PRELIM_asQuery)
* Naplnit nabidku pfedvybranou hodnotou

PRELIM_asQuery:=1

PRELIM QueryValue:=""

* Ziskat pole k tfidéni pro nabidku
QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $LCurrentTable;*)
QUERY/([zStruktura]; & ;[zStruktura]VlozitVlastniTtidéni = True)
ORDER BY([zStruktura];[zStruktura]PoradiZastupce)

SELECTION TO ARRAY([zStruktura]NazevZastupce;PRELIM_asOrder)

* Vlozit moznost netfidit jako vychozi
INSERT ELEMENT(PRELIM_asOrder;1;1)

PRELIM asOrder{1}:="** Zadné **"

* Naplnit nabidku pfedvybranou hodnotou

PRELIM_asOrder:=1

End if
‘Konec metody

22.5. Finalizace

Nakonec potiebujeme nahradit ptikaz ALL RECORDS a misto néj oteviit a zobrazit na§
dialog.

22.5.1. Nahrazeni ptikazu ALL RECORDS

1. Vytvoite metodu projektu PRELIM CustomQueryOrder nasledujicim
zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRELIM CustomQueryOrder
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Utel: Zobrazi uzivateli vlastni dialog hledani
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True
End if

WIN_ LNewWindow (265;260;Upper centered;Modal dialog box)

DIALOG([zDialogy];"PRELIM_QueryOrder")
CLOSE WINDOW
‘Konec metody
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2. Upravte metodu projektu GEN_ModifySelection nésledovné:

If (False)
* Metoda: GEN_ModifySelection
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Created by: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulaf tabulky uréené pTable.

<>fGeneric:=True

<>f Version6x10:=True

<>f Version6x20:=True
0 <>f Version6x30:=True

<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur:=True

g * Upraveno: 3/17/97
g <>fK Wilbur:=True
End if

C_LONGINT(SLWindowID)

Repeat
INITIALIZE _GEN_ModifyVariables

MENU_SetMenuBar(1)

PRELIM CustomQueryOrder

OoOodod

MENU_SetMenuBar(3)

g If (OK=1)
INPUT FORM(pTable->;"Vstupni";*) * Nastavi velikost okna
stanovenou navrharem
OUTPUT FORM(pTable->;"Vystupni")

$LWindowID:=WIN_LNewWindow (-1;-1;Cascading window;Plain no zoom box
window)

AEERECORDSpFable—
CREATE EMPTY SET(pTable->;"UserSet")
PROCESS UpdateWindowArray ("";Current process)

WIN_OutputWindowTitle
MODIFY SELECTION(pTable->;*)
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PROCESS UpdateWindowArray ("";Current process)

CLOSE WINDOW
GEN_ClearSelection
0 End if
fProcessAvailable:=True
PAUSE PROCESS(Current process)
UNTIL( <>fQuit)

* Konec metody

3. Otestujte novy dialog v prostiedi Vlastni nabidky na tabulce Produkty.
(Pozn.: Jedina tlacitka, kterd nyni pracuji jsou VSechny a Dotaz)
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22.6. Naplnéni vSech testovanych hodnot hodnotami

V nasem soucasném formulafi pro dialog dotazt je tento nejdiiv zobrazen pak se kratce
na obrazovku vrati dialog tfidéni a nakonec provadéni s teplomérem pokracuje. Je to
proto, ze kdd provadéni akce je umistén pod nase tlacitka stejné jako ve vystupnim
formulari. Pi spojeni Web je to tak jak by uzivatel o¢ekdval spousta Casu stravené¢ho
ptekreslovanim obrazovek. Ve skutecnosti pro tento piiklad miizeme chovani vylepsit
zobrazenim nasledného dialogu hledani az po uzavieni vlastniho dialogu.

Prace s Web vyzaduje jeste nékolik specidlnich technik, kdyz obdrzime odpovéd’ od
klienta Web vime, ze hodnota tlacitka, které bylo stisknuto bude rovna 1. V této chvili
vSak zadné z dalSich tlacitek, které by byly stisknuty nenaplni své hodnoty pro Web
klienta. Proto bude nezbytné pfifadit hodnoty pro kazdou proménnou, kterou potfebujeme
kontrolovat, protoze na rozdil od 4D a 4D Client. Web klient hodnotu nepfifadi nebo

v hor$im piipadé¢ ptifadi témto proménnym své vlastni hodnoty.

Rovnéz v tomto ptipadé mizeme vyuzit jiny objekt 4D a pouzit jej mist 4 odd¢lenych
tlacitek. Tento objekt je sit’ tlacitek. Miizeme nahradit 4 tlacitka 1 jednoduchym tlac¢itkem
a inicializovat hodnotu sndze pouze nastavenim jedné proménné. Pak mlizeme pouze
kontrolovat, ktera oblast sité tlacitek byla vybrana a zachovat se podle toho.

Kviz Nalezeni poli

+ Jak muzete nalézt skutecné pole, jestlize znate zastupny nazev pole?
» Jak se muzete na toto pole dotazat?
» Jak muzete toto pole tfidit?

22.6.1. Pfemisténi akce za fazi uzavieni dialogu

1. Vymazte tlacitka bAllRecrods, bOK, bCancel a bQueryEditor.

2. Vytvortte sit’ tlac¢itek nazvanou PRELIM_bgQuery, kterd ma dvé fady a dva
sloupce a upravte ji na velikost pfesn¢ podle obrazku odpovidajiciho tlacitku.
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‘Wlaztnosti objektu

#lul-@mirz =& 0]
P[Dménna' ...................................................................
| Nazev [PRELIM_bgluery ,
| Dn [Tiagitka na sit =l |
=

Akee: ] Adnd akce

Sloupee:R adky
[ ]2z
[
| =

é:"Sezn.a.l-'ﬁo jekh
| [Variable23

i

3. Vytvoite novou metodu objektu PRELIM bgQuery nésledovné:

If (False)

' Metoda objektu: PRELIM_bgQuery [zDialogy];"PRELIM_QueryOrder"
' Kurz programovani ACI University

* Genericke metody z nastroju ACI

' Autor: Kent Wilbur

* Datum: 3/17/97

* Ugel: Zrusi formulat
<>fGeneric ;== True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

CANCEL
"Konec metody

4. Pfejmenujte tlacitko bReturn na bEnter.
5. Upravte tlacitko bEnter tak, aby mé¢lo automatickou akci Storno.
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6. Vytvoite novou metodu objektu bEnter nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda objektu: bEnter [zDialogy];"PRELIM_QueryOrder"
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Pfesméruje thoz na klavesu Enter

<>fGeneric := True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If(Length(PRELIM_sQueryValue)>0)
PRELIM_bgQuery:=4

Else
PRELIM_ bgQuery:=1

End if
‘Konec metody

7. Vytvoite novou metodu objektu bEscape nasledovné:
If (False)
' Metoda objektu: bEscape [zDialogy];"PRELIM_QueryOrder"
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI

* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Pfesméruje thoz na klavesu Escape
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:= True
<>fK_ Wilbur:= True
End if

PRELIM_ bgQuery:=3
‘Konec metody

8. Upravte metodu formulare [zDialogy]PRELIM QueryOrder nasledovng:

" PRELIM _asOrder:=1
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* Pritadi vychozi hodnoty pro vSechna tlacitka
* Je to nezbytné pro uspésné zobrazeni dialogu na Web
PRELIM_bgQuery:=0

OoOoO

End if
‘Konec metody

9. Vytvoite novou metodu projektu ALIAS pFieldFromAliasName nésledujicim
zpuisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ALIAS pFieldFromAliasName (string {'table number]| -> pointer
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Navrati ukazatel na pole uréené svym zastupnym nazvem

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

C_POINTER($0) * Ukazatel na pole dotazu
C_STRING(31;$1;$sFieldName) * Nazev zastupnych poli
C LONGINT($2;$LTableNumber) * Cislo tabulky

* Prifazeni parametrt k lokalnim proménnym
$sFieldName:=$1
If(Count parameters>1)
$LTableNumber:=$2
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $LTableNumber ;*)
QUERY/([zStruktura]; & ;[zStruktura]NazevZastupce = $sFieldName)
Else
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]NazevZastupce = $sFieldName)
$LTableNumber := [zStruktura]CisloTabulky
End if

$0:=Field($LTableNumber ;[zStruktura]CisloPole)
‘Konec metody

10. Nahrad’te metodu projektu PRELIM CustomQueryOrder nésledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRELIM_CustomQueryOrder
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
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* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Utel: Zobrazi pro uzivatele nas vlastni dialog hledani
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LWidth) * Sitka dialogu
C _LONGINT($SLHeight) ' Vyska dialogu
C_LONGINT($LCurrentTable)  * Cislo platné tabulky
C_LONGINT($SLFieldType) * Typ pole
C_LONGINT($LWindowID) ' ID okna
C_POINTER($pQueryField) * Ukazatel na pole dotazu

$LWidth:=265

$LHeight:=260

$LWindowID:=WIN_ LNewWindow ($LWidth;$LHeight;Upper centered;Modal dialog
box)

DIALOG([zDialogy];"PRELIM_QueryOrder")
CLOSE WINDOW

If (PRELIM_bgQuery# 3)
$LCurrentTable:=Table(pTable)
Case of

$ (PRELIM_bgQuery =4)

$pQueryField:=ALIAS pFieldFromAliasName(PRELIM asQuery{PRELIM asQuery

>

$LCurrentTable)
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = PRELIM_sQueryValuet+"@")

$ (PRELIM_bgQuery =2)
M_GEN_QueryEditor

Else
M_GEN_ShowAllRecords

End case

* Potiebujeme tiidit zaznamy
If ((Records in selection(pTable->) >
0) & (PRELIM_asOrder{PRELIM_asOrder} # "** Zadné **"))
" Najit pole

Stranka 231




Pokrocilé programovani ve 4D
Ovladani platnych vybért

$pQueryField:=ALIAS pFieldFromAliasName(PRELIM_asOrder{PRELIM_asOrder}
;$LCurrentTable)
ORDER BY(pTable->;$pQueryField->)
End if
End if
“Konec metody

11. Upravte metodu projektu GEN_ ModifySelection nasledovné:

O H(OK=1)
O If (PRELIM_bgQuery# 3)

12. Otestujte tyto zmeny v prostfedi Vlastni nabidky.
22.7. Genericky kod a ukazatele na pole mohou zpiisobovat problémy

Problémem je kod podobny nasledujicimu:

QUERY (pTable->;$pQueryField->=PRELIM_sQueryValuet"@")

Tento kod pracuje dobte jestliZe je pole, na které se dotazujeme typu Alfa nebo Text.
Pokud je vSak pole jiného typu, kod se prerusi. Na druhou stranu kontrola kazdého pole
v databazi je pon¢kud neprakticka a témét nemozna.

Case of:
:(pTable = (->[Zékaznici])
Case of
:($pQueryField ->= [Zakaznici]Jméno)
QUERY (pTable->;$pQueryField->=PRELIM_sQueryValue+"@")
:($pQueryField ->= [Zakaznici]Piijmeni)
QUERY (pTable->;$pQueryField->=PRELIM_sQueryValue+"@")
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22.8. Type (pole/proménna) -> Cislo

Funkce Type navrati ¢islo urcujici typ dat, pole ¢i proménné. Type je obvykle pouzivan
k testovani zda pole nebo proménnd je spravného typu.

22.8.1 Vylepseni kodu pro kontrolu typu dat

1. Nahrad’'te metodu projektu PRELIM CustomQueryOrder nasledujicim
zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRELIM_CustomQueryOrder
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Zobrazi uzivateli vlastni dialog dotazii
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(SLWidth) * Siika dialogu
C _LONGINT(SLHeight) * Vyska dialogu
C_LONGINT($LCurrentTable)  * Cislo platné tabulky
C_LONGINT($LFieldType) " Typ pole
C_LONGINT($SLWindowID) * ID okna
C_POINTER($pQueryField) * Ukazatel na pole dotazu

$LWidth:=265

$LHeight:=260

$LWindowID:=WIN LNewWindow ($LWidth;$LHeight;Upper centered;Modal dialog
box)

DIALOG([zDialogy];"PRELIM_QueryOrder")
CLOSE WINDOW

If (PRELIM_bgQuery# 3)
$LCurrentTable:=Table(pTable)
Case of
$ (PRELIM_bgQuery=4)
$pQueryField:=ALIAS pFieldFromAliasName
(PRELIM_asQuery {PRELIM_asQuery} ; $SLCurrentTable)
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* Jaky je typ pole
$LFieldType:= Type($pQueryField->)
Case of
§ ($LFieldType = Is Alpha Field) | ($LFieldType=Is Text)
QUERY (pTable->;$pQueryField->= PRELIM_sQueryValue+"@")

§ ($LFieldType = Is Real) | ($LFieldType = Is LongInt) | (SLFieldType =1Is

Integer)
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = Num(PRELIM_sQueryValue))

$ ($LFieldType= Is Date)
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = Date(PRELIM_sQueryValue))

§ ($LFieldType = Is Boolean)
QUERY (pTable->;$pQueryField->= ($tQueryValue[[1]]="T");*)
QUERY (pTable->; | ;$pQueryField->= ($tQueryValue[[1]]="F"))

$ ($LFieldType=Is Time)
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = Time(PRELIM_sQueryValue))
End case

$ (PRELIM_bgQuery =2)
M_GEN_QueryEditor

Else
M_GEN_ShowAllRecords

End case

* Potiebujeme tiidit zaznamy
If ((Records in selection(pTable->) >
0) & (PRELIM_asOrder{PRELIM_asOrder} # "** Zadné **"))
' Nalézt pole
$pQueryField:=
ALIAS pFieldFromAliasName(PRELIM asOrder{PRELIM asOrder};$LCurrentTable)
ORDER BY(pTable->;$pQueryField->)
End if
End if
“Konec metody

22.9. Pfidani funkci pro 4D a 4D Client

Dalsi cviceni prida dodate¢né funkce do formulate pro 4D. Nanestésti nebude fungovat
vibec pro Web. Proto musime udélat pozdéji zcela jiny formular pro Web.

Nekdy je vhodné spiSe nez jednu hodnotu vlozit urcity rozsah dat. Rozsahy budou
vhodné pro hodnoty Ciselné, Datumu nebo Casu.
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22.9.1. Ptidani rysi do vlastniho dialogu dotazi
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1.

Vytvoite novy prazdny formuléi nazvany
[zDialogy]PRELIM_QueryOrder.NWA.

Zkopirujte vSe z pivodniho formulafe do tohoto nového formulare.
Nezapomente vSe umistit na spravnou stranku, rovnéz zkopirujte metodu
formulafte.

Poklepejte na text Zacina: a dejte mu nazev StartsWith

4. Vyberte text Za¢ina: a proménnou PRELIM_sQueryValue variable.

10.

11.
12.
13.

Zkopirujte tyto dvé polozky, duplikujte je a zarovnejte duplikaty pod
originaly.
Zmeéite duplikovany text na Do: a dejte mu nazev objektu QueryTo .

. Zarovnejte text v objektu doprava

Piejmenujte duplikovanou proménnou na PRELIM_sQueryValueTo a
dejte ji nazev objektu QueryValueTo

Vyberte text Do: a duplikujte jej.

Zméite v duplikovaném textu text na Od: a ptfidejte nazev objektu
QueryFrom .

Optimalizujte velikost objektu Od:.
Umistéte text Od: na vrch textu Zacina: a zarovnejte je.

Vytvoite metodu projektu PRELIM QueryMethod nasledujicim zptisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: PRELIM_QueryMethod
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Zobrazi nebo uschova objekty formulate v zavislosti na typu dat.

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LCurrentTable)
C_LONGINT($LFieldType)
C_POINTER($pQueryField)
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$LCurrentTable:=Table(pTable)

QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $LCurrentTable;*)
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]NazevZastupce =

PRELIM asQuery{PRELIM asQuery})
$pQueryField:=Field($LCurrentTable;[zStruktura]CisloPole)

* Jaky je typ pole
$LFieldType:=Type($pQueryField->)

If (($LFieldType = Is Alpha Field) | (SLFieldType = Is Text) | (SLFieldType = Is
Boolean))

SET VISIBLE(*;"StartsWith";True)

SET VISIBLE(*;"Query@";False)

Else
SET VISIBLE(*;"StartsWith";False)
SET VISIBLE(*;"Query@";True)

End if
‘Konec metody

14. Vytvoite metodu objektu PRELIM asQuery na formulafi
[zDialogy]PRELIM_QueryOrder. NWA nésledovné:

If (False)
" Metoda: PRELIM_asQuery [zDialogy]PRELIM QueryOrder. NWA
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Zobrazi &i uschova objekty formulafe v zavislosti na typu pole.

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

PRELIM_QueryMethod
“Konec metody

15. Upravte metodu formulafe [zDialogy]PRELIM QueryOrder NWA
nasledovné:

If (False)
' Metoda formulate: [zDialogy]PRELIM_QueryOrder. NWA
' Kurz programovani ACI University
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* Naplni nabidku hodnotami
PRELIM_asQuery:=1
PRELIM sQueryValue:=""
O PRELIM sQueryValueTo:=""
O PRELIM_QueryMethod

*Ziské poradi poli pro nabidku

16. Nahrad’dte metodu projektu PRELIM_CustomQueryOrder nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRELIM_CustomQueryOrder
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Utel: Zobrazi pro uzivatele vlastni dialog dotazi
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LWidth) * Sitka dialogu
C _LONGINT($SLHeight) ' Vyska dialogu
C_LONGINT($LCurrentTable)  * Cislo platné tabulky
C_LONGINT(SLFieldType) * Typ pole
C_LONGINT($LWindowID) ' ID okna
C_POINTER($pQueryField) * Ukazatel na pole dotazi

$LWidth:=265

$LHeight:=260

$LWindowID:=WIN_ LNewWindow ($LWidth;$LHeight;Upper centered;Modal dialog
box)

DIALOG([zDialogy];"PRELIM_QueryOrder. NWA")
CLOSE WINDOW

If (PRELIM_bgQuery# 3)
$LCurrentTable:=Table(pTable)
Case of

$ (PRELIM_bgQuery =4)
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$pQueryField:=ALIAS pFieldFromAliasName(PRELIM_asQuery {PRELIM_asQuery
}; $LCurrentTable)

* Jaky je typ pole
$LFieldType:=Type($pQueryField->)
Case of
§ ($LFieldType = Is Alpha Field) | ($LFieldType= Is Text)
QUERY (pTable->;$pQueryField->= PRELIM_sQueryValue+"@")

$ ($LFieldType = Is Real) | ($LFieldType = Is Longlnt) | ($LFieldType = Is

Integer)
If(Length(PRELIM_sQueryValueTo)>0)
QUERY (pTable->;$pQueryField->>=Num(PRELIM_sQueryValue);*)
QUERY (pTable->; & ;$pQueryField-><=Num(PRELIM_sQueryValueTo))
Else
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = Num(PRELIM_sQueryValue))
End if
$ ($LFieldType= Is Date)
If(Length(PRELIM_sQueryValueTo)>0)
QUERY (pTable->;$pQueryField->>=Date(PRELIM_sQueryValue);*)
QUERY (pTable->; & ;$pQueryField-><=Date(PRELIM_sQueryValueTo))
Else
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = Date(PRELIM_sQueryValue))
End if
§ ($LFieldType = Is Boolean)
QUERY (pTable->;$pQueryField->= ($tQueryValue[[1]]="T");*)
QUERY (pTable->; | ;$pQueryField->= ($tQueryValue[[1]]="F"))
§ ($LFieldType=Is Time)
If(Length(PRELIM_sQueryValueTo)>0)
QUERY (pTable->;$pQueryField->>=Time(PRELIM_sQueryValue);*)
QUERY (pTable->; & ;$pQueryField-><=Time(PRELIM_sQueryValueTo))
Else
QUERY (pTable->;$pQueryField-> = Time(PRELIM_sQueryValue))
End if
End case

$ (PRELIM_bgQuery =2)
M_GEN_QueryEditor

Else
M_GEN_ShowAllRecords

End case
* Potfebujeme tfidit zaznamy

If ((Records in selection(pTable->) > 5
0) & (PRELIM asOrder{PRELIM asOrder} # "** Zadné **"))
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' Nalézt pole

$pQueryField:=ALIAS pFieldFromAliasName(PRELIM_asOrder{PRELIM_asOrder}

>

$LCurrentTable)
ORDER BY(pTable->;$pQueryField->)
End if
End if

‘Konec metody
17. Upravte ptivodni metodu formulare [zDialogy]PRELIM_QueryOrder

nasledovné:

* Naplni nabidku hodnotami
PRELIM asQuery:=1
PRELIM sQueryValue:=""
PRELIM sQueryValueTo:=""

*Ziské poradi poli pro nabidku

18. Vrat'te se do prostiedi Vlastni nabidky a testujte zmény.
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22.10. ZvétSeni poctu poli dostupnych pro dotazy a tiidéni zdznamt

Bylo by pekné kdybychom méli moznost mit vétsi vybér pro tabulky [Zakaznici] a
[Faktury]. Na§ dialog pro dotazy a tfidéni je zaloZen na tom jestli je tabulka indexovana
nebo ne. Abychom zvétsili pocet moznosti. Potiebujeme zvysit pocet indexi.

22.10.1. Zvyseni dostupnosti poli pro dialog

1. Indexujte nésledujici pole:

[Zakaznici]Firma
[Zakaznici]M¢ésto
[Zakaznici]Stat
[Zakaznici]PSC
[Zakaznici]|Dulezity
[Zakaznici]CelkovéProdeje
[Faktury]DatumFaktury
[Faktury]FakturaCelkem

Proved’te metodu E_Set2ReadWrite z Prosttedi uzivatele
Ptepnéte se do tabulky [zStruktura].

VymaZzte vSechny zdznamy této tabulky.

Proved’'te metodu M_ALIAS ModifyAliases z Prostfedi uzivatele nebo
z prostfedi Vlastni nabidky a obnovte vaSe zastupné nazvy.

wokh v

6. Vyzkousejte rizné tabulky z prostfedi Vlastni nabidky a zkouSejte vysledky
pro vybéry z dialogu dotazti a tfidéni.
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23. Konvence nazvi formulait s ptiponami

Vsimli jste si, ze kazda tabulka ma formuldf nazvany Vstupni? Jestlize je mate vSechny
otevieny v Prostfedi navrhare, jak je rychle rozlisit?

Nyni kdyZ jsme se naucili néco vice o ndzvech tabulek a poli, mizeme pouzit ukazatele
na tabulky rovnéz ke skladani nazvi formulara.

23.0.1 Vytvoreni ndzvii formulait jedinenych, ale stale generickych

Jestlize mate 4D Insider muzete nasledujici kod premistit pomoci 4D Insider zknihovny
FormName. Jinak:

1. Vytvoite metodu projektu GEN SetFormName nasledujicim zpisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: GEN_SetFormName (pointer; string {;Asterisk})
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Uéel: Nastavi nazvy formulait podle parametrti

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

' Definovat parametry
C_POINTER($1) ° Ukazatel na tabulku
C STRING(10;$2) * Typ formulate k nastaveni

* Deklarace lokalnich proménnych
C_POINTER($SpTable) * Ukazatel na tabulku
C_STRING(10;$sFormToSet) * Typ formulaie k nastaveni
C_STRING(31;$sTableName)

* Pritazeni parametrt k lokalnim proménnym
$pTable:=$1
$sFormToSet:=$2
$sTableName:=Table name($pTable)

Case of
$ (Count parameters = 3) & ($sFormToSet = "Vstupni")
INPUT FORM($pTable->;$sTableName+" v";*)

$ (Count parameters = 3)
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INPUT FORM($pTable->;$sFormToSet;*)

$ ($sFormToSet = "Vstupni")
INPUT FORM($pTable->;$sTableName+" v"

$ ($sFormToSet = "Dotaz")
INPUT FORM($pTable->;$sTableName+" d")

$ ($sFormToSet = "TiskVystup")
OUTPUT FORM($pTable->;$sTableName+" ts")

$ ($sFormToSet = "TiskVstupni")
OUTPUT FORM($pTable->;$sTableName+" v"

$ ($sFormToSet = "Seznam")
OUTPUT FORM($pTable->;$sTableName+" s"

$ ($sFormToSet = "ImportExport")
OUTPUT FORM($pTable->;$sTableName+" ie")

End case
‘Konec metody

2. Vrat'te se do 4D a ptejmenujte formulaie (Zakaznici, Faktury, Produkty)

nasledovné:

Vstupni Nazev tabulky v Zakaznici v
Vystupni Nazev tabulky s Zékaznici_s
TiskVystup Nazev tabulky ts Zakaznici ts

Dotaz Nazev tabulky d Zékaznici_d
ImportExport Nazev tabulky ie Zakaznici ie

3. S pouzitim 4D Insider najdéte vSechny vyskyty ptikazu INPUT FORM a
OUTPUT FORM v databazi. V nasledujicich metodach uvidite pouziti téchto
prikladd.

IMPEXP_ExportData
IMPEXP_ExportDataOptimized
GEN_ModifySelection
M_GEN_QueryByForm

M_SpecialReports Upravte pouze druhy vyskyt
P _IMPEXP_ImportData
SalesByState Upravte pouze druhy vyskyt
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4. Upravte vSechny vyskyty v databdzi nalezené 4D Insider podle nésledujiciho
prikladu a tabulky v bodé 2:

Nahrad'te: INPUT FORM(pTable->;"Vstupni";*)
Za: GEN_SetFormName(pTable;"Vstupni";"*")
Nahrad'te: OUTPUT FORM(pTable->;"Vystupni")
Za: GEN_SetFormName(pTable;"Seznam'")

5. Otestujte vSechny zmény.
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24. Tisk vstupnich formulait

Tisk ze vstupniho formulafe zavisi na pozadavku feSeni a jsou mozné dva zpusoby. Bud’
tiskneme specialn¢ piipraveny formulaf pro jeden zaznam napt. formulaf faktury nebo
pro dokumentaci vstupil tiskneme ten formulat, ktery je vidét na obrazovce. Vyse jsme
zvolili zpsob druhy a pro tisk z jednoho zaznamu jsme urc€ili vstupni formulaf. Proberme
si ted’ jesté nekolik piikazi.

24.1. PRINT RECORD ({tabulka}{; } {*})

Parametr Typ Popis

tabulka Tabulka Tabulka pro kterou tisknout platny zaznam nebo
vychozi tabulka je-li vynechdno

* Potlaci dialogova okna tiskarny

Piikaz PRINT RECORD tiskne platny zaznam tabulky bez zmény platného vybéru. Pro
tisk je zvolen soucasné€ vybrany vystupni formular.

S pomoci ptikazu PRINT RECORD mizete tisknout i vloZzené formuléfe a externi
oblasti. To neni moZzné pomoci pfikazu PRINT FORM.

POZNAMKA: Jestlize byly provedeny tpravy do zdznamu a tento nebyl uloZen, tiskne
tento piikaz upravené hodnoty poli a nikoliv hodnoty poli z disku.

24.2. Objekty ze stranky 0 nejsou tistény

Libovolné objekty ze stranky pozadi formulate, ktery tisknete se neobjevi na papite. Toto
musite mit na paméti pokud planujete néktery formuléi soucasné pro tisk. Jestlize chcete
tisknout libovolnou polozku umisténou na strance 0, musite ji pfemistit na stranku 1.

24.3.  Upravy vstupnich formulait pro tisk

24.3.1. Ziskani obrazkového tlacitka

1. Pfejdéte na libovolny vystupni formuléf a zkopirujte tlacitko tisku tohoto
formularte.

2. Vlozte tiskové tlacitko bPrintInput na dva vstupni formulafe pro Zakazniky a
Faktury. Faktura ma jiz svijj vlastni formuldf tisku vytvoteny v pfedchozim
kurzu.

3. Vytvoite metodu objektu pro bPrintInput ve formulafi [Faktury]Faktury.v
nasledovné:
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If (False)
' Metoda: bPrintInput [Faktury]Invoices.i
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Ovlada tisk vstupniho formulaie

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

OUTPUT FORM(pTable->;"Tisk")

PRINT RECORD(pTable->)

GEN_SetFormName(pTable;"Seznam")
‘Konec metody

4. Presuite objekty formulare [Faktury]Faktury.v ze stranky 0 na stranku 1.
5. Vytvoite metodu objektu bPrintInput [Zékaznici]Zakaznici.v nasledovné:

If (False)
' Metoda: bPrintInput [Zakaznici]Customers.i
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Ovlada tisk vstupniho formulaie

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

GEN_SetFormName(pTable;"TiskVstupni'")

PRINT RECORD(pTable->)

GEN_SetFormName(pTable;"Seznam")
‘Konec metody

24.3. Tisk vicestrankovych vstupnich formulaii
Nyni jsme jiz zjistili, Ze vstupni formulat Zakaznici mé sice dvé stranky, ale druha
stranka se netiskne. To je proto, Ze piikaz PRINT RECORD tiskne pouze prvni stranku

formulare. Pokud chcete tisknout vicestrankové formulare musite mit kazdou stranku na
jejim vlastnim tiskovém formuléii a tisknout kazdy z téchto formulara.

Stranka 245




Pokrocilé programovani ve 4D
Tisk vstupnich formulait

Protoze formulafe rovnéz obsahuji prvky na pozadi a rozhodné nebudeme chtit je mit
duplikovany na kazdé strance formulare je tento koncept vytvareni vice tiskovych
formulait vyhovujici.

24.4. Copy List (hList) -> Novy seznam

Nelze zobrazit piesné tentyz hierarchicky seznam v tutéz dobu na dvou rtiznych
formuléfich, jestlize to zkusite zkrachujete 4D. Jestlize zobrazujeme hierarchicky seznam
jako ovladani karty musime proto nejlépe zobrazit vlastni seznam na kazdém formulaf tj.
v nasem feSeni Zakaznici.v.

Piikaz Copy list vytvoii v paméti novy seznam identicky starému seznamu. Tento
seznam lze pak pouzit pro druhé zobrazeni. Nezapomeiite vymazat tento seznam, kdyz
skoncite.

24.4.1. Cviceni na tisk vstupnich formulatt s vice strankami

Vytvoite pro zékazniky novy formulafr nazvany Stranka 1.

2. Zkopirujte vSe ze stranky 1 formulaf [Zakaznici]Zékaznici.v do vaseho
nového formulare [Zakaznici]Strankal.

3. Zkopirujte vSe ze stranky 0 formuléfe [Zakaznici]Zékaznici.v do vaseho
nového formuléie [Zakaznici]|Strankal.

Vytvoite novy formuldf pro [Zakaznici] nazvany Stranka?2.

5. Zkopirujte vSe ze stranky 2 formular [Zékaznici]Zakaznici.v do vaseho
nového formuléate [Zakaznici]Stranka2.

6. Zkopirujte vSe ze stranky 0 formulafe [Zakaznici]Zéakaznici.v do vaseho
nového formulare [Zakaznici]Stranka2.

7. Nahrad’te metodu objektu bPrintInput na formulafi [Zakaznici]Zékaznici.v
nasledujicim zpisobem nebo importujte pomoci textového editoru:
If (False)
' Metoda: bPrintInput [Zakaznici]Customers.v
' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Ugel: Ovlada tisk vstupnich formulait

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

hlCustomerTabs2:=Copy list (hICustomerTabs)

Stranka 246




Pokrocilé programovani ve 4D
Tisk vstupnich formulait
SELECT LIST ITEM (hlCustomerTabs2 ;1) " Nastavi zalozku na stranku 1

OUTPUT FORM([Zékaznici];"Strénkal")
PRINT RECORD(pTable->)

SELECT LIST ITEM (hlCustomerTabs2 ; 2) * Nastavi zalozku na stranku 2
RELATE MANY ([Zékaznici]IDZakaznika)

OUTPUT FORM([Zékaznici];"Stranka2")

PRINT RECORD(pTable->;*)

GEN_SetFormName(pTable;"Seznam")

CLEAR LIST (hiCustomerTabs2 )
‘Konec metody

8. Pravé jsme vytvofili rys, ktery ndm dovoluje tisknout hierarchické seznamy
nyni tuto ¢ast asi odstranite, ale v budoucnosti lze tento kod vyuZzit.

9. Testujte vas novy tisk vstupniho formulafe.
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25. Tabulka obecnych informaci

Vétsinou je dobré vytvotit si ur€ity druh tabulky k ulozeni béznych informaci o databazi.
V mnoha databazich se tato tabulka nazyva bud’ Uzivatel nebo Konstanty. Protoze 4D
pouziva nazev konstanty pro hodnoty, které se nikdy neméni a uzivatel pro jednotlivce,
ktery sedi za konkrétnim stroje, nazvéme tuto tabulku [ObecnéInformace]. Ugelem této
tabulky je ulozit udaje o databazi a firmé, kterd ji provozuje a ptipadné vyuzit tyto tdaje
pro razné druhy zprav bez nutnosti natvrdo tyto tidaje programovat. Jestlize se ¢ast téchto
informaci zméni tak jako napt. adresa, ndzev, jednatel spolecnosti atd. tak protoze jsou
tyto tidaje uloZeny v databazi lze je ménit operativné s okamzitym efektem na vSech
dotéenych mistech.

25.0.1. Vytvoteni tabuky [ObecnéInformace].

1. Vytvoite novou tabulku a nazvéte ji [ObecnéInformace].

2. Do této tabulky ptidejte nasledujici pole:

Nazev pole Typ Vlastnosti

NazevFirmy Alfa 40 Nutny vstup,
Indexované,
Jedine¢né

Adresa Text

M¢sto Alfa 22

Stat Alfa?2

PSC Alfa 9

Telefon Alfa 10

3. Vytvoite metodu projektu M_Preferences nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:
If (False)
' Metoda: M_Preferences
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI

* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Dovoluje uzivateli upravit své predvolby

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
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C_LONGINT($LTableState)

If ((Current user="Navrhai") | (Current user="Administrator"))
$LTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[Obecnélnformace];True)

ALL RECORDS([ObecnéInformace])

START TRANSACTION
If (Records in selection([ObecnéInformace])=1)
MODIFY RECORD([ObecnéInformace];*)
Else
ADD RECORD([ObecnéInformace])
End if

If (OK=1)

VALIDATE TRANSACTION
Else

CANCEL TRANSACTION
End if

LOCK_Set2ReadOnly (->[ObecnéInformace];$LTableState)
Else

ALERT("Nemate opravnéni ménit predvolby!")
End if

‘Konec metody

4. Oteviete Zahlavi #1 a do nabidky Soubor piidejte nésledujici polozku:

PoloZka nabidky Metoda

Vlastnosti poli a tabulek... | M_ALIAS_ModifyAliases
Ptedvolby... M_Preferences

Konec M Quit

5. Upravte metodu INITIALIZE GEN_ModifyVariables nasledovné:

0 ALL RECORDS([ObecnéInformace])
fProcessAvailable:=False

6. Upravte metodu MyStartup nasledovné:

g ALL RECORDS([ObecnéInformace])
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7. Priejdete do Prostiedi uzivatele a vytvoite vychozi formuléfe.
8. Restartujte databazi a ptidejte zdznam Obecné informace.
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26. Uplnné fizeni tisku

Casto se stava, ze potiebujete tisknout néco co prosté neni mozné tisknout pomoci
ptikazi REPORT, PRINT LABEL, PRINT RECORD nebo PRINT SELECTION. Pro
tyto ptipady potiebujete Uplnnou kontrolu nad tisténou strankou.

Dale si vytvotime zpravu, ktera bude zpravou o produktech délena po jednotlivych
kategoriich. Tato zprava bude na zac¢atku urCovat vSechny kategorie tituli, které jsme
prodali, pocet titulii v kazdé kategorii a procenta z celkového poctu, ktera reprezentuji.
Krom¢ toho pocet riznych titult skute¢né prodanych a procenta z celkovych prodejt,
které toto ¢islo reprezentuje.

V druhé ¢asti zpravy budeme rozliSovat podle statu, kategorie, kolik bylo prodano, pocet
prodanych jednotek, pocet rtiznych zbylych titull, celkové trzby, procento trzeb za stat na
kategorii a procento z celkovych trzeb.

o ACT Video

b ' f Zprava mix produkiii

| & ) Tato zpréva je pro faktury od 1.1.1933 do 11.11.1933

i

k.ateqorie filmd Celkové mn. % z celkem # Prodano % Mn. prodar
AkEni 19 1,85 5 23
D&t a4 8.20 0o
Drama E18 60.23 9 42
Fitness 5 A3 0o
Haror 26 2,54 uli]
Komedie 73 712 0o
Sport 10 93 uli}
UméniHudba 115 1122 an}
zdélani 75 732 7 33
K ategorie celkem 1025 21

Stak: Ca, Poiet jedn. Poiet tituld Castka % ve shaté % celkem

Dirama 3 2 234,80 KE 1842 15
‘W zdélani 5 1 1040,00ke 8158 B3
Totals for Cé 13 3 1274 80KE a5

|

| Stat OR Pocet jedn. Pocet tituld (Caatka  ve staté % celkem

. Jak 1ze toto provést pomoci PRINT SELECTION?

26.1. PRINT FORM ({tabulka; }formular)

Parametr Typ Popis

tabulka Tabulka Tabulka ke které patii formular nebo
vychozi tabulka je-li vynechana

formulaf Retézec Formular k tisku
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Piikaz PRINT FORM vytiskne formuléi s platnymi hodnotami poli a proménnych. Tento
piikaz tiskne pouze oblast obsahu (oblast mezi ¢arou zahlavi a ¢arou obsahu) formulare.
Je obvykle pouzivan k tisku velmi sloZitych zprav, které pozaduji Gplnné fizeni béhem
tiskového procesu. PRINT FORM neprovadi zadné operace se zdznamy, zlomy,
uvoliiovani stranek, zahlavi nebo zapati. VSechny tyto operace jsou ve vasi
zodpovédnosti. Pfikaz PRINT FORM tiskne pole a proménné pouze v oblastech o pevné
velikosti.

Protoze PRINT FORM neprovadi uvolilovani papiru po tisku formuléte je zde
jednoduché kombinovat rizné formuléfe na téze strance. PRINT FORM je tedy
vybornym nastrojem pro slozité tiskové ulohy, které¢ zahrnuji rizné tabulky a riizné
formuléfe. Pokud chcete vynutit uvolnéni papiru mezi jednotlivymi formulafi pouzijte
ptikaz PAGE BREAK.

Dialogova okna tiskarny se neobjevi pti pouziti ptikazu PRINT FORM. Zprava
nepouZziva nastaveni vzhledu stranky, které bylo pfifazeno v Prostiedi navrhare, kdyZz byl
formular vytvaren. Jestlize chcete, aby se objevili dialogova okna tiskarny, musite
zahrnout do kodu ptikazy PRINT SETTING nebo PAGE SETUP pfted sérii piikazh
PRINT FORM.

Ptikaz PRINT FORM sestavuje kazdou tisténou stranku v paméti. Kazda stranka je
tiSténa, kdyZ je v paméti zaplné€na. Aby jste zajistili vyti§téni posledni stranky po pouZziti
ptikazu PRINT FORM musite uzavfit sekci ptikazem PAGE BREAK. Jinak posledni
stranka zustane v paméti, ¢ekd na zaplnéni a nebude tisténa.

Podformulafe a externi oblasti nejsou tisknuty v piikaze PRINT FORM.

Ptikaz PRINT FORM provadi pro metodu formulare pouze udalosti Pfi zavedeni a Pfi
tisku obsahu.

26.2. PAGE BREAK {(*|>)}

Parametr Typ Popis
*| > * Zrusi tiskovou tlohu zapocatou pomoci PRINT FORM
nebo

> Zvysi prioritu této tiskové tlohy

Tento ptikaz tiskne data, ktera byla odeslana na tiskarnu a uvolni stranku z tiskarny.
PAGE BREAK je pouzivan spolu s ptikazem PRINT FORM a to k zajisténi konce
stranky a tisku posledni stranky. Nepouzivejte PAGE BREAK spolu s ptikazem PRINT
SELECTION. Misto toho zde pouzivejte ptikazy SUBTOTAL nebo BREAK LEVEL

s volitelnymi parametry ke generovani zlomu stranek (novych stranek).
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Parametry * a > jsou oba volitelné.

Parametr * vdm dovoli zrusit tiskovou tlohu zapocatou piikazem PRINT FORM
provedeni tohoto pfikazu okamzité zastavi bézici tiskovou ulohu (stranky, které byly jiz
odeslany na tiskarnu budou vytistény).

Parametr > upravuje zpusob jakym se piikaz PAGE BREAK chova. Tato syntaxe ma
dvoji efekt:

* Drzi tiskovou tlohu otevienou dokud neni opét volan piikaz PAGE BREAK
bez parametru.

» Pridéli tiskové uloze prioritu takze nemuze byt provedena zadna dalsi tiskova
uloha dokud tato tiskova uloha neskonci.

Druhy volitelny parametr je uzitecny zvlaste pii uZziti tiskoveé tlohy s tiskem na pozadi
(spooling). Parametr > zajisti, Ze tiskova uloha bude ulozena do jednoho souboru. To
samoziejme snizi cas tisku.

26.3. PAGE SETUP ({tabulka; }formular)

Parametr Typ Popis
tabulka Tabulka Tabulky vlastnici formulaf nebo
vychozi tabulka je-1i vynechano

formular Retézec Formulaf, ktery ma byt uzit pro nastaveni vzhledu stranky

Piikaz PAGE SETUP nastavi vzhled stranky pro tiskarnu na vzhled stranky ulozeny
s formulafem, nastaveni vzhledu stranky je uloZeno spolu s formulaiem pii jeho
vytvofeni v Prostfedi navrhate. Pfikaz PAGE SETUP miiZe byt pouzit pfed PRINT
SELECTION.

Pouzivejte ptikaz PAGE SETUP pted PRINT FORM.

26.4. PRINT SETTINGS

Ptikaz PRINT SETTINGS zobrazi dialogova okna tiskarny. Nejdiive je zobrazeno
dialogové okno vzhledu stranky. Nasledné je zobrazeno dialogové okno tiskové ulohy.
M¢li by jste zahrnout ptikaz PRINT SETTINGS pted kazdou skupinu piikazii PRINT
FORM. Prikaz PRINT SETTINGS nema zadny efekt na PRINT SELECTION nebo
PRINT LABEL.

Dialogové okno tiskové ulohy obsahuje zaskrtavaci policko Tisk na obrazovku, které
dovoli uzivateli urcit jestli chece tisknout ndhled na obrazovku.
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26.5. RELATE MANY SELECTION (pole)

Parametr Typ Popis
pole Pole Pole ze souboru skupin (ze kterého zacina vztah)

Ptikaz RELATE MANY SELECTION vytvoii vybér zdznamu v tabulce skupin zalozeny
na vybéru zdznamu v tabulce jedinct.

Uvazujme nasi strukturu:

(=] SR (1| [ FobofigFaktuy
CizloF aktury D2 | | CizloF aktury 23
m |IDZakaznika A A
D atumF aktury 2 Aeeiio 4
CelkemFaktura | 02 broZstvi e
Placenao 4 JednotkovaCena | 02
ZpiisobPlathy L CenaCelkem 02

RELATE MANY SELECTION ([PolozkyFaktury]CisloFaktury)

Pro tabulku [Faktury] pro platny vybér v pouzitém procesu nalezne piikaz RELATE
MANY SELECTION vsechny zaznamy z tabulky [PolozkyFaktury], které jsou vztazené
k zaznamim ve vybéru tabulky [Faktury].

26.6. RELATE ONE SELECTION (tabulka skupin; tabulka jedincit)

Parametr Typ Popis
Tabulka skupin Tabulka Nazev tabulky skupin (z které vztah zacind)
Tabulka jedinct Tabulka Nazev tabulky jedinct (do které vztah vede)

Ptikaz RELATE ONE SELECTION vytvoii novy vybér zaznamu v tabulce jedinct
zalozeny na vybéru zdznami v tabulce skupin. Tento piikaz mize byt pouzit pouze tehdy
existuje-li vztah. Vztahy mohou byt manudlni nebo automatickeé.
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Tento ptikaz mtze pracovat ptes n¢kolik Grovni vztahl. Mezi pouzitou tabulkou jedinct
a tabulkou skupin muaze byt nékolik dalSich vlozenych tabulek. Jediné co je nutné je, aby
byl mezi nimi vztah stale ve stejném sméru..

26.7. Chovani piikazi RELATE MANY SELECTION a RELATE ONE SELECTION .

Existuji dva rtizné zptisoby pro vytvoieni vybéru pres vztahy. Nasledujici dva piiklady
kédu je dokumentuji. Oba ve svém vysledku provadéji totéz pouze jinymi metodami (oba
pouze predpokladdji, ze existuje platny vybér v tabulce [PolozkyFaktury]).

CREATE EMPTY SET([Produkty];"ProductsSold")

FIRST RECORD([PolozkyFaktury])

While (Not(End selection([PolozkyFaktury])
RELATE ONE([PolozkyFaktury]IDZboziProdukty)
ADD TO SET([Produkty];"ProductsSold")

NEXT RECORD([PolozkyFaktury])

End while

Je funkéné stejné jako:

RELATE ONE SELECTION ([PolozkyFaktury]; [Produkty])

Nasledujici dva ptiklady kddu provadéji opét tutéz ulohu (oba piedpokladaji, ze existuje
platny vybér v tabulce [Produkty]).

CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
FIRST RECORD([Produkty])
While (Not(End selection([Produkty])
RELATE MANY ([Produkty]IDZbozi)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("TotalLineltems";"TempSet";"TotalLineltems")
CLEAR SET("TempSet")
NEXT RECORD([PolozkyFaktury])
End while

Je funkéné totéz jako:
RELATE MANY SELECTION ([Produkty]IDZbozi)
Ktery z nich je rychlejsi?
Odpovéd neni zase tak jednoduchd, aby se mohla omezit na ten nebo onen. Jestlize vybér
zdznamu v tabulce jedinct (v jednom piipadé cilovy, v druhém zdrojovy) je mensi nez

polovina zdznamu v tabulce, je RELATE ONE SELECTION a RELATE MANY
SELECTION rychlejsi.
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Na druhou stranu, jestlize vybér zdznamu v tabulce jedinci je vice nez polovina zdznamut
v tabulce, je ¢ast kodu s ADD TO SET rychlejsi.

Pokud chcete optimalizovat chovani vasi databaze, méli by jste kontrolovat co délate a
vétvit svilj kod podle toho.

26.8. Vytvoreni systtmu s PRINT FORM

Kli¢em k fungujicimu systému PRINT FORM je mit doptedu sestavené jednotlivé
komponenty a pak je vybirat a skladdat do kone¢ného vysledku, ktery potiebujeme. Kdyz
jiz budete mit vytvofeny tyto komponenty kazda dalsi uloha PRINT FORM se bude
vytvaret jednoduseji nez ty predchozi.

26.8.1. Upravy existujiciho kédu ke sdileni

Z ptedchozich kurzii mame jiz vytvoren urcity kod v metodé ProdejPoStatech, ktery
muzeme upravit tak, aby byl sdilen k vytvorfeni ¢asti naseho systému. Prekopirujme cast
sdileného kodu do obecné metody projektu a prepiSme metodu ProdejPoStatech tak, aby
pouzivala obecné metody. Tato technika ndm umozni lehéeji udrzovat kod. Jestlize
budeme v budoucnu pottebovat néco upravit, bude tato uprava potiebna pouze na
jednom misté pro vSechny zpravy.

Jestlize mate 4D Insider muzete si ndsledujici kod prekopirovat z knihovny PrintFrm, pak
pokracujte v krocich 24.8.2. a pak 24.8.5.

1. Vytvoite novou metodu projektu QueryInvoices nasledujicim zpisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: QuerylInvoices
' Kurz programovani ACI University
' Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Dovoli uzivateli vlozit rozsah datumil pro dotaz na faktury

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LWidth) * Sitka okna
C_LONGINT($LHeight) ' Vyska okna
C_LONGINT($LWindowID) * ID okna
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$LWidth:=210 ' Pozadovana sitka oteviraného okna.
$LHeight:=185 * Pozadovana vyska.
$LWindowID:=WIN_ LNewWindow ($LWidth;$LHeight;Upper centered;Modal dialog
box)
DIALOG([zDialogy];"DotazDatumy")
CLOSE WINDOW
If (OK=1) & (dFrom # !00/00/00!))

Case of

$ (rb1=1) ' Hledani jednoho datumu

QUERY ([Faktury];[Faktury]DatumFaktury = dFrom)
sMessage:="Tato zprava je pro faktury ze dne: "+String(dFrom;1)

§ (rb4=1) * Dotaz na datumy od do
QUERY ([Faktury];[Faktury]DatumFaktury >= dFrom;*) ' Zacatek sestavovani
dotazu
QUERY([Faktury]; & ;[Faktury]DatumFaktury <= dTO) ' Konec sestaveni dotazu
a jeho provedeni
sMessage:="Tato zprava je pro faktury od "+String(dFrom;1)+" do
"+String(dTo;1)

§ (rb2=1) * Dotaz na datum a obdobi pied
QUERY ([Faktury];[Faktury]DatumFaktury <= dFrom)
sMessage:="Tato zprava je pro faktury pied dnem vcetné"+String(dFrom;1)

Else ' Dotaz na datum a obdobi po
QUERY/(([Faktury];[Faktury|DatumFaktury >= dFrom)
sMessage:="Tato zprava je pro faktury po dni véetné "+String(dFrom;1)

End case
End if
‘Konec metody
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2. Nahrad'te metodu ProdejPoStatech nasledujicim zplisobem nebo importujte
pomoci textového editoru:

If (False)
‘Procedure: ProdejPoStatech
*ACI University Programming Classes
‘Created By: Jim Steinman
‘Date: 1/17/97

‘Ucel: Spusti zpravu se seznamem faktur po statech
<>f_Version6x10:=True
<>f_Version6x30:=True

<>fJ Steinman:=True

' Modified 3/17/97
<>fK Wilbur:=True

End if
C_LONGINT($LRecordsInSelection)
O Querylnvoices
$LRecordsInSelection:=Records in selection([Faktury])

If ($LRecordsInSelection > 0)
ORDER BY([Faktury];[Zakaznici]Stat;>;[ Faktury]|DatumFaktury)

26.8.2. Ptidejte novou zpravu do dialogu se specidlnimi zpravami

1. Upravte metodu formulaie [zDialogy]VybratZpravu nasledovné:

§ (Current process = 1) ‘Proces uzivatele, aplikace
DISABLE BUTTON(bReport) Tyto zpravy nejsou dostupné z iivodni
obrazovky

DISABLE BUTTON(bLabel)

DISABLE BUTTON(bChart)

ARRAY STRING(40;asReports;2)
asReports{1}:="Zprava Mix Produktu..."
asReports{2}:="Prodej Po Statech..."

OoOono
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26.8.3. Vytvoreni novych metod pro ovladani uloh PRINT FORM

1. Vytvoite metodu projektu nazvanou PRINT PF Footer, ale neimportujte
zatim zadny kod. Tato metoda projektu a dalsi metoda PRINT PrintForm jsou
svou podstatou rekursivni, jestlize by jste sem vlozili kod pfilis brzo,
neprobéhlo by spravné rozeznani ostatnich metod.

2. Vytvoite metodu projektu PRINT PF ColumnHeaders nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRINT PF_ColumnHeaders(boolean)
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Tiskne zéhlavi sloupcti pro uziti s tlohou PRINT FORM

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definovat parametry
C _BOOLEAN($1;$fBigLine) ' Vytisknout silnou ¢aru v horni ¢asti

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($SLPixelsToBottom) " Pocet bodli odspodu stranky pro uvolnéni stranky
* Pritazeni parametrt k lokalnim proménnym
If (Count parameters > 0)
$fBigLine:=$1
Else
$fBigLine:=False
End if

If (fTallHeader)
$LPixelsToBottom:=55
Else
$LPixelsToBottom:=40
End if

If (LPixelCount+$LPixelsToBottom > 690)
‘Premistit se na konec stranky
PRINT_PF Footer

"Tisk hlavicky stranky 2

PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF_Page2Header")
$fBigLine:=True
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End if

If ($fBigLine)

PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF BigLine")
Else

PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF Line")
End if

"Tisk hlavicky sloupcti
If (fTallHeader)

PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF ColumnHeaderTall")
Else

PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF ColumnHeaderShort")
End if
PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF HairLine")

‘Konec metody

3. Vytvoite metodu projektu nazvanou PRINT PrintForm nasledujicim
zpuisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRINT _PrintForm(string;longint)
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Tiskne formulate potiebné pro zpravu pomoci PRINT FORM
<>fGeneric:=True

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if
" Definovat parametry
C_POINTER(S$1;$pTable) * Ukazatel na tabulku formulaie
C_STRING(31;$2;$sNameofForm) ' Nazev tisténého formulaie
C _LONGINT($3;$LPixelsToBottom) * Pocet bodti odspodu stranky k uvolnéni
stranky
* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LGapSize) * Potiebny pocet prazdnych fadek
* Pfifazeni parametrt k lokalnim proménnym
$pTable:=$1

$sNameofForm:=$2
$LPixelsToBottom:=$3

$fNewPage:=False
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If (LPixelCount + $LPixelsToBottom > 690)
' Zacatek nové stranky
PRINT PF ColumnHeaders (True)

$fNewPage:=True
End if

* Tiskneme néco jiného nez prazdné fadky
If ($sNameofForm # "PRINT _PF_Gap")
PRINT FORM($pTable->;$sNameofForm)
Else
If (Not($fNewPage)) * Zacali jsme na nové strance? Pokud ano,
nevynechat.
$LGapSize:=$LPixelsToBottom/10
If ($LGapSize > 0)
For ($i;1;$LGapSize ) * Velikost prazdného mista po 10 bodech
dokonce
PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF_Gap10")
End for
End if
$LGapSize:=$LPixelsToBottom%10
If ($LGapSize > 0)
For ($i;1;$LGapSize ) * Zbytek prazdného mista misto bodt ke konci
PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF Gap")
End for
End if
LPixelCount:=LPixelCount+$LPixelsToBottom
End if
End if
“Konec metody

4. Napiste do PRINT_PF_Footer nasledujici nebo importujte pomoci textového
editoru:

If (False)
* Metoda: PRINT PF Footer
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Tiskne oblast zapati pro zpravy vytvaiené pomoci PRINT FORM
<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True
End if

‘Presun na konec stranky
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$LGapSize:=690-LPixelCount
If ($LGapSize>0)

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Gap";$LGapSize)
End if

"Tisk konce stranky
PRINT FORM([zDialogy];"PRINT PF HairLine")
PRINT FORM([zDialogy];"PRINT _PF Footer")

PAGE BREAK
‘Konec metody
5. Vytvoite metodu projektu ZpravaMixProduktu nasledujicim zpisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: ZpravaMixProduktu
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Creates a Product Mix Report

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($i) ‘Cita¢ smycky
C_LONGINT($j) ‘Cita¢ smycky
C_LONGINT($LRecordsInSelection) ‘Zaznami ve vybéru
C_LONGINT($LNumberOfProducts) * Celkovy pocet produktti

C_LONGINT($LNumberOfCategories) * Celkovy pocet kategorii
C_LONGINT($LQuantityOfProductSold) * Celkové mnozstvi prodanych produkti
C_LONGINT(SLQtySoldPerStateCategory) * Celkové mnozstvi prodané na kategorii na

stat

C_LONGINT(SLDifferentTitles) * Celkovy pocet riznych tituld prodanych na stat
C REAL($rTotalSold) * Celkovy prodejni obrat

C REAL($rTotalStateSold) * Celkovy prodejni obrat na stat
C_REAL($rStateSales) * Kategorie prodané na stat

ARRAY STRING(15;$asCategories;0)
ARRAY STRING(2;$asStates;0)

Querylnvoices
If ((OK=1) & (dFrom # 100/00/00!))

$LRecordsInSelection:=Records in selection([Faktury])
If ($LRecordsInSelection>0)
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ALL RECORDS([ObecnéInformace]) ° Zde ziskdvame nazev nasi spolecnosti

PRINT SETTINGS * Uzivatel voli vzhled stranky
If (OK=1)
“zvolen vzhled stranky, nyni tivodni stranku
LPixelCount:=0 " Nastaveni ¢itace bodl
LPageNumber:=0 * Nastaveni ¢isla stranky
fTallHeader:=False
sReportName:="Zprava mix produkti"  Nastaveni nazvu zpravy

CREATE SET([Faktury];"Totallnvoices")" Vytvoieni sady ze vSech
reportovanych faktur

* Ziskani zakaznikt z téchto faktur
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE ONE SELECTION([Faktury];[Zakaznici])
Else
CREATE EMPTY SET([Zéakaznici];"TotalCustomers")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)
RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
ADD TO SET([Zakaznici];"TotalCustomers")")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
USE SET("TotalCustomers")
CLEAR SET("TotalCustomers")
End if

DISTINCT VALUES([Zakaznici]Stat;$asStates)

* Ziskani polozek faktur pro tyto faktury
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
Else
FIRST RECORD([Faktury])
CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)
RELATE MANY ([Faktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("TotalLineltems";"TempSet";"TotalLineltems")
CLEAR SET("TempSet")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
End if

USE SET("TotalLineltems")
$LQuantityOfProductSold:=Sum([PolozkyFaktury]MnozZstvi) * Ziska
celkové prodané mnozstvi

$rTotalSold:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)

ALL RECORDS([Produkty])
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DISTINCT VALUES([Produkty]Kategorie;$asCategories)

' Vytvoreni array kategorie
$LNumberOfCategories:=Size of array($asCategories)
* Kolik v této kategorii
ARRAY INTEGER($aiQuantityOfCategory;$LNumberOfCategories)
* Procenta z celkt
ARRAY REAL($arCategoryPercentOfTotalProduct;$LNumberOfCategories)
* Kolik prodano v této kategorii
ARRAY INTEGER($aiQuantityOfCategorySold;$LNumberOfCategories)
* Procenta z celkovych prodejt
ARRAY REAL($arCategoryPercentOfTotalSold;$LNumberOfCategories)

$LNumberOfProducts:=Records in selection([Produkty])

For ($i;1;$LNumberOfCategories)
QUERY/([Produkty];[Produkty]Kategorie = $asCategories {$i}) * Nalézt
kazdou kategorii

* Celkové mnozstvi pro kategorii
$aiQuantityOfCategory {$i}:=Records in selection([Produkty])
* Vypocet procent pro viechny produkty
$arCategoryPercentOfTotalProduct {$i} :=Round($aiQuantityOfCategory {$i}/
$LNumberOfProducts*100;2)

* Ziskani ¢isla prodano v kategorii
If ($arCategoryPercentOfTotalProduct {$i}<50)

RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]IDZboziPolozky)
Else

* Chceme vsechny polozky faktur pro typ kategorie

QUERY([PolozkyFaktury];[Produkty]Kategorie=$asCategories {$i})
End if
CREATE SET([PolozkyFaktury];"CategoryLineltems")

* Ziskani jedné kategorie v daném obdobi

INTERSECTION("CategoryLineltems";" TotalLineltems";"CategoryLineltems"+Strin
)
USE SET("CategoryLineltems"+String($i))
CLEAR SET("CategoryLineltems")

* Nakonec mame prodané mnozstvi
$aiQuantityOfCategorySold {$i} :=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi)
* Vypocet procent z celkovych prodeji
$arCategoryPercentOfTotalSold {$i}:=Round($aiQuantityOfCategorySold {$i}/
$LQuantityOfProductSold*100;2)

End for

* Tiska hlavicky prvni stranky
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PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ MainHeader";0)

* Definice zahlavi sloupct
sDescriptionHead:="Kategorie filma"
sColumnHead1:=""
sColumnHead2:="Celkové mn."
sColumnHead3:="% z celkem"
sColumnHead4:="# Prodano"
sColumnHead5:="% Mn. prodano"

PRINT PF ColumnHeaders (True) ° Tisk zacatku s tlustou ¢arou

* Tisk obsahu pro tuto kategori

For ($i;1;$LNumberOfCategories)
sDescription:=$asCategories{S$i}
sColumni:=""
sColumn2:=String($aiQuantityOfCategory { $i} ; "#####")
sColumn3:=String($arCategoryPercentOfTotalProduct{S$i};"###,00")
sColumn4:=String($aiQuantityOfCategorySold {$i} ; "#####")
sColumn5:=String($arCategoryPercentOfTotalSold {$i};"### 00")

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Detail";18)
End for

* Tisk celkovych souctl kategorie
sDescription:="Kategorie celkem"
sColumn1:=""
sColumn2:=String($LNumberOfProducts;"#####")
sColumn3:=""
sColumn4:=String($LQuantityOfProductSold;"##H#H##")
sColumn5:=""
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Totals";24)

For ($i;1;Size of array($asStates))

* Tiska hlavicky statu
sDescriptionHead:="Stat: "+$asStates {$i}
sColumnHead1:="Pocet jedn."
sColumnHead2:="Pocet titul"
sColumnHead3:="Castka"
sColumnHead4:="% ve statg"
sColumnHead5:="% celkem"

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Gap";10)
* Tisk zahlavi nové sekce
fTallHeader:=True
PRINT PF ColumnHeaders (False) ° Tisk s normalni ¢arou
$LDifferentTitles:=0

USE SET("Totallnvoices")
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QUERY SELECTION([Faktury];[Zakaznici]Stat=$asStates {$i})

* Ziskani polozek faktur pro faktury za stat
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"StateLineltems")
Else
CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"StateLineltems")
For ($j;1;$LRecordsInSelection)
RELATE MANY ([Faktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("StateLineltems";"TempSet";"StateLineltems")
CLEAR SET("TempSet")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
End if

USE SET("StateLineltems")

$rTotalStateSold:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
$LQtySoldPerStateCategory:=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi)

For (8$j;1;$LNumberOfCategories)
INTERSECTION("StateLineltems";"CategoryLineltems"+String($j);
"StateCategoryLineltems")
USE SET("StateCategoryLineltems")

* Jsou zde néjaké kategorie k tisku

If (Records in selection([PolozkyFaktury])>0)
sDescription:=$asCategories{$j}
sColumn1:=String(Sum([PolozkyFaktury|Mnozstvi);"#####")
RELATE ONE SELECTION([PolozkyFaktury];[Produkty])
sColumn2:=String(Records in selection([Produkty]))
$LDifferentTitles:=$LDifferentTitles+Num(sColumn2)
$rStateSales:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
sColumn3:=String($rStateSales;"|Castka")
sColumn4:=String(Round($rStateSales/$rTotalStateSold*100;2);"###,00")
sColumn5:=String(Round($rStateSales/$rTotalSold*100;2);"###.00")

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ Detail";18)
End if

CLEAR SET("StateCategoryLineltems")
End for

* Tisk celkem stat
sDescription:="Totals for "+$asStates {$i}
sColumn1:=String($LQtySoldPerStateCategory;"#####")
sColumn2:=String($LDifferentTitles;"#####")
sColumn3:=String($rTotalStateSold;"|Castka")
sColumn4:=""
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sColumn5:=String(Round($rTotalStateSold/$rTotalSold*100;2);"###.00")
PRINT_PrintForm (->[zDialogy];"PRINT_ PF_Totals";25)

CLEAR SET("StateLineltems")
End for

“Je Cas pro soucty
PRINT _PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF BigLine";30)
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_Gap";3)
PRINT _ PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_BigLine";0)

USE SET("TotalLineltems")
$LRecordsInSelection:=Records in selection([PolozkyFaktury])

If ($LRecordsInSelection<(Records in table([PolozkyFaktury])/2))
RELATE ONE SELECTION([PolozkyFaktury];[Produkty])
Else
CREATE EMPTY SET([Produkty];"ProductsSold")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)
RELATE ONE([PolozkyFaktury][IDZboziPolozky)
ADD TO SET([Produkty];"ProductsSold")
NEXT RECORD([PolozkyFaktury])
End for
USE SET("ProductsSold")
CLEAR SET("ProductsSold")
End if

sDescriptionHead:="Celkovy soucet"
sColumnHead1:=String($LQuantityOfProductSold;"#####")
sColumnHead2:=String(Records in selection([Produkty]);"#####")
sColumnHead3:=String($rTotalSold;"|Castka")
sColumnHead4:=""

sColumnHead5:=""

* Tisk souctt kontrolovany pro konec piedchozi stranky
fTallHeader:=False
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ColumnHeaderShort";20)

* Vysunite posledni stranku
PRINT_PF_Footer

* Vymazat vSechny sady
CLEAR SET("Totallnvoices")
CLEAR SET("TotalLineltems")
For ($i;1;$LNumberOfCategories)
CLEAR SET("CategoryLineltems"+String($1))
End for
End if
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Else
ALERT("Ve zvoleném obdobi nebyly nalezeny zadné faktury!")
End if
End if
‘Konec metody

26.8.4. Vyzkouseni jednotlivych komponent PRINT FORM

1. Podivejme se na jednotlivé formuléte, které skladaji ¢asti nasi zpravy PRINT
FORM. Existuje n€kolik jednotlivych formulati zde zahrnutych.

[zDialogy|PRINT PF BigLine
[zDialogy]PRINT PF Line
[zDialogy]PRINT PF HairLine
[zDialogy|PRINT PF_ ColumnHeaderShort
[zDialogy |PRINT PF ColumnHeaderTall
[zDialogy]PRINT PF Detail
[zDialogy]PRINT PF Footer
[zDialogy|PRINT PF GrandTotal
[zDialogy|PRINT PF Page2Header
[zDialogy]PRINT PF Totals
[zDialogy]PRINT PF Gap

2. Provéite typickou metodu formuléfe pro libovolny z pfedchozich formulait.

If (False)
" Form Method: PRINT PF Detail
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Nastavi oblast obsahu pro PRINT FORM

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

If (Form event=On Printing Detail)
LPixelCount:=LPixelCount+17
End if
‘Konec metody

3. Provéite metodu formuléfe [zDialogy]PRINT PF Totals.

Stranka 268




Pokrocilé programovani ve 4D
Upln¢ fizeni tisku

If (False)
' Form Method: PRINT_PF Totals
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Nastavi oblast souétl pro PRINT FORM

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If (Form event=On Printing Detail)
LPixelCount:=LPixelCount+23
If (Length(sColumn1)=0)
SET VISIBLE(*;"Linel";False)
End if
If (Length(sColumn2)=0)
SET VISIBLE(*;"Line2";False)
End if
If (Length(sColumn3)=0)
SET VISIBLE(*;"Line3";False)
End if
If (Length(sColumn4)=0)
SET VISIBLE(*;"Line4";False)
End if
If (Length(sColumn5)=0)
SET VISIBLE(*;"Line5";False)
End if
End if
‘Konec metody

26.8.5. Vytvareni formulait komponent PRINT FORM.

Vytvotte novy prazdny formuléaf nazvany [zDialogy]PRINT PF MainHeader.
Ptesuiite fidici ¢aru H na vrch formuléie do bodu 0.

Ptidejte do oblasti obsahu pole [ObecnéInformace]NazevFirmy .

Ptidejte proménnou SReportName do oblasti obsahu formuléfe.

Ptidejté¢ proménnou SMessage do oblasti obsahu formulafe.

Ptidejte libovolné dalsi objekty, které chcete vidét v hlavicce vasi zpravy.

Ptesuiite tidici ¢ary O, Z0 a P na spodni okraj vaseho formulare hlavicky.

© NN kW=

Zm¢ite v bodech skute¢né umisténi fidici ¢ary O.
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9. Vytvoite pro tento cely formulai bilou vypli, bili ramecek na pozadi a poslete
objekt na pozadi (pozn.: tento krok neni nezbytny pro vSechny tisky formatt
pomoci PRINT FORM. Zalezi na ovladaci tiskarny a opera¢nim systému).

10. Vytvoite metodu formulare [zDialogy]PRINT PF MainHeader nasledovné:

If (False)
" Form Method: PRINT _PF MainHeader
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Utel: Nastavi oblast hlavicky zpravy ti§téné PRINT FORM

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

If (Form event=On Printing Detail)
LPixelCount:=xxxx *Vasi pfesnou velikost formatu hlavicky zde.
End if
‘Konec metody

11. Otestujte tisk zpravy Zprava Mix Produkti.
26.8.6. Vytvoreniho vlastniho teploméru pribéhu.

Dialogy, kde se rychle méni ¢isla na obrazovce jsou otravné. UZivatel je ale také
nervozni, kdyz nema ptehled o pribéhu operace.

1. Vytvoite metodu projektu nazvanou GEN_ProgressThermometer
nasledujicim zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: GEN_ProgressThermometer (fetézec; real{; logické})
* Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Zobrazi vlastni teplomér pritbéhu
* Platna hodnota by méla byt mezi 0 - 100.

* Pro inicializaci teploméru zahriite do kodu nasledujici radek:
" GEN_ProgressThermometer("";0;True)

* K prekresleni teploméru, zahriite do kddu nasledujici fadek:
" GEN_ProgressThermometer("message string";rValue)
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* K vymazani teplomeéru zahriite do kodu nasledujici fadek:
" GEN_ProgressThermometer("";0;False)

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if
' Definovat parametry
C_STRING(80;$1) ' Zprava k zobrazeni
C REAL($2;$rPercentComplete) ' Soucasna hodnota napliiovana od 0-100
C _BOOLEAN($3) * Priznak k inicializaci ¢i uzavieni okna

* Deklarace lokalnich proménnych
C _LONGINT($Lwid) " ID okna

‘Prifadit parametry k proménnym
sProgressMessage:=$1
$rPercentComplete:=$2

If (Count parameters=3)
If ($3) * Féaze inicializace
$Lwid:=WIN_LNewWindow (410;70;Window centered;Modal dialog box)
ALL RECORDS([ObecnéInformace])
INPUT FORM([ObecnéInformace];"GEN_ProgressThermometer")
gProgressThermometer:=<>gProgressThermometer-4
DISPLAY RECORD([ObecnéInformace])

Else ' Faze vymazani
CLOSE WINDOW
INPUT FORM([ObecnéInformace];"Vstupni")
End if
Else * Faze zobrazeni

gProgressThermometer:=<>gProgressThermometer+(4*$rPercentComplete)-4
DISPLAY RECORD([ObecnéInformace])
End if
‘Konec metody

2. Nahrad’te metodu projektu ZpravaMixProduktu nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ZpravaMixProduktu
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Uéel: Vytvoii zpravu Mix produkty

<>f Version6x30:=True
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<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(S$i) "Citag smyeky
C_LONGINT($j) ‘Cita¢ smycky
C_LONGINT($LRecordsInSelection) ‘Zaznamu ve vybéru
C_LONGINT($LNumberOfProducts) " Celkovy pocet produkt

C_LONGINT($SLNumberOfCategories) * Celkovy pocet kategorii
C_LONGINT($LQuantityOfProductSold) * Celkové mnozstvi prodanych produkti
C_LONGINT($LQtySoldPerStateCategory) * Celkové mnozstvi prodané na kategorii na
stat

C_LONGINT($LNumberOfStates) * Celkovy pocet stati
C_LONGINT($LDifferentTitles) * Celkovy pocet riznych tituld prodanych na stat
C _REAL($rTotalSold) * Celkovy prodejni obrat

C _REAL($rTotalStateSold) * Celkovy prodejni obrat na stat
C_REAL($rStateSales) * Kategorie prodané na stat

C REAL($rFractionPerLoop) * Zlomek dokonceni na smycku pro teplomér

C _REAL($rPercentComplete) * Skute¢né dokonceno procent

ARRAY STRING(15;$asCategories;0)
ARRAY STRING(2;$asStates;0)

Querylnvoices

If (OK=1) & (dFrom # !00/00/00!))
$LRecordsInSelection:=Records in selection([Faktury])
If ($LRecordsInSelection>0)

ALL RECORDS([ObecnéInformace]) ° Zde ziskavame nazev nasi spole¢nosti

PRINT SETTINGS * Uzivatel voli vzhled stranky
If (OK=1)
“zvolen vzhled stranky, nyni uvodni stranku
LPixelCount:=0 ' Nastaveni ¢itace boda
LPageNumber:=0 " Nastaveni ¢isla stranky

fTallHeader:=False
sReportName:="Zprava mix produkti" ° Nastaveni nazvu zpravy

MESSAGES OFF
GEN_ProgressThermometer ("Probiha vypocet poctu stati.";0;True)

CREATE SET([Faktury];"Totallnvoices")" Vytvoieni sady ze vSech
reportovanych faktur

* Ziskani zakaznikt z téchto faktur
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE ONE SELECTION([Faktury];[Zakaznici])
Else
CREATE EMPTY SET([Zakaznici];"TotalCustomers")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)




Pokrocilé programovani ve 4D
Upln¢ fizeni tisku

RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
ADD TO SET([Zakaznici];"TotalCustomers")")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
USE SET("TotalCustomers")
CLEAR SET("TotalCustomers")
End if

DISTINCT VALUES([Zakaznici]Stat;$asStates)

* Ziskani polozek faktur pro tyto faktury
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
Else
FIRST RECORD([Faktury])
CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)
RELATE MANY([Faktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("TotalLineltems";"TempSet";"TotalLineltems")
CLEAR SET("TempSet")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
End if

USE SET("TotalLineltems")

$LQuantityOfProductSold:=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi) * Ziska
celkové prodané mnozstvi
$rTotalSold:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)

ALL RECORDS([Produkty])
DISTINCT VALUES([Produkty]Kategorie;$asCategories)
g GEN_ProgressThermometer ("Probiha vypocet kategorii.";0)

' Vytvoteni array kategorie
$LNumberOfCategories:=Size of array($asCategories)
* Kolik v této kategorii
ARRAY INTEGER($aiQuantityOfCategory;$LNumberOfCategories)
* Procenta z celkt
ARRAY REAL($arCategoryPercentOfTotalProduct;$LNumberOfCategories)
* Kolik prodano v této kategorii
ARRAY INTEGER($aiQuantityOfCategorySold;$L.NumberOfCategories)
* Procenta z celkovych prodejt
ARRAY REAL($arCategoryPercentOfTotalSold;$LNumberOfCategories)

$LNumberOfProducts:=Records in selection([Produkty])

* Piprava dat pro teplomér prub&éhu
$LNumberOfStates:=Size of array($asStates)
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O $rFractionPerLoop:=100/($LNumberOfCategories*($LNumberOfStates+2))
O $rPercentComplete:=0
For ($i;1;$LNumberOfCategories)
QUERY ([Produkty];[Produkty]Kategorie = $asCategories{$i}) * Nalézt
kazdou kategorii
* Celkové mnozstvi pro kategorii
$aiQuantityOfCategory {$i}:=Records in selection([Produkty])
* Vypocet procent pro vSechny produkty
$arCategoryPercentOfTotalProduct {$i} :=Round($aiQuantityOfCategory{$i}/
$LNumberOfProducts*100;2)
* Ziskani ¢isla prodano v kategorii
If ($arCategoryPercentOfTotalProduct {$i} <50)
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]IDZboziProdukty)
Else
* Chceme vSechny polozky faktur pro typ kategorie
QUERY/([PolozkyFaktury];[Produkty]Kategorie=$asCategories {$i})
End if
CREATE SET([PolozkyFaktury];"CategoryLineltems")
* Ziskani jedné kategorie v daném obdobi
INTERSECTION("CategoryLineltems";"TotalLineltems";"CategoryLineltems"+Strin
g($1))
USE SET("CategoryLineltems"+String($1))
CLEAR SET("CategoryLineltems")
* Nakonec mame prodané mnozstvi
$aiQuantityOfCategorySold {$i} :=Sum([PolozkyFaktury]MnoZzstvi)
' Vypocet procent z celkovych prodeji
$arCategoryPercentOfTotalSold {$i} :=Round($aiQuantityOfCategorySold {$i}/
$LQuantityOfProductSold*100;2)
O
g *Obnova teploméru pribéhu
O $rPercentComplete:=$rPercentComplete+$rFractionPerLoop
g GEN_ProgressThermometer ("Vypocet soucti pro kategorii”
;$rPercentComplete)
End for
* Tisk hlavicky prvni stranky
a GEN_ProgressThermometer ("Tisk soucti pro kategorii";$rPercentComplete)
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sColumnHead3:="% z celkem"
sColumnHead4:="# Prodano"
sColumnHead5:="% Mn. prodano"

PRINT PF ColumnHeaders (True) ' Tisk zacatku s tlustou ¢arou

* Tisk obsahu pro tuto kategori

For ($i;1;$LNumberOfCategories)
sDescription:=$asCategories {$i}
sColumn1:=""
sColumn?2:=String($aiQuantityOfCategory {$i} ;"H#####")
sColumn3:=String($arCategoryPercentOfTotalProduct{$i};"###,00")
sColumn4:=String($aiQuantityOfCategorySold {$i} ;" #####")
sColumn5:=String($arCategoryPercentOfTotalSold {$i};"### 00")

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ Detail";18)

O

O ‘Obnova prub&hu teploméru

0 $rPercentComplete:=$rPercentComplete+$rFractionPerLoop
g GEN_ProgressThermometer ("Tisk kategorie
'+sDescription;$rPercentComplete)

End for

* Tisk celkovych souctu kategorie
sDescription:="Kategorie celkem"
sColumn1:=""
sColumn2:=String($LNumberOfProducts;"#####")
sColumn3:=""
sColumn4:=String($LQuantityOfProductSold;"#####")
sColumn5:=""
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Totals";24)

For (8$i;1;Size of array($asStates))

* Tiska hlavicky statu
sDescriptionHead:="Stat: "+$asStates {$i}
sColumnHead1:="Pocet jedn."
sColumnHead2:="Pocet tituld"
sColumnHead3:="Castka"
sColumnHead4:="% ve state"
sColumnHead5:="% celkem"

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Gap";10)
* Tisk zahlavi nové sekce
fTallHeader:=True
PRINT PF ColumnHeaders (False) ° Tisk s normalni ¢arou
$LDifferentTitles:=0

USE SET("Totallnvoices")
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QUERY SELECTION([Faktury];[Zakaznici]Stat=$asStates {$i})

* Ziskani polozek faktur pro faktury za stat
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"StateLineltems")
Else
CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"StateLineltems")
For ($j;1;$LRecordsInSelection)
RELATE MANY ([Faktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("StateLineltems";"TempSet";"StateLineltems")
CLEAR SET("TempSet")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
End if

USE SET("StateLineltems")

$rTotalStateSold:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
$LQtySoldPerStateCategory:=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi)

For (8$j;1;$LNumberOfCategories)
INTERSECTION("StateLineltems";"CategoryLineltems"+String($j);
"StateCategoryLineltems")
USE SET("StateCategoryLineltems")

* Jsou zde néjaké kategorie k tisku

If (Records in selection([PolozkyFaktury])>0)
sDescription:=$asCategories{$j}
sColumn1:=String(Sum([PolozkyFaktury|Mnozstvi);"#####")
RELATE ONE SELECTION([PolozkyFaktury];[Produkty])
sColumn2:=String(Records in selection([Produkty]))
$LDifferentTitles:=$LDifferentTitles+Num(sColumn2)
$rStateSales:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
sColumn3:=String($rStateSales;"|Castka")
sColumn4:=String(Round($rStateSales/$rTotalStateSold*100;2);"###,00")
sColumn5:=String(Round($rStateSales/$rTotalSold*100;2);"###.00")

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ Detail";18)
End if

CLEAR SET("StateCategoryLineltems")
O
g ‘Obnovat teplomér prubéhu
g $rPercentComplete:=$rPercentComplete+$rFractionPerLoop
g GEN_ProgressThermometer ("Tisk kategorie "+sDescription+" pro stat "
+sDescriptionHead;$rPercentComplete)

End for
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* Tisk celkem stat
sDescription:="Totals for "+$asStates {$i}
sColumn1:=String($LQtySoldPerStateCategory;"####")
sColumn2:=String($LDifferentTitles;"#####")
sColumn3:=String($rTotalStateSold;"|Castka")
sColumn4:=""
sColumn5:=String(Round($rTotalStateSold/$rTotalSold*100;2);"###.00")
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ Totals";25)

CLEAR SET("StateLineltems")
End for

*Je Cas pro soucty
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ BigLine";30)
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Gap";3)
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF BigLine";0)

USE SET("TotalLineltems")
$LRecordsInSelection:=Records in selection([PolozkyFaktury])

‘Obnova teploméru pribéhu
GEN_ProgressThermometer ("Dokoncovani zpravy";100)

If ($LRecordsInSelection<(Records in table([PolozkyFaktury])/2))
RELATE ONE SELECTION([PolozkyFaktury];[Produkty])
Else
CREATE EMPTY SET([Produkty];"ProductsSold")
For ($i;1;SLRecordsInSelection)
RELATE ONE([PolozkyFaktury]IDZboziProdukty)
ADD TO SET([Produkty];"ProductsSold")
NEXT RECORD([PolozkyFaktury])
End for
USE SET("ProductsSold")
CLEAR SET("ProductsSold")
End if

sDescriptionHead:="Celkovy soucet"
sColumnHead1:=String($LQuantityOfProductSold;"#####")
sColumnHead2:=String(Records in selection([Produkty]);"#####")
sColumnHead3:=String($rTotalSold;"|Castka'")
sColumnHead4:=""

sColumnHead5:=""

* Tisk souctti kontrolovany pro konec piedchozi stranky
fTallHeader:=False
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF ColumnHeaderShort";20)

* Vysuiite posledni stranku
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PRINT_PF Footer

' Vymazat vSechny sady
CLEAR SET("Totallnvoices")
CLEAR SET("TotalLineltems")
For ($i;1;$LNumberOfCategories)
CLEAR SET("CategoryLineltems"+String($1i))
End for

GEN_ProgressThermometer ("";0;False) * Vypnuti teploméru
MESSAGES ON

OoOooO

End if
Else

ALERT("Ve zvoleném obdobi nebyly nalezeny zadné faktury!")
End if

End if
‘Konec metody

3. Do metody projektu MyStartup ptidejte nasledujici fadku kodu.
GET PICTURE RESOURCE(15001;<>gProgressThermometer)

4. Vytvoite formulaf v tabulce [Obecnélnformace] a nazvéte jej
GEN_ProgressThermometer

5. Zkopirujte formulat GEN_ProgressThermometer z tabulky [zDialogy] do
nove vytvoien¢ho formulare v tabulce [ObecnéInformace].

Tento krok je nezbytny, protoze abychom mohli vidét teplomér musime mit néjaky
platny zaznam pro zobrazeni formulafe.

6. Otestujte tyto Upravy.
26.8.7. Pouziti lokalnich sad

Sady (sety) ziji na serveru a udrzovani sad po pfili§ dlouhou dobu na serveru miize byt
nevyhodné a zatézujici pro pamét’ serveru. K presunuti sady na pocitac klienta, kde

s nimi mizete manipulovat staci definovat tuto sadu jako lokalni (nazev ma ptedponu $).
Vytvoreni lokalni sady pfemisti sadu na pocita¢ klienta.
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26.8.8. COPY SET(ptvodnisada;kopiesady)

Ptikaz COPY SET kopiruje obsah sady ptivodnisada do sady kopiesady. Ob¢ sady
nezavisle na sobé mohou byt sady procesu, meziprocessni nebo lokalni.

4D Server: v prostfedi 4D klient/server jsou procesni a meziprocessni sady udrzovany na
pocitaci serveru, zatimco lokalni sady jsou udrzovany na pocitaci klienta. Piikaz COPY
SET vam dovoli kopirovat sady mezi dvéma stroji.

Nasledujici ptiklad v prostiedi klient/server kopiruje sadu procesu Client "SetA",
udrzovanou na pocitaci serveru do lokalni sady "$SetB" udrzované na pocitaci klienta:

COPY SET("SetA";"$SetB")

26.8.9. Pfemist'ovani sad mezi serverem a klientem.

1. Nahrad’'te metodu projektu ZpravaMixProduktu nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ZpravaMixProduktu
* Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Utel: Creates a Product Mix Report

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C _LONGINT($i) ‘Citag smy¢ky
C_LONGINT(Sj) ‘Citag smyeky
C_LONGINT($LRecordsInSelection) ‘Zaznami ve vybéru
C_LONGINT($LNumberOfProducts) * Celkovy pocet produkti

C_LONGINT($LNumberOfCategories) * Celkovy pocet kategorii
C_LONGINT($LQuantityOfProductSold) * Celkové mnozstvi prodanych produkti
C_LONGINT($LQtySoldPerStateCategory) * Celkové mnozstvi prodané na kategorii na

stat

C_LONGINT($LNumberOfStates) ' Celkovy pocet statl
C_LONGINT(SLDifferentTitles) * Celkovy pocet rtiznych titulii prodanych na stat
C REAL($rTotalSold) * Celkovy prodejni obrat
C_REAL($rTotalStateSold) * Celkovy prodejni obrat na stat
C_REAL($rStateSales) * Kategorie prodané na stat
C_REAL($rFractionPerLoop) * Zlomek dokonceni na smycku pro teplomér

C _REAL($rPercentComplete) * Skute¢né dokonceno procent
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ARRAY STRING(15;$asCategories;0)
ARRAY STRING(2;$asStates;0)

Querylnvoices

If ((OK=1) & (dFrom # !00/00/00!))
$LRecordsInSelection:=Records in selection([Faktury])
If ($LRecordsInSelection>0)

ALL RECORDS([ObecnéInformace]) ° Zde ziskdvame nazev nasi spolecnosti

PRINT SETTINGS * Uzivatel voli vzhled stranky
If (OK=1)
“zvolen vzhled stranky, nyni ivodni stranku

LPixelCount:=0 * Nastaveni ¢itace bodu
LPageNumber:=0 * Nastaveni ¢isla stranky
fTallHeader:=False
sReportName:="Zprava mix produktd"  Nastaveni ndzvu zpravy
MESSAGES OFF

GEN_ProgressThermometer ("Probiha vypocet poctu stati.";0;True)

CREATE SET([Faktury];"Totallnvoices")' Vytvoieni sady ze vSech
reportovanych faktur

* Ziskani zékaznikt z téchto faktur
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE ONE SELECTION([Faktury];[Zakaznici])
Else
CREATE EMPTY SET([Zakaznici];"TotalCustomers")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)
RELATE ONE([Faktury]IDZakaznika)
ADD TO SET([Zakaznici];"TotalCustomers")")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
USE SET("TotalCustomers")
CLEAR SET("TotalCustomers")
End if

DISTINCT VALUES([Zakaznici]Stat;$asStates)

* Ziskani polozek faktur pro tyto faktury
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
Else
FIRST RECORD([Faktury])
CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"TotalLineltems")
For ($i;1;$LRecordsInSelection)
RELATE MANY ([Faktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("TotalLineltems";"TempSet";"TotalLineltems")
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CLEAR SET("TempSet")

NEXT RECORD([Faktury])
End for
End if
USE SET("TotalLineltems")
d COPY SET("TotalLineltems";"$TotalLineltems")
0 CLEAR SET("TotalLineltems")
$LQuantityOfProductSold:=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi) * Ziska

celkové prodané mnozstvi
$rTotalSold:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)

ALL RECORDS([Produkty])
DISTINCT VALUES([Produkty]Kategorie;$asCategories)
GEN_ProgressThermometer ("Probihé vypocet kategorii.";0)

' Vytvoreni array kategorie
$LNumberOfCategories:=Size of array($asCategories)
* Kolik v této kategorii
ARRAY INTEGER($aiQuantityOfCategory;$LNumberOfCategories)
* Procenta z celkt
ARRAY REAL($arCategoryPercentOfTotalProduct;$LNumberOfCategories)
* Kolik prodano v této kategorii
ARRAY INTEGER($aiQuantityOfCategorySold;$LNumberOfCategories)
* Procenta z celkovych prodeju
ARRAY REAL($arCategoryPercentOfTotalSold;$LNumberOfCategories)

$LNumberOfProducts:=Records in selection([Produkty])

* Pfiprava dat pro teplomér priab&hu
$LNumberOfStates:=Size of array($asStates)
$rFractionPerLoop:=100/($LNumberOfCategories*($LNumberOfStates+2))
$rPercentComplete:=0

For ($i;1;$LNumberOfCategories)
QUERY ([Produkty];[Produkty]Kategorie = $asCategories{$i}) * Nalézt
kazdou kategorii

* Celkové mnozstvi pro kategorii
$aiQuantityOfCategory {$i}:=Records in selection([Produkty])
* Vypocet procent pro vSechny produkty
$arCategoryPercentOfTotalProduct{$i}:=Round($aiQuantityOfCategory {$i}/
$LNumberOfProducts*100;2)

* Ziskani ¢isla prodano v kategorii
If ($arCategoryPercentOfTotalProduct {$i} <50)
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]IDZboziProdukty)
Else
* Chceme vsechny polozky faktur pro typ kategorie
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QUERY([PolozkyFaktury];[Produkty]Kategorie=$asCategories {$i})
End if
CREATE SET([PolozkyFaktury];"CategoryLineltems")

* Ziskani jedné kategorie v daném obdobi

INTERSECTION("CategoryLineltems";"$TotalLineltems";"$CategoryLineltems"+String(

$i)
0

USE SET("$CategoryLineltems"+String($1))

* Nakonec mame prodané mnozstvi
$aiQuantityOfCategorySold {$i} :=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi)
* Vypocet procent z celkovych prodeju
$arCategoryPercentOfTotalSold {$i}:=Round($aiQuantityOfCategorySold {$i}/
$LQuantityOfProductSold*100;2)

‘Obnova teploméru prub&hu
$rPercentComplete:=$rPercentComplete+$rFractionPerLoop
GEN_ProgressThermometer ("Vypocet souctl pro
kategorii";$rPercentComplete

End for

* Tisk hlavicky prvni stranky
GEN_ProgressThermometer ("Tisk soucti pro kategorii";$rPercentComplete)

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_ MainHeader";0)

* Definice zahlavi sloupct
sDescriptionHead:="Kategorie filma"
sColumnHead1:=""
sColumnHead2:="Celkové mn."
sColumnHead3:="% z celkem"
sColumnHead4:="# Prodéno"
sColumnHead5:="% Mn. prodano"

PRINT PF ColumnHeaders (True) ° Tisk zacatku s tlustou ¢arou

* Tisk obsahu pro tuto kategori

For ($i;1;$LNumberOfCategories)
sDescription:=$asCategories {$i}
sColumnl:=""
sColumn2:=String($aiQuantityOfCategory { $i} ; "#####")
sColumn3:=String($arCategoryPercentOfTotalProduct{S$i};"###,00")
sColumn4:=String($aiQuantityOfCategorySold {$i} ; "#####")
sColumn5:=String($arCategoryPercentOfTotalSold {$i};"### 00")

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Detail";18)

"Obnova prabehu teploméru
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$rPercentComplete:=$rPercentComplete+$rFractionPerLoop
GEN_ProgressThermometer ("Tisk kategorie

"+sDescription;$rPercentComplete)
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End for

* Tisk celkovych souétu kategorie
sDescription:="Kategorie celkem"
sColumn1:=""
sColumn2:=String($LNumberOfProducts;"#####")
sColumn3:=""
sColumn4:=String($LQuantityOfProductSold;"##H##")
sColumn5:=""
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Totals";24)

For ($i;1;Size of array($asStates))

* Tiska hlavicky statu
sDescriptionHead:="Stat: "+$asStates {$i}
sColumnHeadl:="Pocet jedn."
sColumnHead2:="Pocet tituli"
sColumnHead3:="Castka"
sColumnHead4:="% ve state"
sColumnHead5:="% celkem"

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Gap";10)

* Tisk zahlavi nové sekce
fTallHeader:=True
PRINT PF ColumnHeaders (False) ° Tisk s normalni ¢arou

$LDifferentTitles:=0

USE SET("Totallnvoices")
QUERY SELECTION([Faktury];[Zakaznici]Stat=$asStates {$i})

* Ziskani polozek faktur pro faktury za stat
If ($LRecordsInSelection<(Records in table([Faktury])/2))
RELATE MANY SELECTION([PolozkyFaktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"StateLineltems")
Else
CREATE EMPTY SET([PolozkyFaktury];"StateLineltems")
For ($j;1;$LRecordsInSelection)
RELATE MANY ([Faktury]CisloFaktury)
CREATE SET([PolozkyFaktury];"TempSet")
UNION ("StateLineltems";" TempSet";"StateLineltems")
CLEAR SET("TempSet")
NEXT RECORD([Faktury])
End for
End if

USE SET("StateLineltems")
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$rTotalStateSold:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
$LQtySoldPerStateCategory:=Sum([PolozkyFaktury]Mnozstvi)

For (8$j;1;$LNumberOfCategories)
O INTERSECTION("StateLineltems";"$CategoryLineltems"+String($j);
"StateCategoryLineltems")

USE SET("StateCategoryLineltems")

* Jsou zde néjaké kategorie k tisku

If (Records in selection([PolozkyFaktury])>0)
sDescription:=$asCategories{$j}
sColumn1:=String(Sum([PolozkyFaktury |Mnozstvi);"#####")
RELATE ONE SELECTION([PolozkyFaktury];[Produkty])
sColumn2:=String(Records in selection([Produkty]))
$LDifferentTitles:=$LDifferentTitles+tNum(sColumn2)
$rStateSales:=Sum([PolozkyFaktury]CenaCelkem)
sColumn3:=String($rStateSales;"|Castka")
sColumn4:=String(Round($rStateSales/$rTotalStateSold*100;2);"###,00")
sColumn5:=String(Round($rStateSales/$rTotalSold*100;2);"###.00")

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF Detail";18)
End if

CLEAR SET("StateCategoryLineltems")

*Obnovit teplomér pribéhu
$rPercentComplete:=$rPercentComplete+$rFractionPerLoop
GEN_ProgressThermometer ("Tisk kategorie "+sDescription+" pro sta

+sDescriptionHead;$rPercentComplete)

"

End for

* Tisk celkem stat
sDescription:="Totals for "+$asStates {$i}
sColumn1:=String($LQtySoldPerStateCategory;"#####")
sColumn2:=String($LDifferentTitles;"##H###")
sColumn3:=String($rTotalStateSold;"|Castka")
sColumn4:=""
sColumn5:=String(Round($rTotalStateSold/$rTotalSold*100;2);"###.00")
PRINT_PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_Totals";25)

CLEAR SET("StateLineltems")
End for
“Je Cas pro soucty
PRINT _PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF BigLine";30)

PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF_Gap";3)
PRINT PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF _BigLine";0)
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a USE SET("$TotalLineltems")
$LRecordsInSelection:=Records in selection([PolozkyFaktury])

*Obnova teploméru prub&hu
GEN_ProgressThermometer ("Dokoncovani zpravy";100)

If ($LRecordsInSelection<(Records in table([PolozkyFaktury])/2))
RELATE ONE SELECTION([PolozkyFaktury];[Produkty])
Else
CREATE EMPTY SET([Produkty];"ProductsSold")
For ($i;1;8LRecordsInSelection)
RELATE ONE([PolozkyFaktury]IDZboziProdukty)
ADD TO SET([Produkty];"ProductsSold")
NEXT RECORD([PolozkyFaktury])
End for
USE SET("ProductsSold")
CLEAR SET("ProductsSold")
End if

sDescriptionHead:="Celkovy soucet"
sColumnHead1:=String($LQuantityOfProductSold;"#####")
sColumnHead2:=String(Records in selection([Produkty]);"#####")
sColumnHead3:=String($rTotalSold;"|Castka")
sColumnHead4:=""

sColumnHead5:=""

* Tisk soudtd kontrolovany pro konec predchozi stranky
fTallHeader:=False
PRINT _ PrintForm (->[zDialogy];"PRINT PF ColumnHeaderShort";20)

' Vysunite posledni stranku
PRINT_PF _Footer

* Vymazat v§echny sady
O CLEAR SET("$Totallnvoices")
g CLEAR SET("$TotalLineltems")
For ($i;1;$LNumberOfCategories)
0 CLEAR SET("$CategoryLineltems"+String($1))
End for

GEN _ProgressThermometer ("";0;False) ' Vypnuti teploméru
MESSAGES ON

End if
Else

ALERT("Ve zvoleném obdobi nebyly nalezeny zadné faktury!")
End if
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End if
‘Konec metody

2. Otestujte tyto Gpravy.
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27. Vice o oSetfovani chyb

Jak jsme probrali jiz v predchozich kapitolach lze ve 4D vytvorit vlastni chybova hlaseni
na zaklad¢ kritérii, ktera si vymyslite. Diky triggeriim se vaSe akce Ulozit zdznam,
Vymazat zdznam atd. neprovedou jestlize je do parametru $0 v triggeru pfifazena jina
hodnota nez 0.

Tento fakt mizete vyuzit k vytvotreni svych vlastnich chyb.

27.0.1. Vytvoreni vlastniho systému chyb.

1. Vytvoite metodu projektu ERROR_CustomErrors nasledujicim zptisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ERROR_CustomErrors
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Ogetiovani chyb pro chyby zaznamu zédkaznika

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C_STRING(255;$sMessage)

"nn

$sMessage:=

Case of
$ (Error = -15997)
$sMessage:="Tel. ¢islo potiebuje pied¢isli UTO."+Char(Carriage return)+"Prosime
opravte."
GOTO PAGE(2)
GOTO AREA([Zékaznici]Telefon)

$ (Error = -15998)
$sMessage:="Bart je skv€ly trenér, ale "+"mize délat jenom jednu praci
sou¢asné!"+Char(Carriage return)+"Zkuste jinou kontaktni osobu!"

$ (Error = -15999)
$sMessage:="Kent se snazi."+Char(Carriage return)+"Dejte, ale ptilezitost nékomu

jinému!"

$ (Error = -16001)
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$sMessage:="Jeden ze zakazniku, kterého se snazite vymazat ma faktury."+
Char(Carriage return)+"Zakaznik nemize byt vymazan!"

$ (Error = -16002)
$sMessage:="Jeden z produkti, které se snaZite vymazat ma faktury."+
Char(Carriage return)+"Produkt nemtze byt vymazan!"

$ (Error = -9984)
$sMessage:="Zaznam byl jiz vymazan!"+Char(Carriage return)+ Char(Carriage
return)+"Ukoncuji mazani zdznama!"

$ (Error = -9987)
$sMessage:="V databazi existuji zdznamy, které zavisi na n€kterych zaznamech, "+
" které se snazite vymazat!"+Char(Carriage return)+Char(Carriage return)+"Ukoncuji
mazani zaznamu!"

:(Error =-9991)
$sMessage:="Nemate opravnéni provadét tuto operaci!"

Else
$sMessage:="Vyskytla se neoekavana chyba ¢islo # "+String(Error)+
Char(Carriage return)+"Poznamenejte si prosim toto ¢islo a konzultujte svého
administratora!"
End case

If( Length ($sMessage) >0)
ALERT($sMessage)
End if
‘Konec metody

2. Vytvoite metodu projektu fValidateCustomers nasledujicim zpisobem nebo
importujte pomoci textovéh editoru:
If (False)
* Metoda: fValidateCustomers
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Volana pfi kontrole pfijimaného zadznamu zakaznika

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

' Definovat parametry
C BOOLEAN($0)

* Zapne oSetfovani chyb k zachyceni chyb generovanych triggerem
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ON ERR CALL("ERROR_CustomErrors")
Error:=0

* Uklada zaznam, ktery bude generovat chybu v triggeru
SAVE RECORD([Zakaznici])

* Navrati pii libovolné chybé
$0:=(Error=0)

* Vypne oSetfovani chyb
ON ERR CALL("")
‘Konec metody

3. Vytvoite metodu objektu pro tlacitko bValidate button ve formulaii
[Zéakaznici]Zakaznici.v nasledovné:

If (False)
' Metoda: bValidate
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Ulozi zaznam je-li platny a opusti formulaf.

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If (fValidateCustomers )
ACCEPT
End if
‘Konec metody

Poznamka: Idealn€ by to mélo byt tlacitko Storno avsak pii pfidavani novych zaznami
by nam takto bylo povoleno pfidat pouze jeden zdznam soucasné. MiZete samoziejme
nahradit tento kéd vétvenim s ptiznakem, ze jestlize je zaznam novy proved’ Accept jinak
Cancel.

4. Vytvoite nové metody objektu pro tlacitka bFirst; bPrevious; bNext a bLast ve
formulafi [Zékaznici]Zakaznici .v dle vzoru pro tlacitko bFirst uvedeného
dale:

If (False)
* Metoda: bFirst
* Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur
" Datum: 1/17/97
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* Utel: Pfemisti se na prvni ziznam tabulky [Zakaznici] jestlize
' je souCasny zdznam platny

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If (fValidateCustomers )
FIRST RECORD(Current form table->)
End if
‘Konec metody
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5.

6.

Vytvoite metodu projektu LValidateCustomers nasledujicim zpisobem nebo
importujte pomoci textového souboru:

If (False)
' Metoda: LValidateCustomers
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 1/17/97
* CB: Trigger zékaznici

* Ugel: Zkontroluje spravnost vstupu zakaznika

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

$0:=0
[Zékaznici]Telefon:=Replace string ([Zakaznici]Telefon ;"?";"")
If (Length([Zakaznici]Telefon) > 0)
If (Length([Zakaznici]Telefon) # 10)
$0:=-15997
End if
End if

If (([Zakaznici]Piijmeni="Wilbur") & ([Zéakaznici]Jméno="Kent"))
$0:=-15999
End if
If (([Zakaznici]Ptfijmeni="Scott") & ([Zakaznici]Jméno="Bart"))
$0:=-15998
End if
‘Konec metody

Upravte trigger tabulky [Zakaznici] trigger nasledovné:

Case of
$ ($LDatabaseEvent = On Saving Existing Record Event)
$0:= LValidateCustomer
If ($0=0)
GEN_TimeStamp (->[Zakaznici]DatumUpraveni;->[Zakaznici]CasUpraveni)
$LSelectedElement:=Find in
array(<>CHO_asCustomerID;[Zéakaznici]IDZéakaznika)
If ($LSelectedElement > 0)

If (<>CHO_asCompany {$LSelectedElement} # [Zakaznici]Firma)
<>CHO_asCompany {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Firma)
$fCompanyModified:=True

End if
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If (<>CHO_asContactName{$LSelectedElement} # [Zakaznici]Jméno +" " +
[Zakaznici]|Piijmeni)
<>CHO_asContactName {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Jméno +
" " + [Zéakaznici]Ptijmeni)
$fNameModified:= True
End if
If (<>CHO_asPhone{$LSelectedElement} # String(Num([Zakaznici]Telefon);
"|Phone Display Format")
<>CHO_asPhone {$LSelectedElement} :=String(Num([Zakaznici]Telefon);
"|Phone Display Format")
$fPhoneModified:= True

End if
End if
O End if
$ ($LDatabaseEvent = On Saving New Record Event)
O $0:=LValidateCustomers
ad If ($0=0)

$LSelectedElement:=Size of array(<>CHO_asCustomerID)+1
ARRAY STRING(11;<>CHO_asCustomerID;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(31;<>CHO_asCompany;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(33;<>CHO_asContactName;$LSelectedElement)
ARRAY STRING(25;<>CHO_asPhone;$LSelectedElement)
<>CHO_asCustomerID {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]IDZéakaznika
<>CHO_asCompany {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Firma
<>CHO_asContactName {$LSelectedElement}:=[Zakaznici]Jméno +
" " + [Zékaznici]Ptijmeni
<>CHO_asPhone{$LSelectedElement}:=String(Num([Zakaznici] Telefon);
"|Phone Display Format™)
$fCompanyModified:=True
a End if

7.0testujte tato nova chybova hlaseni.

Poznamka: Chybova hladseni budou generovéana zadate-1i do jmen kontaktnich osob Kent
Wilbur a Scot Bart ¢i zadate-li Spatné telefonni ¢islo

27.1. Pojmenované vybéry a chyby

Kdyz vytvatite pojmenované vybéry pomoci piikazu COPY NAMED SELECTION nebo
pouzijete pojmenovany vybér, ktery byl vytvoren pomoci COPY NAMED SELECTION
je mozné zkrachovat na nedostatku paméti. Jestlize se tak stane obdrzite kod chyby —181.
Stoji za to do svych vlastnich chybovych hlaSeni zahrnout i oSetfeni této chyby. Pak by
jste méli instalovat metodu na oSetfovani chyb pied pouzitim piikazu COPY NAMED
SELECTION.
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28. Udalost Pi1 zavieni okna

Kdyz uzivatel klepne na uzaviraci okénko ocekéava, ze se okno uzavte. Proto stoji za to,
touto akci generovanou udalost Pti zavieni okna (On Close box) oSetfit.

28.0.1. Vytvofeni okna, které se uzavie pii klepnuti na uzaviraci okénko

1. Vytvoite metodu projektu GEN_CloseBox nésledujicim zpiisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: GEN_CloseBox
* Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Poskytuje metodu pro uzaviraci okénko

* Tato metoda neprovadi nic kromée nastaveni ptiznaku

* kod ktery skutecné odpovida na danou udalost je umistén v kazdé metodé
formulate

* takZe jsou mozné rtizné druhy odezvy

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

fCloseBox:=True
‘Konec metody

2. Upravte metodu INITIALIZE GEN_ModifyVariables nasledovné:

ALL RECORDS([ObecnéInformace])
fProcessAvailable:=False
0 fCloseBox:=False * Nastavi ptiznak uzavieni okna na Ne

3. Upravte vSechny existujici metody vstupnich formulaia tak, aby obsahovaly
nasledujici kod:
$ (SLFormEvent = On Close Box)

HIDE PROCESS(Current Process)
POST KEY(Escape;0)

4. Upravte vSechny existujici metody vystupnich formulait tak, aby obsahovaly
nasledujici kod jako prvni polozku bloku Case:
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$ (fCloseBox) | (SLFormEvent = On Close Box)
POST KEY(Escape;0)

5. Upravte metodu projektu GEN_ ModifySelection nasledovné:

O $LWindowID:=WIN_ LNewWindow (-1;-1;<>Cascading window;Plain no zoom box
window;"";“GEN_CloseBox")

6. Otestujte vasi novou technologii uzavirani oken.
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29. Vytvareni predvoleb uzivatele

Uzivatelé systému radi ovliviiuji chovani svého systému. Takovyto rys, pokud si to
piejete, 1ze do databaze zavést. Krome toho mtize byt vhodné omezit urcitym uzivateliim
pfistup k nékterym polozkdm nabidky nebo jim omezit pocet otevienych oken, ktera
mohou byt oteviena v urcité agendé. Nas dalsi priklad vytvoti sekci predvoleb uzivatela
pro nasi databazi.

29.0.1. Vytvoreni pro ptedvolby uzivatelt

1. Vytvoite novou tabulku a nazvéte ji zZUZivatelé.
2. Pridejte do této tabulky nésledujici pole:

Nazev pole Typ Vlastnosti
IDUzZivatele Longint Nutny vstup,
Indexované,
Jedine¢né

JménoUZivatele Alfa 31 Nutny vstup

PlatnéJméno Alfa 42

Adresa Text

Meésto Alfa 22

Stat Alfa 2

PSC Alfa 9

Telefon Alfa 10

DatumPoslednihoPfipoje Datum
ni

CasPoslednihoPfipojeni  Cas

Trvani Cas

NejdelsiDobaPiipojeni  Cas

CitaéTikPfipojeni Longint Neviditelné

Ptipojeni Integer

Ptipojen Logické

OdmitnoutPtistup Logické

PtedvolbyDotazuTabulk Text Neviditelné
y

PredvolbyTtidéniTabulk Text Neviditelné
y

ViceZobrazeni Text Neviditelné

3. Vytvoite novy vystupni formulaf a pojmenujte jej [zUZivatelé]zUZivatelé s.
s nasledujicimi poli:
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NazevUzivatele
Ptipojeni

DatumPoslednihoPtipojeni
Trvani
OdmitnoutPtistup

4. Nechte 4D vytvofit vychozi vstupni formulaf a pfejmenujte jej na
[zUzivatel¢|zUzZivatelé v.

29.1. Nastaveni vychozich hodnot uzivatel

Pro uzivatele bude velmi dulezité, aby byly schopni pouzivat systém okamzité. Proto je
velice dulezité vytvofit pro normalni pouzivani systému vychozi hodnoty pro predvolby.
V dalsi fazi prace nechate uZivateli moznost tyto hodnoty upravovat. Casto jsme vid&li
systémy, které uzivatelle predtim nez se ptipoji do systému poprvé ho pozadaji, aby
definoval vychozi hodnoty. Jestlize je vybral nespravné systém nebyl schopen nebo
ochoten pracovat vibec. Uzivatel, ktery se k systému pfipojuje poprvé nezna urcité nic o
tomto systému. Udé€lejte to tedy co nejjednodussi a ne nemozné.

29.1.1. Vytvoteni nového uzivatele v systému.

Nase databaze vytvoii nového uzivatele, kdyZ tento vstoupi do systému. Vytvoteni
pozadovanych vychozich hodnot probéhne ve stejnou dobu.

1. Vytvoite metodu projektu USER GetUser nésledujicim zplisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:
If (False)
" Metoda: USER_GetUser
' Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Ziska zaznam uzivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokanich proménnych
C_LONGINT($LTableState)

QUERY ([zUzivatelé];[zUzivatelé]JménoUzivatele=Current user)
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$LTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[zUzivatelé¢];False)
If (Records in selection([zUzZivatelé])<1) * Vytvoreni chybéjiciho uzivatele
CREATE RECORD([zUzivatelé])
[zUzZivatelé¢]JménoUzivatele:=Current user
[zUzZivatel¢]PlatnéJméno:=[zUzZivatelé]JménoUzZivatele
[zUzivatel¢]OdmitnoutPtistup:=False
[zUzivatel¢]PiedvolbyDotazuTabulky:=" " * 510 * Potebné max pro 255
tabulek
[zUzivatelé]PfedvolbyTtidéniTabulky:=" " * 510
[zUzivatel¢] TypPiistupu:=" " * 255
[zUzivatel¢]IDUzivatele:=LNextSequence ("UserID")
SAVE RECORD([zUzivatelé])
End if

* Pristup uzivatele nebyl odmitnut
If (Not([zUzivatel¢]OdmitnoutPtistup))

If ([zUzivatelé]Pfipojen=False) * Uzivatel se prave pripojuje
[zUzivatelé]Ptipojen:=True * Uzivatel je pfipojen
GEN_TimeStamp (->[zUzivatelé¢]DatumPoslednihoPfipojeni;-

>[zUzivatelé]CasPoslednihoPfipojen)
[zUzivatelé]Pfipojeni:=[zUzivatelé]Pfipojeni+1
[zUzivatel¢]Cita&TikiP¥ipojeni:=Tickcount
SAVE RECORD([zUzivatelé])
End if
Else

ALERT("Vase pfistupova prava jsou neplatna!"+Char(Carriage return)+"Kontaktujte

svého administratora.")

QUIT 4D

End if
LOCK_Set2ReadOnly (->[zUzivatelé];$LTableState)
“Konec metody

2. Vytvoite metodu projektu GEN hTicks2Time nésledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: GEN_hTicks2Time (Longint) -> Time
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
' Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Konvertuje tiky na ¢as.

<>fGeneric:=True
<>f_Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

' Definovat parametry
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C LONGINT($1;$LTickcount) ' Tiky ke konverzi do ¢asu
C_TIME($0)

* Deklarace lokalnich proménnych
C _LONGINT(SLHours)
C_LONGINT($LMinutes)
C_LONGINT($LSeconds)

* Pritazeni parametrt k lokalnim proménnym
$L Tickcount:=$1
$LSeconds:=$LTickcount/60
If ($LSeconds > 60)

$LMinutes:=$LSeconds/60
$LSeconds:=$LSeconds%60
If ($LMinutes>60)
$LHours:=$LMinutes/60
$LMinutes:=$LMinutes%60
End if
End if

$0:=Time("!"+String($LHours)+":"+String(§LMinutes)+":"+String($LSeconds))
‘Konec metody

3. Vytvoite metodu projektu USER LogoutUser nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_LogoutUser
' Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Uzavie zaznam uzivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LLapsedTicks)
C_LONGINT($LTableState)

QUERY ([zUzivatelé];[zUzivatelé]JménoUzivatele=Current user)
$LTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[zUzivatel¢];False)

$LLapsedTicks:=Tickcount-[zUZivatel¢]Citaé TikiiPfipojeni

[zUzivatelé]Trvani:=GEN_hTicks2Time ($LLapsedTicks)

If ([zUzivatelé] Trvani > [zUzZivatelé]NejdelsiDobaPtipojeni )
[zUzZivatel¢]NejdelsiDobaPtipojeni:=[zUzivatelé¢] Trvani
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End if

[zUzivatelé]Ptipojen:=False * Odpojeni uzivatele

SAVE RECORD([zUzivatelé])

LOCK_Set2ReadOnly (->[zUzivatelé];$LTableState)
‘Konec metody

4. Ptidejte do metody projektu MyStartup nasledujici radek.

<>LMainProcess:=Current process

u USER_GetUser

5. Nahrad’te metodu projektu M. GEN_Quit nasledovné:

If (False)
* Metoda: M_GEN_Quit
* Kurz programovani ACI University
* Created by Jim Steinman
" Datum: 1/15/97

* Ugel: Tato metoda ukonéi databizi

<>fGeneric:=True

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x20:=True
<>f Version6x30:=True
<>f] Steinman:=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK_ Wilbur:=True
* Upraveno: 3/17/97
<>fK_ Wilbur:=True
End if

<>fQuit:=True * Nastavi pfiznak ukoncovani takze od tohoto okamziku nejde nic zacit
If (<>LBackground>0)
If (<>LBackground=1)
CONFIRM("Je spustén proces na pozadi. Ukoncit po jeho skonceni?")
Else
CONFIRM("Jsou spustény procesy na pozadi. Ukoncit po jejich skonceni?")
End if
If (OK=1)
Repeat

PROCESS_MyDelay(Current process;240)
Until (<>LBackground=0)
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USER_LogoutUser

QUIT 4D
Else

<>fQuit:=False " Navrat do systému
End if

Else
USER_LogoutUser
QUIT 4D

End if

* Konec metody

6. Upravte metodu INITIALIZE GEN_ModifyVariables nasledovné:

ALL RECORDS([ObecnéInformace])
fProcessAvailable:=False

fCloseBox:=False * Nastavi ptiznak uzavieni okna na Ne
USER_GetUser

7. Zrestartujte databazi k vytvoteni uzivatelského zaznamu pro Navrhate.
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29.2. Vytvoreni uzivatelsky pfivétivého rozhrani k ipravam predvoleb uzivatele

V soucasné dobé mame metodu pro zmény v tabulce [ObecnéInformace] a mizeme ji
vyuzit pro tentyz Gcel k zptistupnéni individudlnich ptedvoleb jednotlivym uzivatelim.

29.2.1. Upravy piedvoleb uzivatel

1. Vytvoite metodu projektu USER ModifyUser nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_ModifyUser
* Kurz programovani ACI University
" Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Umozni uzivateli upravovat své piedvolby

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LTableState)

QUERY/(([zUzivatelé];[zUzivatelé]JménoUzivatele=Current user)
$LTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[zUzivatelé];True)

If ($L TableState>=0)
MODIFY RECORD([zUzivatelé];*)
LOCK_Set2ReadOnly (->[zUzivatelé];$LTableState)
End if
‘Konec metody

2. Upravte metodu projektu M_Preferences nasledovné:
C LONGINT(SLTableState)
O C _LONGINT($LUserTableState)
If ((Current user="Navrhai") | (Current user="Administrator"))
$LTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[Obecnélnformace];True)
0 $LUserTableState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[zUzZivatelé];True)
ALL RECORDS([ObecnéInformace])
START TRANSACTION

If (Records in selection([ObecnéInformace])=1)
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MODIFY RECORD([ObecnéInformace];*)
Else

ADD RECORD([ObecnéInformace])
End if

If (OK=1)

VALIDATE TRANSACTION
Else

CANCEL TRANSACTION
End if

LOCK_Set2ReadOnly (->[ObecnéInformace];$LTableState)
a LOCK _Set2ReadOnly (->[zUzivatelé];$LUserTableState )
O QUERY/([zUzivatelé];[zUzivatelé]JménoUzivatele=Current user)

Else

" 1 "

g USER_ ModifyUser

3. Pfidejte tlacitko nazvané bModifyUser na prvni stranku formulaie
[ObecnéInformace]Vstupni.

4. Pridéelte tlacitku text Upravit osobni piedvolby.

5. Vytvoite metodu objektu pro tlacitko bModifyUser ndsledovné:
If (False)
" Metoda: bModifyUser
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97
* Uéel: Dovoli uzivateli upravit své predvolby

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

USER ModifyUser
‘Konec metody

6. Otestujte tyto zmény v prostiedi Vlastni nabidky.
29.2.2. Vytvoreni metody k ipravam predvoleb uzivatel pro dotazy a tiidéni

1. Vytvoite metodu projektu PRELIM_QueryOrderPreferences nasledujicim
zlsobem nebo importujte pomoci textového editoru:
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If (False)
* Metoda: PRELIM_QueryOrderPreferences(pointer)
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Vytvoii uzivatelska array pro dotazy a téidéni na zakladé piedvoleb
uzivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definovat parametry
C POINTER($1) ° Ukazatel na tabulku

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LPreferencePosition) y
C_LONGINT($LTableNumber) * Cislo tabulky

$LTableNumber:=Table($1) * Ziska ¢islo tabulky
$LPreferencePosition:=($LTableNumber*2)-1

* Ziska pole dotazu pro nabidku
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky = $LTableNumber;*)
QUERY(([zStruktura]; & ;[zStruktura]VlozitVlastniHledani = True)
ORDER BY/([zStruktura];[zStruktura]PofadiZastupce)
SELECTION TO ARRAY ([zStruktura]NazevZastupce;PRELIM asQuery)

* Naplni nabidku hodnotami
PRELIM _asQuery:=Num(Substring([zUzivatelé¢]PfedvolbyDotazuTabulky;$LPreference
Position;2))+1

*Ziska pole tfidéni pro nabidku
QUERY ([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky=$L TableNumber;*)
QUERY/(([zStruktura]; & ;[zStruktura]VlozitVlastniTtidéni=True)

ORDER BY([zStruktura];[zStruktura]PofadiZastupce)
SELECTION TO ARRAY ([zStruktura]NazevZastupce;PRELIM asOrder)

* Vlozi moznost netfidit jako vychozi
INSERT ELEMENT(PRELIM_asOrder;1;1)

PRELIM asOrder{1}:="** Zadné **"

* Naplni nabidku hodnotou
PRELIM_asOrder:=Num(Substring([zUZzivatelé]PfedvolbyTiidéniTabulky;$LPreference
Position;2))+1

‘Konec metody

2. Upravte metodu formuléfe pro [zDialogy|PRELIM_QueryOrder. NWA
nasledovné:

If (False)
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* Form Method: [zDialogy];"PRELIM_QueryOrder. NWA"
* Kurz programovani ACI University

* Genericke metody z nastroju ACI

* Autor: Kent Wilbur

* Datum: 3/17/97

* Ugel: Vytvoii vlastni array pro dotazy a tiidéni

<>fGeneric:=True
<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LFormEvent)
C_LONGINT($LCurrentTable)

$LFormEvent:=Form event

If (SLFormEvent=On Load)
$LCurrentTable:=Table(pTable)

PRELIM_QueryOrderPreferences (pTable)
PRELIM_QueryValue:=""
PRELIM_QueryValueTo:=""
PRELIM_QueryMethod

* Prifadi vychozi hodnoty ke vSem tlacitktim, které kontrolujeme v metodach
* Je nezbytné pro uspésné zobrazeni dialogu na Web
PRELIM bgQuery:=0

End if
‘Konec metody

Otevrete formular [zUzZivatelé]zUzivate .v.

Pfidejte do tohoto formulafe [zUsivatelé]zUsers.v nabidku/seznam
a pojmenujte ji ALIAS _asTableNameAlias

Vytvoite metodu objektu ALIAS asTableNameAlias pro nabidku/seznam
nasledujicim zpisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: ALIAS asTableNameAlias [zUzZivatelé];"zUzivatelé .v"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Piemisti uzivatele z tabukly do tabulky
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<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

If (Form event=On Clicked)
PRELIM_QueryOrderPreferences
(Table(ALIAS aiTableNumber{ALIAS asTableNameAlias}))
End if
* Konec metody

6. Vytvoite metodu projeku USER UpdateQueryOrderPreference nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_UpdateQueryOrderPreference
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Obnovi piedvolby uzivatele pro dotazy a t¥idéni

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

' Definovat parametry
C_POINTER($1;$pField) * Ukazatel na pole k obnové
C _LONGINT($2;$LArrayPosition) ' Pozice v array, ktera je vychozi

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($LPreferencePosition)
C_LONGINT($LTableNumber) * Cislo tabulky
C_TEXT($tBeginning)

C _TEXT(S$tEnd)

* Pritazeni parametrt k lokalnim proménnym
$pField:=$1
$LArrayPosition:=$2

$LTableNumber:=ALIAS aiTableNumber{ALIAS asTableNameAlias}
" Nalézt umisténi tabulky
$LPreferencePosition:=($L TableNumber*2)-1
* Nahradit ptedvolby
$tBeginning:=Substring($pField->;1;$LPreferencePosition-1)
$tEnd:=Substring($pField->;$LPreferencePosition+2)
$pField->:=$tBeginning+String(($L ArrayPosition-1);"00")+$tEnd
‘Konec metody
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Pridejte objekt nabidka/seznam nazvany PRELIM_asQuery .

8. Vytvoite metodu objektu pro nabidku/seznam nazvanou PRELIM asQuery
nasledujicim zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRELIM_asQuery [zUzivatelé¢];"Users.i"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Ptifadi predvolby uZivatele pro dotazy

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

If (Form event=On Clicked)
If (PRELIM_asQuery>0)
USER_UpdateQueryOrderPreference (-
>[zUzivatel¢]PtedvolbyDotazuTabulky;PRELIM asQuery)
End if
End if
“Konec metody

9. Pfidejte objekt nabidka/seznam nazvany PRELIM_asOrder .

10. Vytvoite metodu objektu nabidky/seznam PRELIM asOrder nésledujicim
zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PRELIM_asOrder [zUzivatelé];"zUsers.i"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Pritadi predvolby uZivatele pro tiidéni

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

If (Form event=On Clicked)
If (PRELIM_asOrder>0)
USER_UpdateQueryOrderPreference (-
>[zUzivatel¢|PtedvolbyTfidéniTabulky;PRELIM_asOrder)
End if
End if
‘Konec metody
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11. Vytvoite metodu formulafe pro formulat [zUzivatelé]zUzivatelé.v
nasledujicim zptisobem nebo importujte pomoci textového editoru:
If (False)
* Form Method: zUsers.i
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Pripravi piedvolby uzivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT(SLFormEvent)

$LFormEvent:=Form event

Case of
$ (SLFormEvent=0n Load)

If (JménoUzivatele=Current user)
SET ENTERABLE([zUzivatel¢|OdmitnoutPtistup;False)
End if

* Pripravi array tabulek
ARRAY INTEGER(ALIAS aiTableNumber;0)
ARRAY STRING(31;ALIAS asTableNameAlias;0)
ARRAY INTEGER(ALIAS aiTableAliasOrder;0)

QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky=0) * Vyhleda existuji data
nazvu tabulek

If (Records in selection([zStruktura])>0)
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SELECTION TO ARRAY([zStruktura]CisloPole;ALIAS aiTableNumber;
[zStruktura]NazevZastupce;ALIAS asTableNameAlias;[zStruktura]PoradiZastupce;
ALIAS aiTableAliasOrder)

SORT
ARRAY(ALIAS aiTableAliasOrder; ALIAS asTableNameAlias;ALIAS aiTableNumbe

r)

ALIAS asTableNameAlias:=1
PRELIM_QueryOrderPreferences
(Table(ALIAS aiTableNumber{ALIAS asTableNameAlias}))
End if

End case
‘Konec metody

12. Otestujte tyto nové zmény v prostiedi Vlastni nabidky.

29.2.3. Vytvoreni metody pro zménu pristupu uzivatele

1. Vytvoite metodu projektu USER FillUserAccessArrays nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_FillUserAccessArrays
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Naplni array ptistupu uZivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($i) ‘Cita¢ smycky
C_LONGINT(SLStatusValue) ' Hodnota stavu tabulky
C_STRING(31;$sOldUserName) * Staré jméno uzivatele

$sOldUserName:=[zUzivatelé]JménoUzivatele
QUERY/(([zUzivatelé];[zUzivatelé]JménoUzivatele=USER asUserNames{USER asUser
Names})
If (Not(Locked([zUzivatelé])))

For ($i;1;Size of array(USER_asUserTableStatus))

$LStatusValue:=Num(Substring([zUzivatelé] TypPiistupu;USER al.TableNumber{$i}
;1)

Case of
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$§ ($LStatusValue=0)
USER_asUserTableStatus {$i}:=""
$ ($LStatusValue=1)
USER _asUserTableStatus {$i}:="1"
$ ($LStatusValue=2)
USER_asUserTableStatus {$i}:="S"
$ ($LStatusValue=3)
USER_asUserTableStatus {$i}:="X"
End case
End for
Else
* Zaznam je uzamcen nastavi zpét staré hodnoty
ALERT("Tento zdznam uZzivatele je uzamc¢en. Nyni jej nelze upravit!")
QUERY/([zUzZivatelé];[zUzivatelé]JménoUzivatele = $sOldUserName)
USER_asUserNames:=Find in array(USER _asUserNames;$sOldUserName)
End if
‘Konec metody

2. Vytvoite metodu projektu USER SaveUserAccessArrays nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_SaveUserAccessArrays
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: Ulozi array uzivatelského piistupu

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($i) ‘Cita¢ smycky
C_LONGINT($LStatusValue) ' Hodnoty stavu tabulky
C STRING(255;$sBeginning)
C_STRING(255;%$sEnd)

[2Uzivatelé] TypPristupu:=[zUZivatel¢] TypPfistupu+(255-
Length([zUZivatelé] TypPfistupu)*" ")

For ($i;1;Size of array(USER _asUserTableStatus))
Case of
$ (USER_asUserTableStatus{$i}="")
$LStatusValue:=0
$ (USER asUserTableStatus {$i}="1")
$LStatusValue:=1
§ (USER_asUserTableStatus {$i}="S")
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$LStatusValue :=2
$ (USER_asUserTableStatus{$i}="X")
$LStatusValue:=3
End case

* Potiebujeme obnovit zmény
If
($LStatusValue # Num(Substring([zUzivatelé] TypPfistupu;USER_aLTableNumber{$i};

1)

If (USER alLTableNumber{$i}>1)
$sBeginning:=Substring([zUzivatelé] TypPtistupu;1;USER _al. TableNumber{$i}-
D
Else
$sBeginning:=""
End if

If (USER_al TableNumber {$i}<(Length([zUZivatelé¢] TypPtistupu)-1))
$sEnd:=Substring([zUzivatelé] TypPtistupu;USER al TableNumber{$i}+1)
Else
$sEnd:=""
End if

[zUzZivatelé] TypPfistupu:=$sBeginning+String($LStatusValue)+$sEnd
End if
End for

SAVE RECORD([zUzZivatelé])
"Konec metody

3. Vytvoite metodu projektu USER ChangeTableAccess nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER _ChangeTableAccess
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Dovoli uzivateli upravovat své predvolby

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

Case of
$ (USER_asUserTableStatus{USER asUserTableStatus}="")
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N w e

10.
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USER asUserTableStatus{USER_asUserTableStatus}:="1"
$ (USER_asUserTableStatus{USER_asUserTableStatus}="1")

USER asUserTableStatus{USER_asUserTableStatus}:="S"
$ (USER_asUserTableStatus{USER_asUserTableStatus}="S")

USER _asUserTableStatus{USER_asUserTableStatus}:="X"
$ (USER _asUserTableStatus{USER asUserTableStatus}="X")

USER asUserTableStatus{USER_asUserTableStatus}:=""

End case
‘Konec metody

Otevriete formulatr [ObecnéInformace] Obecnélnformace.v.
Vytvoite stranku dvé v tomto formulafi.

Piemistéte vSechny obecné polozky formulafe na stranku 0, je-li to nezbytné.

Ptidejte objekt nabidka/seznam USER_asUserNames a ptifad’te mu jedinou
udalost Pfi klepnuti.

Vytvoite metodu objektu pro nabidku/seznam USER asUserNames
nasledovné nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER asUserNames [Obecnélnformace];" Obecnélnformace.v"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Ulozi zmény do pistupu uZivatele

<>f Version6x30:=True
<>fK_Wilbur:=True

End if

USER_SaveUserAccessArrays
‘Konec metody
Pridejte posuvnou oblast USER_asUserTableStatus  a piifad'te ji
jedinou udélost, kterou bude odpovidat Pti klepnuti.

Vytvoite metodu objektu této posuvné oblasti USER asUserTableStatus
nasledovné nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_asUserTableStatus [ObecnéInformace];" ObecnéInformace.v"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Obnovi array pfistupl pro vizualni zobrazeni

<>f Version6x30:=True
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11.

12.

13.

14.
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<>fK Wilbur:=True
End if

USER_ChangeTableAccess
‘Konec metody
Pfidejte posuvnou oblast pojmenovanou USER_asUserTableNames a
ptifad’te ji jedinou udalost na kterou bude odpovidat Pti klepnuti.

Vytvoite metodu objektu této posuvné oblasti USER asUserTableNames
nasledovné nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: USER_asUserTableNames [Obecnélnformace];" Obecnélnformace.v"
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ucel: Obnovi array piistupu uzivatele pro vizualni zobrazeni

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

USER_ChangeTableAccess
‘Konec metody

Upravte velikost téchto dvou posuvnych oblasti tak, aby byly stejné vysky a
vytvoite z nich skupinu.

Vytvoite metodu formuléie pro [Obecnélnformace] ObecnéInformace.v
nasledujicim zplisobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Form Method: Generallnformation.i
* Kurz programovani ACI University
* Autor: Kent Wilbur
* Datum: 3/17/97

* Ugel: PFipravi pfedvolby uzivatele pro obecné informace

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

End if

" Deklarace lokalnich proménnych
C _LONGINT($LFormEvent)
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$LFormEvent:=Form event

Case of
$ (SLFormEvent=0On Load)
QUERY([zStruktura];[zStruktura]CisloTabulky=0)
SELECTION TO ARRAY([zStruktura]PlatnyNazev;USER asUserTableNames;
[zStruktura]CisloPole;USER_al. TableNumber)

SORT ARRAY(USER asUserTableNames;USER al.TableNumber)

ARRAY STRING(2;USER asUserTableStatus;Size of
array(USER_al.TableNumber))

ALL RECORDS([zUzivatelé])

SELECTION TO ARRAY ([zUzivatelé¢]JménoUzivatele;USER asUserNames)
SORT ARRAY(USER asUserNames)

USER_asUserNames:=1

USER _FillUserAccessArrays

$ ($LFormEvent=On Validate)
USER_SaveUserAccesArrays
End case

15. Ptidejte do formulate staticky text: Mezera je normalni ptistup
1-omezi ptistup na jedno okno na tabulku
S-z4dny novy proces, spoustét pouze
v jednom procesu
X-zakaze pfistup uplnné

@ Ciioiioioio Ll TUSER asUserT ableStatudE PEF_asUserT ableMarfie] o | -

16. Vytvoite metodu projektu PROCESS LUserLimit nésledujicim zptisobem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
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* Metoda: PROCESS LUserLimit

' Kurz programovani ACI University
' Autor: Kent Wilbur

* Datum: 3/17/97

* Ugel: Zkontroluje uzivatelské limity na proces

<>f Version6x30:=True
<>fK Wilbur:=True

End if

* Definovat parametry
C_LONGINT($0) * Vraci uzivatelsky limit
C_STRING(31;$1;$sTableName)

" Predefinuje na zaklad¢ parametri
$sTableName:=$1

$0:=0
MESSAGES OFF
QUERY/([zStruktura];[zStruktura]PlatnyNazev=$sProcessName;*)
QUERY ([zStruktura]; & ;[zStruktura]CisloTabulky=0)
MESSAGES ON
* Ziska limit uzivatele je-1i
If (Records in selection([zStruktura])>0)
* Zapamatuje si &isla tabulek pro tabulky ulozené v poli CisloPole

$0:=Num(Substring([zUzivatelé¢] TypPtistupu;[zStruktura]CisloPole;1))
End if

‘Konec metody

17. Nahrad’te metodu projektu PROCESS LSpawnProcess nésledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PROCESS LSpawnProcess (string; integer; string; bool; bool;bool) ->
longint
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoteno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Returns -> longint - process id, nula pokud nebyl proces vytvoren

* Ugel: Je misto pouhého volani funkce New Process.

' Zabrani vytvoreni procesu jestlize prepina¢ <>fQuit existuje.

* Tato metoda vytvofi novy proces fizenym zpisobem.

* Moznost upozornit uzivatele, kdyZ proces nemusi byt vytvoren

* z divodu nedostatku paméti. Vyvojar fidi zda predana

" metoda ma byt provedena ve vice nez jednom procesu (vice oken).
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* umoznuje vyhledat pozastavené procesy a vzbudit je.

<>fGeneric:=True

<>f Version6x20:=True
<>f Version6x30:=True
<>f] Steinman:=True

* Modified 3/17/97
<>fK Wilbur:=True
End if
* Definovat parametry a prefazeni mistnich proménnych
C _LONGINT(S50) * ID procesu, nula pokud nebyl vytvoten.
C_STRING(31;$1;$sMethod) * Metoda ke spusténi v novém procesu.
C_LONGINT($2;$LStack) * Stack velikost (pamét’ pro procesové
proménné).

C_STRING(31;$3;$sProcessName)’ Nazev vytvofeného procesu.

C BOOLEAN($4;$fInformUser) * Informuje uZivatele, Ze neni dost paméti ke spusténbi
procesu.

C_BOOLEAN($5;$fAllowMultipleViews) * (Volitelné¢) Umozni vice spusténi.
C_BOOLEAN($6;$fReclaimPausedProcess)’ (Volitelné) Zada navraceni pferusného
procesu

C_LONGINT($LState) * Stav procesu

C _LONGINT($i) * opakovaci ¢itaé

C _LONGINT($LLocation) * Pozice nazvu procesu v array
C_STRING(255;$sMessage) ' Zprava uzivateli o nedostatku paméti.
C_LONGINT($LUserLimit) * Urcity limit uzivatele pro tento proces

If (Not(<>fQuit)) * Nezacit proces pokud se vypina databaze
$sMethod:=$1
$LStack:=$2%1024
$sProcessName:=$3
$fInformUser:=$4
$fAllowMultipleViews:=False
$fReclaimPausedProcess:=False

* Nejdfive zkontroluj zda je toto proces pro tabulku
$LUserLimit:=PROCESS_LuserLimit(Table name (pTable))

* Je to povoleny proces
If ($LUserLimit<2)
If (Count parameters>4)
If ($LUserLimit=0) ' Zadné omezeni uzivateli
$fAllowMultipleViews:=$5
End if
If (Count parameters>5)
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$fReclaimPausedProcess:=$6
End if
Else
$fAllowMultipleViews:=False
End if

$Lpid:=Process number($sProcessName)
If ($Lpid=0) ' Jiz neb&zi zadny proces
$Lpid:=New process($sMethod;$LStack;$sProcessName)

Else
$0:=0
If ($fReclaimPausedProcess)
If (PROCESS_fCheckProcessAvailable ($Lpid)) * Restartovat dostupny proces
$0:=$Lpid
End if

If (($fAllowMultipleViews) & ($0=0))
$LLocation:=Find in array(<>PROCESS_asViewName;$sProcessName)

If ($LLocation>0) ' Méame dodate¢né procesy
$i:=1
While (($0=0) & ($i<= <>PROCESS_aiViewNumber{$LLocation}))
$Lpid:=Process number($sProcessName+String($1))
If (PROCESS_fCheckProcessAvailable ($Lpid)) * Restartovat

dostupny proces $0:=$Lpid
End if
$i:=$i +1
End while
End if " Dodatecné procesy
End if * Vice spusténi
End if * Navraceni procest

If (($fAllowMultipleViews) & ($0=0)) * Pokud je nastaven flag vice spusténi
$Lpid:=New process($sMethod;$LStack;$sProcessName+
String(PROCESS_LNextView ($sProcessName)))
Else
RESUME PROCESS($Lpid)
SHOW PROCESS(SLpid)
BRING TO FRONT(SLpid)
End if

End if

If ($Lpid=0)  Néco je Spatné
If ($fInformUser) * Is the warn the user flag set
$sMessage:="Nedostatek paméti k splnéni akce. "
$sMessage:=$sMessage + "Zkusté uzaviit néjaka okna k uvolnéni paméti."
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BEEP
ALERT($sMessage)
End if

End if
$0:=$Lpid

Else * Predvolby uzivatele oznamuji omezeni pro tuto tabulku
If (SLUserLimit = 2) " Nezac¢iname novy proces pouze volame metodu
EXECUTE($sMethod)
Else
ALERT("V tuto dobu nemate piistup k této polozce nabidky."+ Char(Carriage
turn)+"Kontaktujte svého administratora.")
End if

Oooood

—
a

$0:=0

I

End if
Else
ALERT ("Databaze se vypina. Nelze zacit novy proces.")
$0:=0
End if
* Konec metody

18. Upravte metodu projektu GEN ModifySelection nasledovné:

If (False)
* Metoda: GEN_ModifySelection
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI
* Created by: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulat pro tabulku uréenou ukazatelem pTable.

<>fGeneric:=True

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x20:=True
<>f Version6x30:=True
<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK_ Wilbur:=True
* Upraveno: 3/17/97
<>fK Wilbur:=True
End if

C_LONGINT(SLWindowID)
O C_LONGINT(SLUserLimit )

O $LUserLimit:=PROCESS_LUserLimit(Table name(pTable))
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Repeat
fProcessAvailable:=False

MENU_SetMenuBar(3)

PRELIM CustomQueryOrder

If (OK=1)
INPUT FORM(pTable->;"Input";*) * Nastavi na navrzenou velikost
OUTPUT FORM(pTable->;"Output")

$LWindowID:=WIN_LNewWindow (-1;-1;Cascading window;Plain no zoom box
window)

CREATE EMPTY SET(pTable->;"UserSet")
PROCESS UpdateWindowArray ("";Current process)

WIN_OutputWindowTitle
MODIFY SELECTION(pTable->;*)

PROCESS_UpdateWindowArray ("";Current process)
CLOSE WINDOW
GEN_ClearSelection

End if

O If ($LUserLimit <2)
fProcessAvailable:=True
PAUSE PROCESS(Current process)
0 End if
UNTIL( <>fQuit)
* Konec metody

19. Upravte metodu projektu M_Preferences nasledovné:

If (OK=1)
a USER_SaveUserAccessArrays
VALIDATE TRANSACTION
Else
CANCEL TRANSACTION
End if

20. Piejdéete do prostiedi Vlastni nabidky a otestujte tyto nové rysy. Omezte
ptistup do tabulky Produkty na zadny, do Faktur na pouze jeden a testujte
vysledky.
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21. Obnovte nastaveni na plnny pfistup.
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30. Export dat pomoci uloZenych procedur

Pii normalnim zptsobu exportu, kdy datovy soubor vznika na pocitaci klienta, server tak
¢1 onak musi odvést témet vSechnu praci pfi exportu dat a kromé toho musi premistit
vSechna data pfes sit’ na klienta (v€etné poli, kterd nejsou zahrnuta v exportovaném
souboru). Na serveru v ptipad¢, ze server bude sdm zapisovat vznikajici exportni soubor
na disk nedojde k zvySeni zavadéni zdznamil, ale podstatné se snizi provoz na siti.
Protoze data v¢etné nadbyte¢nych dat zdznamii nebudou putovat siti se rovnéz vyrazné
snizi ¢as operace. Kod z této kapitoli byl testovani na 1101 zaznamu v tabulce Zékaznici.
Vsechny exporty byly provadény v interpretaénim modu.

Na klientu 00:08:42

Ulozené 00:01:00
procedury na
serveru

Pro tato feSeni opét plati testujte, testujte, testujte na své realné databazi.
30.1. Moznosti pro piesun textového souboru zpét uzivateli

30.1.1. BLOBy

Vyhody: Mnoho

Nevyhody: Potencidln€ vyzaduji velké mnozstvi paméti, mize byt 1 vice nez je k
dispozici.

30.1.2. Sitova slozka sdilena serverem

Vyhody: Pouziti sitové slozky z jiného pocitace misto serveru je rovnéZz druh sitového
serveru. Toto feSeni nevyzaduje dodatecnou pamét’ na zddném stroji site.

Nevyhody: Jestlize stroj se sitovou slozkou zkrachuje miize to zastavit provadéni na 4D
Serveru se zobrazenim dialogu, ktery ¢eké na potvrzeni. Uzivatel pak musi pfejit ke stroji
se sitovou slozkou, obnovit jeho provoz a na serveru potvrdit dialog.

30.1.3. Pouziti serveru jako sitoveé slozky

Vyhody: NevyZzaduje vice paméti na Zadném ze stroji. 4D Server se nemuze pierusit

jestlize zkrachuje jiny pocitac.
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Nevyhody: Pocita¢ 4D Server musi rovnéz ptisobit jako sitovy server a pokud je pfetizen
muZe to vyrazné zpomalit 1 cely provoz feSeni 4D klient/server.

30.2. Ptikladovy kod pro export s pouzitim uloZenych procedur

ProtoZe Zadna z metod nenabizi zcela presvédcivé vyhody pro prenos datového souboru
zpét uzivateli, tento piiklad je doveden pouze do faze vytvoreni souboru na disku. Na vés
jiz bude urc¢it, ktery disk to bude a co dé¢lat, kdyZ bude tento diskovy soubor dokoncen.

30.2.1. Export dat na serveru

1. Oteviete formular [zDialogy];"IMPEXP ImportExport".

2. Pridejte nad tlacitka nové zaSkrtavaci policko:

Typ objektu  Nézev objektu Vlastnosti Text
Zaskrtavaci IMPEXP ckOnServe Styl: Provést na
policko r Logické serveru
<sDlogTextl>
* ¢sMogTextd» 0 - oot «sDlogText 3
.| asField: F | = . | asmpoitExportFields F
: | Fridat>>» |
| Vlozit »» |
| Cidstr amit |
. [ ¥ioZit zihlavi ziznamu. . . . . . . . Oaadlovad poli- [TFel] - -
[ eI LF=zaCE © " 00 Daddlovad zizmami:  [Theg. -
F’ Pouzit ﬁirly'&'l]!mzd-ul;y‘ | ......... ot
: — - [ Piovéstna servera - - - -
. F’Pn“zlt{m“hr ..... | .....................
. F PousitAD tosmat . . .| . . . it | O
- |.:|p-l.-|$;:it. - ]l Hohoru | { Dialy | | Naurat

Welkost okra 390 =245 0 = = - - 0L L e
FP1|I1EIIgE ........................
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3. Upravte metodu formulafe [zDialogy];"IMPEXP_ ImportExport" nasledovné:

BUTTON TEXT(bExport;Substring(sDlogText1;1;6)) * Nastavi tlacitko OK na
"Import" nebo "Export".

If ((Application type # 4D Client) | (sDlogText = "Import"))
SET VISIBLE(IMPEXP_ckOnServer;False)
End if
End case
‘Konec metody

OoOono

4. Nahrad'te metodu projektu IMPEXP_ ImportExportDialog nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: IMPEXP_ ImportExportDialog (string)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: ptipravi Import Export.
* vSechny zaznamy v platném vybéru jsou exportovany.

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if
" Piifazeni parametr
C STRING(6;$1;$sUcel) * "Import" nebo "Export"
* Vytvoreni mistnich proménnych
C_LONGINT($Lpid) " ProcesID
C_LONGINT($LWidth) * Sitka okna
C _LONGINT($SLHeight) ' Vyska okna
C_LONGINT($LWindowID) ' ID okna
C_LONGINT(SLFormat) " Druh formatu pouzitého pfi exportu

C_LONGINT($LTableNumber)

C_STRING(31;$sProcessName) ' Nazev procesu ke spusténi

C BLOB($oParameters) * Blob do kterého se pfifadi parametry
exportu

* Pfifazeni parametrti k proménnym
$sUcel:=$1

* Vytvoteni array k ulozeni nazvi poli
ARRAY STRING (31; asFields; 0)
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* Vytvoteni array k ulozeni ukazateli k polim
ARRAY INTEGER (aiFields; 0)

* Nastaveni array exportnich poli
ARRAY STRING (31; asImportExportFields; 0)
ARRAY INTEGER (ailmportExport; 0)
GEN_FieldsToArray (pTable; ->asFields; ->aiFields; False;False)

* Vychozi hodnota pro format dialogu.
if (<>WIN_fIsWindows)
sFieldDelimiter:="44"
sRecordDelimiter:="10"
ckCommasQuote:=1
Else
sFieldDelimiter:="9"
sRecordDelimiter:="13"
ckCommasQuote:=0
End if
ckInclude:=0
sDlogText1:=$sUcel + " Dat..."
sDlogText2:=Table name (pTable) + " Pole"
sDlogText3:=$sU¢el + " Potadi"

$LWidth:=390 ° cilova sitka

$LHeight:=245 " cilova $itka

$LWindowID :=WIN LNewWindow ($SLWidth; $LHeight; <>WIN LCentered;
<>WIN_LModal)

DIALOG ([zDialogs]; "IMPEXP ImportExport")

CLOSE WINDOW

If (bExport = 1)
Case of

$ (ckForm =1) * Uzit existujic formulaf
$LFormat:=3

ARRAY INTEGER (ailmportExport; 0)

$ (ck4DFormat = 1) * Pouzit vnitini format 4D
$LFormat:=2

ARRAY INTEGER (ailmportExport; 0)

$ (ckInclude = 1) * Vlozit zahlavi zaznamu
$LFormat:=1

Else
$LFormat:=0
End case

If ($sUgel = "Export") Vybér pouzit pouze pro export
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SET CHANNEL(12;"")" Vytvofit novy soubor

COPY NAMED SELECTION (pTable->; "<>ExportSelection")
Else

SET CHANNEL(10;"") Oteviit existujici soubor pro import
End if
If (OK=1)

SET CHANNEL(11)" Pro nyni zavfit soubor

* Pripravit BLOB pro pfifazeni exportovanych poli do nového procesu
$LTableNumber:=Table(pTable)
VARIABLE TO BLOB ($LTableNumber;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(ailmportExport;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB($LFormat;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(ckCRLF;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(ckCommasQuote;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(sFieldDelimiter;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(sRecordDelimiter;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(Document;$oParameters;*)
If (IMPEXP_ckOnServer = 1) & ($sUcel = "Export"))
ARRAY LONGINT($aLRecordNumbers;0)
SELECTION TO ARRAY(pTable->;$aL.RecordNumbers)
VARIABLE TO BLOB($aLRecordNumbers;$oParameters;*)
CLEAR NAMED SELECTION("<>ExportSelection")  nepotieba pro server
End if

OooOooogod

* Zacit export v oddéleném procesu

$sProcessName :=$sUcel+"ing "+Substring(Table name(pTable);1;4)

$Lpid :=Process number($sProcessName)

If ($Lpid>0) " Umoznit vice procestim pracovat ve
stejnou chvili

$sProcessName :=Substring ($sProcessName;1;29)+String(PROCESS_LnextView
($sProcessName))

* Limit na 29 znaku pro vlozZeni ¢isla pokud je

potieba

End if

0 If IMPEXP_ckOnServer=1)
g $Lpid:=Execute on server("P_IMPEXP_"+$ sUcel
+"Data";32*1024;$sProcessName;
$oParameters;True)

a DELETE DOCUMENT(Document)
O Else

$Lpid :=New process("P_IMPEXP "+$sUéel+"Data";32*1024;$sProcessName;

$oFieldPointers;True)

O End if

SET BLOB SIZE ($oParameters;0)

If ($Lpid=0)
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If ($sUcel="Export") * Vybér pouzit pouze pro export
CLEAR NAMED SELECTION("<>ExportSelection") ' vymazat jestlize jiné
procesy nebyli vytvoreny

End if
ALERT("Neni dost paméti pro "+$sUcel)
End if
End if ' OK
End if * bExport

* Konec metody

5.Nahrad’te metodu projektu IMPEXP ExportData nasledujicim zptisobem nebo

importujte pomoci textového editoru:
If (False)
* Metoda: P_ IMPEXP_ExportData (BLOB; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generc ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

<>fGeneric:=True
<>f Version6x20:=True
<>f]_Steinman:=True

End if

' Vytvoreni parametrQ
C BLOB($1) ' BLOB parametrii exportu
C BOOLEAN($2;$fBackground) ' Proces na pozadi (volitelné; True = pozadi)

* vytvofeni mistnich proménnich

C _POINTER($pTable) " ukaztel k tabulce

C LONGINT($LFieldType) ' Soudet parametra
C_LONGINT($LFormat) * Umisténi okna

C BOOLEAN(S$fCRLF) " Vlozit fadek po return
C_BOOLEAN($fCommasQuotes) ' Pouzit ¢arky

C BOOLEAN(S$fStoredProcedure) * Prohiha jako stored procedure
C_STRING(2;$sFieldDelimiter) * Oddéovac poli
C_STRING(2;$sRecordDelimiter) * Oddélovac zaznamu
C_STRING(2;$sDelimiter) * doc¢asny oddélovac

C STRING(2;$sQU) " Uvedeni znakt pro tecky & uvozovky Export
C_LONGINT($Lpid) ' ID procesu Logoff testu
C_LONGINT($LNumberOfFields) * Pocet poli k exportu
C_LONGINT($LNumberOfRecords) ' Pocet zaznamii k exportu
C_LONGINT($LPosition) * Pozice znaki
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C LONGINT($LWindowID) " ID okna pro zpravy
C_LONGINT($LTable) * Cislo tabulky

C _LONGINT($LOffset) " Offset pro rozlusténi BLOB
C LONGINT($i;8j) * opakovci poéitadlo
C_TIME($hDocumentReference) * Okdaz k dokumentu
C_TEXT(S$tBuffer) * buffer dat

C TEXT(S$tField) * mozna data poli

ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;0)

* definovat vychozi hodnoty
$fBackground:=False
$fStoredProcedure:=False

* ptifazeni BLOB parametr k proménnym

$LOfSfset:=0

BLOB TO VARIABLE($1;$LTable;$LOffset)

BLOB TO VARIABLE($1;$aiFieldNumbers;$LOffset)

BLOB TO VARIABLE($1;$LFormat;$LOffset)

BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)

$fCRLF:=($i=1) 1 zna&i ano

BLOB TO VARIABLE($1;8$i;$LOffset)

$fCommasQuotes:=($i=1) * 1 znaci ano

BLOB TO VARIABLE($1;$sFieldDelimiter;$LOffset)
$sFieldDelimiter:=Char(Num($sFieldDelimiter)) * pfevedeni Cisel fetézce na char
BLOB TO VARIABLE(S$1;$sRecordDelimiter;$LOffset)
$sRecordDelimiter:=Char(Num($sRecordDelimiter)) * pfevedeni Cisel fetézce na char
BLOB TO VARIABLE($1;Document;SLOffset)

If (Application type=4D Server )
$fStoredProcedure:=True
BLOB TO VARIABLE($1;$alL.RecordNumbers;$SLOffset)
$LPosition:=Position("\";Document)
If ($LPosition>0) " Stahnout oddélovace poli
$sDelimiter:="\"
Else
$sDelimiter:=
End if
Repeat
$LPosition:=Position($sDelimiter;Document)
If ($LPosition>0)
Document:=Substring(Document;$LPosition+1)
End if
Until ($LPosition=0)
If (<>WIN_fIsWindows) " vlozit windws extension pokud to bude nutné
If (Position(".TXT";Document)=0)
Document:=Document+".TXT"
End if
End if
End if

n.n

SET BLOB SIZE($1;0)
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If (Count parameters=2)
$fBackground:=$2
End if

$LNumberOfFields:=Size of array($aiFieldNumbers)

ARRAY POINTER($pFields;SLNumberOfFields)

For ($i;1;$LNumberOfFields)
$pFields{$i}:=Field($LTable;$aiFicldNumbers{$i}) * ukazatele k polim

End for

If ($fCRLF)
$sRecordDelimiter:=$sRecordDelimiter+Char(Line feed )

End if

$pTable:=Table($LTable) ‘Ukazatel k exportované tabulce

If ($fBackground) " ExportData bézi ve vlastnim procesu

MENU_SetMenuBar (1) " nastavit nabidku pro proces tak, ze nabidka bude prazdna
kdyz bude zobrazené okno exportu.

<>LBackground:=<>LBackground+1
If (Not($fStoredProcedure))
USE NAMED SELECTION("<>ExportSelection")
CLEAR NAMED SELECTION("<>ExportSelection")
End if
SET CHANNEL(10;Document)

Else " ExportDat byl volan procesem ktery oteviel soubor
SET CHANNEL(12;"")
End if
If (OK=1)
If ($fBackground)
HIDE PROCESS(Current process) ' Piesunout napozadi
End if
If ($fStoredProcedure)
$LNumberOfRecords:=Size of array($al.RecordNumbers)
GOTO RECORD($pTable->;$al.RecordNumbers{1})
Else
FIRST RECORD($pTable->)
$LNumberOfRecords:=Records in selection($pTable->)
End if
$sTableName:=Table name($pTable)
$LWindowID:=WIN_ LNewWindow
(200;30;<>WIN_LCentered;<>WIN LStandardNoResize;"Export")
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If ($fBackground)
PROCESS_UpdateWindowArray ("";Current process;True)
End if

$Lpid:=Process number("$Logoff") " je zde test logoff
If ($Lpid>0)
ON EVENT CALL("") ‘vypnout zachytavani udalosti
PAUSE PROCESS($Lpid)
End if

GOTO XY(6;0)
MESSAGE("Export "+$sTableName+"... ")

Case of
$ (($LFormat=0) | ($LFormat=1)) * Text neboMerge format

' Vytvofit array typt poli
ARRAY LONGINT(aLFieldTypes;$LNumberOfFields)

For ($i;1;$LNumberOfFields)
GET FIELD PROPERTIES($pFields{$i};$LType)
aLFieldTypes{$i}:=$LType

End for

If ($fCommasQuotes) * Délame tecky a uvozovky
$sQU:=<>sQU

Else
$sQU:=""

End if

If ($LFormat=1) " Merge Format. Nejdiive exportovat nazvy poli
$sDelimiter:=$sFieldDelimiter
$tBuffer:=""
For ($i;1;$LNumberOfFields)
If ($i=$LNumberOfFields) ' exportujeme posledni nazev pole
$sDelimiter:=$sRecordDelimiter
End if
$tBuffer:=§tBuffer+$§sQU+GEN _sFriendlyName (Field
name($pFields{$i}))+$sQU+S$sDelimiter
End for

SEND PACKET($tBuffer)
End if

' nyni export zdznamu
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$tBuffer:=""

For ($i;1;$LNumberOfRecords)
$sDelimiter:=$sFieldDelimiter

For (8$j;1;$LNumberOfFields)

If ($j=8LNumberOfFields) ' exportujeme posledni pole v zdznamu
$sDelimiter:=$sRecordDelimiter
End if

Case of
$ ((aLFieldTypes{$j}#Is Alpha Field ) & (aLFieldTypes{$j}#Is Text ) &
(aLFieldTypes{$j}#ls Boolean )) ' piekonvertovat na fetézec

If ((aLFieldTypes{$j}=Is Real ) | (aLFieldTypes{$;j}=Is Integer ) |
(aLFieldTypes{$j}=Is Longlnt )) " jestlize to je ¢islo
$tData:=(String(($pFields{$j})->)+$sDelimiter)

Else
$tData:=$sQU~+(String(($pFields {$j})->)+$sQU+$sDelimiter)

End if

$ (aLFieldTypes{$j}=Is Boolean ) " je to logické

If ($pFields{$j}->)
$tData:=$sQU+"True"+$sQU+$sDelimiter
Else
$tData:=$sQU+"False"+$sQU+$sDelimiter
End if

Else

$tData:=$sQU+(($pFields{$j}->)+$sQU+$sDelimiter)
End case

If ((Length($tBuffer)+Length($tData))>16000)
SEND PACKET($tBuffer)
$tBuffer:=$tData
$tData:=""
Else
$tBuffer:=$tBuffer+$tData
End if

End for

If ($fStoredProcedure)

GOTO RECORD($pTable->;$alL.RecordNumbers {$i})
Else

NEXT RECORD($pTable->)
End if
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If ($1%25=0) * Nehrnout dopfedu véci pouze k zobrazeni

GOTO XY(6;1)

MESSAGE("Zznam "+String($i)+" z "+String($LNumberOfRecords))
End if

End for

If ($tBuffer#$tData)
SEND PACKET($tBuffer)
End if

$ ($LFormat=2) 4D Format
For ($i;1;$LNumberOfRecords)

SEND RECORD($pTable->)
If ($fStoredProcedure)
GOTO RECORD($pTable->;$al.RecordNumbers{$i})
Else
NEXT RECORD($pTable->)
End if

If ($1%25=0) " Nehrnout doptedu véci pouze k zobrazeni

GOTO XY(6;1)

MESSAGE("zaznam "+String($i)+" z "+String($LNumberOfRecords))
End if

End for

$ (SLFormat=3) " Pouzit formulaf ImportExport
* Ucel: Umoznit exportovanym zaznamum do platné tabulky pouzit formulaf
* Poznamka: Vyvojai musi mit vytvoreny formuléi s ndzvem ImportExport pro tuto
pr
FldDelimit:=Num($sFieldDelimiter)
RecDelimit:=Num($sRecordDelimiter)

GEN_SetFormName ($pTable;"ImportExport")
EXPORT TEXT($pTable->;"")
GEN_SetFormName ($pTable;"Seznam")

End case

CLOSE WINDOW
SET CHANNEL(11) " Zaviit dokument

If ($fBackground) * Vymazat ¢ita¢ procesi na pozadi
PROCESS UpdateWindowArray ("";Current
process; True)<>LBackground:=<>LBackground-1
End if
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If (($Lpid>0) & (<>LBackground=0))
<>fUserPresent:=True ° nastavit pokud je uzivatel zde
RESUME PROCESS($Lpid)

End if

Endif ° OK=l
* Konec metody

6. Nahrad’te metodu projektu IMPEXP ExportDataOptimized importem pomoci
textového editoru:

Kod pro tuto metodu zde neni uveden, je podobny tomu v pfedchozim bodé¢, ale obsahuje
kod optimalizovany pro rychlejsi export v kompilované databazi. Provadi se vSak
mnohem pomaleji jestlize databaze bézi v interpretovaném maodu.

7. Nahrad’te metodu databaze On Server Startup nasledujicim zptisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

' Database Method: On Server Startup
' Kurz programovani ACI University
* Genericke metody z nastroju ACI

* Autor: Kent Wilbur

* Datum: 3/17/97

* Ucel: Inicializuje informace na serveru

<>f Version6x30:=True
<>fK_ Wilbur:=True

* Deklarace lokalnich proménnych
C_LONGINT($Lpid)

<>fQuit:=False
<>hTimeDifference:=100:00:001
<>MainProcess:=Current process
<>LBackground:=0

O

WIN IsWindows
WIN _InitializeWindow Variables
INITIALIZE Characters

ARRAY STRING(35;<>PROCESS_asWindowName;0)
ARRAY INTEGER(<>PROCESS_aiWindows;0)
<>LWindowPaletteUpdater:=0

OoOooOo gogog

$Lpid:=PROCESS_LSpawnProcess
("P_InitializeIPArrays";32;"InitializeServer";False;False)
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* Konec metody

8. Oteviete databazi pomoci 4D Server a 4D Client a otestujte tyto nové
techniky.
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31. Zavér

Pokusili jsme se vam v tomto kurzu ukézat skélu riznych technik programovani.
Vsechno co zde bylo probirano rozhodné nemuze byt povazovano za pouze jediny
zpusob k vyplnéni zadanych uloh ¢i dokonce nejlepsi zpisob k vyplnéni tlohy. Je
potieba mit stale na paméti, ze kazda databaze je jind a pottebuje vyladéni podle své
podstaty.

Ptikazy a funkce probirané v tomto kurzu maji jesté mnoho dalSich zplisobli pouziti nez
pouze ty, které jsme probrali. Vyzkousejte si tedy jejich razné dalsi pouziti, vyzkouSejte
kéd jinych databazi a otestujte jak pracuje.

wev
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Odpovédi Kviz

Okna se zménou velikosti

Tabulka Minimum Minimum
Podélné Svisle
Zakaznici 600 390
Faktury 600 395
Produkty 350 350

Dalsi chyby mazani
*  Muzete je vyjmenovat?

-9974 Zaznam jiZ vymazan
-9986 Zaznam uzamcen béhem automatické akce mazani
-9991 Chyba opravnéni

* Co se stane s vasim kodem, kdyz tyto chyby nastanou pii pokusu o vymazani
zaznamu?

Dostanete chybové hlaSeni a ¢islo chyby spolu s timto hlaSenim bude
zobrazeno na obrazovku.

*  Mtuzeme vylepsit nas kod tak, aby ovladal rovnéz nékteré z téchto chyb?

Ano a to poskytnutim vlastnich roz§ifenych hlaSeni uzivateli, kdyz nastane
tato chyba.

*  Mtuzeme poskytnout uzivateli informaci o zdznamu, ktery zptisobil problém.

Ne, protoze vymazavané zaznamy jsou z platného vybéru odstranény a proto,
kdyz nastane chyba platny vybér je prazdny.

Obnovat array

* Co je rychlejsi uprava prvku array nebo kontrola zda se zménila hodnota pole
pomoci Old?
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Konecna odpoveéd je Zalezi na. V naSem piipad¢ potfebujeme zkontrolovat
zda se zménilo 6 poli . Funkce Old kontroluje pole v paméti (zménéna pole)
proti polim v paméti (stard hodnota). Musime to vSak udélat Sestkrat a jestlize
se libovolné pole zménilo, musime najit pomoci Find in array spravny prvek
v array rovnéZ v pameéti a pak nahradit hodnoty v array. PouZzijeme Find in
array jednou. Nahrazeni hodnoty prvku pokud jiz byl nalezen neni podstatné.
V kazdém piipad€ mluvime o mikrosekundach a to co je skute¢né lepsi
bychom mohli urc€it az na milionech iteraci ne pouze na Sesti.

+ Kdy potfebujeme tiidit array?

Mame zde pouzito ukladani v redlném case. Array potiebujeme ttidit jestlize
se zménila hodnota v poli Firma, tfidéni array zabere urcity ¢as a pokud neni
nezbytné me¢li bychom se mu vyhnout

» Jak muzete zajistit, aby zména array probihala pouze v jednom procesu
soucasné?

Semaforem. Bud’ lokalnim nebo globalnim v zavislosti na rozsahu array
umisténém bud’ na klientu ¢i na serveru.

Piikaz MENU BAR

* Kde byly umistény vSechny zmény?

GEN_ModifySelection
IMPEXP_ExportData
IMPEXP_ExportDataOptimized
P_DailySales

P IMPEXP_ImportData

P_LogoffChecker

P PROCESS TablesPalette

P _PROCESS WindowsPalette
WIN_InputWindowTitle

Metoda formuléie [Zakaznici]Vystupni
Metoda formulafe [Faktury]Vystupni
Metoda formulafe [PolozkyFaktury]Vystupni
Metoda formuléie [zDialogy]OutputButtons
Metoda formuléfe [zDialogy]OutputButtons.rev
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Nalezeni poli
+ Jak mlZete nalézt skutecné pole, jestlize znate zastupny nazev pole?
» Jak se muzete na toto pole dotazat?
» Jak muzete toto pole tfidit?

Nejdiive se dotazete na zastupny nazev pole v tabulce zStruktra a tim zjistite jeho
skuteny nazev ¢i jeho Cislo v tabulce.
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