Oversidttare Magnus Olsen 1998-05-19 (19/05-98) (e-mail e-post
Magnusolsen@mail.bip.net)

Fellow Emulatorn Version V0.3.2 emulera nagra sake som Amiga 500 gor.

Emulatorn emulera féljande:

-Motorola 68000 CPU emulation.
-0CS grafik chipet.

-0CS blitter.

-Ljud.

-Cia emulation.

—-Copper emulation.

-4 vituella Diskett-stationer.
-Joystick och mus emulation.
-Tangent-bord emulation.

-Upp till 11.75 MB Amiga-minne.

Kvar att gora i emulatorn (massvis av sma dittaljer):

-Grafiken ar rad orgenterad. Fungerar i1 flasta fallen. Cycle-orgenterning
uppdater av minder farger som anvands.

-Nagra saker av spriter. Bara 8 spriters per rad finns det stdéd for, spel
anvander ofta fordubbling av horisonten med hjdlp av coppern, spriters
i (dual hires) &r inte heller ratt for nadrvarande.

-Sprite kollition. Nu helt borttaget.

-Fixa ra@stterna av blitter besynnerligheterna.

-Copper timeringen ar bara uppfattas i vissa speciela fall.

- Lagga till 81/82 spar stod i Diskettstationens emuleringen,

och utdka ADF stodet. CPU-driven diskettstations &verfdrning
(anvande nagon det ?)
-Stod for CPU-driven ljud, sa som DMA-driven ljud gor.
-Parallell och serial porterna.

(Troligen gor en serial.device utbyte, vill ndgon gbra det?)

F6ljande finns det inge stdéd for hdrdvara - emulernig av:

-"Harddisk" emuleringen sker i form av device-driven enhet (vissuell).

Arbete pagor:

-5tod for 680x0 cpuer
-Sakta en Linux version kanske kommer, det betyder vi tanker hur vi ska gdra den.
—-intregration av UAE filsystemmet (det var hyggligt av Bernd Schmit och dem



andra som gor UAE ge tillstand for det.)

Programmerings bidrag ar alltid valkommen. Det &r manga saker som behovs bli
battre.

Nagra méljiga projekt sma eller medium stora &r:

-Analog joystick kalibrering &r nuvarande daligt och behovs fixas.

-Stdd av langa filnamn i anvandar grénsintet.

-GUS anvander bor anslutar sig och l&gga till GUS driver.

-Om SB ljudet orsakar problem, en patch eller nadgot férslag pa andringar
ar valkommet.



