Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

Stranka i

L0770 e B URRUPPR 1
L B A 1 1< 1< R TP PT ST PUSRRP 1
1.2, Jak budete vV KUISU PraCOVAL........cceccvieiiriieiiciieieteeie ettt ettt eee e sb e b sbeetaesseessesseeseseeas 1
L.3.  SCOMAT ...ttt ettt bbbt b e e bt ettt et et et et et et en e e bt e neeae bt e beaeatenten 1
L4, KOMVEIICE ..ottt ettt et ettt e a ettt et e a et e eat e bt eae e s bt emte st es e e bt eneeebeeneesueenaesneenane 4
B TR 7 ) )7 u 14 o | RPN 5
TR o 12V 2 USRS 5
1.7.  Konvence NAzvl Pro ProMENNE........c..ccueieiririerietieeieeiteseeteeteeseeseeseeseesereesesseeseesessesseeseesesseenes 7
1.8, AKLIVIE ODJEKLY .eouiiiieiiciieie ettt sttt ettt e e et et e et nseetae s e eseenseeneennes 8
1.9.  Konvence nazvu pro metody a piikazy a funkce..........ccooevcierieviiiinieienieeeeeeeee e 8
QUICKCOAE Pro™ ... o e 10
Q.1.  Import maker do QUCP.......cc.ooiiiiiiieee ettt e 10
Prostiedi vice procestl 4D .......cccvvieeecieeeeiiiee e 11
N D 5 (e} O OO PSP SRRRORUPTOTT 11
2.2, Promeénné a jejich roZmer roZSah............cceoveiieriiiiieiieie ettt seees 12
2.2.1. Lokalni (mistni) promenne..............cceeceeruierienineniesieeieseesseeeesreesessessesseesseessesseens 13
2.2.2. PrOMENNE PIOCESU ....eeieviiiiieiieiieeiee ettt ettt et e st e et e et e e staeenneessseeseesnseeees 13
223 MEZIPTOCESNT PIOMENNE .....c.vveeurierireeeieereeeieieeteesteesseesreessseeseeseessseesseesnsessssesnses 13
2.3.  Ulohy pro sledovani s pouzitim meziprocesnich prom&nnych .............ccccovvevvevrrreerrsrennenes 14
ZACTNAIMNE S PIOCESY ..vvvvreeeeeiuirrrieeeeesaierrreeeesesaaerereeesessnssssreeeesssssnssseeeees 15
3.1, OKNO Procesu NAVINATE. ......ccuiecieeiieiieieie ettt ettt ettt e st entesseeseseenseeseenes 15
3.2, CHSIO ID PrOCESU ..o en e een s snens 15
3.3, NAZEV PIOCESU..ueieerieiieeiteestteeteesetteeteesttesteesttessteesssassessseessseenseessseensaessseessensaessseenseesnseenseen 15
34, SEAV PIOCESU. .ueeueiieutieeireeteeeteetieteeseteeteessteesressseesaessessseenseessseenssessseenssesnsenseessseesseesssesnsesnseen 16
3.5, @S PLOCESU ..o ee e st ee s n e enees 16
3.6, SPUSEENT PIOCESU ...eueieniiiiiitieiteet ettt ettt ettt et e et ebe e et esbe e teeb e et e ese e bt ente et ensesbeenbesneenteens 16
3.7.  Neni dost mista v pameéti ke SPuStENT PrOCESU. .....c.ueruieriirieirieiieiiee ettt 18
3.8.  Spusténi procesu pii SPUSLENT APIIKACE .......cveveieiiiiieriiee e 18
3.9.  Pouziti ptikazu BEEP k upozornéni uZivatele............oocveverierierieniiieseeie e 18
3.10.  FUNKCE NEW PrOCESS....c..iiiiiiiiieieictcetete ettt sttt sttt 19
3.10.1. Zména okna Denni proeje, tak Ze se otevie po SPUSIENT.......cceevverevereerieeeerirenenens 19
Udalosti fOrmulare ..........cccoevieeiiiiiiiiiece e 22
o D U 1 (a1 o 151111 0 1 | OSSPSR 23
4.2, Udalosti, ODJEKLY @ VIASTOST....ceueeeieiiriieie ettt ettt 25
4.2.1. Klepnutelné ODJEKEY .....cc.eeiuieieieieieeeeieee et 25
422, Objekty dostupné z KIAVESNICE. ........eevuerieriieiecieiciee et 26
4.2.3. ZmENTLEINEG ODJEKLY....eovieiieiieiieieit ettt et 27
4.2.4. Objekty dostupné tabelatorem...........ccveveeriiecierieirieie ettt es 27
4.3, Kategorie UAALOSt......coviiieriieieiieeie ettt ettt et e v et e et esaeesbesteebeesaesbeessestessesaeessassnensens 28
Vytvoreni OhlaSovaciho procesu........cccoecvveevivieriiiieniiieiie e 29
TN R 0 o) ) (o1 1o] TSSOSO 29
5.2.  DELAY PROCESS(Proces ID; TIVANTD) ......c.cccvuieirieiiieiiieirireeeie et e seveevee e e sieesaeeveeseveenee s 29
5.3, Current process -> Process ID .....c..cocooiiiiiiiiiiiiiniiiicienececteece e
5.4. CALL PROCESS (Process ID) ......cocereriririerienieieneieietetetee ettt
5.5.  Process state (Process ID) -> Integer




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

10.

11.

Stranka ii

5.5.1. Vytvoreni Ohlasovaciho procesu k obnové dialogového okna DenniProdeje ....... 32
Jedno okno 1ad€ni na Proces .........ooevvveiieiciiieecciiie e 36
6.0.1. Procvicovani otevirani okna lad€ni na proces..........cceceeveeeienieinieienieneeeneenen 36
Pouziti plovoucich oken..........cccoocuiieviiiiniiiiee e, 38
7.1.  Zména dialogu DenniProdeje na plovouci OKNO .........ccueeuieiiiierieiieeneee e 38
7.2.  DalSi promeénné pro plovOUCT OKNA.........ccceeriieieriieiiieieeeiee ettt eeens 39
7.3.  Pouziti metody Pii uzavieni OKNa..........cccoceviririniiinninicsescse e 39
7.3.1. ZmenSeni velikosti dialogu DenniProdeje..........ccoecverieiircieninesieieeieeeeeeene 40
Zabranéni vytvoreni nadbytecnych procesl ........ccccoeevveeviieenieeenneennne. 42
8.1.  Jedinetné parametry pro NEW PrOCESS .......ccccvierciieiiiierieiieieeeteeiteetee e esteeebebeesaeeseeennee s 42
8.2. BRING TO FRONT (Process ID) ...cccueeiuiieriieiiieiieeiiseesiteettesiteeieesveeteeseevaessaesseessveensee s 42
8.2.1. Omezeni otevirani vice oken téze tabulky pomoci New Process {*}.................... 42
8.3.  Vice nez jedno okno miize sniZit inte@ritl dat..........occeveeriieiiinierrieeeeeee e 43
8.3.1. Omezeni oken DenniProdeje na jedno.........ccoecveeieiieeienieneiiee e 43
Uschovani a UKAZANT ProCesT........ueeeeeviieeeiiiieeeiiiieeeciieeeeeieeeeeeiree e 45
9.1. PAUSE PROCESS(Process ID) ......ccoeeiiiiirieniiiiniieitesieetesitetestee ettt 45
9.2. RESUME PROCESS(P1ocess ID)....c..cccueiiriiiiiiiiiieniiesieeestteie ettt 45
9.3, HIDE PROCESS (Process ID) ....cccuciiiiiiieiieieiieie ettt sieens 45
9.4.  SHOW PROCESS (Process ID) .....ccceeiiiiriieiieiieieie ettt niens 46
9.5.  Process number (Process name) -> Process ID ..........ccoeeoeiieiieieiieie e 46
9.6.  REDUCE SELECTION ([Tabulka];CiSI0)........covvrvereeieeieeeeeeeeeee e seeesessee s 46
9.7 Uschovani ukazani a pferuseni 0bnoveni ProCeSsl..........coueveuerierieienirienienienientensenseneenseneenenee 47
Ov1adani SpoUStENT PIOCEST ......vvveeeeieieeeiiiee e e 51
10.1.  Pouziti Lokalnich SemMafortl..........coieviiiiiriiiiiiiieiece et 51
10.2.  PouZiti MeZIProCESSNICH AITAY ... .ecueiitieiieiietieieetiete st tete ettt et st bt e st esbe e teseeeee e 52
10.3. Find in array (NazevArray; Hodnota; {Start}) => CiS10........cocovovververeereeeeeeeeeeeeeeeeenen 52
10.4.  Size of array (NAZEVATTAY) -> CiSI0.........ovrveereiieeieeeee e seeen 53
10.5. PROCESS PROPERTIES (IDProcesu; Nazev; Stav; Cas) ..........cooveveeiveevreerseeesererssennenes 53
10.6. Get pointer(NazevObjektu) -> UKazatel..........ccocvevierienieiienieieeienie et es 53
10.7.  TickcOUnt => LONGINT....cc.iicieiuieieiieiieiesiitesieeteseestesaesteebessaseseessessaesseessesssessesssasesssessenssens 53
10.8.  TeStovVANT N FalSE ....ccueiiiiiiiiiiiiiiii ettt 53
10.8.1.  Metoda PROCESS LSpawnProCess........ccccerieriirieniriiineieneenieeiesieee e 54
Proces pro import/export béZici na pozadi.........ccceeveevieeeniiiieeeiiieeens 62
11.1. Ptikazy pro praci S€ StrUKIUIOU........ceueeiiieieetieieeiere ettt ettt s eee e e eneenneens 62
11.1.1.  Table (UkazateINaTabulku) -> CiSI0.........ccceveevererrrrreeresresieseeeee e 62
11.1.2.  Count fields (UkazateINaTabulku) > CiS10..........coccorvvrvrevieereeecereeeeeeeeeee s 62
11.1.3.  Field (CisloTabulky; CisloPole) -> UKazatel...............ccccovvuereremrmeeereererseennnn 62
11.1.4. Fieldname (UkazateINaPole) -> RetEZEC..........o.ovmoverveeeeeeeeereeseeeeeeeeeeeereee e 62
11.1.5. GET FIELD PROPERTIES (UkazateINaPole; Typ; {Délka}; {Index}).............. 63
11.1.6.  Type (Pole nebo Promenna)...........cccoeeeiiiiiinieiiniieieniesiceie et 63
11.2.  Z&suvné metody (PIUG i) ...c.eeiuiiieieieie ettt st st 63
L1.2.10 ACT PACK oottt ettt neesesaeneeneeseese e 63
11.2.2.  GetFieldInfos (LTableNum;LFieldNum;LRelateTable;LRelateFld;LAttribs;sList)
g L1172 OO TSR URO PR UPROR
11.3.  Vice ptikazt pro praci s array




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

12.

Stranka iii

11.3.1. INSERT ELEMENT (NazevArray; Umisténi; {PoCetPrvkl})......ccccevevininnnnnn 64
11.3.2. DELETE ELEMENT (NazevArray; Umisténi: {PoCetPrvkii})......ccccevvrireinnnnene 65
11.3.3.  COPY ARRAY (ZdrojovéArray; CIlOVEATITAY) ....cceeeveerriereeeieieeieseereseeesieevenenes 65
11.4.  Prvky jazyka pro praci 8 dOKUIMENLY ........c.ccuievverieriiiieniieesie et eeeeste et sreeeeseeeresseesseeesesseessees 65
11.4.1. Open document (Dokument; {Typ}) -> Odkaz na dokument................cccvveuneneee. 65
11.42.  SET CHANNEL (Operace; Dokument)............ccoceererieiiniieenieiieneee e 66
11.43. SEND PACKET ({OdkazNaDokument}; Data)...........cceecverrrirniesrreeneenieneeneens 66

11.4.4. RECEIVE PACKET ({OdkazNaDokument}; Proménna; (ZnakKonce nebo
POCEtZNAKIL)) .ottt ettt ettt eneenes 66
11.4.5.  SEND RECORD ({Tabulka})....cccccerimiririininiiniieninienieniesieneseeseeieseere et 67
11.4.6. RECEIVE RECORD ({Tabulka}).....cccccoerieimiiieiiiieiicceececeeeceeeeeee e 67
11.4.7. CLOSE DOCUMENT (OdkazNaDokument)............ccceevverreererieneseenienresieenenennn 67
11.4.8. Promeénné dOKUMENTUL ......cooueiiiriiiiiriieienee sttt 67
11.5.  Jiné ptikazy k vytvoreni procesu pro Import/EXPOrt.........ccccoeoeerieniiiiniiiinieeeeeceeeenieans 68
11.5.1. BUTTON TEXT (NazevTlacitka; TextTlacitka).........ccceeveruerierierierieieieieeene 68
11.5.2.  COPY NAMED SELECTION ({Tabulka; NAZEV).......ccceruerrerrerieierereiereeennns 68
11.5.3. CUT NAMED SELECTION ({Tabulka}; NAZEV) ....cccccerveireirreieirieeiereeeienens 68
11.5.4. USE NAMED SELECTION ({Tabulka}; NAZEV)......cceccvevvrrrerirerenrereerereneenenen 68
11.5.5. CLEAR NAMED SELECTION ({Tabulka}; NaZeV) .......c.ccecerreririenerencenennenn. 68
11.5.6.  Substring (Zdroj; PrvniZnak {;PocetZnakil}) -> Ret&ZeC .......coovvveveeveerereennan, 69
11.5.7.  Get pointer (NazevPromeénné) ->Ukazatel.............ccceeeriiriiieniiineinieeeeeieereeeieee 69
11.5.8. CREATE RECORD ({Tabulka}) .....cccceroieiriririeieiieieeee et 69
11.5.9. CREATE EMPTY SET ({Tabulka}; NAZEV)......cctsceririririeeeeeeee e 69
11.5.10. ADD TO SET (INAZEV) ...eouieeeteriiieieieieieseiteteseeeteseeseeseeseeseesessesessessessessessessensenes 70
11.5.11. Time (REtEZEC) > CaS...uvuvrreieeeceeeeeeeeee e 70
11.5.12. FLUSH BUFFERS .....ccoiiiiiiiiiie ettt 70
11.5.13. POST KEY (AsciiKodZnaku; ModifiKator)...........cceeeveviieienieiiieieeieseeie e 70
11.5.14. DRAG AND DROP PROPERTIES (srcObject; srcElement; srcProcess)............ 71
11.5.15. Drop pOSition == CISI0.........vieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 71
11.5.16. VARIABLE TO BLOB (Mé4Proménna; NazevBlobu{; offset| *}) .......cccccceeeenne. 71
11.5.17. BLOB TO VARIABLE (NazevBlob; MaProménna {; offset})........ccccccoeeevernennen. 72
11.5.18. SET BLOB SIZE (blob; Velikost{; VYPIQ}) ...ccccevererieierieieeeeeieieee e 73
11.5.19. PIPOKIEPIULL ....ouviniiiiiiiiicicietct ettt 73
11.5.20.  BItOVE OPEIACE. .. .cuieieriiereeiieteeieseetesteetestessesssesseessestessesseessesssessesssesseensenssnsesnnes 73
11.6.  Predavani parametrti PrOCESTII .......cvirieriieierteeieeeireeteeseessesseesseeseeseessesesssesseessessaesenssensenns 74
11.7.  Vytvoreni procesu Na POZAAi.......c.ccuiivierieeriiiiiriieeeii ettt ste ettt reesseeseesreesesseesseessesaes 74
11.7.1.  Vytvofeni procesu, ktery mtize byt spustén na pozadi............cceveevvecnieeeneerennens 74
11.8. Jak udé€lat nazvy poli a tabulek uzivatelsky privetivejSi.......oooervieiiiriiiiiireeeee 100
11.8.1.  Umisténi mezer do nazvi poli k zptehlednéni rozhrani. ..........ccccovveiveineennnen. 101
Ovladani vice oken ProCesli..........cocvvieeriviieeeiiieeeeiiee e 104
121, ADS (CIS10) = CHSI0. .. veeeeeeeeeeeeeee e 104
12.2. Frontmost process ({*}) == INTEZET .....ccvevieriieieiieieeieet ettt sttt re e 105
12.3.  Vice plovoucich palet potiebuje prepinaci zahlavi...........ccocevevivieniieciiiieiieieceeeeeeeeeiees 105
12.4.  Vytvoreni palety tabulek ........ccooiiiiiiiiieiiiccececee e 105
12.4.1.  Vytvofeni palety se seznamem, reprezentujicim dostupna okna......................... 105
Extra kredit DISKUZE ...ttt ettt 114
12.4.2.  Synchronizovani Palety tabulek s oknem na popiedi.........ccccoevvrierieiininenne. 114
12.5.  UsChOVANT PrOCESU @ OKINA ....c..eiiuiiiiiiiiiieicict ettt ettt ettt 118
Extra kredit DISKUZE ...ttt sttt 118
12.5.1.  Provedeni zmény v tladitkach vystupniho formulafe.............ccceevrviercieneneniennnns 119




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

14. VSe co potiebujete znat o zamykani zdznamull ...........cccceevveeveenneennn. 120
14.1. Automatickd upozornéni na zamknuté objeKty ........cceeeeriiriiiiiiiecee e 120
14.2. Definice tykajici S€ ZAZNAMIL. .......ccueeueeiieieiieie ettt ettt ettt seeee e e 120

00 B o U 13 022 V.4 -V 4 LTSRS 121
14.2.2.  Zavedeny ZAZNAIM.......cc.ccuevieuiiiiieiiieieiieiteiteit ettt ettt ettt sae e 121
14.2.3.  UZaMCENY ZAZNAMN.......eeriiriieriieiienieeteesteeieesiteesteesateesatessesateesasesseesaseesseesnseesaes 121
14.3. Piikazy s vlivem na stav (mOd) tabulky .........ccceecviriiriiiiiiineceee e 121
14.3.1.  Pfikaz READ ONLY ..cooioiiiiiiinicinietnctneeeneec ettt 121
14.3.2.  Piikaz READ WRITE .....ccooiiiiiiiiircccee e 122
14.3.3.  Ptikazy, které se snazi zavést a uzamknout zaznam...........ccccceeeveereeieneneneene. 122
14.3.4.  Ptikazy, které do¢asné méni stav tabulky na pouze Cist........coceeveeviereneenineeenne. 123
14.4. Zabranéni nechténému zamykani zdznamu a inicializace nového procesu............cccceenen.e.. 124
14.4.1. Nastaveni vSech tabulek READ ONLY, pouze Cist.......ccecererererireeeevceeeenennee 125
14.5. Prikazy, které pomahaji pfi testovani a zachdzeni s zamcenymi zaznamy ...........c..cecceeeueee 128
14.5.1. Locked ([Tabulka]) -> LOZICKE........cccoiriiriirieiieiiieie ettt 128
14.5.2. LOAD RECORD ([Tabulka]) .....cccocecerueereririneireinenieenecnreenreeereneeesneeeneeene 128
14.5.3.  UNLOAD RECORD ([Tabulka]) ......ccceecereruruinrerinieiiinieiinreenreenieneesesrecsieenene 128
14.5.4.  Testovani pfed zménou stavu, zda tabulka je nastavena na pouze Cist................. 129
14.6. Testovani pted provadénim zmén, zda zdznam nebyl zatim vymazan..............ccceceveeeenneee 129
14.7. Zavedeni metod k Gpravam vztazenych Zaznamul............ccecceveeieeierinesieneeie e 129
14.7.1.  Docasné nastaveni tabulky READ WRITE .........ccccoeiinininininiinnccenciee 130
14.8.  NEKAY ChyDIl VATOVAN......ecuieiiiiieiieeiesiieicie ettt stesae e seeaessaesessaesessenseenneneas 135
14.9. Texty automatickych tlaGiteK.........ccvirieriiiieiiciiceeeeeeeeee e ees 135
14.10. Sada LOCKEASEL ....c.ovviuiriiiiiiieiinicirieet ettt ettt ettt sttt 135
14.10.1. Kontrola LockedSet po provedeni DELETE SELECTION ........c..ccccevveveevienennn, 136
14.11. Making sequence number handle locked records.............ccovveeririiniinnienieieeeceee, 138
14.11.1. Upravte metodu LNextSequence na uzamykani tabulek a zdizmamti................... 138
14.12. Simulace vice UZIVALEIT PIOCESY.....cecuerueeriieieetieieeiieieeie st eteete st et te et e seeeneesseeeesneesneeneas 141

15. 4th Dimension product liNe...........cccooeveveeeueieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 142
15.1.  Produkty pro jednoho UZIVAEle..........cccueiuieiiiiieiiieiieee ettt 142
15.2.  Produkty pro vice UZIVALEIT.........cooueiuieiiiieiieeee ettt 142
15.3. MOAULY PIIPOJENI: ..ottt ettt ettt et st e e et e st eetesseenseneeeesneennesnean 142
15.4.  Dalsi zasuvné moduly (PIUZ-INS).....ccuieriirierieieiierieeere ettt ettt eeae e e e e 142

16. Technologie sdileni SOUDOTIT..........cccviiiiiiiiiieeiiie e 144
16.1.  Viceuzivatelské verze 4™ DIMENSION 2.X c.......ovvurverveeeeoereeeeeeseseeseesseesseessesessessssssessseees 144

16.1.1.  Data nemohou byt vyrovnavana do pameti..........ccccceervueerieenienesireenieenreereeeenen 144
16.1.2.  VSechny operace s daty se musi vykonat na pracovn stanici.........c..cceecereereeeuenne 144
17. 4D Server technologie Klient/Server.........ccceeeevieeeeciieeeeiiee e, 146
17.1. Ulohy ProvAENE 4D SEIVET .........ovoveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e 146
17.1.1.  Vyrovnavani dat do paméti (CAChING)........cceevvrrrerieriieierieie et 146
17.1.2.  Provadéni operaci Nad daty .........cccceeveeriieiiiieiiieiieeeee et sreens 146
17.1.3. Provad@ni INAEXACE .......ccoeceriirieerieiriiniinieentctrieteteseete ettt eaee e seene 146
17.1.4.  ProvAd€ni trIZEEIU . ...ceiciieeeieeiieeieeciee e eieestte et esteeteesebeeteaeessbaessaeenbeesssaenseesnsens 146
17.1.5. Provadéni ulozenych procedur..........ocoiiiiiiiiiiieeee e 147
17.2. 4D CIIENL. .ttt ettt ettt sttt b et b ettt et et beeb e sttt b ettt eteneenen 147
17.3.  Provadéni paralelniho ZPraCoOVANT .........cccveieriieiiriieiiieie et 147

Stranka iv




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Stranka v

Pozadavky na hardware a tvahy 0 ném..........cccoeevvieviiiinieeiniieee, 148
18.1  HArdware 4D SEIVET ....cc.eeiiiuiiiiitieiietier ettt et eb et et es et et e b et se e e saeenneas 148
18.1.1.  Pevny diSK SEIVEIT ....ocueiiieiieiieit et 148
I O o 1 T ) 3 OSSR 148
18.1.3. RyYChIOSt CPU SEIVEIU ..c..eruiriiiiriiienienientenintetestestet ettt 148
18.2.  HAardware 4D CIIENL......ccueuerierieieieieieeteit ettt sttt bbbt 149
18.2.1.  Rychlost CPU KIENta.......c.ccvieiiriieiieiieiieeeieeeeeieeie et se e e s seae e essesnnenneas 149
18.2.2.  Pam@t KHENA ...ttt eene 149
18.2.3.  Pevny disk KIHENTA .....coeiuiiiiiiiiiiieiieicee et 149
18.3. TUIVANY O STtivevuureerareermeeessceesseseesesesssesss s sssss st s st 149
Zatizeni sit€ zplisobené 4D Server.......cccocvvveeviiiiienciieeeciie e 150
19.1.  Pii prihlASeni UZIVALELE .......eecveieieiieiieiieee ettt st s ene e nes 150
19.2. Kdyz uzivatel otevie formulaf jsou zavedeny nasledujici polozKy:........ccevvevireciervenrennenne. 150
19.3.  KdyZ uzivatel provAdi dOtaz...........ceeieviieieriiiiiieieeicieee ettt be e sseenes 150
19.4.  KdyZ uZivatel tISKNE ......c.coiiriiiieiiiciiceeee ettt st ae e e 150
19.5.  KdyZ se uZivatel OdNIASUJE .......eevuiieiieeiieiieeiece et et eebe e e 150
19.6. Kdyz je uzivatel ndhodné odpojen (problémy na siti, v pocitaci klienta) ...........ccccceveennee. 150
TTANSAKCE ..ot 152
20.1.  PHKAZY tranSaKCe .......eovirtirtiriiieieetce ettt sttt 152
20.2. Transakce a ZamyKani ZAZNAMIU ...........ccveveeriirieerieesireeeteeteste et eeeseeesseeeesseessesseesesnseseenns 152
20.3. Automatické transakce b€hem vStUPU dat.........ccceevvieieriieiiniiicieececee e 153
20.3.1.  Vytvoreni transakci piikazy jazyka misto automaticky..........cceccevvvereeererveneennenne 154
20.4.  Transakce a 4D BacKUp. .....cccooieiiiiiiiieieieceseete sttt ettt eee s 158
20.5. Tipy a rady Pro transakCe ..........eecuerieuiruieiietiie ettt sttt et be e sbe et 158
20.5.1.  Nepouzivejte UNLOAD RECORD V transakei.........cccceeveeveenieienieeniieieeieenens 158
20.5.2.  Prikaz DISTINCT VALUES se chova specidlnim zptisobem........c..cccceceveeueeunens 158
20.6. Zamérné uzamceni zdZnamul transSakCi........cverveeieriieriieieinie et 158
Komunikace mezi pracovnimi Stanicemi...........ccceeeeeeuveeeencnveeeennneennn. 160
21.1.PouZiti globalnich SEMAfOrT.........c.cccuiriieiieiieiieceiecteeet et ere s 160
21.2. Piiklad pouziti globalniho SEMAfOrU.........c.cccviivieiiiiiiiicceece e 160
21.3. Pouziti zdznami v databdzi ke komunikaci............ccoeeeiiiiiiniiiiiiieee e 162
Otazky licenci @ 4D Server ......cc.ovivveviiiieciie e 163
22,1, OSetFOVANT UAALOST ...evieiieiieiieieciecie ettt ettt ettt et sstesseeneesseeseseenseeneensenns 165
22.1.1.  Odpojeni neaktivinich UZIVAtEITL.........eccverierieriiesieieieie et 165
222, ZAraCENT UZIVALEIE. ...c..eititiiiieieiieeete ettt ettt ettt b bbbt st 170
Predvedeni 4D SerVer .......ccooviviiiiiiiinieiieceeeeee e 171
23.1. Demonstrace pouziti vyrovnavaci pameéti aplikace...........ccooereeriiienininienieeseeeeee 171
23.2. Pifedvedeni serveru pro vice UZIVAteIU.........ccoeiirieiieiiieieie e 171
23.3. Pfedvedeni automatickych hlaSeni v Prostiedi ndvrhare..........coocoevveeeiienieieieceeee, 171
23.4.  Kontrola uzamcenosti formulait v Prostfedi navrhare ...........ccocevvevieieiieieeeeeeee, 171
23.5. Uprava formulafe zatimco jini uZivatelé tento formulat pouZivaji pro zobrazeni dat.......... 171
Techniky optimaliZace...........ccueeeiiiiiiiiiiiii e

24.1.

Kompilace vasi databaze ..........ccveviieiiiiiiieiiie ettt st
24.1.1. Vytvoreni metody COMPILER..........ccociiiiiiiiiiie et




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

24.2. Piste kod, ktery je optimalizovan pro 4D Server, kdekoliv je to mozZné.........c..ccceceveeueeunene 179
24.3. Vyhnéte se ptikazim, které se provadéji pouze na klientu...........cceeeveevenienieecenieeceeereeenn, 180
24.4. Nahrazeni piikazi, které se provadéji pouze na klientu jinymi pfikazy..........cccoccervevveennne 181
24.4.1. Nahrada APPLY TO SELECTION......c.coiiiiiieieieieeeeeeeeeeeeeeee e 181
24.5.  Nezat€Zujte ZDYLECNE SETVET ..c.uveerveerurieitreeiieeiieestesitesteesreesseessseessseessessessssassseesssessssesssessnsans 185
24.6. PoUZIVEJLE SPIAVIIE SAAY...c..eeuiiitieieitieiieie ettt ettt ettt ettt ete st enbe et be et esbe et eaee e sneenees 186
24.7. Nepfietézujte provadéni kompilovaného kOdu............coocvviiiiiiiiiiiieeeee 187
24.8. RIZENT AOtAZOVANT «...oovoeieeiirieie ettt 188
249, RIZENT HIAGNE vvouerveeeiiriireiieeite ettt 188
24.10. Prazdnd pryni tabulka ..........cccoeieiiieiiiieiiieie ettt ns 188
24.11. Pouziti automatickych relaci a vystupni formulare............ccccovveviiiciininenieieieeeeeeen, 189
24.12. VStUPNi fOrMUIATE........cooviiiiiiieiiciecieeeec ettt ettt sae b s esaeesaabeesaesaeesseens 189
24.12.1. Umistéte vSechny spole¢né objekty vicestrankového formulafe na stranku 0.....189
24.12.2. Snizte co nejvice pocet objektl na strance formulare.............ccoveeviiiiiiennienen. 190
24.12.3. Piekonvertujte vSechny statické objekty ve formulati do jednoho obrazku......... 190
24.12.4. Rozdelte velké vicestrankové formulare do oddélenych formulafi..................... 190
24.13. Nastavte tabulky READ ONLY ....ccoooiiiiiiiiiiieiiieeteeeteteeeeeit ettt 190
2414 RIZENT PIOCESU ...e.oeovoveeeeeeeeeeeeee et rea s en s eeeens 191
24.14.1. Upravy LSpawnProcess k vyvolani pozastavenych procesti............c.ccocoevueeev.. 191
24.14.2. Provérka okna Seznam procesti na lokalni a globalni procesy..........ccccveevrevennn. 197
24.14.3. Nepouzivejte proces UzZivatel/APIKACE........ccveeeevvieiieieiieieiieieeeeceere e 198
24.14.4. Pozastaveni procesu UzZivatel/APIKace........cccovieriiiiirieiiiieeceeeeeseeeee 198
24.15. OVIAAANT VIDEITL...viviieiieieieeiee ettt ettt ettt se st eseeseeseetseesesseesessesens 199
24.16. Pouzivejte array ukazatelli misto ¢astého volani Get pointer..........coeoveveerieeierieneeieneeee 199
24.16.1. Funkce zachazejici s datUmY........cccvecierieiiiiiere et 199
24.16.2. Demonstrace pouziti array ukazatell...........coceeverereririiieiiieieieecieeeeeenee 201
24.17. Vyhnéte se Castym volanim operacniho SyStEMU.........cccovvevierierererenenenenene e 203
24.17.1. Optimalizace dotazii pro kompilovany Kod..........c.ccereieiininninininceneeee 204
24.18. Pouzivejte RELATE ONE misto LOAD RECORD........cccceiiiiiiiiiicnccccceeeeeeeee 210
24.19. Vyhnéte se podtabulKAmL. ........cc.ooiiiiiiiiieieee e e e 210
24.20. ZAIOJE (IESOUICTE) ..euvieueetienieeuienteetesteetestteteette et sseesteentesseeesseeneesseensesmeesseeneesneensnseensesneenseenes 210
24.21. Jestlize mazete vétsi mnozstvi zdznami proved’te kompaktaci.........coeccvevevveriecieeieneneenne. 211
24.22. Vyhnéte se pouziti grafiky v oblasti obsahu vystupnich formulafi............cccoeevvvveriennennnnne. 211
26. Piikazy a metody, které ptidavaji specidlni funkce pro 4D Server.....212
26.1.  COUNt USETS == INEEEET ....eeevieeiieeiieeieeciie et ete et e ete et e s bt e et eeteebeesabeesbeessbeensnesnseeseenseennns 212
26.2.  Sequence NUMDET -> LONZINT ..cccuiiiiiiiieiiieiieeie e cieeee et eee e sveesie e sbeessaeebeesseensneens 212
26.3.  CUITENE AALE () .euieiiieiiieeiiecie et sttt et et e st eesteeesbeeve e taeebeessaeesseessseessaassesssaesseesssennseens 212
26.4.  CUITENE M (F) c.vieierieiieiiieieeeteestete e et et e e te e teeebeesteesessseessseesseessseasseessssensassaassssenssessenes 212
26.5.  ON SEIVET STATTUP c..veieiiiiiiieieeitte ettt ettt sttt e st ete e bt e st e bt e sabe e beesabeesbebeesabeesaseenne 212
26.5.1.  Pouziti Current date a time UCINNE]L Pro SIt....c..covevverierienierenineineneneseneeeiene 212
27. UlOZENE PrOCEAUIY .....eeevuviieeiiieeeiiieeeiee ettt et 215
271, StruCny PIENIEd......cciiiieiiiiieieceece ettt ettt et st b e st beere b e 215
27.2.  Promeénné a jejich rozsah Na SEIVEIU .......ccueeviiuieiiiiieieeiite ettt ereesaeeeesre e eae s e 216
27.3.  Vymeéna dat mezi procesy KIientll @ SETVEIU.......c.cecuirieriieiinieiiieieeie e 217
27.3.  Jak provést uloZenou Procedurt? ...........ooeeiiiiiieniene ettt 218
27.3.1.  Provedenim v Prostiedi uzivatele...........cccoererieiiniiieeciee e 219

27.3.2.  Execute on server ( Procedura ; VelikostStack { ; NazevProcesu { ; Parametrl { ;
Parametr2 ;... } } 3 {;* 1) -> CiSIOIDPIOCESU ... 219
27.4.  Meziprocessni KOMUNIKACE ........ccccovirieriieiiriieiitieieeeeeieetesteeseeseessessesseessesseessesssessesssensenses 220

Stranka vi




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

27.4.1. SET PROCESS VARIABLE ( IDProcesu ; CilovaProml1 ; Vyrazl { ;

CIloVAPIOM?2 5 VYTAZ2; ... } ) eeceeieieieeiecieeie ettt sttt st tsa e snnenneas 220

27.4.2. GET PROCESS VARIABLE ( IDProcesu ; ZdrojovaProm! ; CilovaProml { ;
ZdrojovaProm?2 ; CIlOVAPIOM2 ; ... } )eceveeieeiieieeiecieieeeeee et 220

27.4.3. VARIABLE TO VARIABLE (IDProcesu; CilovaProm1; ZdrojovaProm1 {;

CilovaProm?2; ZdrojovaProm2; ...; CilovaPromN; ZdrojovaPromN})................. 220
27.5.  Spravné pouziti ulozenych procedur ..........o.coiiiiiiiiiiie e 221
27.6. Na co nepouzivat UloZené ProCedury..........cooieiierierierieieie ettt 222
27.7. Rychly pohled do databaze s uloZzenymi procedurami............cccceceevueruenienieenenenenenenenen. 222
27.8. Zaciname s uloZenymi ProCEAUIAMI. ........c.eecverreerierrerreeresieesteeresseeseseesseessesanssesseeseessenseenns 223
27.8.1.  Testovani ulozenych procedur na rychlost a G€inNost...........cceeevevvereeereririeenenne 224
27.8.2. TickCOUNt -> CISI0cuurieuriirnriereeieeneeeeeseeses s sessseessss et sesseseens 232
28. Ovladani diskovych souborli nastavent ...........cccceeeeveeerieeenveeennneennne, 233
28.1. Pokud moznost umistéte slozku s nastavenimi na server jiny nez pocita¢ 4D Server.......... 233
28.2.  Vzory dokumentli pro moduly..........cccoeiirieiiiiiiiiieeee et 233
29. Zabezpeceni systému pomoci hesel ...........ccccoeeveiiiiiiiiiiiiiciiieeeiee, 234
20,1, SOUDOT COSLY...viitiiiieiieiietiertieieseteste et e eteete st ebesseesseseesseeseesseessesseessesseesseseensesseensesnsenssenseenes 234
29.2.  VYLVATENT NESCL.....oiiviiiiiiiiiiciccecce ettt ettt ettt b e s b ta e b et s e 234
29.3.  Piistup do Prostfedi NAVIRATE ........cccuievieiiieciicce ettt e 235
29.3.1.  Nastaveni Syst€mu hesel ..........oooiriiiiiiiniiiee e 235
29.4.  Piistup do Prostiedi UZIVALELe.........cooieiiiiiiiiet e 236
29.4.1.  Zakazani pristupu uzivatele do Prostiedi uzivatele...........cocceeevrevienieeiieieee 237
29.5.  PHStUP K MOAUITIM.......oooiiiiiiieiecieeee et sttt e e e e ens 237
29.6.  PHKazZ EDIT ACCESS ...ttt sttt et en et 237
29.7. Piikaz CHANGE ACCESS ......i ottt 238
29.8. Piikaz CHANGE PASSWORD .....cccoioiiiiiiiiieie ettt 238
29.9  Rozhrani, které umozni uzivatelim ménit SVA hesla.......c..coooveiiiiiiiiiiiiieeeee e 238
29.9.1  Vytvoreni systému piistupt na heslo........cccoeoiviiiiiiiiiiniieeeee e 238
29.10. VYMAZANT UZIVALEIE .....ooiuiiiiiiiiiiiieie ettt sttt ettt s ene 240
29.10.1. DELETE USER(IDUZIVALEIE) ....ccverteuirieeiieiirieieieneierieeeteeie et 240
29.10.2. GET USER LIST (asJménaUZzivatele; asCislaUZivatele)...........c..co.coverrerrerenneenes 240
29.10.3. Isuser deleted(IDUzZivatele) -> LogiCke........ccoecvivieriieciinieeieciieeeeeeee e 240
29. Pouziti sit€, které muze ovlivnit chovani..........ccccccovvvvivvvevieciieeeen. 241
2910 THSK cuetetitcert ettt ettt ettt st 241
29.2.  PIENOSY SOUDOITL ...cuuiiuiiitiiiieiieete ettt sttt sttt et a ettt e bt et e saeneeebe e eeeaeeeeenes 241
29.3.  EIeKtronicka POSLA .......eeiuiiiiiiieie ettt ettt sttt st ea e e 241
29.4.  Piistup K siPOVYM ZAFIZENIM......cceeiiieiiiieieeieceeee ettt 241
29.5. Nespravné ukoncené uzly nebo poSkozené kabely ..........ccooeveieviiiiiirinieciesieeeeeeeee 241
30. OKNO 4D SEIVET ...oeiiiiieiiieeiieeetee ettt 242
30,1, USET INEITACE. ...ttt ettt ettt b et sb e b enes 242
30.2.  CaChe MANAEET ....ccuviiiiieiiieiieeiee ettt ettt e ete e s ttesbeeseessbeesseessbeesssesaseessseensenseessseenseesnseenns 243
30.3.  CHENE MANAGET ....eevieeieiieiteete ettt ettt sttt et sttt st e bt e st e sbeeste s bt ebeeseneesaeenaeeneeneeeneas 243
T S 116 1) 4TSS 243
30.5.  CaChe/Hit RAIO ...eeiuiiiiieieiieecteee ettt sttt sttt e e eeesae e e e sneenseeneas 243
30.6.  Okno Cache/Hit RAtiO.......c.ccieiiriieiiiieii ettt sttt e s eenenseeseenseas 243

Stranka vii




Vice procesove &

Viceuzivatelské programovani
Obsah

31. PouZitl pameti NA SETVETU.......ccvveeeeeurieeeeiiieeeeiieeeeeireeeeeireeeeeeveee e 245
31.1.  Uzivatelé, ProCesy @ VIDEIY ...cc.eiuiiieiieiietieteet ettt ettt st st eees 245
31.2. Nastaveni pfedvoleb databaze, keré¢ ma vliv na pamét’ serveu a chovani............cccceeeeeeneeee. 246
31.2.1.  Scheduler (RIZENT VOIAND)..........oueveeeeeeeeeeee oo 247
31.2.2.  Vyrovnavaci pamet’ databaze...........ccceeeririererininiininenerenenentesese e 248
31.2.3. 4D hlavni pamét(Main Memory- pouze Windows) .........ccceeveeriercienvenienereennenes 248
31.2.4. Tradi¢ni nastaveni paméti pro Macintosh............ccoeveevirieriennienie e 248
31.3.  Halda apliKace 4D SEIVEIU......cccvuieieirieiieiietietesteete st eteeeaesteesaesseeesreesseesaesseessesssesseessesseseas 249
31.4. To ze muZete jeSt€ NEZNAMENA, Z€ MALE ........ccveeviereerriereeereerereereereesreesesseesseessestessesseesseeses 251
31.5.  Vyrovnavaci pamet SYSTEIMU ........couieiuiriirtieiietierteiient ettt et etee st ete st seeesbeeeeesbeenbeeeeenaeenes 251
31.6. Velikost Stack pro procesy klientll Na SEIVEIT ........ccceeoueriererieiieiereesie et 251
317, SAAY woeeieieieee ettt ettt ettt sttt et e R te b e ese b ebe s ensentensentennreaneas 251
32. PouZiti paméti na KIEeNtU .......ccvvvieeeiiiiieiiie e 252
32,10 PIOCESY .cutiitiiieitiieeteettet ettt ettt ettt ettt ettt st sttt et et st enes 252
32.2. Prvky struktury: Nabidky, Metody, Formulafe, Metody formulait, objektt, Seznamy atd.253
32.3.  Nastaveni POUZIth PAMEHL ...ccueruieriirieitieieet ettt sttt eee e 254
32.4.  PozNAmKY K SOUDOIU .T€X ..eouiiiiiiiiiiiitieieet ettt et sttt 254
32.5. Rychlejsi prekreslovani 0bDrazovKY ........cccoeieiieiioierieeeee e 255
33. Jiné produkty 4D pouZivane€ se 4D Server.......c.ccccecvveeeecreeeeecnvereennne 256
T B B 0 2 T 1o <1 TSR 256
33,20 4D OPCN .ttt ettt ettt ettt ettt et sttt s be e at e et e ebeesateenbeentaeenbeenabeenbeeens 256
33.3.  MoOAULY PrOQUKEIVILY ...ocviiiieiieeietieiceteeite ettt ettt ete b ereesbeesae b e essesseessesseessessessesssensens 257
33,4, MOAULY PEIPOTENT ..cuvieeriiieirictietietteete et et ettt ettt ettt e b e e e be e b e sbeesbesbeesbeessesbeesssseesnesseensesseas 257
34. PouZiti naSich vlastnich nastrojii k rozvijeni aplikace......................... 258
R I T < PSPPI 260
Ptiloha A: Optimalizace Windows NT pro zlepSeni chovani 4D Server ...261
Uvod 261
UPDOZOINIEN ...ttt eiie st eiteete st et e et e e e e eaae e teeestesseesseesebaenseessseensaeasseeseensaeanseenseesnseenseesnseensenssesnes 261
Pouziti systému Soubortt NT (INTES).....couioiiiei e 261
Optimalizace Pagefile Size SEtNES ......cceiieiiriiiieieiee ettt 261
Dialog Virtualni paméti z Ovladacich panelll v Systému.............ccoooeeviroiiiennieieeeeeee 262
Komprese slozky obsahujici datovy soubor 4D..........ccovieiieiirieiiiee et 263
Spusténi 4D Server z batch souboru v REALTIME Mode........ccoveiiieiiiiiiieiineeee e 264
KONTIGUIACE ODIAZOVKY ......ecviieiiiiiiiiiiecieeiett ettt ettt sttt sttt ste e s te s e ssaesseessesaessesseensesssenseenns 264
Display CONIOl PANEL.........ccviiiiriieiiiieie ittt ettt ettt e e e beeseesaeessessessesseensenns 265
NASTAVENT PLOCKHY ..eieutiiiiiiieecie ettt sttt e et e e tee et e e sbaeesberbeenssesnsaessaeenseeanseenseas 265
Desktop control PAnel.........cooeeiiiiiiiiie e e 266
Zavér 267
REJSITK ittt et e e et e e e naraaeens 268

Stranka viii




4th Dimension

Prirucka skoleni

Viceprocesove &
Viceuzivatelské programovani

Verze 6.0.3
Vytvoreno:

Jméno E-Mail

Kent Wilbur kent@acius.com
Upraveno:

Jméno E-Mail

Jaroslav Machacek inforce@mbox.vol.cz

ACI Univerzita




Vice procesove &

Viceuzivatelskeé programovani
Uvod

1. Uvod
1.1.  Vitejte

Tento kurz je zaméfen na lidi, ktefi maji zkuSenosti s programovanim ve 4th Dimension
(“4D”) a chtéji se dozveédét o vyhodach vice procesii ve 4D a jak optimalizovat kod pro
uziti se 4D Serverem. Kurz pokryvé koncept, kery Vam umozni ovladat prostiedi vice
uzivatelll a vice soucasnych procesii pro jednoho uzivatele..

1.2.  Jak budete v kursu pracovat
Délka trvani kursu je dva dny. Zptisob prace je nasledujici:

» Instruktor diskutuje n€které rysy a demonstruje je s pomoci promitani na
platno, vy provadite cvi€eni a pfiklady z této ptirucky, které procvicuji
diskutované rysy.

* Vy provadite cviCeni a priklady z této ptirucky, které procvicuji diskutované
rysy.

* Instruktor pii cvicenich odpovida na dotazy a poskytuje pomoc tém, ktefi ji
potiebuji.

1.3, Scénar

Pti praci v tomto kurzu budete piidavat nové rysy k zjednodusené databazi pro
distributora videokazet. Je to tatdz databaze, kterou jste vytvorili v kurzu ., Uvod do
4thDimension®. Budete sledovat zdkazniky, jejich faktury, polozky téchto faktur a
seznam prodejnich produkti.

Databdze je pojmenovana po vasi fiktivni spolecnosti “ACI Video.” Na konci kurzu bude
databaze zahrnovat tabulky a pole ze seznamu nize, je tataz struktura jako vkurzu
,»Programovani ve 4D,

[zDialogy]
Nazev pole Typ Vlastnosti
Povinnné Logické
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[Zakaznici]

Nazev pole Typ Vlastnosti

IDzékaznika Alfa 10 Nutny vstup; Pouze zobrazit;
Indexované; Jedine¢né

Jméno Alfa 20 Indexované

Piijmeni Alfa 20 Indexované

Firma Alfa 25 Indexované; Nutny vstup

Adresa Alfa 25

Mésto Alfa 20 Indexované

Stat Alfa?2 Indexované

PSC Alfa 10 Indexované

Telefon Alfa 10

PlatceDané Logické

Dulezity Logické

CelkovéProdeje Real

DatumVytvoieni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvofteni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpravy Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpravy Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

[Faktury]

Nazev pole Typ Vlastnosti

IDZakaznika Alfa 10 Nutny vstup, Neménne¢;
Indexované; Jedine¢né

CisloFaktury Long Integer  Indexované; Jedine¢né

DatumFaktury Datum Indexované

FakturaCelkem Real

Placeno Logické

ZpusobPlatby Alfa 15

DatumVytvoreni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvoreni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpraveni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpraveni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné
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[PolozkyFaktur]

Nazev pole Typ Vlastnosti

CisloFaktury Long Integer  Indexované

IDZboziProdukty Long Integer  Indexované

Neuzito Logické Neviditelné

Cena Real

Mnozstvi Integer

JednCena Real

CenaCelkem Real

[Produkty]

Nézev pole Typ Vlastnosti

IDZbozi Alfa 10 Nutny vstup; Neménng;
Indexované; Jedine¢né

Néazev Alfa 30 Indexované

Cena Real Indexované

Rok Integer Indexované

Kategorie Alfa 15 Indexované

DatumVytvoreni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvoreni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpraveni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpraveni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

[zNavracenaCisla]

Nazev pole Typ Vlastnosti

NézevSekvence Alfa 20 Indexované

Hodnota Long integer

[zSekvence]

Nézev pole Typ Vlastnosti

NézevSekvence Alfa 20 Indexované

Hodnota Long integer
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@Struktura: ACIVIDEQ.4DE

Zakaznici Fakmey
IDZakaznika A CisloF aktury 2% |
Trména r- ‘_I— IDZikaznika r-
Fiffmerii F-" D atumFakhry 7
Firma A CelkernF aktura 0>
Adresa F-" Flaceno 24
MEsta r- ZprisobPlathy r-

Stat A Damniieaiay | 2]

BSC A Cor Tt =

Telefon A Dt il

Diflezity 24 Ll e

ProdejeCellkem 15}

Deon Fptartar Z]

Lacltainy 3 .|| IDEbozi A

Datmnifvay Z] Nazev A

il 5] Cena 5
Rok a6
E ategorie M

PolokyFaktney Dot Vetivr | 2]

CisloFakiury 28 = Lo Vet =

A Patmnilvay |
Newio 4 Corlfra 5]
MnogstA e
TednotkmvaCena (15
CenaCelkem 15l sl

Povinné [
o of

1.4. Konvence

% “Programovani” a “tvorba kddu” jsou synonyma pro instrukce, které budete
vkladat.

% To co budete zapisovat je v tomto tvaru.

Ptiklad: NapisSte Johnson do pole Piijmeni.

R
o

Specialni klavesy na klavesnici jsou uvedeny nasledovné:

Stisknéte Enter.

R
o

Jestlize je poZzadovano, abyste stiskli vice nez jednu klavesu soucasné je tento
pozadavek zapsan nasledovne:

Stisknéte CTRL + Shift + 3.
Vysvétleni: Stisknéte soucasne klavesy CTRL, Shift a 3.
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Macintosh™ ekvivalent bude okamzité nasledovat po Windows™ v kurzive,
jak je ukézano nize.
Stisknéte: Ctrl + Shift + 3 (Comma + Shift + 3)

R
o

Volba polozky z nabidky je popséna nasledovné:

Zvolte Soubor — Oteviit (Ctrl + O) (_ + O)

Vysvétleni: Z nabidky Soubor, zvolte polozku Oteviit. Na Windows™
stisknéte Control + O.

Na Macintosh™ stisknéte Comma + O.

R
o

Polozky 4D kddu jsou zobrazovany stejné jako jsou v 4D Editoru metod.

Naptiklad:

[Zakaznici]Stat Pole

ALERT Prikaz
MyProcedure Metoda (procedura)

R
o

Sekce oznacené “Extra Credit” jsou vyberové. Jeslize skoncite sviij priklad
diive mlzete pracovat v sekci “Extra Credit” a naucit se vice.

1.5.  Copyright
© 1997 ACI US, Inc.
20883 Steven Creek Blvd.
Cupertino,. CA 95014
(408) 252-4444

Vsechna prava vyhrazena. Jakékoliv kopirovani tohoto manualu je zakdzano bez
ptedchoziho pisemného souhlasu ACI US, Inc.

Priklady kodu pouzivané v této ptikladu jsou povazovany za veiejné, mohou byt pouzity
v libovolné databazi, kterou vytvofite.

1.6.  Piikazy

V tomto kurz se naucite nasledujici ptikazy z jazyka 4D. Nékteré z téchto piikazii jsou
podrobné vysvétleny jen v dalSich rozsitujicich materialech a jsou ureny pro
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samostudium a nékteré z ptikazl nejsou pouzity v kddu a jsou jenom diskutovany

v materialech kurzu.

Abs DELAY PROCESS ON SERIAL PORT CALL

Activated DELETE ELEMENT ONE RECORD SELECT

ADD TO SET DELETE USER Open document

Append document DRAG AND DROP ORDER BY FORMULA

PROPERTIES

ARRAY BOOLEAN Drop position Outside call

ARRAY DATE EDIT ACCESS PAUSE PROCESS

ARRAY INTEGER Execute on server POST KEY

ARRAY LONGINT EXPORT DIF PREVIOUS RECORD

ARRAY PICTURE EXPORT SYLK Process number

ARRAY POINTER Field PROCESS PROPERTIES

ARRAY REAL Field name Process state

ARRAY TEXT Find in array READ ONLY

ARRAY TO LIST FLUSH BUFFERS Read only state

ARRAY TO SELECTION Frontmost process READ WRITE

Ascii GET FIELD PROPERTIES RECEIVE PACKET

Average Get pointer RECEIVE RECORD

BEEP GET PROCESS VARIABLE | REDUCE SELECTION

BLOB TO VARIABLE GET USER LIST RESUME PROCESS

BRING TO FRONT GOTO RECORD SCAN INDEX

BUTTON TEXT GOTO SELECTED RECORD | QUERY BY FORMULA

CALL PROCESS HIDE PROCESS QUERY SELECTION BY
FORMULA

CANCEL TRANSACTION IMPORT DIF SELECTION TO ARRAY

CHANGE ACCESS IMPORT SYLK Semaphore

CHANGE PASSWORD INSERT ELEMENT SEND RECORD

CLEAR SEMAPHORE Int Sequence number

CLOSE DOCUMENT In header SET BLOB SIZE

Compiled application In footer SET PROCESS VARIABLE

COPY ARRAY Is a variable SHOW PROCESS

COPY NAMED SELECTION Is user deleted Size of array

Count fields Last object START TRANSACTION

Count tasks LAST RECORD Std deviation

Count user processes LIST TO ARRAY Substring

Count users LOAD RECORD Sum squares

Create document Locked Table
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CREATE RECORD LOCKED ATTRIBUTES Tickcount

Current process Max Time

Current user Min Type

C BLOB Month of UNLOAD RECORD

C TEXT New process VALIDATE TRANSACTION
C TIME NEXT RECORD VARIABLE TO BLOB

Date Not VARIABLE TO VARIABLE
Day number Num Variance

DEFAULT TABLE ON EVENT CALL Year of

1.7. Konvence nazvi pro proménné

Pro ptehlednost kodu je dulezitd konvence ndzvli proménnych pro metody a funkce. ACI
nezavedla Zadnou povinnou konvenci, prezentujeme zde vSak jednu, kterd je pomérné
Siroce pouzivana v riznych publikacich a kurzech. VSechna pismena jsou malé, kromé L
oznacujici Longlnteger, kde se mlize plést 1 a malé 1.

AT

Vsechny array (pole v paméti) zacinaji“a”. Dvoudimenzionalni array zacinaji “a2” nebo
(13 (13
aa“.

Proménné maji nasledujici pfedpony , které jsou rovnéZz pouZzivana pro array po pismenu
[IP 4]

a .
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Typ Proménna 1D Array 2D Array
String S as a2s
Text t at a2t
Integer neni ai a2i
Longint L alL a2l
Real r ar a2r
Date d ad a2d
Time h neni neni
Boolean f af a2f
Picture g ag a2g
Pointer p ap a2p
BLOB 0 neni neni
1.8.  Aktivni objekty
Aktivni objekty jsou témét vzdy Ciselné. Pro odliSeni vSak pro né pouzivame vlastni
piedpony.
Objekt Ptedpona
Tladitko/Button b
Zaskrtavaci policko/Checkbox ck
Teplomé&r/Thermometer th
Piepina¢/Radio Button rbl; rb2; 1b3; sbl; sb2; sb3, etc.

1.9.  Konvence nazvi pro metody a ptikazy a funkce
Vestaveéné piikazy jazyka 4D jsou uvadény néasledovné :

% Vse velkymi pismeny — pro piikazy vykonavajici konkrétni akci jako CANCEL
(provadi akci storno).

% Smisen¢ velkd a malé pismena — pro ptikazy, které vraci hodnotu jako napf.
Uppercase.

Piikazy se smiSenou konvenci jsou vzdy vpravo od operatoru piifazeni.
V zargonu programatort je tato metoda navracejici hodnotu nazyvéana funkce

Vétsina programatorti voli nasledujici konvenci. Metody jsou uvadény s velkymi
pismeny na poc¢atku kazdého slova ,,MojeProcedura®. Specialni metody nejcastéji
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pouzivané zac¢inaji ,,aa", aby v seznamu metod byly na pocatku. Dalsi déleni je pro
metody zvlastniho ucelu:

s “M_” pro metodu spousténou z nabidek

o

% “P_” pro metodu zacinajici novy proces
s “E_” pro metodu, kterd je navrZena k ru¢nimu spousténi pomoci ptikazu nebo

nabidky Execute.

Krom¢ toho jsme vytvofili nasledujici konvenci pro segmentaci kodu. Vse piimo
pfifazené n€kterym ucelim (moduly, proménné, ndzvy metod, formuléit) zacina
nasledujicimi pfedponami:

s “ALIAS ” pro komponenty, které zachazeji s tabulkami, nebo zastupuji pole.
% “CHO_” pro metody, které jsou pro vyb&rové seznamy

% “GEN_” pro metody, kter¢ jsou plné generické

s “IMPEXP” pro komponenty ucastné pii exportu a importu

s “INITIALIZE” pro komponenty, které inicializuji promménné nebo procesy
s “KEY_” pro komponenty, které zachytavaji klavesy

% “LOCK _” pro komponenty, které obsahuji zamykani a odemykéni zdznamt
% “PROCESS ” pro komponenty ucastné pii fizeni procest

% “SPE _” pro komponenty zachézejici s ulozenymi procedurami

% “WEB_” pro komponenty zachazejici s WEB rutinami

Y “WIN_” pro komponenty provad¢jicimi manipulaci s okny

Ptiklady:
% M_Customers
% P_Customers

« sConstants
% GEN_MyMethod

Kdyz pisete vase vlastni metody, které jsou funkcemi, je Casto praktické zacinat ndzev
pismenem, které reprezentuje typ navracené hodnoty. Tyto pismena jsou pak stejnd jako
v tabulce vyse.
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Q. QuickCode Pro™

QuickCode Pro™ (“QCP”) je produkt treti strany, ktery mize byt zakoupen a ,,zasunut
do 4D*. Tento produkt piidava k 4D mnoho dalSich ryst, které urychluji psani procedur a
metod. QCP vam poskytne uplnou kontrolu editoru metod pomoci klavesovych zkratek.

Natural Intelligence, Inc. vénovatla kopii QCP ACI US, Inc pro ucely Skoleni. Tato kopie
muze byt pouzivana pouze pro skolici centra. V nasem kurzu pouZijeme n¢kolik rysii
k urychleni vyvoje databaze.

Procedure: Procedurel

= =
(MTZEERAOEO®E Y000 O [« 0]

Zatneme importem maker pti vyvoji databdze, umozni nam to nezdrzovat se samotnym
psanim a budeme mit vice ¢asu na komentare.

Q.1. Import maker do QCP

Vyberte Import/Export Macros... z nabidky the QCP Macros E
Importujte tabulku nazvanou QCP Macros umisténou ve slozce Start With.
Uzavtete dialog Import/Export.

Vyberte Configure Macros... z nabidky QCP Macros E

Oteviete makro Designer Name a nehrad’te, ““Your name here” here” vasim
jménem.

6. Oteviete makro Designer Identifier. Nahrad’te "J" inicidlou vaseho jména.
Nahrad'te slovo name vasim piijmenim

<> + Inicidla+ _+ vaSe pfijmeni + := False

Ptiklad: <>fJ Steinman := True.

A

Pozn.: QuickCode Pro je k dispozici jen pfi Skolenich s lektorem
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2. Prosttedi vice procesii 4D
2.1.  Procesy

Od verze 3 zavadi 4D koncept vice tloh. Schopnost vice tloh znamena provadéni vice
neZ jedné ulohy soucasné. Koncept vice tloh ve 4D zavadi cosi nazvané proces.

Proces je jeden vyskyt kompletniho prosttedi 4D. V podstaté vice nez jedna kopie 4D
spusténa na tomtéz stroji. Tento koncept umoziuje zlepsit vyuziti jednoho pocitace, ale
pfenasi problémy z prostiedi vice uZivatelli na pocita¢ s jednim uzivatelem. Kazdy
spustény proces musi byt uvazovan jako oddéleny uzivatel databaze.

Kazdy proces ve 4D obsahuje své vlastni prostfedi, které zahrnuje nasledujici:

* Platny vybér pro kazdou tabulku databaze.

» Ukazatel na platny zdznam pro kazdou tabulku databaze

* Platny vstupni a vystupni formulaf pro kazdou tabulku databéaze
» Stav Cist/psat nebo pouze Cist pro kazdou tabulku databaze

* Vychozi platnou tabulku

* Platné zahlavi nabidek

« Bézici kod (t.)., praveé spusténou metodu)

+ Kompletni sadu proménnych procesu

* Okna ( jedno z nich aktivni)

* Dokument nebo sériovy port otevieny pomoci SET CHANNEL
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4D

4D 4D 4D
Proces |Proces |Proces
#1 #2 #3

et da A Metoda A Metoda A

Metoda B Metoda B Metoda B Metoda B Metoda B Metoda B

i

2.2.  Proménné a jejich rozmér rozsah

Pocitace maji dva typy ukladani dat: trvaly a doCasny. Trvalé ukladani zahrnuje disky,
magnetické pasky a dal$i podobna média. Doc¢asné ukladani obsahuje data zavedena do
RAM. 4D ma tentyz koncept:

» Data uloZena v polich/slouticich jsou trvalé a jsou uloZena na disku
* Proménné jsou ulozeny pouze v RAM

Casto potfebujete pouzivat data, ktera jsou uloZzena pouze v paméti. Nasledujici je piiklad
poziti promeénné:

dDate := Current Date
4th Dimension ma uloZeny vSechny ndzvy a adresy poli pouzivanych v databazi. Kdyz

4D zarazuje nazev dDate podiva se nejdiive do tabulek. Jestlize dDate neni v tabulce, pak
4D vi, ze musi vytvofit proménnou tohoto nazvu.
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Proménna je pojmenovana oblast paméti, do které se docasné uklada néjaka hodnota.
Hodnota mtze byt kdykoliv zménéna.

Proménné maji dals$i dodate¢nou vlastnost, rozsah (scope). Rozsah proménné odpovida
tomu, kde miizete danou proménnou vyuzit.

2.2.1. Lokalni (mistni) proménné

Lokalni proménné existuji pouze v metod¢, ve které byly vytvoteny. Maji tu pfednost, Ze
zmizi z paméti spolu s metodou po jejim dokonceni. Takze jejich pouziti Setii pamét’.

2.2.2. Proménné procesu

Proménné procesu jsou dostupné pro vice metod jednoho procesu, ale zabiraji pamét’ 1
kdyz jiZ nejsou potieba

Jestlize se chystate pouzit kompilator, je tteba védét, ze vSechny proméné jsou
preddeklarovany. Znamena to, ze vSechny proménné procesu jsou vytvoreny vdob¢
startu/spusténi procesu. Nejsou z paméti vymazany dokud proces neskonci. Proto existuji
1 pokud jiz nejsou potieba. Kompletni sada je vytvoiena pro kazdy bézici proces. Tento
typ (rozsah) proménnych je pro pamét’ ejvic zatézujici.

Kazdy proces ma riznou hodnotu pro kazdou proménnou procesu. Tak naptiklad
v procesu uzivatele/aplikace dDate muze mit hodnotu !125.1.99! a v jiném uzivatelském
procesu miZe mit hodnotu !12.12.98!.

2.2.3 Meziprocesni proménné

Procesy Casto potiebuji mezi sebou sdilet informace. Naptiklad. ur¢ité hodnoty mohou
zlstavat konstantni dostatecné dlouho, tak ze mohou byt vyuzity ve vice procesech.
Meziprocesni proménné vypliuji tento pozadavek. Maji tutéz hodnotu pro vSechny
procesy. JestliZze jeden proces zméni hodnotu, v§echy ostatni procesy vidi tuto zménénou
hodnotu.

Pro kazdy pocitac, je pouze jeden vyskyt meziprocesni promeénné a proto Setii paméet’

témef tak jako lokalni proméné. Meziprocesni proménné jsou uloZeny v paméti pouze
jednoho pocitace, proto nejsou sdileny mezi uzivateli 4D Serveru.

Stranka 13




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Prostiedi vice procest 4D
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2.3.  Ulohy pro sledovani s pouzitim meziprocesnich proménnych

K sledovani n¢kterych dulézitych véci, jako naptiklad ¢islo verze, kdy byla procedura
zménéna, je mozno pouZzit meziprocesni proménné. Jestlize pouzijete Logockou
proménou, muzete ji nastavit na False (Nepravda) a umistit ji do kodu kazdé metody.
Pomoci 4D Insider je miZete vyhledat a uvidite tak prehled, v které verzi jste ménili jaky
kod a kdo na ném pracoval.

Zahrnuli jsme nékolik proménnych k rozliSeni verze a ¢loveka, ktery na kddu pracoval.

<>f Version6x20 pro verzi

a

<>f (Iniciala jména) (Pfijmeni) pro identifikaci osoby
tj.

<>fK_ Wilbur

<>fB_Scott
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3. Zaciname s procesy

3.1.  Okno Procesu navrhare

1. Spustte "ACI Video".
2. Pipnéte se do Prostiedi navrhare.
3. Zvolte Nastroje — Procesy (Priizkumnik provadéni).
1 Proces uivatelelaphkace Ceksudélost (Event) A3 =
2 Cachemanager OdloZen I
3 Web Server Provadéno 0s
4 Procesnivrhite Provadéno 1185

Pro kazdy proces se v seznamu procest dozvite nasledujici informace:

+ Cislo ID procesu

* Nazev procesu

* Soucasny stav procesu

* Celkovy Cas provadéni procesu v sekundach (vyuziti procesoru) od spusténi
procesu

3.2.  Cislo ID procesu

Vychozi procesy jsou Proces uzivatele/aplikace, Proces vyrovnavaci paméti (Cache
manager).a Proces navrhare. Tyto procesy jsou obvykle uvedeny na pocatku a ¢islovany
1,2 a 3 dle uvedeného potadi.

Kdyz spustite sviij vlastni proces, nebo 4D spusti automaticky proces, objevi se tento
proces v seznamu procest s dal$im poradovym ¢islem, nebo zabere ¢islo jiz ukonéeného
procesu. Cisla ukon¢enych procest se zabiraji odspodu nahoru.

3.3.  Nazev procesu

Proces uzivatele/aplikace je vychozi proces pii spusténi 4D. Je vzdy Cislovan jako 1.
Tento proces nelze ukoncit dokud neni ukonc¢ena samotnd 4D. Obsahuje Givodni
obrazovku a prosttedi uzivatele. Jetlize nespustite novy proces bude cely vas kod
provadén v tomto procesu.

Cache manager je vzdy proces ¢islovany 2 v prostiedi jednouzivatelské aplikace. Na
4DClient tento proces neexistuje. Tento proces fidi ¢teni a zapisy na disk a uklada data
do vyrovnavaci paméti samotné 4D.

Stranka 15




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Zaciname s procesy

Proces navrhate existuje pouze tehdy je-li spusténo Prosttedi navrhare.

Dalsi procesy jsou pojmenovany “M_x” nebo “ML_x” pro procesy spusténé automaticky
z nabidky a “P_x” pro procesy spusténé pomoci Provést metodu. Procesy spsténé
procesuralné pomoci ptikazu New proces jsou pojmenovany ndzvem, vami pouzitym

v ptikazu.

3.4.  Stav procesu

Stav procesu je jednoduse feCeno odrazem toho co proces prave provadi.Nasledujici
tabulka uvadi potencidlni stavy procest a hodnoty téchto stavti.

Hodnota | Stav/Constants Popis
0 | Provadén Metoda procesu je provadeéna
1 | Odlozen Provédéni bylo odlozeno
2 | Ceka udalost Typicky vstup dat
3 | Ceka na vstup/vystup Zéaznamy pievadény do ¢iz
vyrovnavaci paméti
4 | Ceka semafor Ceka na piistup do databaze
5 | Pferusen Proces byl pferusen
6 | Uschované modalni okno | Skryty proces s modalnim
oknem
-1 | Odstranén Proces byl odstranén
-100 | Neexistuje

3.5. Cas procesu

4D déli ¢as CPU mezi existujici procesy, takZe Zadny proces neni souvisle vykonavan
ptilis dlouho. Tento zplisob se nazyva ¢asové déleni vice tloh.

3.6.  Spusténi procesu

Spustit proces lze jednim z nésledujicich zptsobi.
Prvni je provést néco, ¢im 4D automaticky zahdji novy proces. Zahrnuje to nasledné
procesy ¢i akce:

* Proces uzivatele/aplikace

* Proces Cache Manager

* Proces Web serveru

*  Proces navrhare

* Proces indexovani

* Proces Apple Events Manager
* Proces pfi pfipojovani Web
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*  Proces ON SERIAL PORT CALL
*  Proces ON EVENT CALL (Pozor: nikdy neuzivejte ptikaz TRACE v tomto
procesu)

Druhy, mazete vybrat zacit novy proces, pii provadéni metody z dialogu Provést metodu.

Provést metodu

‘ % —Provest metadu

[M_C aily5 ales =1
|M_GEM_AddRecaords

[ M_GEM_DeletellzerSet J
(_GEM_Done

| M_GEM_Chart

| F_GEM_Labels

|t _GEMN_OmitSubset

| M_GEN_DOrderByE ditor - |

Storho Prowvest i

Tieti, mizete vybrat za¢it novy proces zatrzenim policka pti vytvareni polozky nabidky
v Editoru nabidek.
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@Edi‘tor zahlavi nabidek M=
Platné zahlavi nabidek
Zahlavi #3 b_| CEE
Zahlavi #4 M_Products
i b _GEM_Guit
Zaznamy
Zpravy
=l
Plathé poloka nabidky
Mazew metody: IM_Eustomers
Tahnout a vzadit obrazek z knihowry.
B e ™ Tuéné
[ I Zkatka I Aws
) [~ PodirZené
v ; [~ Obrysové
" Caa [~ Stinowané
v Viditelna
Préva piistupu: lV§echny skupiny _v_l
I
Piidat | womezat | Pfidat nabicku|  Fridatpolotku| — womezat |

Ctvrty, mizete zacit novy proces kédem. Tento posledni zptisob vyzadje vice prace, nez
predchozi tii, je vSak nedtlezitéjsi, jestlize chcete dosdhnout plnou kontrolu nad
moznostmi 4D ve spousténi a provadéni vice procest.

3.7.  Neni dost mista v paméti ke spusténi procesu

Predpokladejme, ze se pokousite spustit novy proces bud’ dialogem Provést metodu nebo
pomoci zatrzeni policka v Editoru nabidek. Jestlize neni dost paméti, nestane se nic. Neni
zadné varovani, zadné zvukové upozornéni, nic kromé prekresleni obrazovky. Toto
chovani neodpovida doporu¢enim Windows Interface a Human Intrface Guidline.
Uzivatelé Windows a Macintosh oc¢ekavaji nejakou odezvu pokazdé, kdyz zvoli néjaky
ptikaz.

Prvni vyhoda pfi spusténi procesu proceduralné je tedy kontrola, zda byl proces spustén.
JestliZze nebyl spustén, miZete informovat uZivatele, ze neni dost mista v paméti.

3.8.  Spusténi procesu pii spusténi aplikace

Casto je vhodné za¢it plnit ur¢ité ulohy, jakmile uZivatel spusti aplikaci a piihlasi se
uspésné do databaze. Jestlize se tak nestane, je vhodné uzivatele upozornit, Ze musi
ukon¢it jiné aplikace, nebo zvétsit pamét’ pridélenou 4D.

3.9.  Pouziti ptikazu BEEP k upozornéni uzZivatele.

Kdyz se stane néco neocekavaného, me¢l by program upozornit uZivatele, Ze je néco
nespravné. Obvykle se tak déje prikazem ALERT. Je-li vSak néco skutecné v neporadku
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je Casto pouzivana zvukova vystraha. 4D muze tento rys zavést pouzitim piikazu BEEP.
Tento ptikaz poskytne zvukovou vystrahu a rovnéz tak i vizualni. Pozor: Casté pouZiti
zvukovych vystraznych znameni snizuje citlivost uzivatele k tomuto druhu varovani.
Budeme pouZivat tento druh upozornéni k ozndmeni, Ze neni dost paméti.

3.10. Funkce New Process

Novy proces spustite proceduralné pouzitim funkce New process. Kdyz je tento ptikaz
provadén 4D spusti novy proces a spusti ur¢enou metodu. Po provedeni ptikazu se
v matefském procesu pokracuje v provadéni dalSich prikazi.

New process (NazevMetody; VelikostStack; {NazevProcesu};{*})

Funkce New proces mé dva povinné parametry a budeme diskutovat prvni nepovinny
parametr:

* NazevMetody — je nazev metody, kterou novy proces zah4ji provadéni.

» VelikostStack — je mnozstvi paméti stack piidélené procesu. Stack je misto
v paméti pouzivané k uloZeni objektl procesu, jako volani metod, mistni
proménné, parametry volanych metod, zdznamy ulozené do stack paméti a
rekurzivni procedury. Je vyjadfovan v bytech a zalezi na poctu objekta
vytvorenych procesem. Velikost od 16000 do 32000 je dostatena pro vétSinu
procesti- Minimalni velikost je 16000 pro lokalni procesy, keré nemaji piistup
k datim databaze a 32000 pro procesy globalni s pfistupem k datiim databaze.
Velikost stack nemtize byt pod 16000. Jestlize zvolite ¢islo mensi nez 16000,
bude stejné pouzito 16000. (Horni hranice neni omezena, ale doporucujeme
pouzivat maximalné 256K. Je-li to malo je doporuceno prepsat kod a
oplimalizovat jej). Velkost stack je mozno zvySovat po 4000 bytech, i kdyz
pouzijete jina Cisla. Doporucuje, ale zvolit krok po 16000 bytech k zlepSeni
chovani aplikace. V interretované databazi je potieba vétsi Stack, v kompilované
databazi je vyuziti paéti optimalizovano a je tedy potieba mensi Stack.

» NazevProcesu — je volitelny parametr, kery by vSak nemé¢l byt povazovan za
volitelny. Je to parametr, ktery umoznuje identifikovat proces v okn¢ seznamu
procesti. Je to rovnéz jediny jedine¢ny parametr, kterym miiZete nalézt tento
konkrétni proces a fidit jej. Jestlize neurcite nazev proces je bez ndzvu. Nazev
procesu miize mit délku do 31 znak.

3.10.1. Zména okna Denni proeje, tak Ze se otevie po spusténi

1. Vytvoite novou metodu projektu nazvanou MyStartup, nebo ji importujte ze
souboru MyStartup pomoci textového editoru:

Stranka 19




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Zaciname s procesy

' Metoda: MyStartup

* ACI Universita

' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Poskytuje proceduru Pfi spusténi

* spustitelnou z dialogu Provést metodu.

" potfeba pii vyvoji a Castych zménach metody Pii spusténi
C_LONGINT ($Lpid)
C_STRING (80; $sMessage)

' rozeznani verzi a autord
<>f Version6x00 :=True  z kurzu Uvod do 4D
<>f Version6x10 :=True ' z kurzu Programovani 4D
<>f Version6x20 := True 'Kurs Vice uzivateld, vice procesi
<>f] Steinman :=True * z ACI University
‘<>fGeneric * indikace generické procedury

* Modified: 1/16/97
<>fK_ Wilbur := True

WIN_IsWindows * rozeznat zda bézi pod Windows
WIN _InitalizeWindow Variables * inicializovat proménné pro okna

$Lpid := New process ("M _DailySales"; 32000; "DailySalesDialog")

If ($Lpid = 0)
BEEP
$sMessage := "Zkuste ukon¢it jiné aplikace, nebo zvysit pamét piidélenou této aplikaci.”
ALERT ("K fadnému b&hu této databaze neni dost paméti. " + $sMessage)

End if

SET WINDOW TITLE ("ACI Video, Inc.")
SET ABOUT ("Co je ACI Video..."; "About")

‘konec metody
2. Oteviete metodu databaze Pti spusténi a upravte jeji kod nasledovné.

* Metoda: Pii spusténi

* ACI Universita

' Vytvoieno: Jim Steinman

" Datum: 1/15/97

* Ugel: Nastavi prostfedi na vychozi hodnoty uZivatele.

MyStartup
“konec metody

3. Piepnéte se do prosttedi uzivatele a zvolte tabulku [Faktury].
4. Vyberte n€kolik faktur a zvolte Dotazy — Vybrat oznacené.

Stranka 20




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Zaciname s procesy

5. Uzijte nasledujici vyraz pomoci polozky nabidky Vstup — Uzit vyraz a zménte
datum faktury na dne$ni datum:

[Fakrury]DatumFaktury := Current date

6. Restartujte program
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4. Udalosti formulare

Metody formuléie a metody objektu se spoustéji, kdyz nastane urcita udalost na tirovni
formuléfe nebo objektu. Obdobné v prostiedi vice procesi je umoznéno jednomu procesu
volat jiny proces. Jestlize chcete, aby urcitd metoda formulaie, nebo objektu byla spsténa
pii urcité udalosti musite provést dveé véci. Zkontrolovat ve vlastnostech objektu, ze je
zatrZena patfi¢na udalost. Musite napsat kod, ktery bude pfi této udalosti spoustén.

Nasledujici udalosti byly jiz probrany v pedchozich kurzech, zminime je zde struéné pro
uplnost.

* Onload (P11 zavedeni) 4th Dimension se chysta zobrazit formulaf,
nebo pfi listovani zdznamy ve vstupnim formulafi se chysta
zobrazit zaznam. (V3 Before)

* On Data Change (Pti aktualizaci) KdyZ byla data objektu zménéna. (V3
During)

* On Validate (Pti potvrzeni vstupu) Po pfijeti zdznamu uzivatelem. (V3
After)

*  On Close Details (Pfi uzavieni obsahu) 4th Dimension opustila vstupni formular
a chysta se znovu zobrazit vystupni formulaf.

*  On Printing Break (Pfi tisku zlomu) Oblast zlomu formulafe se bude tisknout.

Nasledujici udalosti budou probrany v tomto kurzu:
* On Clicked (P11 klepnuti) UZivatel klepl na objekt. (V3 During)
*  On Double-clicked (Pfi poklepnuti) UZivatel poklepal na objekt. (V3 During)

e On Drop (P11 vsazeni) KdyZ danmy objekt piijima néjaky tazeny objekt.
*  On Drag Over (Pt1 odtazeni) Kdyz né€jaky objekt je taZzen pres dany objekt.

*  On Outside Call (Pfi vnéjSim volani) KdyZ formulaf obdrzi volani pres CALL
PROCESS.

Existuje jeste fada dalSich udalosti. Pokud bychom je chtéli vSechny podrobné probrat
museli bychom se jim vénovat v samostatném kurzu. Zminime je pouze strucné a
doporucujeme vénovat se jim v samostudiu.

*  On Unload (Pti vyvedeni) Formular se bude uzavirat a bude uvoliiovan 7z
paméti.
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* On Getting Focus (Pti ziskani fokusu) Kdyz objekt ziskava fokus (t.j. uzivatel
piesel do objektu pomoci Tab nebo klepnutim mysi).

*  On Losing Focus (Pti ztrat¢ fokusu) Kdyz objekt formulare ztraci fokus (t.].
uzivatel klepl na Tab k ptejiti do dalSiho objektu dle potadi
vstupt, nebo klepl na jiny objekt formulate).

*  On Activate (Pt1 aktivaci) Kdyz okno formuléfe se stdva oknem na popiedi
(aktivnim oknem).

*  On Deactivate (P11 deaktivaci) KdyZz okno formuléfe nebude jiz dale aktivnim
oknem (t.j. jiné okno se stavd oknem na popiedi).

* On Menu Selected (Pfi vybéru nabidky) Byla vybrana néjaka polozka nabidky.

* On Keystroke (Pti thozu na klavesu) Kdyz uzivatel klepl na klavesu
v objektu, kery mé fokus.

*  On Plug-In (V oblasti plug-in) V externi oblasti, zajisti spusténi metody
této oblasti.

*  On Close Box (Pti uzavieni okna) Bylo klepnuto na uzaviraci box okna.

* On Display Details (Pfi zobrazeni obsahu) Zdznam bude zobrazen ve vystupnim
formuléfi nebo podformulati.

* On Open Details (Pfi otevieni obsahu) Zaznam ve vystupnim formulati byl
poklepan a cyhsta se zobrazit ve vstupnim formuléfi.

Metody formulafe a objektu jsou provadény v kazdé udalosti, kera je zaskrtnuta pro tuto
metodu. Poznamka: Pro jednotlivé typy metod nejsou vhodné vSechny typy udalosti.
Naptiklad metody objektl nemohou odpovidat na udalost Pti vnéj$in volani (Konstanta
On Outside Call).

Existuji rovnéZz udalost pro tisk

* On Printing Header  (V zahlavi) Oblast zdhlavi formulafe se chysta tisknout.

*  On Printing Details (Pfi tisku obsahu) Oblast obsahu formulafe se chysta tisknout,
déje se pro kazdy tisknuty zaznam.

* On Printing Footer (Pfi tisku zépati) Oblast z4pati formuléfe se chysté tisknout.

4.1.  Udalosti a metody

Kdyz nastane néjaka udalost, 4th Dimension provede nasledujici akce:
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» Nejdiive, projde vSechny objekty formulate a zavola metody objekti, pro objekty,
které byly zvoleny tyto udalosti, a které jsou v udalosti zahrnuty.

* Potom, zavola metodu formulafe zda byla zvolena odpovidajici udalost.

Neptedpokladejme, ze metody objektl budou volany v n&jakém urcitém potadi. Jediné si
mliZeme pamatovat je, Ze metody objektl jsou vzdy volany pfed metodou formulare.
Jestlize je objekt podformulét jsou nejdiive provedeny metody objektii podformulare a
pak metoda samotného podformulaie (v seznamu jeden zdznam po druhém) a pak teprve
4D pokracuje ve volani metod objektli rodicovského formulare. Jinymi slovy pokud je
objekt podformulat plati zde stejné pravidlo jako pro metody formulare a objektt
normalniho formulare.

Jestlize pro urCitou udalost neni zaskrtnuta udalost ve formuléfi, nezabrani to volani
metod objektl pokud je u nich tato udalost zaskrtnuta. Jinymi slovy zaSkrtnuti ¢i
odskrtnuti udalosti na trovni formulafe nema vliv na udalosti vybrané ve vlastnostech
jednotlivych objektt.

Pocet objektit zahrnutych do udalosti zavisi na vlastnosti udalosti samotné. Naptiklad:

*  Pro udalost On Load jsou to vSechny objekty formulafe u nichz je zaskrtnuta
udalost Pi zavedeni, a to na libovolné strance formulare. Pfi zatrzeni ve
vlastnostech formulare udalosti Pti zavedeni je vZdy pfi této udalosti spousténa
metoda formulare.

» Pfiudélosti On Activate nebude spusténa zadna metoda objektu, protoze tato
udalost se tyka formulare jako celku a ne jeho jednotlivych objektii. Pokud bude
zatrzena udalost ve fromulafi bude se spoustét pouze metoda formulare.

» Pfiudélosti On Drag Over budou zahrnuty pouze objekty jejichZ vlastnost je
vsaditelné a spusti se ty, keré maji tuto udalost zaskrtnutu. Metoda formuléte
nebude nikdy spusténa, protoze tato udalost na Grovni formulédie nema smysl.

Tabulka nize sumarizuje, pro kazdy tyo udalosi, jak jsou metody objektli a formulait

volany.

Udalost Metoda objektu(ii) Formulare Jaky objekt(y)
On Load Ano Ano Vsechny objekty
On Unload Ano Ano Vsechny objekty
On Validate Ano Ano Vsechny objekty
On Clicked Ano (klepnutelné) (*) Ano Pouze dotéeny
On Double Clicked Ano (klepnutelné) (*) Ano Pouze dotéeny
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On Keystroke
On Getting Focus

On Losing Focus
On Activate

On Deactivate
On Outside Call

On Drop

On Drag Over
On Menu Selected

On Data Change
On Plug-in Area

On Printing Header

On Printing Details

On Printing Break

On Printing Footer
On Close Box

On Display Details
On Open Details
On Close Details

Ano (dostupne) (*)

Ano (dost.tabelatorem) (*)
Ano (dost.tabelatorem) (*)
Nikdy

Nikdy

Nikdy

Ano (vsaditelné) (*)

Ano (vsaditelné) (*)
Nikdy

Ano (dostupné, zmeény) (*)
Ano

Ano

Ano

Ano

Ano

Nikdy

Ano

Nikdy

Nikdy

Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Nikdy
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano

Pouze dotCeny
Pouze dotéeny
Pouze dotCeny
Zadny

Zadny

Zadny

Pouze dotceny
Pouze dotceny
Zadny

Pouze dotéeny
Pouze dotéeny
Vsechny objekty
Vsechny objekty
Vsechny objekty
Vsechny objekty
Zadny

Vsechny objekty
Zadny

Zadny

TIP pro optimalizaci: Pamatujte si vzdy, Ze pro libovolnou udalost metoda formulare a
objektu je volana vzdy kdyz je zatrzena odpovidajici udalost. Vyhodou odskrtnuti
udalosti v prostiedi navrhare (Vlastnosti objektu, stranka udalosti) je, Ze mizete vyrazné
snizit pocet volani metod a proto vyrazné optimalizovat rychlost provadéni vasSich

formulafu.

4.2.  Udalosti, objekty a vlastnosti

Metoda objektu je voléana, jestlize udalost pro dany objekt skute¢né mtZe nastat,
v zavislosti na jeho prirozenosti a vlastnostech. Diskuze nize shrnuje, které
udélosti mliZzete obecné pouZit pro ovladani rznych typt objektd.

4.2.1. Klepnutelné objekty

Klepnutelné objekty jsou objekty, které jsou hlavné ovladany mysi. Zahrnuji

nasledujici objekty:
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* Dostupna logicka pole a logické proménné

* Obrazkova pole a proménné, jejichz format zobrazeni byl vybran Na pozadi.
» Tlacitka, volice, zaskrtavaci policka, sit’ tlacitek

» 3D tlacitka, 3D volice, 3D polic¢ka zaskrtavani

* Sloupcové nabidky, Hierarchicky seznam, Obrazkovy seznam

* Rozeviraci seznam, Nabidka/Seznam

* Posuvné oblasti, Hierarchické seznamy

* Neviditelna tla¢itka, Zvyraznéna tlacitka, Obrazkova tlacitka

* Teploméry, Pravitka, Vysece

+ Rizeni karty

Kdyz jsou zaskrtnuty udalosti On Clicked a On Double Clicked pro néktery

z téchto objektli, miiZete rozeznat a ovladat klepnuti na nebo v objektu pomoci
prikazu Form event, ktery vrati On Clicked nebo On Double Clicked v zavislosti na
typu klepnuti.

Pro vSechny tyto objekty se udalost On Clicked vyskytne pfi uvolnéni tlacitka
mysi s dvéma vyjimkami:

* U neviditelného tlacitka nastane udalost On Clicked jakmile je provedeno
klepnuti a neceka se na uvolnéni tlacitka.

* U posuvnych objektii (Teploméry, Pravitka a Vysece) musi byt metoda objektu
zavolana okamzité pfi posunu fidiciho prvku, takze udalost On Clicked nastane
okamZité po klepnuti.

Poznamka: N¢které z téchto objektlh mohou byt aktivovany z klavesnice, napf.
zaSkrtavaci policko, pokud ma fokus, mize byt piepinano pomoci mezerniku. I
v takovychto ptipadech nastava udalost On Clicked.

Upozornéni: Seznamy s textem (Combo-box) nejsou povazovany za klepnutelné
objekty. Seznam s textem je povazovan za vstupni textovou oblast, pro kterou pfifazeny
seznam slouZi jako seznam vychozich hodnot. Proto musite vstup dat pomoci Seznamu
s textem ovladat udalostmi On Keystroke a On Data Change.

4.2.2. Objekty dostupné z klavesnice
Objekty dostupné z klavesnice jsou objekty, do kterych vkladate data pomoci klavesnice

cv v

Keystroke. Jsou to nésledujici objekty:
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* Vsechny dostupné objekty poli (kromé Obrazek, Podtabulka a BLOB)
*  Vsechny dostupné proménné (kromé Obrazek, BLOB, Ukazatel a Array)

* Seznamy s textem
* Hierarchické seznamy

Kdyz zaskrtnete udalost objektu On Keystroke pro jeden z téchto objektli, mtizete urcit a
ovladat hoz na klavesnici uvnitt tohoto objektu za pomoci ptikazu Form event, ktery
v tomto ptipadé vrati On Keystroke .

4.2.3. Zménitelné objekty

Zmeénitelné objekty jsou objekty, keré maji datovy zdroj, ktery mize byt zménén
s pouzitim mysi nebo kldvesnice, a které nejsou povazovany za tidici prvky
uzivatelského rozhrani ovladané pres udalost On Clicked. Zahrnuji nasledujici objekty:

* VSechny dostupné objekty poli (kromé Podtabulka a BLOB)

* VSechny dostupné proménné (kromé BLOB, Ukazatel a Array)
* Seznamy s textem

e

» Externi oblasti (pro které cely vstup dat neni pfijiman pies 4D Extension)

Toto jsou objekty, které je mozno fidit pres udalost On Data Change. Kdyz je zaskrtnuta
udalost On Data Change pro néktry z téchto objektd miiZete urcit a ovladat zmény dat ve
zdroji dat pomoci pfikazu Form event, kery v tomoto ptipadé€ vraci On Data Change .

4.2.4. Objekty dostupné tabelatorem

Objekty dostupné tabelatorem jsou objekty, které mohou ziskat fokus pti pfechodu mezi
objekty formuléaie pomoci tabelatoru (tyto objekty mohou ziskat fokus i pti klepnuti na né
pomoci mysi). Objekty majici fokus jsou objekty, které pfijimaji znaky napsané

z klavesnice (krom¢ znakt akceleratort a klavesovych zkratek k nabidkam ¢i tlacitkim) .

Vsechny objekty jsou dostupné tabelatorem KROME téchto uvedenych niZe:

* Nedstupna pole a proménné

» Tlacitka (pouzivana pro platformu MacOS)

+ Sit tlacitek

» 3D tlacitka, 3D volice, 3D poli¢ka oznaceni

* Pop-Up Menus, Hierarchical Pop-Up Menus

*  Menus/Drop-Down Lists (when used on MacOS platform)
* Obrazkové nabidky
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* Posuvné oblasti
* Neviditelna tla¢itka, Zvyraznéna tlacitka, Obrazkové volice
* Diagramy

» Externi oblasti (pro které cely vstup dat neni pfijiman pies 4D Extension)
* Ovladani karty

Kdyz zaskrtnete udalost objektu On Getting Focus anebo On Losing Focus pro jeden

z téchto objektd, mlizete urcit a ovladat zmény fokusu uvnitt tohoto objektu za pomoci
pfikazu Form event, ktery v tomto pfipadé vrati On Getting Focus nebo On Losing Focus
podle ptipadu.

4.3. Kategorie udalosti
Udalosti formulare mohou byt klasifikovany do nasledujicich kategorii:
* obecné udalosti

On Load, On Unload, On Validate, On Display Details

» udalosti ptislusejici formulafi

On Activate, On Deactivate, On Outside Call, On Close Box, On Menu Selected, On
Open Details, On Close Details

» udalosti se vztahem k ¢innosti uzivatele

On Clicked, On Double Clicked, On Keystroke, On Getting Focus , On Losing Focus,
On Data Change, On Plug-in Area

* udalosti potdhnout a vsadit

On Drop, On Drag Over

* tiskové udalosti

On Printing Header, On Printing Details, On Printing Break, On Printing Footer
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5. Vytvoreni Ohlasovaciho procesu

Ptedpokladejme, Ze chceme neustale zobrazovat formulaft, ktery periodicky, automaticky
a pravidelné obnovuje svilij obsah na zédklad¢ zmén v datech.

Kdyz se zobrazi formuléf, je proces ve stavu Ceka udalost, Waiting for user event. Je-li
proces v tomto stavu neni vlastni iniciativou schopen provadét nic. K pokracovani
provadéni vyzaduje bud’ akci uzivatele, nebo jiného procesu. Na druhé strang, pokud by
jste v tomto procesu v metod¢ formulafe vytvorili nekonec¢nou smycku, kterd neustale
obnovuje data, nebudou tato data na obrazovce nikdy zobrazena, dokud tato smycka
neukonc¢i beh. Jeden zpiisob jak toto omezeni vyftesit je vytvofit jiny proces, jehoZ
zodpovédnosti je neustaly béh a obnova dat a periodické volani procesu zobrazujiciho
formular. KdyZ formular obdrzi vnéjsi volani, nastane udalost Pii vnéjSim volani Outside
call a formulaf se zachova korektné podle pozadavkl. Abychom to mohli provést musime
procesy fidit vlastnimi silami.

5.1.  Typy procest

Existuji dva typy procest:

» Lokalni proces - je proces provadény pouze na jednom stroji a dotykajici se
svymi disledky a pozadavky pouze tohoto stroje (klienta a nebo
jednouzivatelkého pocitace). Tento proces miize obsahovat pouze prvky rozhrani
a nema piistup k datiim v tabulkéach. Data v tabulkdch nemohou byt lokdlnim
procesem samostatné dot¢ena. Lokalni proces sdili tataz data s procesem
uzivatele/aplikace. To znamena, jestlize jeden lokélni proces zméni platny vybér,
je platny vybér zménén ve vSech dalsich lokalnich procesech a rovnéz v procesu
uzivatele/aplikace. Procesy ON EVENT CALL a ON SERIAL PORT CALL
mohou byt lokalni procesy. Pfi viceuzivatelském béhu se 4D Server neexistuje na
4D server proves odpovidajici lokdlnimu procesu.

* Globalni proces — vSechny procesy, keré maji ptistup k datim v tabulkach. Pti
viceuzivatelském béhu se 4D Server mé kazdy globalni proces sviij protéjsek a
proces spusStény na 4D Server.

5.2. DELAY PROCESS(Proces ID; Trvani)

Jestlize vytvoiime proces, ktery bude fungovat jako budik a nechame jej bézet cely Cas,
bude 4D davat tomuto procesu vice ¢asu CPU, nez je potieba, protoze proces bézi celou
dobu. Abychom tomuto zabranili, mizeme pouzit piikaz DELAY PROSESS. KdyzZ je
proces odloZen nezabird Zadny ¢as CPU ani na 4D Serveru ani na uZivatelské stanici.
Jestlize byl proces jiz odlozen je resetovan ¢ita¢ na pozadované trvani. Odlozeni procesu
urychli zbyvajici procesy, protoze jim bude ptidéleno vice ¢asu CPU.

Stranka 29




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Vytvoreni OhlaSovaciho procesu

Odlozeni procesu je jeho docasné uspani. Odlozeny proces se sdm probudi na konci
pozadovaného Casu. Jestlize proces zobrazuje prvky rozhrani, jsou tyto prvky nefunkcéni
po dobu odlozeni. Proto neni zcela vhodné odkladat procesy zobrazujici rozhrani

k uzivateli. Nejfive tento proces uschovejte.

Vsechny ptikazy, které vam dovoli fidit proces jsou zavislé na ¢islce ID procesu. Kdyz se
proces vytvaii je mu pridéleno dalsi dostupné Cislo v ¢itaci procest. Proto se nemuizete
nikdy spolehnout na to, Ze proces bude mit n¢jaké specifikované zvlastni (vyjma procesu
Uzivatel/Aplikace). Nikdy se totiZ nemlZete spolehnout na to, Ze uZivatel bude provadét
vS§e presné v tomtéz potadi pokazdé, kdyz uziva databazi.

TakZze nam vznika urcity problém. Jestlize chcete pracovat s ur¢itym procesem, musite
znat jeho ID. Pro zjisténi tohoto ID nabizi 4D Ctyfi zpusoby. Za prvé, muzete toto ID
ulozit do proménné v dobé vytvatfeni procesu funkci New process. Tato funkce navraci
¢islo ID prave vytvareného procesu. Za druhé, kdykoliv vytvéarite proces mizete mu
ptidélit jedineény ndzev. Pak 1ze pouzit zpisob vyhledani ID procesu podle jeho nazvu.
Za treti, v bézicim procesu miizete zjistit jeho ID pomoci funkce Current process.

Ne vSechny procesy mohou byt odloZeny. Napft. hlavni proces, proces UZivatel/Aplikace,
nemiize byt nikdy odloZen. Jestlize potfebujete nutné odlozit ¢i zpozdit tento proces,
musite cyklicky provadét néco co zabere Cas.

5.3.  Current process -> Process ID

Tato funkce navraci ID procesu pro proces, ze kterého je tento ptikaz volan. Je to obdoba
otazky ,,Kdo jsem?*. Touto funkci nezjistite Zadny proces vytvoteny v dané¢ metod¢, ale
zjistite ID procesu, ve kterém je tato metoda provadéna. Jestlize potiebujete zjistit ID
procesu jiného nez Current process (tento proces), musite pouzit jinou vyse zminiovanou
metodu jako napfi. ulozeni ID procesu do meziprocesni proménné.

54. CALL PROCESS (Process ID)

Tento pfikaz miZzeme pfirovnat k vyto€eni €isla na telefonu. To znamen4, Ze timto
ptikazem volame zcela urcity proces. Jestlize neni tento proces praveé zaneprazdnén a je
v ném zobrazen formulaf, nastane v ném udalost Outside call. Jestlize formular ve
volaném procesu obsahuje patiicny kod, ktery se ma provést ve fazi vnejsiho volani,
provede se patficna akce. Tento piikaz nemé zddnou schopnost k pfenaSeni dat a zprav.
Je to pouze schopnost zavolat (zaktivnit) jiny proces. Tento volany proces pak miize
provést libovolnou ulohu, ktera byla naprogramovana jako odpoveéd’ na udalost Pti
vnéjS$im volani. Jestlize je ID procesu hodnota —1, budou vSechny procesy, které
zobrazuji meziprocessni proménné, prekresleny.
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5.5.  Process state (Process ID) -> Integer

Ptikaz Process state (Stav procesu) navrati néktery z nasledujicich stavii:

Hodnota | Stav/Constants Popis
0 | Provadén Metoda procesu je provadéna
1 | Odlozen Provédéni bylo odlozeno
2 | Ceka udalost Typicky vstup dat
3 | Ceka na vstup/vystup Zaznamy pievadény do ¢i z
vyrovnavaci paméti
4 | Ceka semafor Ceka na ptistup do databaze
5 | PferusSen Proces byl pterusen
6 | Uschované modalni okno | Skryty proces s modalnim
oknem
-1 | Odstranén Proces byl odstranén
-100 | Neexistuje
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5.5.1. Vytvoreni Ohlasovaciho procesu k obnové dialogového okna DenniProdeje

1. Nahrad’te metodu projektu M_DailySales néasledujici metodou, nebo exportujte
pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: M DailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman.
" Datum: 15/1/97

* Utel: Vyhleda viechny dnesni faktury, seéte je a zobrazi vysledek v dialogovém okné.

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 := True
<>fJ Steinman :=True

* Modified: 16/1/97
<>fK Wilbur :=True
End if

C_LONGINT ($Lpid; SLWidth; SLHeight; SLWindowID)
MENU BAR (4)

$Lpid := New process ("P_Notifier"; 16000; "$Notifier") * Local process w/o interface or
table data

If ($Lpid = 0)

BEEP

ALERT ("Neni dostatk paméti k otevieni okna Denni prodeje.")
Else

<>LSalesPid := Current process

SLWidth := 190 * Vychozi vyska.

$LHeight := 80 * Vychozi délka.

$LWindowID:=WIN_LNewWindow ($LWidth; $LHeight; <>WIN_LUpper;
<>WIN_LStandardNoResize)

GOTO XY (0; 2)

MESSAGE ("Prosim ¢ekejte." + Char(Carriage return) + "Probiha vypocet dnesnich
prodeju.")

CalculateDailySales

DIALOG ([zDialogy]; "Denniprodeje")
CLOSE WINDOW

End if
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DELAY PROCESS ($Lpid; 120) * Nastavi ¢as prodleni procesu Notifier

* Konec metody.

Stranka 33




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Vytvoreni OhlaSovaciho procesu

2. Vytvoite novou metodu projektu P_Notifier s nasledujicim obsahem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: P_Notifier
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Vola proces DailySalesDialog a vyzve ho tak k obnové celkového souétu prodeji.

<>f Version6x20 := True
<>f] Steinman :=True
End if

C_LONGINT ($LOneSecond; $LDelay)

$LOneSecond := 60 " 60 tika = 1 sekunda
$LDelay := 30

Repeat
DELAY PROCESS (Current process; $LDelay * $LOneSecond)
CALL PROCESS (<>LSalesPid)

Until (Process state (<>LSalesPid) = Aborted)

* Konec metody

Prvni véci, kterou M_DailySales provede je vytvorfeni procesu $Notifier, ktery nasledné
vola DailySalesDialog. Pti ukonceni procedury M_DailySales tj. pfi uzavieni dialogu
DailySalesDialog budeme chtit, aby rovnéz skoncil proces $Notifier. V opa¢ném piipadé
by tento proces zkousel neustale volat proces, ktery jiz neexistuje. Abychom to zajistili
pouzijeme v procesu $Notifier smycku Repeat, ktera neustale testuje stav procesu
M_DailySales pomoci ID procesu <>LsalesPid a budeme tuto smycku opakovat dokud
stav procesu neni —1 coz indikuje Ze proces s DailySalesDialog byl odstranén. V tomto
okamziku skon¢i i proces $Notifier.

DELAY PROCESS ($Lpid; 120) je dobrym zptisobem pro ovladani ukonéeni procesu,
ktery je potomkem daného procesu. Co kdyby se nas proces s DailySalesDialog
ukoncoval pravé tehdy, kdyz proces $Notifier zahdji své odlozeni. Bude trvat dvé
sekundy nez provede dalsi kontrolu. Pamatujeme si, Ze jestlize je DELAY PROCESS
volano na proces, ktery je jiz odloZen, je pouzita nova doba trvani. Takze vysledek je, Ze
proces $Notifier bude odlozen na 120 tikt (2 sekundy). Tato hodnota byla pouzita pro to,
Ze procesu trva urcity ¢as nez se ukonci, takze pouzita hodnota odlozi proces $Notifier na
dostate¢né rozumnou dobu pro rychlé ukonceni.
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3. Vytvoite metodu formulaie pro [zDialogy]; "DenniProdeje" a napiste nasledujici
kod:

If (False)
* Form Method.: [zDialogs] "DailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoteno: Jim Steinman.
* Datum: 16/1/97

* Ucel: Odpovida na volani Ohlasovaciho procesu a obnovi dnesni celkové prodeje.

<>f Version6x20 := True
<>f] Steinman :=True
End if

If (Form event = On Outside Call)
CalculateDailySales
End if

* Konec metody

4. Upravte metodu projektu CalculateDailySales a odkomentujte ptikaz
MESSAGES OFF pied ptikazem QUERY a odkomentujte piikaz MESSAGES
ON po ptikaze QUERY.

5. Pfepnéte se do provstiedi Vlastni nabidky to. Uzaviete a znovu spust’te okno
Denni prodeje. Potom zkuste ptidat fakturu.

6. Upravte metodu projektu CalculateDailySales a znovu zaktivnéte prikazy
MESSAGES OFF pted piikazem QUERY a ptikaz MESSAGES ON po piikazu
QUERY.

7. Piepnéte se do prosttedi Vlastni nabidky.
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6. Jedno okno ladéni na proces

Kazdy proces mize mit své vlastni okno ladéni. Nové okno ladéni oteviete klepnutim na
tlacitko Krok do procesu, kdyz je provadéni na fadku obsahujicim ptikaz New process.

Ladéni: Proces uZivatele/aplikace

A 2 T e i
| Kok doprocesn
Wiraz Hodnota WVolacitetézce
- p Ohjekty v adé ﬂ EH- @ MyStartup ;I
- FProménmé =l
K Eonstanty
=] Tabulky apole WViraz Hodnata
* =5 Sematory ;I
[~ B3 Sets -1 ]
=1
“Mpraveno: 11697
<x{F_Wilbiw=True
WIN IsTfndoms  “rozeznat 2dabédipod Windows
TWIN_IrtabizelfndormaVanables fmciahizowat proménné pro okna
g SLpid=Hew process|"b_Daily S ales";32000;" D1 aily § alesDialag")
I (5Lyid=0)
BEEP
$sMessage="Zknste ukontit iné aphkace, nebo 2¢idit pamé 't pridélenou této apikaci”
ALERT("E tadnérmm b téta dat abdze nerd dost pamet, "+3sbdessage)
End if -
J SET WIND OW TITLE("ACI Video, Inc.") =
4 J *

6.0.1. ProcviCovani otevirani okna ladéni na proces

1. Upravte metodu projektu MyStartup néasledujicim zpiisobem:

* Metoda: MyStartup

* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman

* Datum: 15/1/97

* Ugel: Poskytuje proceduru P¥i spusténi
* spustitelnou z dialogu Provést metodu.
* potieba pii vyvoji a Castych zménach metody Pti spusténi

C_LONGINT ($Lpid)
C _STRING (80; $sMessage)

* rozeznani verzi a autorQ
<>f Version6x00 :=True * z kurzu Uvod do 4D
<>f Version6x10 :=True ' z kurzu Programovani 4D
<>f Version6x20 := True 'Kurs Vice uzivateld, vice procesi
<>fJ Steinman :=True z ACI University
‘<>fGeneric * indikace generické procedury

* Modified: 1/16/97
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<>fK Wilbur := True

WIN IsWindows ' rozeznat zda bézi pod Windows
WIN_InitalizeWindowVariables * inicializovat proménné pro okna
TRACE

$Lpid := New process ("M_DailySales"; 32000; "DailySalesDialog")

Proved’te metodu projektu MyStartup z Prostiedi uzivatele.

Po provedeni ptikazu TRACE se otevie okno ladéni. RozSifte seznam Procesy
v ¢asti Vyrazy. Timto zpisobem muZete sledovat ¢isla ID procesu a stavy
jednotlivych bézicich procest.

Krokujte postupné koédem a na faddce New process klepnéte na tlacitko Krok do
procesu.

Kdyz se objevi dalsi okno ladéni opét rozsifte seznam Procesy.

Pokracujte v krokovani kodu a zopakujte predchozi postup pro ptipadné dalsi
okno ladéni.

Neprovadéjte zadny tadek, ktery zavisi na proménnych, které jsou pfitazeny

v jiném procesu pred tim neZ v tomto procesu budou tyto proménné skutecné
pfifazeny.

Po skonceni krokovani odstrante ptikaz TRACE z metody MyStartup.
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7. Pouziti plovoucich oken

Jak jiz ndzev naznacuje jsou to specialni okna, ktera ,,plavou* nad béznymi okny. To
znamena, ze tento typ okna je vzdy aktivni dokonce i tehdy existuje-li jiné aktivni okno.

Jestlize oteviete vice oken s plovoucim oknem, mate okna ve dvou rtiznych vrstvéach.
Plovouci okna a bézna okna. Plovouci okno se pouziva jako paleta nastrojui a ne pro
vstup dat. Nikdy nezahrnujte do plovoucich oken oblasti vstupu, protoZe vstup

z klavesnice je odesilan do bézného okna na poptedi.

V naSem prikladu by bylo dobré, kdyby okno s dennimi prodeji zlistavalo stale na
popiedi a nebylo ptekryvano okny jinych procesu.

Plovouci palety maji typ okna —720. Protoze pro ovladani oken médme preddefinovany
meziprocessni proménné, pouzijeme nase vlastni konstanty a meziprocessni proménnou
<>WIN_LfloatingPalette, ktera ma hodnotu —720. Tuto proménnou budeme pouzivat pro
prehlednost kddu a pro otevirani oken typu plovoucich palet.

Frodeje pro..
Dnes. | 1 464,80 K&
Obnowit 0k,

7.1.  Zména dialogu DenniProdeje na plovouci okno
1. Upravte metodu projektu M_DailySales a existujici fddek s WIN LNewWindow
nasledujicim zpiisobem:
O $LWindowID:=WIN_LNewWindow
(SLWidth;$LHeight;<>WIN LUpper;<>WIN_LFloatingPalette)

2. Piepnéte se do prostiedi Vlastni nabidky a otestujte plovouci okno.
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7.2.  Dalsi proménné pro plovouci okna

Existuji jeste dalsi typy oken s doplitkovymi vlastnostmi.

Typ okna Popis Meziprocessni proménna Hodnota
-721 Vytvoti pfepinaci plovouci | «>WIN_LFloatingToggleableCo | -1
okna. Tento typ pouZijte, of -
kdyz existuje vice nez
jedno plovouci okno.

-722 Vytvoti plovouci okno s <>WIN_LFloatingTitleCoefficie |-2
nadpisem. nt -

-724 Vytvoti plovouci okno <>WIN_LFloatingScrollCoeffici |-4
s prvkem pro zménu ent
velikosti.

728 Vytvofi plovouci oknos | <>WIN LFloatingZoomCoeffici -8
posuvniky. ent N

Hodnoty lze skladat dohromady. Typ okna se vSemi rysy bude tedy -735.

7.3.  Pouziti metody Pii uzavieni okna

4D vam dovoli vytvofit uzaviraci policko tim, Ze vlozite ndzev metody jako parametr do
pfikazu Open window. Tato metoda bude provedena, kdyz uzivatel klepne na uzaviraci
policko.

Pro ptidani uzaviraciho policka do okna mtize byt nékolik diivoda. Za prvé, vase aplikace
ve 4D bude konzistentni s jinymi aplikacemi pro Windows a Macintosh. Za druhé, piida
dodate¢né funkce do aplikace. Za treti, miizete zmenSit velikost okna pokud pouZijete
uzaviraci policko misto tladitek uzavirajicich okno.

Soubor  Upravit Zaznamy If

Dredni prodeje
1 464 BO K&
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7.3.1. ZmensSeni velikosti dialogu DenniProdeje

1. Upravte metodu projektu M_DailySales nasledujicim zptisobem:

If (False)
* Metoda: M_DailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman.
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Vyhleda viechny dnesni faktury, seéte je a zobrazi vysledek v dialogovém okné.
<>f Version6x10 :=True

<>f Version6x20 := True
<>f] Steinman :=True

g * Upraveno: 1/16/97 na mensi okno s pouzitim zaviraciho policka a nazvu
<>fK_ Wilbur := True
End if
C_LONGINT ($Lpid; $LWidth; SLHeight; $L WindowID)
. C_STRING (31; $sWindowTitle) * Nazev okna
. C_STRING (31; $sCloseBoxMethod) * Metda zaviraciho poli¢ka
MENU BAR (4)

$Lpid := New process ("P_Notifier"; 16000; "$Notifier") * Mistni proces w/o interface nebo
table data

If ($Lpid = 0)

BEEP

ALERT ("Neni dostatek paméti k otevieni okna Denni prodeje.")
Else

<>LSalesPid := Current process

$LWidth := 140" Vychozi delka

$LHeight :=20"  Vychozi §itka.

$sWindowTitle := "Dnesni prodeje"

$sCloseBoxMethod := "CloseForm"

$LWindowID:=WIN LNewWindow (SLWidth; SLHeight; <>WIN LUpperLeft;
<>WIN_LFloatingPalette + <>WIN_LFloatingTitleCoefficient;
$sWindowTitle; $sCloseBoxMethod)

cooog

O GOTO XY (2; 1)
MESSAGE ("Vypocet prodeju")

CalculateDailySales

. DIALOG ([zDialogy]; "DailySales.rev")
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CLOSE WINDOW
End if

DELAY PROCESS ($Lpid; 120) ‘Nastavi prodleni procesu Notifier

* Konec metody.

2. Vytvoite novou metodu projektu CloseForm a napiste nésledujici kod:

If (False)
' Metoda: CloseForm
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoteno: Jim Steinman.
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Uzavte dialog DenniProdeje.
* Called by: DailySales dialog
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if
ACCEPT

* Konec metody

3. Piepnéte se do prosttedi Vlastni nabidky a spust’te metodu DailySales.
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8.  Zabranéni vytvoreni nadbyte¢nych procesu

Kdyz uzivateli poskytnete moznost vice procesii brzy zjisti, Ze tato aplikace podstatné
zvysuje produktivitu. Avsak nékolik otevienych oken se stejnym nazvem muize zmast
dokonce i zkuSeného uzivatele. Zacatecnik bude urcit¢ zmaten jiz jen moznosti otevieni
dvou nebo tfi oken najednou, 1 kdyZ budou mit rizné nazvy. Kromé toho pokud uzivatel
otevira okna bez omezeni, miiZze brzy vycerpat dostupnou pamét’.

Nejjednodussi zpisob jak vyfesit tento problém je dovolit uzivateli oteviit pouze jedno
okno na tabulku souc¢asné. Pokud jsme peclivé pojmenovali nase procesy, mizeme si
poradit bez pouziti meziprocessnich proménnych. Pouze se jednoduse podivame zda
existuje proces s patfiénym ndzvem. Pokud existuje preneseme jej na popiedi. Jestlize
neexistuje vytvotime novy.

8.1.  Jedinecné parametry pro New Process

Vytvareni novych procesii miizete omezit tak, ze zajistite pouze jeden vyskyt procesu

s jedineCnym parametrem pouzitym ve funkci New process. Kdyz je tento piikaz
provadén 4D se pak podiva zda jiz existuje proces s timto ndzvem piedtim neZ vytvoii
novy proces. Jestlize proces je jiz spustén, funkce navrati ID tohoto spusténého procesu.

New process (NazevMetody; VelikostStack; {NazevProcesu};{*})

Funkce New process ma volitelny parametr, ktery zajisti jedine¢nost procesu:

« *Tento volitelny parameter je uzite¢ny pokud chceme zajistit jedine¢nost ndzvu
procesu. Jestlize nazev procesu jiz existuje pak novy nebude novy proces
vytvoren.

8.2. BRING TO FRONT (Process ID)

JestliZe proces zobrazuje okno, které je za jinymi okny, je toto okno pfevedeno na
popiedi. Je to totéz jak, kdybyste klepli do okna uschovaného na pozadi.

8.2.1. Omezeni otevirani vice oken téze tabulky pomoci New Process {*}.

1. Upravte nazev metody projektu M_Customers na P Customers. Upravte
komentat v P_Customers tak, aby odrazel novy nazev metody.
2. Vytvoite novou metodu projektu M_Customers a napiSte nasledujici kod: M:

If (False)
" Metoda: M_ Customers
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
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* Datum: 16/1/97
* Ugel: Tato metoda vytvaii nebo prenasi na popiedi proces zakaznika.
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True
End if
C _LONGINT ($Lpid)
$Lpid := New process ("P_Customers"; 32000; "Zakaznici";*)
BRING TO FRONT ($Lpid)

* Konec metody

3. Otevriete zédhlavi nabidek #1 a klepnéte na polozku Zakaznici v nabidce Soubor.
4. Odskrtnéte policko Zacit novy proces.
5. Zméinte metody M_Invoices a M_Products timtéz zplisobem a opakujte pro né

kroky 2-4.
6. Piepnéte se do prostfedi Vlastni nabidky a otestujte nové rysy.

8.3.  Vice nez jedno okno muze snizit integritu dat

Zkuste otevfit vice nez jedno okno DenniProdeje. Pridejte novou fakturu a dockate se
ptekvapeni. Bylo obnoveno pouze posledni okno DenniProdeje. Je to proto, ze
pouzivame meziprocessni proménnou, abychom fekli obnovovacimu procesu $Notifier,
ktery proces z DailySalesDialog mé volat. Pokud je otevieno vice nez jedno okno
dennich prodejt je samoziejmé otevien stejny pocet procest $Notifier, ale vSechny tyto
procesy volaji jeden proces dennich prodeju a to ten posledni. Jestlize toto okno uzavtete,
budou ukonceny vSechny procesy $Notifier véetné téch, které byly vytvoreny
ptedchozimi procesy dennich prodejti. Potom, kdy jsou procesy $Notifier ukonceny,
neexistuje jiz zadny obnovovaci proces pro obnovu celkovych prodejii ve zbyvajicich
otevienych oknech.

Okno DenniProdeje je piikladem procesu, ktery nesmi mit spusténu vice nez jednu kopii.
Jestlize je spusténo vice kopii procesu, uzivatel dostava nekorektni informace.

8.3.1. Omezeni oken DenniProdeje na jedno

1. Zménte nazev metody projektu M_DailySales na P_DailySales
2. Zméite nazev k metod¢ projektu P_DailySales, aby odrazel zménu nazvu.
3. Vytvoite novou metodu projektu M DailySales a napiste do ni néasledujici kod:
If (False)
* Metoda: M_DailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
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*

10.
11.
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' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Tato metoda vytvori nebo pienese na popiedi proces DailySalesDialog.

<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if

C _LONGINT ($Lpid)
$Lpid := New process ("P_DailySales"; 32000; "DailySalesDialog";*)

* Konec metody

Upravte metodu projektu MyStartup na fadku volani M_DailySales a to
nasledovné:
$Lpid := New process ("P_DailySales"; 32000; "DailySalesDialog";*)

Oteviete zadhlavi nabidek #1 a klepnéte na polozku Denni prodeje v nabidce
Zpravy.

Odskrtnéte policko Zacit novy proces.

Oteviete zadhlavi nabidek #3 a klepnéte na polozku Denni prodeje v nabidce
Zpravy.

Odskrtnéte policko Zacit novy proces.

Otevrete zahlavi nabidek #4 a klepnéte na polozku Denni prodeje v nabidce
Zpravy.

Odskrtnéte policko Zacit novy proces.

Prepnéte se do Prostiedi uzivatele a proved’te metodu MyStartup.
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9. Uschovani a ukdzani procesti

Spusténi nového procesu zabira urcity Cas. Jestlize mate proces, ktery bude Casto
pouzivan je podstatné vyhodné&jsi uschovat proces a pak jej opét ukéazat nez jej vzdy
spustit a ukoncit. Tento zptsob pak podstatné vylepsi chovani datbaze, kdyz se proces
objevi okamzité vzdy, kdyz je potieba.

Jestlize dany proces neni potieba pro akce na pozadi 1ze jej prerusit na dobu kdy je
uschovan, takze nebude spotiebovavat zadny ¢as CPU. Pamatujte sei, Ze provadéni
prerusené¢ho procesu musi byt obnoveno jinym procesem, protoze tento krok preruSeny
proces sam o sobé nemuze ud¢lat. Nakonec si vzpomeiite, Ze vybéry zabiraji pamét.
Jestlize proces nepotiebuje pracovat se zaznamy, méli by jste vymazat vybery z paméti.

9.1. PAUSE PROCESS(Process ID)

PAUSE PROCESS je funkeci velice podobny DELAY PROCESS, zabratiuje procesu
vyuzit cas CPU. Rozdil je v tom, ze proces odlozeny DELAY PROCESS se vzbudi sam
po uplynuti pozadované doby trvani. Proces pieruseny PAUSE PROCESS musi byt
vzbuzen jinym procesem piikazem RESUME PROCESS.

9.2. RESUME PROCESS(Process ID)

RESUME PROCESS obnovi provadéni procesu jehoz provadéni bylo pieruseno. Volani
procest, piikazem RESUME PROCESS jehoz provadéni nebylo pferuSeno nema zadny
efekt.

9.3. HIDE PROCESS (Process ID)

Funkce tohoto ptikazu je velice podobna funkci ,,Minimalizovat® ve Windows nebo
uschovat aplikaci pod Mac OS. Tento ptikaz uschova vSechna okna nabidky a dals$i prvky
rozhrani uré¢itého procesu. Spustit proces zabira urcity ¢as. Jestlize spoustite proces ve
viceuzivatelské verzi se 4D Server, musi se rovnéz spustit proces na serveru. Jestlize se
vas proces chysta zobrazit dialog i1 otevieni okna zabird ur€ity cas (vypocet pozice na
obrazovce atd.) Jestlize se chystate Casto pouzivat tento proces, miiZzete proces pouze
uschovat a vyhnout se tak dodatecnym pozadavkim na ¢as pfi spousténi procesu. Tento
rys zajisti ptikaz HIDE PROCESS. Kdykoliv budete proces opét pottebovat, pouzijete
piikaz SHOW PROCESS a jediny Cas, ktery ztratite je Cas na prekresleni obrazovky.
Jestlize nechcete, aby se proces zobrazoval v dob¢ svého vytvareni, piikaz HIDE
PROCESS by mél byt prvnim piikazem v metod¢ procesu.
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9.4.  SHOW PROCESS (Process ID)

Tento piikaz zobrazi proces, ktery byl uschovan. Pouziti ptikazi HIDE PROCESS a
SHOW PROCESS nezptisobuje, Ze by ptikaz byl soucasné odloZen nebo pierusen.
Rovnéz nema vliv na ptidéleny cas procesu na CPU. Proces je stale spustén na pozadi,
pouze neni viditelny. Neni neobvyklé€, Ze se uschovava proces, ktery byl predtim
pferusen, aby nezabiral cas CPU.

9.5.  Process number (Process name) -> Process ID

Tato funkce miize byt pouzita k zjisténi zda dany proces je piitomen a spustén. Podobn¢
jako rys jedinecnosti, funkce New process jednoduse vrati ID procesu jestlize proces
existuje nebo 0 jestlize neexistuje. V metod¢ s DailySalesDialog nepottebujeme provadeét
nadbytecné fadky kodu, jestlize proces neni spustén. Na druhé strané, jestlize je spustén
potfebujeme provést nékolik krokt kodu. Pouzijeme funkci Process number ke kontrole
zda proces je spustén. Jestlize neni spustime jej, jestlize je spustime kod k jeho zobrazeni
a provedeni nalezitych funkci.

9.6. REDUCE SELECTION ([Tabulka];Cislo)

Tento ptikaz zredukuje pocet zdznamil v platném vybéru na zadany pocet. Jestlize se
chystame uschovat proces. Pro¢ by mél zabirat 1 pamét’ a pamatovat si platny vybér, kdyz
jej budeme soucasné i prerusovat. Proto pouzijeme piitkaz REDUCE SELECTION

k uvolnéni paméti zabrané platnym vybérem.
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9.7  Uschovani ukazani a pferuseni obnoveni procest
1. Upravte metodu projektu M_DailySales nasledujicim zptisobem.

If (False)
* Metoda: M_DailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Tato metoda vytvoii nebopienese na popiedi proces DailySalesDialog

<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if

C_LONGINT ($Lpid)
O $Lpid := Process number ("DailySalesDialog")

If ($Lpid <=0)

$Lpid := New process ("P_DailySales"; 32000; "DailySalesDialog";*)
Else

RESUME PROCESS ($Lpid)

SHOW PROCESS ($Lpid)

RESUME PROCESS (<>LNotifyPid)
End if

OooOoono O

* Konec metody
2. Vytvoite novou metodu projektu HideDailySales a napiste nasledujici kod:

If (False)
' Metoda: HideDailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Uschova a pierusi proces a okno DailySalesDialog.
* Volano: uzaviracim okénkem DenniProdeje
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if
REDUCE SELECTION ([Invoices]; 0) ©  Uvolni pamét’ k pouziti jinde
HIDE PROCESS (Current process) *  Skryje okno

PAUSE PROCESS (<>LNotifyPid) ° Pozastavi proces
PAUSE PROCESS (Current process) * Poauza k volnym tikiim
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* Konec metody

Stranka 48




Vice procesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Uschovani a ukazani procest

3. Upravte metodu projektu nazvanou P_DailySales nésledujicim zptisobem:

If (False)
* Metoda: P_DailySales
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvoreno: Jim Steinman.
* Datum: 1/15/97

* Uel: Vyhleda viechny dnesni faktury, seéte je a zobrazi vysledek v dialogovém okné.
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 := True

<>f] Steinman :=True

* Upraveno: 1/16/97 na mensi okno s pouzitim zaviraciho poli¢ka a nazvu
<>fK Wilbur := True

End if
. C_LONGINT ($Epid;$SLWidth; $LHeight; SLWindowID)
C_STRING (31; $sWindowTitle) * Nazev okna
C_STRING (31; $sCloseBoxMethod) * Metoda zviraciho polika
MENU BAR (4)
a <>LNotifyPid := New process ("P_Notifier"; 16000; "$Notifier")
O If (<>LNotifyPid = 0)
BEEP
ALERT ("Neni dostatek paméti k otevieni okna Denni prodeje.")
Else

<>LSalesPid := Current process

$LWidth := 140" Vychozi sitka.
$LHeight :=20 "  Vychozi vyska.
$sWindowTitle := "Dnesni prodeje"
O $sCloseBoxMethod := "HideDailySales"
$LWindowID:=WIN_ LNewWindow ($LWidth; $LHeight; <>WIN LUpperLeft;
<>WIN_LFloatingPalette + <>WIN LFloatingTitleCoefficient;
$sWindowTitle; $sCloseBoxMethod)

GOTO XY (2; 1)
MESSAGE ("Calculating Sales")

CalculateDailySales
DIALOG ([zDialogy]; "DailySales.rev")

CLOSE WINDOW
End if
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a DELAY PROCESS (<>LNotifyPid ; 120) * Nastavi ¢asovou prodlevu procesu

* Konec metody.

4. Piepnéte se do prostfedi Vlastni nabidky a proved'te testovani.
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10. Ovladani spousténi procesii

V nasich procesech mame nékolik fadek vicenasobného kodu. NaSe metody
M_Customers, M_Invoices, M_Products, a M_DailySales. Kromé¢ toho jestlize proces
neni spustén, metody neupozorni uzivatele, ze se tak nestalo. Jinymi slovy porusujeme
pravidla, ze je vzdy potieba dat uzivateli odezvu na akci.

Nyni jiz médme vyfeSen problém s neomezenym otviranim oken a otevirame pouze jedno
okno na tabulku. Pfedpokladejme vSak ze chcete, aby uzivateli bylo umoznéno otevfit
vice nez jedno okno na tabulku. Timto zplisobem uzivatel mize provadét porovnani mezi
skupinami z téZe tabulky na jedné obrazovce v tentyz ¢as. Napft. uzivatel mize chtit
nalézt vSechny zékazniky, ktefi maji prodeje ptes 30 000 a porovnat je se zdkazniky, ktefi
objednali néco béhem poslednich tficeti dni.

Aby jste umoznili vice oken na tabulku, potfebujete fidit vytvareni procesu tak, ze
pridélite kazdému procesu jedinecny nazev a ndzev okna.

10.1. Pouziti Lokalnich semafort

Lokalni semafory jsou pfepinace sdilené jednotlivymi procesy, na tomtéZ pocitaci.
Semafor neni proménna, je to pouze piepinac, ktery existuje nebo neexistuje (zapnuto,
vypnuto). Lokélni semafor je dostupny vSem procesiim na téZe pracovni stanici. Jeho
nazev musi vzdy zacinat ptedponou znaku dolaru ($). Lokalni semafory Ize pouzit

k sledovani operaci mezi procesy provadénymi na téze pracovni stanici. Napft. lokalni
semafor mize byt pouzit k sledovani pfistupu k meziprocessnimu array sdilenému vsemi
procesy jedné pracovni stanice.

Velice Casto jsou semafory G€innéjsi nez meziprocessni proménné. Semphore je piikaz,
ktery navraci hodnotu True, jestliZze semafor existuje. Jestlize semafor neexistuje je
vytvoren a funkce vrati hodnotu False. Jestlize Semaphore vrati False znamena to, ze
semafor neexistoval, ale rovnéZ to znamena, ze byl pravé vytvoren. Semafory jsou
ucinnéjsi, protoze v dobé kdy kod kontroluje existenci semaforu jsou automaticky
vytvoreny v dal§im tiku hodin. To zabranuje dvéma procesim kontrolovat semafor

v tentyz Cas.
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Meziprocessni proménné nemohou byt pouZity k fizeni provadéni kdédu pfi vice uloh&ch, protoZe se
procesy déli o €as.
Process 1: Process 2:
If (<>Posting) If (<>Posting)

ALERT("Nyni nelze potvrdit. Zkuste pozdéji.") ALERT("Nyni nelze potvrdit. Zkuste pozdéji.")
Else Else
<>Posting:=True <>Posting:=True

POSTING "Spusti proceduru potvrzeni POSTING ° Spusti proceduru potvrzeni
<>Posting:=False <>Posting:=False
End if End if

Jestlize budete krokovat tyto paralelni segmenty kodu soucesné, objevite, ze promeéna
<>Posting bude False v obou procesech soucasng, a ze 1ze v obou procesech projit

k provadéni metody POSTING. To je hlavni problém pfi ¢asove déleném provadeéni vice
uloh a vyfeSime jej pouzitim semaforu.

10.2. Pouziti meziprocessnich array

K ukladani informaci, které budou potieba ve vice procesech mizete pouZzit
meziprocessni array. Vytvorime nékolik array k ulozeni dalsi polohy okna pro tabulku tj.
[Zéakaznici], [Faktury] nebo [Produkty]. Protoze array spotiebuje urcty ¢as na své
vytvoreni je bézné, Ze array jsou zakladana doptedu pied svym prvnim pouzitim.
Provedeme to umisténim deklarace array do metody MyStartup nebo metody, kterou
budeme volat pii spusténi libovolného nového procesu. BéZn¢ jsou array zakladany

s nulovym pocétem prvkil. Ptikazy pro deklaraci array jsou:

ARRAY BOOLEAN (NazevArray; Velikost 1; {Size 2})

ARRAY DATE (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

ARRAY INTEGER (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

ARRAY LONGINT (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

ARRAY PICTURE (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

ARRAY POINTER (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

ARRAY REAL (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

ARRAY STRING (DélkaRétézce; NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})
ARRAY TEXT (NazevArray; Velikost 1; { Velikost 2})

10.3. Find in array (NazevArray; Hodnota; {Start}) -> Cislo

Velice Casto potiebujete vyhledat v array urcity prvek nebo hodnotu. Velice ¢asto
umisténi hodnoty neni zndmo. K nalezeni prvku mizete pouzit smycku For, ale 4D nabizi
mnohem chyttej$i zplsob: ptikaz Find in array. Tento piikaz vrati ¢islo prvku
nasledujiciho prvku, ktery obsahuje hodnotu, kterou jsme zadali v hledani. Jestlize
parametr neni uréen parametr Start, funkce vrati prvni vyskyt hodnoty v array. Jinak vrati
prvni vyskyt hodnoty za prvkem ur€enym parametrem start.
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10.4. Size of array (NazevArray) -> Cislo

Tato funkce vrati pocet prvki v array.

10.5. PROCESS PROPERTIES (IDProcesu; Nézev; Stav; Cas)

Piikaz PROCESS PROPERTIES vrati do tfech proménnych nazev, stav a ¢as hodnoty
urceného procesu. Je podobny funkci Process state, ale vraci vSechny tii dilezité
hodnoty. Obvykle pouzijete lokalni proménné k uloZeni téchto dat. Piikaz PROCESS
PROPERTIES budete pouzivat k ziskani ndzvu procesu, aby jste mohli upravit nase
metody, které obnovuji nazvy oken, kde pouzijete rad¢ji nazev procesu nez nazev
tabulky. Tento zplisob da uzivateli ur€ité upozornéni, Ze to jsou odlisnd okna a ne totéz
okno zobrazené nékolikanasobné.

10.6. Get pointer(NazevObjektu) -> Ukazatel

Ptikaz Get pointer navrati ukazatel na proménnou jejiz nazev jste zadali jako parametr
NézevObjektu.

Tento ptikaz nepotiebujete pro provedeni tohoto ukolu, ale nau¢im vés vas prvni trik ve
4D. Ptikaz Get pointer je nejpomalejSim piikazem. Budeme pouzivat piikaz Get pointer
k zpomaleni procesu Uzivatel/Aplikace.

10.7. Tickcount -> Longint

Tickcount vrati pocet tikti (1/60 sekundy) spotiebovany od doby spusténi procesu.

10.8. Testovani na False

Provést testovani na hodnotu True je jednoduché. NapiSeme jednoduse If a logickou
pouzivéano If (Hodnota = False), ale tento zptsob je ob¢as matouci v zavislosti na tom
jaka hodnota je testovana (testovanou hodnotou miiZze byt napt. i vyraz A=B). 4D nabizi
pro testovani na hodnotu False funkci. Touto funkci je Not. Pro testovani je pak pouZzito
Not (Hodnota). Vyraz If (Not(Hodnota)) navrati True jestlize hodnota je False a False,
jestlize hodnota je True. Je to proto, Ze funkce Not pievraci logické hodnoty.
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10.8.1. Metoda PROCESS LSpawnProcess

1. Vytvoite novou metodu projektu PROCESS MyDelay nésledujicim zptisobem
nebo ji importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: PROCESS MyDelay (longint;longint)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Odlozi proces o uréeny proces tiki
<>fGeneric :=True

<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

' Vytvoreni parametrt
C_LONGINT($1;$LProcessID) * ProcessID k odlozeni
C _LONGINT($2;$LDelay) * trvani odlozeni

' Vytvoreni mistnich proménnych
C_LONGINT($LTickcount)
C_POINTER($pDelayTrick)

* Pritazeni parametri k mistnim proménnym
$LProcessID := $1
$LDelay := $2

If ($LProcessID # <>LMainProcess)
DELAY PROCESS ($LProcessID;$LDelay)
Else
$LTickcount := Tickcount+$LDelay
Repeat
$pDelayTrick := Get pointer ("LBox1")
Until (Tickcount>$L Tickcount)
End if
‘Konec metody
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2. Vytvoite novou metodu projektu PROCESS LNextView nebo ji importujte
pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PROCESS LNextView (string) -> longint
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 16/1/97

* Ucel: Zjisti dalsi potadové Cislo zobrazovaného okna a vrati jej

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True

<>f] Steinman :=True
End if

* Vytvofeni parametrQ
C_LONGINT($0) ' Next View ¢islo k vytvoreni
C_STRING (15; $1; $sProcessName) * Nazev procesu k vytvoieni

' Vytvoreni mistnich proménnych
C_LONGINT($LLocation)

* Pfifazeni parametrl k mistnim proménnym
$sProcessName := $1

$LLocation := Find in array (<>PROCESS_asViewName; $sProcessName)
If ($LLocation = -1)

While (Semaphore ("$ModViewArrays"))
PROCESS MyDelay(Current process; 1)
End while

$LLocation := Size of array (<>PROCESS_asViewName) + 1
ARRAY STRING (31; <>PROCESS_asViewName; $LLocation)
ARRAY INTEGER (<>PROCESS_aiViewNumber; $LLocation)
<>PROCESS_asViewName{$LLocation} := $sProcessName
CLEAR SEMAPHORE ("$ModViewArrays")

End if

<>PROCESS_aiViewNumber{$LLocation} := <>PROCESS_aiViewNumber{$LLocation} +
1

$0 := <>PROCESS aiViewNumber{$LLocation}

* Konec metody
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3. Vytvoite novou metodu projektu PROCESS LSpawnProcess nasledujicim
zpusobem nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: PROCESS LSpawnProcess (string; integer; string; bool; bool) -> longint
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Vraci -> longint - proces id, nula poklud proces nebyl vytvoren

* Ugel: Zde je volana funkce New process.
* Brani vytvoreni procesu, pokud existuje <>fQuit flag.
* Tato metoda vytvori novy proces kontrolovanym zptisobem.
* Je zde vlastnost ktera upozorni uzivatele Ze proces nemuze byt vytvoren
* z divodu nedostatku paméti. Vyvojat kontroluje kdy pfilozena
" metoda miize byt spusténa ve vice procesech (multiple views).

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

 Vytvoreni parametrd a pfefezeni mistnich proménnych
C _LONGINT($0;$Lpid) * Proces id, nula pokud nebyl vytvoien..
C_STRING(31;$1;$sMethod) ' Metoda ke spusténi v novém procesu.
C_LONGINT($2;$LStack) * Stack velikost (pamét’ pro procesové proménné)
C _STRING(31;;$3;$sProcessName)  * Nazev vytvofeného procesu.
C_BOOLEAN($4;$fInformUser) * Informuje uzivatele, Ze neni dostatek paméti k vytvoreni
procesu.

C_BOOLEAN(S$5;$fAllowMultipleViews) * (Volitelné) Umoznéni vice spusténi..
C_STRING(255;$sMessage) ' Zprava uzivateli o nedostatku paméti..

If (Not(<>fQuit)) ' Nezacit proces, pokud se vypina databaze
$sMethod := $1
$LStack =$2 * 1024
$sProcessName := $3
$fInformUser :=$4
if (Count parameters =5)
$fAllowMultipleViews :=$5
Else
$fAllowMultipleViews := False
End if

$Lpid := Process number ($sProcessName)

If ($Lpid= 0) " Jiz neb&Zi zadny proces
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$Lpid := New process ($sMethod; $LStack; $sProcessName)
Else

If ($fAllowMultipleViews ) ° Is the multiview flag set
$Lpid := New process ($sMethod; $LStack; $sProcessName +
String (PROCESS_LNextView ($sProcessName)))
Else
RESUME PROCESS ($Lpid)
SHOW PROCESS ($Lpid)
BRING TO FRONT ($Lpid)
End if

End if

If ($Lpid=0) * Néco je $patné
If ($fInformUser )
$sMessage := " Nedostatek paméti k splnéni akce. "
$sMessage := $sMessage + " Zkuste uzavtit néjaka okna k uvolnéni paméti."
BEEP
ALERT ($sMessage)
End if

End if
$0 :=$Lpid

Else
ALERT ("Databaze se vypina. Nelze zacit novy proces.")
$0:=0

End if
* Konec metody

4. Upravte metodu projektu MyStartup nasledujicim zplisobem:

* Metoda: MyStartup
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvoreno: Jim Steinman

" Datum: 15/1/97

* Ugel: Poskytuje proceduru Pi spuiténi

* spustitelnou z polozky nabidky Provést metodu.

potieba pfi vyvoji a castych zménach metody Pti spusténi
C_LONGINT ($Lpid)
C_STRING (80; $sMessage)

* rozezndni verzi a autorQ
<>f Version6x00 :=True ° z klurzu Uvod do 4D
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<>f Version6x10 :=True ° z kurzu programovani ve 4D
<>f Version6x20 :=True ‘kurz viceuzivtelsky, vice procest
<>fJ Steinman :=True ' z ACI Univerzity

‘<>fGeneric * indikaze generické procedry

* Upraveno: 1/16/97
<>fK Wilbur :=True

WIN_ IsWindows ' tozeznat, zda bézi pod Windows
WIN_InitalizeWindow Variables " inicializovat proménné pro okna
. <>fQuit := False
. <>LMainProcess := Current process

$Lpid := New process ("P_DailySales"; 32000; "DailySalesDialog";*)

If ($Lpid=0)
BEEP
$sMessage := "Zkuste ukondit jiné aplikace nebozvysit pamét’ pridélenou této aplikaci."
ALERT ("K fadnému béhu této aplikace neni dostatek peméti. " + $sMessage)

End if

SET WINDOW TITLE ("ACI Video, Inc.")
SET ABOUT ("About ACI Video..."; "About")

. Nasledujcici array jso vyuZity peo vice zobrazeni
. ARRAY STRING (31; <>PROCESS asViewName; 0)
. ARRAY INTEGER(<>PROCESS aiViewNumber; 0)

* Konec metody
5. Upravte metodu projektu M Customers nasledujicim zplisobem:

If (False)
" Metoda: M_ Customers
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97
* Ucel: Tato metoa vytvoii nebo pienese na poredi proces Zakaznici
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if
C _LONGINT ($Lpid)
a $Lpid := PROCESS_LSpawnProcess ("P_Customers"; 32; "Zakaznici"; True; True)

X BRING TO-FRONT (SLpid)
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* Konec metody

6. Upravte metodu projektu M_Products stejn¢ jako M_ Customers.
7. Upravte metodu projektu M _Invoices nésledujicim zptisobem:

If (False)
' Metoda: M_Invoices
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvofeno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ucel: Tato metoda vytvoii nebopienese na popiedi proces Faktury
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True
End if
C _LONGINT ($Lpid)
g $Lpid := PROCESS_LSpawnProcess ("P_Invoices"; 48; "Faktury"; True; True)
BRINGTFO-ERONT($Lpid)
* Konec metody

8. Nahrad'te text metody WIN_OutputWindowTitle nésledujicim textem nebo jej
importujte pomoci textového editoru:

ol

If (False)
* Metoda: WIN_OutputWindowTitle
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Dle potieby obnovuje nazev okna
<>fGeneric :=True
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
* Upraveno: 1/16/97 k pouziti nazvu procesu misto nazvu tabulky
<>fK_ Wilbur :=True
End if

C_STRING (31; $sTableName; $sRecordsInSelection; $sRecordsInTable)
C_LONGINT (SLState; $LTime)

PROCESS PROPERTIES (Current process; $sTableName; $LState; $LTime)
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$sRecordsInSelection:= String (Records in selection (pTable->))
$sRecordsInTable:= String (Records in table (pTable->))

SET WINDOW TITLE ($sTableName+ ": " + $sRecordsInSelection+ " z " +
$sRecordsInTable)

* Konec metody

9. Nahrad'te text metody projektu WIN InputWindowTitle nasledujicim textem
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: WIN_InputWindowTitle
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

‘“Ucel: Tato metoda méni zahlavi nabidek
“a titul okna pro vstupni formulaf.

"CB: vSechny metody vstupnich formuléait

<>fGeneric :=True

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/16/97 k pouziti ndzvu procesu misto nazvu tabulky
<>fK Wilbur :=True
End if

C_STRING (81; $sWindowTitle)
C_STRING (31; $sTableName; $sSelectedRecord;$sRecordsInSelection;)
C_LONGINT ($LState; SLTime)

PROCESS PROPERTIES (Current process; $sTableName; $LState; $LTime)

If (Record number(pTable->)=-3) "Toto je novy zaznam
$sWindowTitle:=§sTableName+": Novy zaznam"
Else * toto je jiz existujici zaznam

$sSelectedRecord :=String(Selected record number(pTable->))

$sRecordsInSelection :=String(Records in selection(pTable->))

$sWindowTitle :=$sTableName+": # "+$sSelectedRecord+" z "+$sRecordsInSelection
End if
SET WINDOW TITLE($sWindowTitle )

MENU BAR(4)
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‘Konec metody

10. Pfepnéte se do Prostiedi uzivatele a proved’te metodu MyStartup.

Kviz

* Potiebujeme nahradit volani New process v metodé M_DailySales za
PROCESS LSpawnProcess?

* Co by se stalo, kdyby uzivatel zvolil M_DailySales a nebyl dostatek paméti
k spusténi procesu?
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11. Proces pro import/export béZici na pozadi

V tomto cviceni vytvofime uzivatelsky ptivétivy dialog pro Import/Export, ktery dovoli
uzivateli manipulovat s daty téméf, tak jako obdobna funkce v prostiedi uzivatele. Po té,
kdy uZzivatel zvoli moznosti a zahdji akci, spustime proces na pozadi, ktery zvolenou akci
provede.

Pfedtim, neZ budeme schopni zahrnout tyto rysy, musime nejdiive probrat nékolik
ptikazt a funkci 4D, které pro toto cvi¢eni budeme potiebovat.

11.1. Piikazy pro praci se strukturou

Urceni struktury databaze je obzvlast’ dilezité pii vyvoji metod a formuléit, které mohou
byt pouzity ve vice databazich. Schopnost ¢ist strukturu databaze vam dovoli vyvinout
pienositelnou ¢ast kodu.

V prostiedi vlastni aplikace neni k dispozici editor pro Import a Export. Proto si jeden
vlastni vytvofime. Abychom jej mohli vytvofit musime byt schopni €ist strukturu a na
jejim zéklad¢ vytvofit patfi¢na array.

11.1.1. Table (UkazateINaTabulku) -> Cislo

Tento piikaz navraci potradové ¢islo tabulky patii¢né k ukazateli na tabulku. Table
(Ukazatel na pole) provede totéz. Potadové Cislo tabulky potiebujeme k tomu, abychom
byly schopni ur¢it tabulku, pro kterou budeme provadét import ¢i export.

Jin4 forma tohoto piikazu je Table (CisloTabulky), ktery navraci ukazatel na tabulku.
11.1.2. Count fields (UkazateINaTabulku) -> Cislo

Tento piikaz navraci pocet poli v tabulce urCené ukazatelem na tabulku. Count fields
(CisloTabulky) provadi totéz. Tento ptikaz je uziteCny nebot’ nam sd¢li kolik poli
budeme potfebovat zavést do array.

11.1.3. Field (CisloTabulky; CisloPole) -> Ukazatel

Tento piikaz navraci ukazatel na pole. Jina verze tohoto ptikazu, Field (Ukazate]NaPole),
navraci pofadové ¢islo pole.

11.1.4. Fieldname (UkazatelNaPole) -> Retézec

Tento prikaz navraci nazev pole prislusejici k ukazateli na pole. Fieldname
(CisloTabulky;CisloPole) provadi totéz. Tuto informaci potfebujeme, abychom uzivateli
zobrazili nazvy poli, které miize pro import ¢i export pouZzit.
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11.1.5. GET FIELD PROPERTIES (UkazateINaPole; Typ; {Délka}; {Index})

Tento ptikaz navraci do uréenych proménnych typ pole, jeho délku (je-li to fetézec typu
alfa) a zda je ¢i neni pole indexované. Budeme také pouzivat jinou formu tohoto ptikazu
GET FIELD PROPERTIES (CisloTabulky; CisloPole; Typ; {D¢lka}; {Index})

11.1.6. Type (Pole nebo Proménna)

Tento piikaz navraci tutéz informaci jako proménna typ v piikaze GET FIELD
PROPERTIES. Nasledujici tabulka ukazuje seznam cisel navracenych pro rizné typy dat.

Typ dat Cislo Typ dat Cislo
Alfa pole 0 Real array 14
Real 1 Integer array 15
Text 2 Longint array 16
Obrazek 3 Datum array 17
Datum 4 Text array 18
Nedefinovano |5 Obrazek array 19
Logickeé 6 Ukazatel array 20
Podtabulka 7 Alfa array 21
Integer 8 Logické array 22
Longint 9 Ukazatel 23
Cas 11 Alfa proménna 24
Array 2D 13 BLOB 30

11.2. Zasuvné metody (plug in)

Zasuvné metody jsou metody, které byly vytvoreny vné 4D. Zasuvné metody jsou
obvykle vytvareny v obecnych pocitacovych jazycich jako Pascal, C, C++. Jsou
kompilovany a nasledné zptistupnény aplikaci 4D. Zasuvné metody vam dovoli do
vasSich databazi 4D ptidat dalsi rozli¢né funkce.

11.2.1. ACI Pack

Nejcastéji pouzivany modulem plug in je balik zdsuvnych metod ACI Pack. Tento balik
je standartni sou¢asti 4™ Dimension a existuje pro verze Windows, Macintosh a Power
Macintosh. Vyhodou pouziti ACI Pack je, Ze shrnuje nejcastéji vyhledavané funkce,
které neobsahuje samotna 4D a pfi existenci verzi pro riizné platformy umoziuje rychlou
ptenositelnost celého kodu na tyto rlizné platformy.

Obsah ACI Pack

ACI Pack obsahuje 65 zasuvnych metod z celkem 10 témat. Nasledujici seznam dava
obecny ptehled témat a typt funkci dostupnych pomoci ACI Pack.
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* Prosttedi Informace o systému a 4th Dimension
* Systémové dokumenty Ovléadani soubora

* Obrazky Ovladéni obrazkl

* Zdroje String Manipulace se zdroji STR#

* Uzivatelské rozhrani Ovladani Uzivatelského rozhrani

* Napovéda Windows Ovladéani napoveédy (pouze Windows)
« Utilities Razné metody

* Pismo Informace o dostupnych pismech

* Bitové operace Ovladani paméti po bitech

* Schranka Operace se schrankou

11.2.2. GetFieldInfos (LTableNum;LFieldNum;LRelateTable;LRelateFld;LAttribs;sList)
->Integer

Procedura, kterou se chystdme vytvofit pro naplnéni array nazvy poli bude pouzivat
zasuvnou metodu GetFieldInfos ke kontrole zda je ¢i neni pole neviditelné. Potiebujeme
ji proto, Ze i kdyz 4D ma vlastnost pole neviditelné, neexistuje uvniti jazyka 4D ptikaz,
ktery miizeme pouzit k zjiSténi zda pole je €1 neni neviditelné.

Volani GetFieldInfos provedem s pfedanim ¢isla tabulky a pole jako parametrd. Toto
volani vrati hodnotu do paramteru Attribs, ktery mize vypadat takto 3168. Dokumentace
k ACI Pack pro ptikaz GetFieldInfos zminuje, Ze bit 8 v parametru Attribs bude 1 jestlize
je pole neviditelné a 0 jestlize pole je viditelné.

Co nemusi byt ziejmé je jak testovat osmy bit hodnoty. PouZiti operatoru Bit And (&)
otestujete bit. Poznamenejme, Ze bitové operatory zachdzeji s bindrnimi Eisly tak, ze
osmy bit je roven desetinné hodnoté 2 na osmou tj. 256. Binarni reprezentace 256 bude
obsahovat nuly kromé jednicky na osmém bitu. Takze zplsob jak testovat hodnotu vbitu
8 je pouZit operator BitAnd a jednu hodnotu 256. JestliZe je vysledek 0 pak je osmy bit 0.
Jestlize je vysledek 256 pak je osmy bit 1 (viz nize).

11.3. Vice ptikazi pro praci s array

Jednim zplsobem jak zménit velikost array je pfedeklarovat jej na jinou velikost a tak ji
zvétsit €1 zmenSit. To samoziejmé zaplisobi pouze na prvky na konci array (byl-1i array
vEtsi a zmenSujeme jej jsou prvky na konci pole zapomenuty a byl-li array mensi a
zvétsujeme jej pridaji se na konec prazdné prvky). Protoze vSak uzivatel musi mit
moznost urovat 1 potadi poli pro Export/Import, je nutno umoznit i ptidani prvka
doprostied array.

11.3.1. INSERT ELEMENT (NazevArray; Umisténi; {PocetPrvkii})Tento ptikaz zvétsi
velikost array o patfi¢ny pocet prvkil na specifikovaném misté. Jestlize neni pocet prvkt
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uréen ptida se pouze jeden prvek. Jestlize je zvoleno umisténi vétsi nez je velikost array
pridaji se prvky na konec array.

Budeme pouzivat tento pfikaz k tomu, abychom umoznili uzivateli vlozit pole doprostied
seznamu pro Export/Import pomoci klepnuti na tlacitko. Patfi¢ny kod je jiz umistén
v metodé objektu tlacitka v databazi.

11.3.2. DELETE ELEMENT (NazevArray; Umisténi: {PoCetPrvki})

Tento ptikaz snizi velikost array o patiicny pocet prvkl na uréeném misté. Jestlize neni
urcen pocet prvkl bude vymazan pouze jeden prvek. Velikost array se zmensi o pocet
uréenych prvk.

Tento ptikaz budeme pouzivat k tomu, abychom umoznili uzivateli vymazat pole ze
seznamu pro Import/Export pomoci klepnuti na tlacitko. Patii¢ny kod je jiz umistén
v metod¢ objektu tlacitka v databazi.

11.3.3. COPY ARRAY (ZdrojovéArray; CilovéArray)

Tento piikaz je pouzivan k duplikovani existujiciho array. Vytvoii cilové array o stejném
obsahu jako mé zdrojové array.

Tento ptikaz budeme pouzivat pro kopirovani kone¢ného array ukazatelt poli ur¢enych
pro Export/Import do meziprocesniho array, které mize byt pfecteno novym procesem.
To ndm umozZni, Ze novy proces na pozadi bude védét, kterd pole pouzit. Novy proces
okamzité zduplikuje hodnoty tohoto meziprocessniho array do lokalniho array, které
nasledné pouzije. Po tomto kroku miizeme jiz ptivodni meziprocesni array opét pouzit
v jiném procesu.

11.4. Prvky jazyka pro praci s dokumenty

Diive ¢i pozdéji se setkate s potfebou pracovat s dokumenty na disku. Tyto dokumenty
nejsou data tabulek 4D, ale zcela nezavislé dokumenty vytvorené bud’ vasim programem
nebo Uplnné jinymi aplikacemi.

11.4.1. Open document (Dokument; {Typ}) -> Odkaz na dokument

Tato funkce otevie existujici dokument pro €teni ¢i zapis na zacatek dokumentu a vrati
¢islo, které mize byt pouzito jako odkaz na dokument. Data zapsana na pocatek
dokumentu, ptepisi libovolna jiz existujici data. Odkaz na dokument je datavy typ Cas.

Tento ptikaz budeme pouzivat pro otevieni existujicich dokumentti pro import dat.
V jednom procesu mize byt timto pfikazem otevieno soucasné vice dokumenti.
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Dalsi obdobné ptikazy, které miizete chtit postupné pouzit jsou Create document a
Append document.

11.4.2. SET CHANNEL (Operace; Dokument)
Tento ptikaz vam dovoli vytvofit, otevfit a uzaviit dokumenty. Z dokumentu je mozno
¢ist nebo do néj zapisovat. Oproti pfedchazejicim ptikaziim dokumentu muize byt timto

piikazem otevien pouze jeden dokument na proces.

Parametr operace urcuje akci, kterd bude s dokumentem provadéna.

Akce Dokument Vysledek

10 Retézec Otevfe Ci vytvori uréeny dokument.

10 " Zobrazi dialog pro otevieni libovolného
(prazdny) | souboru

11 Zadny Uzavfe otevieny soubor

12 " Zobrazi dialogové okno pro uloZeni nového
(prazdny) | vytvotfeného souboru

13 " Zobrazi dialogové okno pro otevieni pouze
(prazdny) | textovych soubor

Tento piikaz je také pouzivan k otevieni sériového portu. Pro tento tcel jsou pouzivany
rizné operace a parametry. Nevahejte a samostatné si vyzkousejte vSechny moznosti
tohoto piikazu.

V nasem kodu budeme ukazovat oba zpisoby ovladani dokumentu. Tento ptikaz budeme
specialné pouZzivat k otevieni dokumentu pro export zdznamd.

11.4.3. SEND PACKET ({OdkazNaDokument}; Data)

SEND PACKET odesild ur¢ena data do dokumentu (nebo na sériovy port). Jestlize byl
k otevieni dokumentu pouzit piikaz SET CHANNEL nebo je ptfimo pouzit sériovy port,
neni potfeba pouZzit odkaz na dokument, protoze omezenim piikazu SET CHANNEL je
zajisténo, ze je otevien pouze jeden dokument Ci sériovy port. Jestlize byl pouzit ptikaz
Open document, odkaz na dokument je vyZadovan.

Tento ptikaz budeme pouzivat k exportu dat do textového dokumentu. k otevieni

11.4.4. RECEIVE PACKET ({OdkazNaDokument}; Proménné; (ZnakKonce nebo
PocetZnaki))

Piikaz RECEIVE PACKET ziska data z dokumentu (nebo sériového portu). Jestlize byl
pouzit piikaz SET CHANNEL pro otevieni dokumentu nebo sériového portu neni
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potfeba odkaz na dokument. Jestlize byl pouzit pro otevieni dokumentu ptikaz Open
document je odkaz na dokument vyzadovan. Tento ptikaz ¢te bud’ vSechny znaky do té
doby nez narazi na znak urceny jako znak konce nebo pfesn¢ uréeny pocet znakti. Data
jsou ¢tena do proménné. Vzdy je nejlepsi mit pro toto ¢teni pouzitu proménnou typu text,
protoze nikdy nevite kolik znakti bude timto ptikazem ptecteno.

Tento ptikaz budeme pouzivat k importu dat z textového dokumentu.

11.4.5. SEND RECORD ({Tabulka})

Tento piikaz pouziva specialni exportni format, kery je ¢itelny pouze aplikacemi 4D.
Bude exportovat zdznamy dp dokumentu na sériovy port otevieny pomoci SET
CHANNEL. Odeslan je cely zaznam to znamena, Ze jsou odeslany vSechny podzaznamy
a obrazky piifazené k zaznamu.

Soubor vytvofeny timto ptikazem, mize byt ¢ten pouze ptikazem RECEIVE RECORD
v databazi, kterd ma identickou strukturu tabulky. To znamena, Ze tabulka musi mit
tentyZ pocet poli, stejné typy poli a jejich poradi.

Tento ptikaz budeme pouzivat s volitelnym zaskrtavacim poli¢kem 4D format v naSem
dialogu Import/Export..

11.4.6. RECEIVE RECORD ({Tabulka})

Je to specialni format pro import pouZivany jinymi databazemi 4D. Timto piikazem
importujeme zaznamy z dokumentu nebo sériového portu otevieného pomoci SET
CHANNEL. Pomoci tohoto piikazu je ptijat cely zaznam.

11.4.7. CLOSE DOCUMENT (OdkazNaDokument)

Tento ptikaz uzavie dokument vytvoreny pomoci Create document nebo otevieny
pomoci Open document.

11.4.8. Proménné dokumentu

Proménné dokumentu budou obsahovat kompletni cestu k nedavno pouzitym
dokumentiim. Dovolime uzivateli vybrat soubor pro proces na pozadi, uzavfit tento
soubor a predat obsah proménnych dokumentu do procesu na pozadi a umoznime tak
tomuto procesu oteviit uréeny dokument. Tento zplsob urychli provadéni operace se
soubory a nebudeme muset ¢ekat na spusténi procesu na pozadi, ktery by se dotazal na
soubor.
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11.5. Jiné ptikazy k vytvoreni procesu pro Import/Export
11.5.1. BUTTON TEXT (NézevTlacitka; TextTlacitka)

Tento piikaz vdm umozni zménit viditelny text tlacitka. Text tlacitka mize byt bud’
alfanumericky fetézec uzavieny v uvozovkach nebo zdroj typu string.

Tento ptikaz budeme pouzivat k zméné textu v tlacitku ACCEPT (Pfijmout) ve formulafi
pro Export/Import na text Import nebo Export v zavislosti na tom co budeme provadet.

11.5.2. COPY NAMED SELECTION ({Tabulka; Nazev)

Tento ptikaz vytvaii kopii platného vybéru tabulky. Pojmenovany vybér je jednoznaéné
urcovan nazvem. Piislusny platny vybér tabulky zlistane nedotcen.

Vzdy se ujistéte, Ze mate dostatek paméti k provedeni této operace. Pamét’ pozadovana
k uloZeni platného vybéru tabulky bude zdvojena. Tento piikaz nemusi byt vzdy Gspésné
splnén.

Piikaz COPY NAMED SELECTION budeme pouzivat k vytvoieni meziprocessniho
pojmenovaného vybéru zdznami, které¢ maji byt exportovany v procesu exportu. Tento
pojmenovany vybér preda vybér zaznamii do exportniho procesu.

11.5.3. CUT NAMED SELECTION ({Tabulka}; Nazev)

Tento ptikaz pfemisti platny vybér tabulky do pojmenovaného vybéru uréeného nazvem.
Pojmenovany vybér je svym nazvem jednoznacné uréen. Po provedeni tohoto ptikazu je
platny vybér patficné tabulky prazdny.

Protoze bude platny vybér tabulky prazdny nevyzaduje tento ptikaz zadnou dodate¢nou
pamét’. Proto mize byt tento piikaz vzdy uspésné dokoncen.

11.5.4. USE NAMED SELECTION ({Tabulka}; Nazev)

Tento piikaz se chova odlisné v zavislosti na tom jak pojmenovany vybér vznikl. Jestlize
byl vytvofen pomoci COPY NAMED SELECTION. Zistane pojmenovany vybér nadale
v paméti nedotcen. Jestlize byl vytvoren pomoci CUT NAMED SELECTION
pojmenovany vybér bude z paméti vymazan. Jinymi slovy platny vybér tabulky se zméni
tak, Ze bude stejny jako pojmenovany vybér ur¢eny ndzvem.

11.5.5. CLEAR NAMED SELECTION ({Tabulka}; Nézev)

Pfipomenme si, Ze pojmenovany vybér zabira misto v paméti. Jakmile jiz neni potieba
mél by byt z paméti odstranén. K vymazéani vybéru z paméti pouZzijete piikaz CLEAR
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NAMED SELECTION. Tento ptikaz jednoduse vymaze pojmenovany vybér z paméti a
pamét’ uvolni.

11.5.6. Substring (Zdroj; PrvniZnak {;Po¢etZnaki}) -> Retézec

Tento piikaz navraci ¢ast obsahu zdrojového fetézce do jiného oddéleného fetézce.
Odd¢leny tetézec zacne na znaku ur¢eném jako prvni znak a jeho délka je uréeny pocet
znak.

11.5.7. Get pointer (NazevProménné) ->Ukazatel

Tato funkce navrati ukazatel na proménnou uréenou nazvem promeénné. Tabulky a pole
nejsou jediné polozky, které mohou byt ptistupné pomoci ukazateli. Generické rutiny
mohou také pracovat s proménnymi jestliZze pouZijete jejich ukazatele.

Tuto funkci budeme pouzivat k predavani ukazatelli na pole ukazatelii na pole, ktera
budou importovana nebo exportovana v procesu na pozadi. Budeme sluc¢ovat velké
meziprocessni proménné s riznou mirou informaci a ptredavat tuto jednu vyslednou
meziprocessni proménnou do nového procesu. Tento zpiisob omezi pocet pottebnych
proménnych a rovnéz snizi pravdépodobnost, ze jiny proces bude pouzivat nase
meziprocessni proménné. Nasledné budeme listovat touto slou¢enou proménnou a
extrahovat pottebné informace. Budeme pouzivat Get pointer pro ziskani ukazatele na
spravny array.

11.5.8. CREATE RECORD ({Tabulka})

Tento ptikaz procedurdlné vytvoii novy zaznam pro tabulku. Mze byt pouzit pouze
tehdy jestlize vSechna nezbytna pole budou vypliovana pomoci programu. U tohoto
ptikazu neni zobrazovéano zadné vstupni okno.

Tento piikaz budeme pouzivat béhem importu a to k vytvoteni novych zaznamt, které
budou obsahovat importovana data.

11.5.9. CREATE EMPTY SET ({Tabulka}; Nazev)
Tento ptikaz vytvoii sadu s uréenym nazvem, kterd nebude obsahovat zadny zdznam.
Budeme jej pouzivat béhem importu zdznam a to k vytvoreni sady vSech zdznam, které

byly importovany. Na po¢atku importu nebyl jesté importovan Zadny zdznam, takze
potfebujeme prazdnou sadu.
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11.5.10.ADD TO SET (Néazev)
Tento piikaz ptida platny zdznam do sady s nazvem.

Pii provadéni importu zdznamt nejdiive jeden zdznam uloZime a pak jej pfiddme do nasi
importni sady. KdyZ bude import dokon¢en, miiZeme tuto sadu pfevést do platn¢ho
vybéru tabulky a zobrazit.

11.5.11.Time (Retézec) -> Cas

Kdyz ptfedame do této funkce fetézec ve spravném formatu HH:MM:SS tak
piekonvertuje fetézec do hodnoty typu Cas. Budeme ji v pfipad¢ potieby pouzivat
v naSich procesech importu a to ke konverzi patfi¢nych fetézcii na cas.

11.5.12.FLUSH BUFFERS

Tento ptikaz neni zcela nezbytny, ale je dobré jej pouzit pti importu vétsiho mnozstvi
novych zaznam. Tento piikaz zptlisobi, ze datovy buffer 4D bude zapsan na disk. Buffer
je normalné zapisovan na disk periodicky podle nastaveni pfedvoleb v Prostfedi ndvrhare
nebo 1 Casteji pokud je zaplnén. Vyvolani ptikazu FLUSH BUFFERS zptsobi, ze buffer
bude na disk zapsan okamzité a vSechny nové ¢i upravené zaznamy budou na disk
ulozeny.

Pti pouziti tohoto ptikazu bud’te opatrni. N&kteii vyvojafi se domnivaji, ze musi pouzit
tento piikaz pokazdém ptikazu SAVE nebo ACCEPT v databézi. To neni spravné, jediné
co tim ve skute¢nosti dosahnou je zpomaleni databaze a to zvlasté pokud bézi pod 4D
Server. Vyvolani tohoto ptikazu po velkém poctu zmén vam vSak zajisti, ze vSechny
zmény budou okamzit€ uloZeny na disk.

11.5.13.POST KEY (AsciiKédZnaku; Modifikator)

Tato popularni zdsuvna metoda byla pouzita od verze 6 ptimo ve 4D. Je pouzivana

k simulaci stisku klaves. Jako parametry se piedava ASCII kod znaku a Cislo
odpovidajici klavesam Ctrl, Alt, Caps Lock, stisknuti tlac¢itka mys$i nebo nic a ptikaz
vytvoti udéalost podobnou klepnuti na klavesnici se stisknutymi ptisluSnymi modifikatory
jakou by vytvofil operacni systém.

Tento ptikaz budeme pouzivat k simulaci klepnuti na klicové klavesy pro tlacitka,

abychom jednoznacné zajistili, ze bylo klepnuto na spravné tlacitko pti opusténi dialogu
pro Export/Import.
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11.5.14.DRAG AND DROP PROPERTIES (srcObject; srcElement; srcProcess)

Ptikaz DRAG AND DROP PROPERTIES vam umozni ziskat informaci o zdrojovém
objektu, kdyZ nastane v néjakém objektu udalost On Drop.

» Parametr srcObject je ukazatel na zdrojovy objekt, jinymi slovy objekt, ktery byl
potaZen a pustén. Poznamenejme, Ze tento objekt miize byt rtizny, ale mtze byt
také tentyz jako cilovy objekt, jinymi slovy objekt, pro ktery se provadi udalost
On Drop.

» JestliZe jsou potaZend a pusténa data prvkem array (prvek zdrojového objektu je
array), pak je parametr SrCElement roven ¢islu tohoto prvku. Pokud objekt neni
array je SrcElement roven -1.

*  Operace potdhnout a pustit se miiZze provést mezi procesy. Parametr SrcProcess
je roven ¢islu procesu, do kterého patii zdrojovy objekt. Je diilezité testovat
hodnotu tohoto parametru. MiZete odpoveédét na ,,potdhnout a pustit uvnitt
procesu” jednoduse, zkopirovanim zdrojovych dat do cilového objektu. Na
druhou stranu, kdyz je provedeno ,,potahnout a pustit mezi procesy* budete muset
pouzit ptikaz GET PROCESS VARIABLE, aby jste ziskali zdrojova data ze
zdrojového procesu. V tomto nebudeme tento piipad probirat.

Jestlize pouzijete ptikaz DRAG AND DROP PROPERTIES, kdyZ nenastala zddna
udalost potahnou a pustit sSrcObject navrati prazdny ukazatel, sSrCElement navrati —1 a
srcProcess navrati 0.

Tento ptikaz budeme pouzivat, abychom umoznili pfetazeni polozek zjedné strany
dialogu Export/Import a abychom umoznili zménu potadi pro export.

11.5.15.Drop position -> Cislo
Ptikaz Drop position navrati ¢islo prvku array do kterého byl objekt potazen a pustén.
11.5.16.VARIABLE TO BLOB (M4Proménna; NazevBlobu{; offset | *})

Piikaz VARIABLE TO BLOB uloZi proménnou s ndzvem MaProménnd do BLOB
NazevBlobu.

Jestlize uvedete volitelny parametr * , bude proménna pfiddna k BLOB a velikost BLOB

bude patii¢né zvétSena. S pouzitim parametru * muzete postupné ukladat libovolny pocet
proménnych nebo seznamy v BLOB a to do t¢ doby dokud se BLOB vejde do paméti.
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Pokud neur¢ite volitelny parametr * nebo proménny parametr offset pak bude proménna
uloZena na poc¢atek BLOB a ptepise tak libovolny predchozi obsah. Velikost BLOB bude
urcéena podle vysledkl zapisu.

Jestlize predate proménny parametr offset, proménna bude zapsdna na patii¢né misto
vyjadiené Cislem offset (pocet bytl, ¢islovani zacind od nuly) dovniti BLOB. Velikost
BLOB se zméni ptedevsim podle mista do kterého proménnou vkladate (plus velikost
proménné). Noveé vytvorené byty pred mistem, do kterého jste zapsali jsou iniciovany na
nulu.

Po volani ptikazu se vrati proménny parametr offset zvétSeny o pocet byti, které jste
zapsali. Proto muzete tuto proménnou znovu pouzit s jinym piikazem zapsi do BLOB a
zapsat jinou proménnou ¢i seznam.

VARIABLE TO BLOB pfijme libovolny typ proménné (v€etné jinych BLOB) kromé
nasledujicich:

» Ukazatel

* Array ukazateli

*  Dvourozmérny array

* Odkazové Long Integers (okna a hierarchické seznamy)

UPOZORNENI: Jestlize pouZivate BLOB pro ukladani proménnych musite pozd&ji pro
zpétné ¢teni obsahu BLOB pouzit ptikaz BLOB TO VARIABLE, protoze proménné jsou
ukladany v BLOB v internim formatu 4D.

Po volani pokud byla proménna tspesné zapsana je systémova proménna OK nastavena
na 1. JestliZze operace nemuiZe byt provedena je systémova proménna OK nastavena na 0;
napf. neni-li dostatek paméti.

11.5.17.BLOB TO VARIABLE (NazevBlob; MaProménna {; offset})

Ptikaz BLOB TO VARIABLE ptepise obsah proménné daty ulozenymi uvnitt BLOB od
bytu offset uréené¢ho parametrem offset.

Data v BLOB musi byt konzistentni s cilovou proménnou. Typicky budete tento piikaz
pouzivat pro BLOB naplnény pomoci ptikazu VARIABLE TO BLOB.

Jestlize neurcite volitelny parametr offset budou data pro proménnou ¢tena od pocatku
BLOB (offset=0). Jestlize zachazite s BLOB, ve kterém bylo ulozeno nékolik
proménnych musite pfedat parametr offset a kromé toho jej musite naplnit ¢iselnou
hodnotou. Pied volanim piikazu nastavte ¢iselnou hodnotu na spravny offset. Po volani
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tatdz proménna vrati ¢iselnou hodnotu offset pro dal§i proménnou ulozenou uvnitf
BLOB.

Pokud byla proménna Gspésné piepsana je po volani nastavena systémova promeénna OK
na 1. JestliZze operace nemohla byt provedena je systémova proménna OK nastavena na 0;
napft. kdyz nebyl dostatek paméti.

11.5.18.SET BLOB SIZE (blob; Velikost{; Vypli})
SET BLOB SIZE zméni velikost BLOB na hodnotu ptfedanou parametrem velikost.

Jako vychozi jsou noveé vytvoiené byty (jsou-li n¢jaké) v BLOB inicializovany na 0x00.
JestliZe chcete, aby byly tyto byty inicializovany na jinou hodnotu, pfedejte pomoci
parametru vypli hodnoty 0..255.

Kdy?z jste skoncili praci s BLOB je dobré uvolnit zabranou pamét’. Pamét’ uvolnite
nastavenim velikosti BLOB na nula.

11.5.19.Pti poklepnuti

Udalost formulafe On Double Click mtize byt pouzita k ur€eni zda uzivatel na polozku
poklepnut.

Budeme ji pouzivat v dialogu k urceni zda uzivatel poklepl na nazev pole a tim je zahrnul
¢i odstranil z array pro import/export.

11.5.20. Bitové operace

Bitové operatory zachazeji s vyrazy Long Integer nebo hodnotami. My budeme
potfebovat operaci BitAND k nalezeni pole, které je neviditelné.

Poznamka: Jestlize predate do bitového operatoru hodnotu Integer nebo Real,

4th Dimension vyhodnoti tuto hodnotu jako Long Integer a pak teprve provede operace
s pouzitim bitového operatoru.

Kdyz pouzivate bitové operatory, musite premyslet o hodnoté Long Integer jako o array o
32 bitech. Bity jsou ¢islovany od 0 do 31 zprava doleva.

Protoze kazdy bit mize byt roven 0 nebo 1, miZete pfemyslet o hodnoté Long Integer
jako o hodnoté, kterd uklada 32 logickych hodnot. Bit rovny 1 znamené True a bit rovny
0 znamena False.
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Vyraz, ktery uziva bitové operatory vraci hodnotu Long Integer, kromé operatoru Bit
Test, kde vyraz vrati logickou hodnotu. Nasledujici tabulka uvadi seznam bitovych
operatord a jejich syntaxe:

Operace Operator Syntaxe Vraci
Bitwise AND & Long & Long Long

Kazdy vysledny bit je logické AND bitu ze dvou operand.
Zde je uvedena tabulka vysledki operace logické AND:

1&1 1
0&10
1&00
0&00

Piiklad:
0x0000FFFF & OxFFOOFFO00 -> 0x0000FFO00

11.6. Predavani parametrli procesim

Od 4D verze 6 mohou byt procesim predavany parametry v dob¢ spusténi procesu.
ProtoZe uzivatel nastavuje celou fadu moZnosti a parametrli v procesu na popiedi,
preneseme tyto predvolby do BLOB a ptfedame je do nového procesu jako parametr

v dob¢ spusténi tohoto procesu. Piedavani parametrii novému procesu ma sva omezeni.
Musite pouzit hodnoty. Jinymi slovy nejsou povoleny zadné odkazy. Co jsou to odkazy?
Ukazatele, odkazy okna, odkazy na hierarchické seznamy atd.

11.7. Vytvoreni procesu na pozadi

Mnoho tloha na poéitaéi zabere pomémé vyznamny &as. Ulohy téchto typti zahrnuji
import, export a nékteré druhy zprav. Tyto ulohy obvykle uzamknou pocita¢ a znemozni
jeho pouziti pro cokoliv jiného. S pouZzitim vice procesi a tim, Ze zajistime, ze nékteré

z téchto procest budou spustény na pozadi umoznime, Ze ¢ast Casu CPU miiZe byt
uvolnéna a uzivatel mize pokra¢ovat v praci na pocitaci s jinymi ulohami nez se tyto ¢as
zabirajici procesy dokonci na pozadi.

11.7.1. Vytvoreni procesu, ktery mtze byt spustén na pozadi

1. Vytvoite novou metodu projektu INITIALIZE Characters nasledovné a nebo ji
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: INITIALIZE Characters
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* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming

' Vytvoreno: Jim Steinman

' Datum: 16/1/97

* Uel: Piifadi bézné pouzivané znaky do meziprocessnich proménnych
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if
<>sComma := Char (44) ",
<>sQU :=Char (34) * "

<>sSp:=""" Space

* Konec metody

2. Piidejte nasledujici kéd do metody projektu MyStartup.
O INITIALIZE Characters
a <>LBackground := 0 * Pocet procest bézicich na pozadi tak Ze nemtzeme skoncit dokud bézi
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3. Vytvoite novou metodu projektu GEN_FieldsToArray nasledovné nebo ji
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: GEN_FieldsToArray (table ptr; array ptr; array ptr; boolean; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ucel: Kopiruje nézvy poli do array
* Kopiruje ukazatele k polim do druhého array
* Obrazkova pole, BLOBYy a podtabulky nejsou kopirovany.

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

* Vytvoreni parametru a piefazeni mistnich proménnych
C POINTER($1;$pTable) * Ukazatel k tabulce ve které jsou pole.
C POINTER($2) * Ukazatel k array s nazvy poli.
C_POINTER($3) " Ukazatel k array s ukazateli k polim.
C_BOOLEAN($4;$fIncludelnvisible) * (Volitelné) Pokud pravda, obsahuje neviditelna
pole.
C BOOLEAN($5;$fOnlyIndexed) * (Volitelné) pokud pravda, pouze kopie

indexovanych poli.

* vytvofeni mistnich proménnych

C_POINTER($pField) * ukazatel k polim
C_LONGINT($i) * opakovaci poéitadlo
C LONGINT($LType) * druh pole
C _LONGINT($LLength) * délka pole (pokud je fetézec)
C_LONGINT($LTableNumber) * ¢islo platné tabulky
C_LONGINT($LParameters) * pocet parametrd pfitazenych k metodé
C_LONGINT(SLSizeOfArray) * velikost array
C _BOOLEAN($fFieldIndexed) * pole indexované
C_BOOLEAN(S{FieldInvisible) * pole neviditelné

' vyzadované parametry pro External GetFieldInfo
C_LONGINT(SLProperties) * predvolb yo poli obsahujici neviditelné
C_LONGINT($LRelatedTable) * Cislo vzatzené tabulky
C_LONGINT($LRelatedField) * ¢islo vztazeného pole
C_LONGINT($LResult) * vysledek funkce
C_STRING(30;$sChoiceList) ' Chvybérovy seznam pfifazeny k poli

" definovani mistnich array
$LSizeOfArray:=0
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ARRAY STRING(31;$asFieldNames;$LSizeOfArray) " nastaveni array na nula prvka
ARRAY POINTER($apFieldPointers;$LSizeOfArray)
ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;$LSizeOfArray)

* nastaveni vychozich hodnot
$fIncludelnvisible:=False
$fOnlyIndexed:=False

$LParameters:= Count parameters

' piifazeni parametrti k proménnym
$pTable := $1
If ($LParameters>3)
$fincludelnvisible :=$4
If ($LParameters>4)
$fOnlyIndexed :=$5
End if
End if

$LTableNumber:= Table ($pTable ) ‘¢islo tabulky kterou pouzivame
For ($i; 1; Count fields ($pTable ))
$pField := Field ($LTableNumber; $i) * Ukazatel k poli
GET FIELD PROPERTIES($pField;$SLType;$LLength;$fFieldIndexed)

If (($LType # Is Picture) & ($LType # Is BLOB) & ($LType # Is Subtable))
* ne obrazkové pole, BLOB nebo
podtabulky

If (Not ($fOnlyIndexed)) | (($fOnlyIndexed) & ($fFieldIndexed)))" jestlize indexovany
nebo obsahuje vSechna pole bez ohledu na indexy

$LResult:=GetFieldInfos
($LTableNumber;$i;$LRelatedTable;$LRelatedField;$LProperties;
$sChoiceList)
$fFieldInvisible :=(($LProperties & 256)=256) * bitAND 256=
neviditelné 0=Normalni

If (($fIncludelnvisible) | (Not($fFieldInvisible))) * obsahuje jestlize neni
neviditelny nebo not checking
$LSizeOfArray:=$LSizeOfArray+1
ARRAY STRING(31;$asFieldNames;$LSizeOfArray)
$asFieldNames {$LSizeOfArray} := Field name ($pField)
ARRAY POINTER($apFieldPointers;$LSizeOfArray)
$apFieldPointers {$LSizeOfArray} := $pField
ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;$LSizeOfArray)
$aiFieldNumbers {$LSizeOfArray} = $i
End if
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End if
End if
End for

COPY ARRAY ($asFieldNames;$2->)
$LType := Type($3->)
If (L Type=Pointer array)

COPY ARRAY ($apFieldPointers;$3->)
Else

COPY ARRAY($aiFieldNumbers;$3->)
End if

* Konec metody

* prefadi mistni array zpét k originalu
* vraci array ukazatell k polim

* vraci array ¢isel poli
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4. Vytvoite novou metodu projektu GEN HandleArraysDragAndDrop néasledovné
nebo ji importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: GEN_HandleArraysDragAndDrop (Pointer) -> Boolean
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoteno: Kent Wilbur
' Datum: 16/1/97

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fK Wilbur :=True

End if

' vytvoteni parametri
C _BOOLEAN($0) * Drag & Drop je povoleno
C POINTER($1) * ukazatel k vysledné array

* vytvofeni mistnich proménnych
C_LONGINT($LSourceElement) * vybrany zdrojovy prvek
C _LONGINT($LDestinationElement) ° cilovy prvek
C_LONGINT($LWorkingElement) " pracujici cilovy prvek
C_LONGINT($LSourcePid) * ID zdrojového procesu
C_LONGINT($1) * opakovaci pocitadlo
C_LONGINT($LNumberofArrays) * pocet array které pouzivame

$LNumberofArrays := Int(Count parameters/2)+1 * pocet pard array

ARRAY POINTER($apSourceObject; SLNumberofArrays) * ukazatel k zdrojovym objektim
ARRAY POINTER($apDestinationObject; SLNumberofArrays) * ukazatel k cilovym
objektim

* ptifazeni parametrd k proménnym
$apDestinationObject{1} := $1
If (SLNumberofArrays > 1)

For ($i;2;$LNumberofArrays)
$apSourceObject{$i} = ${($i-2)*2+2}
$apDestinationObject{$i} := ${($i-2)*2+3}

End for

End if

" informace o zdrojovém objektu potazeni
DRAG AND DROP PROPERTIES ($apSourceObject{1};$LSourceElement;$LSourcePid)

* ¢islo cilového prvku

$LDestinationElement :=Drop position
* Je drag an drop ze stejného array ve stejném procesu?
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$0 :=($LSourcePid = Current process) & ($apSourceObject{1} = $apDestinationObject{1})

If (30)
* jestlize prvek nebyl polozen saimna sebe
If ($LDestinationElement # $LSourceElement)

" ulozit pretazeny prvek do prvku nula
For ($i;1;3LNumberofArrays)
* ptitadit cilovy prvek k proménné pracujiciho prvku
$LWorkingElement := $LDestinationElement

$apDestinationObject{$i}->{0} := $apDestinationObject{$i}->{$SLSourceElement}

' vymazat pietaZzeny prvek
DELETE ELEMENT ($apDestinationObject{$i}->;$LSourceElement)

* jestlize byl cilovy prvek nad pretazenym prvkem
If ($LWorkingElement > $LSourceElement)

' zmens$eni ¢isla cilového prvku
$LWorkingElement := $LWorkingElement-1
End if

* jestlize se tazeni a polozeni stalo nad poslednim prvkem
If ($SLWorkingElement = -1)

" nastaveni ¢isla cilového prvku na novy prvek na konci array
$LWorkingElement:= Size of array($apDestinationObject{$i}->)+1
End if

* vlozit tento novy prvek
INSERT ELEMENT ($apDestinationObject{$i}->;$LWorkingElement)

* nastavit hodnotu prvku, ktera byla pfed tim ulozena v prvku nula
$apDestinationObject{$i}->{SLWorkingElement} := $apDestinationObject{$i}->{0}

* tento prvek bude novy oznaceny prvek v array
$apDestinationObject{$i}-> := SLWorkingElement

End for
End if

Else
If ($LSourcePid = Current process) * prvek pochazi z jiného array
* byl prvek ptifazen k array
For ($i;1;$LNumberofArrays)
* ptitadit cilovy prvek k proménné pracujiciho prvku
$LWorkingElement := $LDestinationElement

If (SLWorkingElement<1)
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$LWorkingElement := Size of array($apDestinationObject {$i}->)+1
End if

* vlozit tento novy prvek
INSERT ELEMENT($apDestinationObject {$i}->;$LWorkingElement )
$apDestinationObject{$i}->{SLWorkingElement } := $apSourceObject{$i}-
>{$LSourceElement}
End for

End if
End if
* Konec metody

5. Vytvoite novou metodu projektu IMPEXP_ ImportExportDialog ndsledovné nebo
ji importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: IMPEXP ImportExportDialog (string)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvofeno: Jim Steinman
' Datum: 16/1/97

* Ugel: piipravi Import Export.
* vSechny zédznamy v platném vybéru jsou exportovany.

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

" Pifazeni parametr
C _STRING(6;$1;$sUcel) " "Import" nebo "Export"

* Vytvofeni mistnich proménnych

C _LONGINT($Lpid) * ProcesID

C_LONGINT($LWidth) * Sitka okna

C LONGINT($SLHeight) ' Vyska okna

C_LONGINT($LWindowID) ' ID okna

C _LONGINT($LFormat) " Druh formatu pouzitého pii exportu
C_LONGINT($LTableNumber)

C_STRING(31;$sProcessName) * Nazev procesu ke spusténi
C_BLOB($oParameters) * Blob do kterého se pfifadi parametry exportu

_ Pifazeni parametri k proménnym
$sUcel = $1

* Vytvofeni array k uloZeni nazvi poli
ARRAY STRING (31; asFields; 0)
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* Vytvoteni array k ulozeni ukazatelti k polim
ARRAY INTEGER (aiFields; 0)

* Nastaveni array exportnich poli
ARRAY STRING (31; asImportExportFields; 0)
ARRAY INTEGER (ailmportExport; 0)
GEN_FieldsToArray (pTable; ->asFields; ->aiFields; False;False)

* Vychozi hodnota pro format dialogu.
if (<>WIN_fIsWindows)
sFieldDelimiter := "44"
sRecordDelimiter := "10"
ckCommasQuote := 1
Else
sFieldDelimiter :="9"
sRecordDelimiter :="13"
ckCommasQuote := 0
End if
ckinclude :=0
sDlogText1 := $sUcel + " Dat..."
sDlogText2 := Table name (pTable) + " Pole"
sDlogText3 := $sU&el + " Potadi"

$LWidth := 390 " cilova Sitka

$LHeight := 245" cilova Sitka

$LWindowID :=WIN_ LNewWindow ($SLWidth; SLHeight; <>WIN LCentered;
<>WIN_ LModal)

DIALOG ([zDialogs]; "IMPEXP ImportExport")

CLOSE WINDOW

If (bExport = 1)

Case of
: (ckForm = 1) * Uzit existujic formular
$LFormat := 3
ARRAY INTEGER (ailmportExport; 0)
: (ck4DFormat = 1) * Pouzit vnitini format 4D
$LFormat := 2
ARRAY INTEGER (ailmportExport; 0)
: (ckInclude = 1) ' Vlozit zahlavi zdznamu
$LFormat := 1
Else
$LFormat := 0
End case

If ($sUgel = "Export") * Vybér pouzit pouze pro export
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SET CHANNEL(12;"")" Vytvofit novy soubor

COPY NAMED SELECTION (pTable->; "<>ExportSelection")
Else

SET CHANNEL(10;"")" Oteviit existujici soubor pro import
End if

If (OK=1)
SET CHANNEL(11)" Pro nyni zavfit soubor

* Pripravit BLOB pro pfifazeni exportovanych poli do nového procesu
$LTableNumber := Table(pTable)
VARIABLE TO BLOB ($LTableNumber;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(ailmportExport;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB($LFormat;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(ckCRLF;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(ckCommasQuote;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(sFieldDelimiter;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(sRecordDelimiter;$oParameters;*)
VARIABLE TO BLOB(Document;$oParameters; *)

* Zacit export v oddéleném procesu

$sProcessName :=$sUc¢el+"ing "+Substring(Table name(pTable);1;4)
$Lpid :=Process number($sProcessName)
If ($Lpid>0) " Umoznit vice procestim pracovat ve stejnou chvili
$sProcessName :=Substring ($sProcessName;1;29)+String(PROCESS_LnextView
($sProcessName))
* Limit na 29 znakt pro vloZeni ¢isla pokud je potieba
End if

$Lpid :=New process("P_IMPEXP_"+$sUcel+"Data";32*1024;$sProcessName;
$oFieldPointers;True)
SET BLOB SIZE ($oParameters;0)

If ($Lpid=0)
If ($sUcel="Export") * Vybér pouzit pouze pro export

CLEAR NAMED SELECTION("<>ExportSelection") ' vymazat jestlize jiné
procesy nebyli vytvoieny

End if
ALERT("Not Enough memory to do the "+$sUcel)
End if
End if ' OK
End if * bExport

* Konec metody
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6. Vytvoite novou metodu projektu P IMPEXP ExportData nasledovné nebo ji
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
" Metoda: P IMPEXP_ExportData (BLOB; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming

' Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 16/1/97

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

' Vytvofeni parametrQ
C BLOB ($1)
C_BOOLEAN($2;$fBackground)

* vytvofeni mistnich proménnych
C POINTER(S$pTable)
C_LONGINT($LFieldType)
C _LONGINT($LFormat)
C_BOOLEAN(S$fCRLF)
C_BOOLEAN($fCommasQuotes)
C_STRING(2;$sFieldDelimiter)
C_STRING(2;$sRecordDelimiter)
C_STRING(2;$sDelimiter)
C_STRING(2;$sQU)
C_LONGINT($LNumberOfFields)
C_LONGINT($LNumberOfRecords)
C _LONGINT($LPosition)
C_LONGINT(SLWindowID)
C_LONGINT(SLTable)
C_LONGINT($LOffset)
C LONGINT($i;$))
C_TIME($hDocumentReference)
C TEXT($tBuffer)
C_TEXT($tField)

ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;0)

* definovat vychozi hodnoty
$fBackground:=False

* BLOB parametrti exportu
* Proces na pozadi (volitelné; True = pozadi)

" uakaztel k tabulce

' Soucet parametrt

* Umisténi okne

* Vlozit fadek po return

* Pouzit ¢arky
* Oddélovac poli
* Oddélovac zaznamu

* docasny odd¢lovac

* Uvedeni znak pro tecky & uvozovky Export
* Pocet poli k exportu

* Pocet zaznamu k exportu

* Pozice znaku

* ID okna pro zpravy

* Cislo tabulky

* Offset pro rozlusténi BLOB

* opakoveci pocitadlo

* Okdaz k dokumentu
* beffer dat

* mozna data poli

* ptitazeni BLOB parametrti k proménnym

$LOffset :=0

BLOB TO VARIABLE ($1;$LTable;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$aiFieldNumbers; $LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$LFormat;$LOffset)
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BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)
$fCRLF = ($i=1) * 1 znaéi ano
BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)
$fCommasQuotes := ($i=1) ' 1 znadi ano
BLOB TO VARIABLE($1;$sFieldDelimiter;SLOffset)
$sFieldDelimiter := Char(Num($sFieldDelimiter)) ° pievedeni ¢isel fetézce na char
BLOB TO VARIABLE($1;$sRecordDelimiter; L Offset)
$sRecordDelimiter:=Char(Num($sRecordDelimiter)) * pfevedeni ¢isel fetézce na char
BLOB TO VARIABLE($1;Document;$LOffset)
SET BLOB SIZE($1;0)
If (Count parameters=2)
$fBackground := $2
End if

$LNumberOfFields := Size of array($aiFieldNumbers)
ARRAY POINTER ($pFields;$LNumberOfFields)
For ($i;1;$LNumberOfFields)
$pFields{$i} := Field($LTable;$aiFieldNumbers{$i}) ° ukazatele k polim
End for

If ($fCRLF)
$sRecordDelimiter := $sRecordDelimiter + Char(Line feed)
End if
$pTable :=Table($LTable) Get a pointer to the table being exported.
If ($fBackground ) * ExportData bézi ve vlastnim procesu

MENU BAR (1) " nastavit nabidku pro proces tak, Ze nabidka bude prazdna
’ kdyz bude zobrazené okno exportu.

<>LBackground := <>LBackground + 1
USE NAMED SELECTION ("<>ExportSelection")
CLEAR NAMED SELECTION ("<>ExportSelection")
SET CHANNEL (10; Document)
Else * ExportDat byl volan procesem ktery oteviel soubor
SET CHANNEL (12; ")
End if
If (OK=1)
If ($fBackground )
HIDE PROCESS (Current process) * Pfesunout napozadi
End if

FIRST RECORD ($pTable->)
$LNumberOfRecords := Records in selection ($pTable->)

$sTableName := Table name ($pTable)
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$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered,;
<>WIN_LStandardNoResize; "Export")

GOTO XY (6; 0)
MESSAGE ("Export " + $sTableName + "...")

Case of
: (($LFormat = 0) | ($LFormat = 1))* Text or Merge format

* Build an array of the field types
ARRAY LONGINT (aLFieldTypes; $SLNumberOfFields)

For ($i; 1; SLNumberOfFields)
GET FIELD PROPERTIES ($pFields {$i}; SLType)
aLFieldTypes{$i} := SLType

End for

If ($fCommasQuotes) * Dé¢lame tec¢ky a uvozovky
$sQU :=<>sQU

Else
$SQU ::HH

End if

If ($LFormat = 1) ' Merge Format. Nejdsive exportovat nazvy poli
$sDelimiter := $sFieldDelimiter
$tBuffer :=""
For ($i; 1; SLNumberOfFields)

If ($i = SLNumberOfFields) * exportujeme posledni nazev pole
$sDelimiter := $sRecordDelimiter

End if
$tBuffer := $tBuffer +$sQU + Field name ($pFields{$i}) +$sQU+ $sDelimiter
End for
SEND PACKET ($tBuffer)
End if

' nyni export zaznamut
$tBuffer .= ""

For ($i; 1; SLNumberOfRecords)
$sDelimiter := $sFieldDelimiter

For ($j; 1; SLNumberOfFields)

If ($j = SLNumberOfFields) * exportujeme posledni pole v zaznamu
$sDelimiter := $sRecordDelimiter

Stranka 86




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Proces pro Import/Export béZici na pozadi

End if

Case of
: ((aLFieldTypes{$j} # Is Alpha Field) & (aLFieldTypes{$j} # Is Text) &
(aLFieldTypes{$j} # Is Boolean)) * ptekonvertovat na fetézec

If ((aLFieldTypes{$j}=Is Real) | (aLFieldTypes{$;j}=Is Integer) |
(aLFieldTypes{$j}=Is Longint)) " jestlize to je ¢islo
$tData :=(String(($pFields {$j})->)+$sDelimiter)
Else
$tData :=$sQU~+(String(($pFields {$j})->)+$sQU+$sDelimiter)
End if

: (aLFieldTypes{$j} =Is Boolean) * je to logické

If ($pFields{$j}->)

$tData := $sQU+"True" +$sQU+ $sDelimiter
Else

$tData := $sQU+"False" +$sQU+ $sDelimiter
End if

Else

$tData := $sQU+ (($pFields{$j}->) +$sQU+ $sDelimiter)
End case

If ((Length ($tBuffer) + Length ($tData)) > 16000)
SEND PACKET ($tBuffer)
$tBuffer := $tData
$tData :=""
Else
$tBuffer := $tBuffer + $tData
End if

End for
NEXT RECORD ($pTable->)
If ($1 % 25 =0) * Nehrnout doptedu véci pouze k zobrazeni
GOTO XY (6;1)
MESSAGE ("Zznam " + String ($i) + " z " + String (SLNumberOfRecords))
End if
End for
If ($tBuffer # $tData)
SEND PACKET ($tBuffer)
End if

: ($LFormat = 2) * 4D Format
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For ($i; 1; SLNumberOfRecords)

SEND RECORD ($pTable->)
NEXT RECORD ($pTable->)

If ($1 % 25=0) * Nehrnout dopiedu véci pouze k zobrazeni
GOTO XY (6; 1)
MESSAGE ("zdznam " + String ($i) + " z " + String (SLNumberOfRecords))
End if

End for

: ($LFormat = 3) * Pouzit formulai ImportExport
* Ugel: Umoziiit exportovanym zaznamiim do platné tabulky pouzit formulat
" Poznamka: Vyvojaf musi mit vytvoteny formuléi ImportExport pro tuto praci
FldDelimit := Num ($sFieldDelimiter)
RecDelimit := Num ($sRecordDelimiter)
OUTPUT FORM ($pTable->; "ImportExport")
EXPORT TEXT ($pTable->; "")
OUTPUT FORM ($pTable->; "Output")

End case

CLOSE WINDOW
SET CHANNEL (11) * Zavtit dokument

If ($fBackground ) ' Vymazat ¢ita¢ procest na pozadi
<>LBackground := <>LBackground - 1
End if

End if "OK=1

" Konec metody

7. Vytvoite novou metodu projektu P IMPEXP ImportData nasledovné nebo ji
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: P_ IMPEXP ImportData (BLOB; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Genericka procedura
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Importuje ukazatele poli do array ukazateli.
' VSechny zaznamy v platném vybéru jsou exportovany.

<>fGeneric :=True

<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True
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End if
' Vytvofit parametry
C BLOB($1) * BLOB exportovanych zaznamu
C_BOOLEAN($2;$fBackground) * Procesy v pozadi (volitelné; True = pozadi)
' Vytvoreni mistnich proménnych
C POINTER(S$pTable) * Ukazatel k tabulce
C_LONGINT($LFieldType) ' parametr ¢itaCe
C_LONGINT($SLFormat) * Umisténi okna
C_BOOLEAN($fCRLF ' Vlozit fadek po return
C_BOOLEAN($fCommasQuotes) * Pouzit format tecek a uvozovek
C_STRING(2;$sFieldDelimiter) * Oddélovac poli
C_STRING(2;$sRecordDelimiter) ' Oddélovaé zaznamu
C_LONGINT($LNumberOfFields) " Pocet poli k importu
C_LONGINT($LPosition) * Pozice znaki
C LONGINT($LTable) * ¢&islo tabulky
C_LONGINT($LOffset) * Offset pro rozlusténi BLOB
C_LONGINT($i;$)) * opakovaci &itad
C_TIME($hDocumentReference) * Odkaz dokumentu
C_TEXT($tBuffer) * buffer dat
C_TEXT(S$tField) ' mozna data poli

ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;0)

* definovat vychozi hodnoty
$fBackground:=False

* ptifazeni BLOB parametrd k proménnym
$LOffset :=0
BLOB TO VARIABLE($1;$LTable;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$aiFieldNumbers;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$LFormat;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)
$fCRLF := ($i=1) ' 1 Znaci Ano
BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)
$fCommasQuotes := ($i=1) * 1 Znadi Ano
BLOB TO VARIABLE($1;$sFieldDelimiter;$LOffset)
$sFieldDelimiter := Char(Num($sFieldDelimiter)) ° Pfevedeni Cisla fetézce na char
BLOB TO VARIABLE($1;$sRecordDelimiter; S L Offset)
$sRecordDelimiter:=Char(Num($sRecordDelimiter)) * Pievedeni ¢isla fetézce na char
BLOB TO VARIABLE($1;Document;$LOffset)
SET BLOB SIZE($1;0)
If (Count parameters=2)
$fBackground := $2
End if

$LNumberOfFields := Size of array($aiFieldNumbers)
ARRAY POINTER($pFields;$LNumberOfFields)
For ($i;1;$LNumberOfFields)
$pFields{$i} := Field($LTable;$aiFieldNumbers{$i}) * ukazatele k polim
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End for

If ($fCRLF)
$sRecordDelimiter := Char(Line feed)
End if
$pTable :=Table($LTable) *Ukazatel k tabulce pro import.

If ($fBackground ) " Import dat bézi ve vlastnim procesu

MENU BAR (1) * Nastavit nabidku pro proces tak, ze nabidky nebude vidét
* kdyZ bude zobrazené okno importu.

<>LBackground := <>LBackground + 1
End if
If (SLFormat # 2) * Ne 4D vnitini format
$hDocumentReference:= Open document (Document)
Else
SET CHANNEL (10; Document)
End if
If (OK=1)
If ($fBackground )
HIDE PROCESS (Current process) * Uititi na pozadi
End if
$sTableName := Table name ($pTable)

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered;
<>WIN_LStandardNoResize; "Importing")

GOTO XY(6; 0)
MESSAGE ("Import " + $sTableName + "...")

Case of
: ((JLFormat=0) | (SLFormat=1)) * Text nebo Merge format

* Vytvofit array typtpoli
ARRAY LONGINT (aLFieldTypes; $SLNumberOfFields)

For ($i; 1; SLNumberOfFields)
GET FIELD PROPERTIES ($pFiclds{$i}; SLType)
aLFieldTypes{$i} := $LType

End for

If (OK = 1)
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If ($LFormat = 1) * Pokud je oznaceno policko"Skip
Header Record"
RECEIVE PACKET ($hDocumentReference; $tBuffer; $sRecordDelimiter)
* Pouze import a ignorovat prvni zaznam.
End if

CREATE EMPTY SET ($pTable->; "ImportSet")

RECEIVE PACKET ($hDocumentReference; $tBuffer; $sRecordDelimiter)
$i:=0
While (OK =1)

$i=8i+1

CREATE RECORD ($pTable->)

$LPosition := Length ($tBuffer)
If ($fCRLF)
$tBuffere$LPositione := $sFieldDelimiter  ° Jestlize CRLF nahradi CR s
$sFieldDelimiter
Else
$tBuffer := $tBuffer + $sFieldDelimiter
End if

For ($j; 1; SLNumberOfFields)
$LPosition := Position ($sFieldDelimiter; $tBuffer)
$tField := Substring ($tBuffer; 1; $LPosition - 1)
$tBuffer := Substring ($tBuffer; $LPosition + 1)

If (Substring ($tField; 1; 1) = <>sQU)
$LPosition := Position ((<>sQU + $sFieldDelimiter); $tBuffer)

If ($LPosition > 0)
$tField := $tField + $sFieldDelimiter + Substring ($tBuffer; 1; $LPosition - 1)
$tField := Substring ($tField; 2; Length ($tField)) ' Get rid of the

quotation marks.
$tBuffer := Substring ($tBuffer; $LPosition + 1)
End if
End if

Case of

: (aLFieldTypes{$j} = Is Alpha Field) | (aLFieldTypes{$j} =1Is Text) * Alfa
nebo Text
$pFields{$j}-> := $tField

: (aLFieldTypes{$j} = Is Date) * Datum
$pFields{$j}-> := Date ($tField)

v

: (aLFieldTypes{$j} = Is Time) ' Cas
$pFields {$j}-> == Time (StField)

: (aLFieldTypes{$j} = Is Boolean) * Logické
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$pFields{$j}-> := ($tField="True") | ($tField="Yes")

Else ° Cislo
$pFields{$j}-> := Num ($tField)

End case
End for

SAVE RECORD ($pTable->)
ADD TO SET ($pTable->; "ImportSet")

If ($i % 25 = 0)
GOTO XY (6; 1)
MESSAGE ("Zéznam " + String (1))
End if

RECEIVE PACKET ($hDocumentReference; $tBuffer; $sRecordDelimiter)
End while

USE SET ("ImportSet")
CLEAR SET ("ImportSet")

End if

: ($LFormat = 2) ' 4D Format
CREATE EMPTY SET ($pTable->; "ImportSet")

RECEIVE RECORD ($pTable->)
$1:=0

While (OK = 1)
$i=%i+1

SAVE RECORD ($pTable->)
ADD TO SET ($pTable->; "ImportSet")

If ($1 % 25=0)

GOTO XY (6; 1)

MESSAGE ("Record " + String ($1))
End if

RECEIVE RECORD ($pTable->)
End while

USE SET ("ImportSet")
CLEAR SET ("ImportSet")

: ($LFormat = 3) * Pouzit ImportExport Formular
' Note: Vyvojaf musi mit vytvoreny formulaf s nazvem ImportExport pro tuto praci
FldDelimit := Num ($sFieldDelimiter)
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RecDelimit := Num ($sRecordDelimiter)
INPUT FORM ($pTable->; "ImportExport™)
IMPORT TEXT ($pTable->; "")

INPUT FORM ($pTable->; "Input")

End case

FLUSH BUFFERS
CLOSE WINDOW

If ($fBackground) ' Vymazat ¢ita¢ procest na pozadi
<>LBackground := <>LBackground - 1

Else * Bézi ve stejném okné procesu
WIN_OutputWindowTitle

End if

End if

If (SLFormat # 2) * Ne vnitini format 4D
CLOSE DOCUMENT ($hDocumentReference)

Else
SET CHANNEL (11)

End if

* Konec metody
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8. Nahrad'te text metody M_IMPEXP_ Export nasledujicim textem, nebo importujte
pomoci textového editoru.

If (False)
" Metoda: M_IMPEXP_ Export
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 1/15/97

* Ugel: Tato metoda pfipravi data pro export

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fGeneric :=True

<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/17/97 k ovladani vlastniho exportniho editoru
<>fK_ Wilbur :=True
End if

C_LONGINT($SLNumberOfRecordsInSelection)
$LNumberOfRecordsInSelection:=Records in selection(pTable->)

If(SLNumberOfRecordsInSelection>0)

IMPEXP_ImportExportDialog ("Export")
Else

ALERT("Nejsou zaznamy k exportu")
End if

* Konec metody

9. Nabhrad'te text metody M_IMPEXP_Import nasledujicim textem, nebo importujte
pomoci textového editoru.

If (False)
' Metoda: M_IMPEXP_ Import
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Tato metoda piipravi data pro import
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fGeneric :=True

<>f] Steinman :=True

* Modified: 1/17/97 To handle custom export editor
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<>fK Wilbur :=True
End if

a IMPEXP_ImportExportDialog ("Import")

* Konec metody
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10. Nahradte text metody M_GEN_Quit nésledujicim textem, nebo importujte
pomoci textového editoru.

If (False)
* Metoda: M_GEN_Quit
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvofeno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ucel: This method quits the database

<>fGeneric :=True

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

' Modified: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True

End if
<>fQuit:=True * Nastavi znac¢ku vypnuti a nic npdjde nastartovat
If (<>LBackground > 0)

If (<>LBackground = 1)

CONFIRM ("Na pozadi bézi proces. Vypnout az skon¢i?")
Else

CONFIRM ("Na pozadi bézi procesy. Vypnout az skon¢i?")
End if

If (OK = 1)

Repeat
PROCESS MyDelay (Current process; 240)
Until (<>LBackground = 0)

QUIT 4D
Else
<>fQuit:=False
End if

Else
QUIT 4D
End if

* Konec metody
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11. Provéite metodu objektu pro asImportExportFields.

If (False)
‘Metoda: asExportlmportFields [Dialogy];"IMPEXP ImportExport"
*ACI Univerzita kurzy programovani
‘Vytvoteno: Kent Wilbur
* Datum: 16/1/97

‘Ugel: Ridit zmény v array exportovanych poli

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fK_ Wilbur :=True

End if

C_LONGINT($LFormEvent)
$LFormEvent := Form event

Case of
: (asImportExportFields # 0) & ($LFormEvent = On Double Clicked)
DELETE ELEMENT (asImportExportFields;asImportExportFields)
DELETE ELEMENT (ailmportExport;asImportExportFields)

Case of
: (Size of array(asImportExportFields) = 0)
asImportExportFields:=0

: (asImportExportFields > Size of array(asImportExportFields))
asImportExportFields := Size of array(asImportExportFields)
End case

: (SLFormEvent = On Drop)
GEN_HandleArraysDragAndDrop (Self;->aiFields;->ailmportExport)
End case
‘Konec metody

12.  Piovéite metodu objektu asFields.

If (False)
‘Metoda: asFields [Dialogy];"IMPEXP ImportExport"
*ACI Univerzita kurzy programovani
‘Vytvoteno: Kent Wilbur
" Datum: 1/16/97

* Uel: Piifadit oznafené polozky do array exportovanych poli

' Nebo umoznit uzivateli fidit tento array
* Skryt oznacené pii pretazeni ze Spatné array
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<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fK_ Wilbur :=True

End if

C_LONGINT($LFormEvent) * Udalost formulate
C_LONGINT($LSourceElement) * Umisténé v array
C_LONGINT($LPid) * Proces ID
C_POINTER($pSourceObject) * Ukazatel k zdrojovému objektu

$LFormEvent := Form event

Case of
: (SLFormEvent = On Double Clicked)
If ((asFields # 0) & (ckForm=0) & (ck4DFormat=0))
$LSourceElement: = Size of array(asImportExportFields)+1

INSERT ELEMENT (asImportExportFields;$LSourceElement;1)
INSERT ELEMENT (ailmportExport;$LSourceElement; 1)
asImportExportFields {$LSourceElement} := asFields{asFields}
ailmportExport{$LSourceElement} := aiFields{asFields}

asImportExportFields := $LSourceElement

If (asFields < Size of array(asFields))
asFields := asFields+1
Else
asFields := 0 * Uzivatel nevlozil posledni pole dvakrat.
End if
End if

: (SLFormEvent = On Drag Over)
DRAG AND DROP PROPERTIES($pSourceObject;$LSourceElement;$LPid)
If ($pSourceObject # Self)
$0:=-1 * Tato operace neni povolena, tak zrusit oznaceni
End if

: (SLFormEvent = On Drop)
GEN_HandleArraysDragAndDrop (Self;->aiFields;->aiFields)
End case
‘Konec metody

13. Oteviete formuléf [zDialogy];"IMPEXP ImportExport".

14. Otevrete vlastnosti objektu pro asImportExportFields.

15. Ujistéte se, Ze jsou na strance Zobrazit zatrzena policka Tahnutelné a Vsaditelné.

16. Ujistéte se, Ze na strance udalosti jsou zatrzeny udalosti Pfi vsazeni, Pfi odtazeni a
Pii poklepnuti.

17. Oteviete vlastnosti objektu pro asFields.
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18.
19.

20.
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11.8. Jak ud¢lat nazvy poli a tabulek uzivatelsky ptivetive;si

Nékteti uzivatelé by ptivitali, kdyby v nazvech poli a tabulek byly zobrazeny mezery
mezi slovy. Pokud jsme dodrzeli doporuc¢eni mizeme v nazvech vyhledat velkéa pismena
a vlozit pfed né¢ mezery. Timto zplisobem budeme uZivateli predstavovat piivétivejsi
rozhrani a pfitom stale pouZzivat dobré rozhrani pro vyvojare.

Export Dat__.

Zakaznici Pole Export Porf adi

F " -
: Bremezt e »
Jrctio

Ffifrneni E

Fima Fridat »» i
Adreza -

Mésto Wlozit > » j

|

Stat
Psi Odstramit

[ WloZit z3hlavi zaznamu Oddélovad poli- [T

[ ¥loZitLF za CE Oddelovad zaznami:
[ PouZit Carky & Ovozovky

[ Pouzit bormular Eruit 1 Expoait
[ PouZit £D format

Jediny zpiisob jak to provést je prochdzet nazvy pismeno po pismenu a urcit, keré
pismeno je velké. Mizeme tak provést otestovanim ASCII hodnoty znakt. Pokud
nepouzijeme Ceské znaky staci testovat zda ASCII neni mezi 65 (velké A) a 90 (velké Z).
Pokud pouzijete Ceské znaky musite testovat Uppercase znaku, pokud ASCII nezméni je
pismeno velké, pokud se zméni je pismeno malé. Samoziejmé predpoklada to striktni
dodrzovani konvence ndzvu s velkymi pismeny v pocatcich slov.
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11.8.1. Umisténi mezer do ndzvii poli k zptehlednéni rozhrani.

1. Vytvoite novou metodu projektu GEN_sFriendlyName nasledujicim zpiisobem,
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: GEN_sFriendlyName (Zdroj) -> Retézec
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoteno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Konvertuje malé/Velké bez mezery na malé/ /Velké s mezerou
' Prevede podtrzitka na mezery

* Priklad: "SpravnyNazev" se pfevede na "Spravny Nazev"

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if
* Declare parameters
C _STRING (255;%0) * domonceny fetézec
C_STRING (255;%1;$sSource) * fetézec k prevedeni
* Declare local variables
C_STRING (1; $sCharacter) * jednotlivy znak
C_LONGINT ($LCharacter) * &ita znaka
C _LONGINT ($LAscii ) * Ascii hodnota jestlize jednotlivy znak
C_LONGINT ($LPreviousAscii) * Ascii hodnota jestlize jednotlivy znak

' Pritadi parametry proménnym
$sSource = $1
$0 := $sSources1.
$LAscii := Ascii($0)
$LAsciiVel:=Ascii(Uppercase($0))

For ($LCharacter; 2; Length ($sSource)) * PreskoCi prvni znak
$sCharacter := $sSources$LCharactere
$sCharVel:=Uppercase($sCharacter)
$LPreviousAscii := $Lascii
$LpreviousAsciiVel:= $LAsciiVel
$LAscii := Ascii ($sCharacter)
$LAsciiVel:= Ascii ($sCharVel)

Case of
:($LAscii = 95) * Podtrzitko
$0 := $0 + <>sSP
:($LAscii = $LAsciiVel)' Je velké
If ($LPreviousAscii=$LpreviousAsciiVel) "Predchozi znak je velké
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$0:=$0+$sCharacter
Else
$0 := $0 + <>sSP + $sCharacter
End if
Else
$0 := $0 + $sCharacter
End case
End for
* Konec metody
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2. Upravte metodu GEN_FieldsToArray nasledovné.

If (($fIncludelnvisible) | (Not($fFieldInvisible)))' Vlozi jestli neni neviditelné nebo
$LSizeOfArray:=$LSizeOfArray+1
ARRAY STRING(31;$asFieldNames;$LSizeOfArray)

ad $asFieldNames {$LSizeOfArray}:= GEN_sFriendlyName (Field name($pField))

ARRAY POINTER($apFieldPointers;$LSizeOfArray)
$apFieldPointers {$LSizeOfArray} := $pField
ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;$LSizeOfArray)
$aiFieldNumbers {$LSizeOfArray} = $i

End if

3. Upravte metodu projektu P IMPEXP ExportData nasledovné.

If (SLFormat = 1) * Merge Format. Nejdiive exportovat nazvy poli
$sDelimiter := $sFieldDelimiter
$tBuffer :=""

For ($i; 1; SLNumberOfFields)

If ($1 = SLNumberOfFields) * exportujeme posledni nazev pole
$sDelimiter := $sRecordDelimiter

End if
O $tBuffer ;= $tBuffer +$sQU + GEN_sFriendlyName (Field name ($pFields{$i}))
+
$sQU+ $sDelimiter
End for
SEND PACKET ($tBuffer)
End if

4. Vrat'te se do prostiedi Vlastni aplikace a testujte export .
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12. Ovladani vice oken procesti

Kdyz je otevieno mnoho oken nebo bézi procesy na pozadi, zvlasté je-1i oevieno nekolik
oken z jedné tabulky, je béZnym zptsobem velice obtizné mit o téchto oknech piehled a
ovladat je. Proto je potieba vytvotit nékolik metod, které nam daji ptehled o otevienych
oknech a umozni je bude-li to nezbytné pienést na poptedi. Mlizeme kombinovat tuto
ulohu s paletou tlacitek pro spousténi novych oken s procesy.

Splash Screen

Customers Invoices Products Invoices
Phone P Products
Customers1

(moZnost oznacena T nize)

Nebo protoze mizeme rovnéz pouzit paletu nastrojii samotné 4D, mizeme pouzit pro
okna pouze malé plovouci okno, obsahujici pouze seznam otevienych oken. V tomto
okamziku nemame zddnou metodu, kerou bychom takovéto funkce mohli zavést.

Invoices
Products
Customersi

(moznost oznacend W nize)

Nas seznam oken pottebuje ovladdat pouze procesy uzivatele. Tyto procesy rovnéz
zahrnuji procesy na pozadi, které si miZe uzivatel chtit zkontrolovat. Pfenese-1i se v§ak
uschovany proces na poptedi zlstane stale uschovan. Uschovany proces je potieba
nejdiive zobrazit a pak teprve pienést na poptredi. Také potiebujeme rozeznat, ze dany
proces je uschovany proces. Miizeme to provést pfitazenim zépornych cisel procest
uschovanym procesiim, pracujicim na pozadi.

12.1.  Abs (Cislo) -> Cislo

Pouziti procest se zapornym ID procesu neni mozné. Takze pted tim, nez budeme
s procesem zachazet musime mit jistotu, ze pracujeme s kladnym ¢islem. Pfikaz funkce
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Abs(Cislo) pievede toto &islo do kladnych hodnot a zarugi nam, Ze budeme pracovat
s kladnym ¢islem. Funkce navraci kladnou hodnotu téze velikosti pro libovolné Cislo
pfedané do funkce Abs.

12.2.  Frontmost process ({*}) -> Integer

Tato funkce navrati ID procesu pro proces jehoz okno je pravé na popiedi. Jestlize
pouzijete volitelny (*) nebudou brany v uvahu procesy s plovoucimi okny.

12.3. Vice plovoucich palet potiebuje piepinaci zahlavi

Nyni, kdyz budeme mit dvé plovouci paley musi uzivatel védét, kera znich je aktivni.
Potiebujeme upravit existujici patetu a piidat ptepinaci zahlavi.

12.4. Vytvoreni palety tabulek

12.4.1. Vytvoreni palety se seznamem, reprezentujicim dostupné okna

1. Vytvoite novou metodu projektu PROCESS UpdateWindowArray nasledovné
nebo importujte pomoci textového editoru.
If (False)
* Metoda: PROCESS_UpdateWindowArray (string; longint; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Utel: Adds and deletes window from the tables palette
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

' Vytvofeni parametrQ
C_STRING (31; $1;$sProcessName)  * Nazev procesu nebo okna k zobrazeni
C_LONGINT ($2;$LCurrentProcess) * Proces ID (Volitelné)

C BOOLEAN ($3;$fBackground) * Proces na pozadi (Volitelné)
' Vytvoreni mistnich proménnych

C_LONGINT ($LLocation) * Umisténi v array fetézcl

C_LONGINT ($LSizeOfArray) * Velikost array

C _LONGINT ($LState) * Stav procesu

C_LONGINT ($LTime) * Cas procesu

* Definice vychozich hodnot
If (Count parameters=3)
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$fBackground:= $3
Else

$fBackground:=False
End if

If (Count parameters > 1)
$LCurrentProcess := $2
PROCESS PROPERTIES ($LCurrentProcess; $sProcessName; $LState; $LTime)

If ($fBackground) * Proces v pozadi ma zaporné Cislo procesu
$LCurrentProcess := $2 * -1
End if

Else
$sProcessName := $1
$LCurrentProcess := Current process
End if

$LLocation := Find in array (<>PROCESS asWindowName; $sProcessName)

While (Semaphore ("$ModifyWindowArrays"))
PROCESS _MyDelay ($LCurrentProcess; 1)
End while

If ($LLocation = -1)
$LSizeOfArray := Size of array (<>PROCESS_asWindowName)
ARRAY STRING (35; <>PROCESS _asWindowName; $LSizeOfArray + 1)
ARRAY INTEGER (<>PROCESS_aiWindows; $LSizeOfArray + 1)
<>PROCESS_asWindowName {$LSizeOfArray + 1} := $sProcessName
<>PROCESS_aiWindows{$LSizeOfArray + 1} := $LCurrentProcess

Else
DELETE ELEMENT (<>PROCESS _asWindowName; $LLocation)
DELETE ELEMENT (<>PROCESS_aiWindows; $LLocation)

End if

CLEAR SEMAPHORE ("$ModifyWindowArrays")
CALL PROCESS (-1) * Prekresli meziprocesni proménné pravé pouzivané

* Konec metody

2.T. Do metody MyStartup pfidejte nasledujici kod.

g * Nasledujici je pro zobrazeni tlacitek tabulky a ovladaci okna
. ARRAY STRING (35; <>PROCESS_asWindowName; 0)

. ARRAY INTEGER (<>PROCESS_aiWindows; 0)

. <>PROCESS_LTablePalettePid:= PROCESS_LSpawnProcess
("P_PROCESS_TablesPalette"; 32;"$TablesPalette"; True; False)

. PROCESS_UpdateWindowArray ("Uvodni obrazovka")

. <>PROCESS_asWindowName:= 1

2.W. Do metody MyStartup ptidejte nasledujici kod .
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g * nasledujici je pro zobrazeni palety oken
ARRAY STRING (35; <>PROCESS_asWindowName; 0)
ARRAY INTEGER (<>PROCESS_aiWindows; 0)
<>PROCESS_LTablePalettePid:= PROCESS_LspawnProcess
("P PROCESS_ WindowsPalette"; 32;"$TablesPalette"; True; False)
PROCESS UpdateWindowArray ("Uvodm obrazovka")
<>PROCESS asWindowName:=
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3.T. Vytvoite novou metodu projektu P PROCESS TablesPalette nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru.

If (False)
" Metoda: P PROCESS TablesPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Zobrazi paletu tabulek

<>fGeneric :=True

<>f Version6x20 :=True

<>f] Steinman :=True
End if
C_LONGINT(SLWindowID)
MENU BAR (1)
$LWindowID = WIN LNewWindow (290; 60; <>WIN LUpperRight;
<>WIN_LFloatingPalette + <>WIN_LFloatingTitleCoefficient; "Tabulky";
"PROCESS HidePalette")
DIALOG ([zDialogy]; "PROCESS_TablesPalette")
<>PROCESS_LTablePalettePid:= 0

* Konec metody

3.W. Vytvoite novou metodu projektu P PROCESS WindowsPalette nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: P PROCESS WindowsPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97
* Ugel: Zobrazi paletu oken
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if
C_LONGINT($LWindowID)

MENU BAR (1)
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$LWindowlID = WIN LNewWindow (140; 30; <>WIN_ LUpperRight;
<>WIN_LFloatingPalette + <>WIN_LFloatingTitleCoefficient; "Okna";
"PROCESS HidePalette")
DIALOG ([zDialogy]; "PROCESS WindowsPalette")
<>PROCESS_LTablePalettePid:= 0

* Konec metody

4.T. Vytvoite novou metodu projektu M PROCESS TablesPalette nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru.

If (False)
' Metoda: M_PROCESS TablesPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Tato metoda vytvoii nebo pienese na popiedi proces Tables Palette
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

<>PROCESS_LTablePalettePid:= PROCESS_LSpawnProcess
("P_PROCESS_TablesPalette"; 32; "$TablesPalette"; True; False)

* Konec metody

4.W. Vytvoite novou metodu projektu M PROCESS WindowsPalette nasledovné
nebo importujte pomoci textového editoru.

If (False)
' Metoda: M_PROCESS WindowsPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 1/16/97

* Ugel: Tato metoda vytvori nebo pienese na popiedi proces Windows Palette
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

<>PROCESS_LTablePalettePid:= PROCESS_LSpawnProcess
"P_PROCESS WindowsPalette"; 32; "$TablesPalette"; True; False)
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* Konec metody

5.T. Otevtete zahlavi nabidek #1 a pfidejte k nabidce Soubor nasledujici polozky:

Menu Item Method

Produkty M_Products

Pateta tabulek M_PROCESS TablesPalette
Konec M GEN Quit
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5.W. Otevrete zédhlavi nabidek #1 a pfidejte k nabidce Soubor nasledujici polozky:

Menu Item Method

Produkty M Products

Paleta oken M_PROCESS WindowsPalette
Konec M _GEN_Quit

6. Vytvoite novou metodu projektu PROCESS HidePalette nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru.

If (False)
* Metoda: PROCESS_HidePalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Skryje proces ovladaci palty

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

HIDE PROCESS(Current process)
PAUSE PROCESS(Current process)

* Konec metody

7. Nahrad’te text v metodé¢ GEN_ ModifySelection nasledovné nebo importujte
pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: GEN_ModifySelection
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvofeno: Jim Steinman
' Datum: 1/15/97

* Utel: Zobrazi vystupni formulai pro tabulku uréenou ukazatelem pTable.
<>fGeneric :=True
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True

<>f] Steinman :=True

* Upraveno: 1/17/97
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<>fK Wilbur :=True
End if
C_LONGINT (SLWindowID)
MENU BAR (3)

INPUT FORM (pTable->; "Input";*) ' Nastavi na navrzenou velikost
OUTPUT FORM (pTable->; "Output")

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (-1; -1; <>WIN_DesignerSizeCascade;
<>WIN_LStandardNoResize)

ALL RECORDS (pTable->)
CREATE EMPTY SET(pTable->; "UserSet")

PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process)

WIN_OutputWindowTitle
MODIFY SELECTION (pTable->; *)

PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process)

CLOSE WINDOW
* Konec metody

8. Upravte metodu P_ IMPEXP ExportData nasledovné.

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered,;
<>WIN_LStandardNoResize; "Exporting")

O If ($fBackground )
0 PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
a End if
.... Déle v kodu ....
If ($fBackground )
O PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process; True)<>LBackground :=
<>LBackground -1
End if
9. Upravte metodu projektu P IMPEXP ImportData nasledovné:
$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered,;
<>WIN_LStandardNoResize; "Importing")
O If ($fBackground )
g PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
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ad End if
.... Dale v kodu....

CLOSE WINDOW
If ($fBackground )
0 PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
<>LBackground := <>LBackground -1
Else * Running in some process update the window
WIN_OutputWindowTitle
End if

10. Restartujte databazi pro nacteni nového Zahlavi #1 a testujte patety.
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Extra kredit Diskuze

Nas seznam neni synchronizovan s oknem na poptedi. V souCasnosti se seznam pfi
otevieni vraci do vychozi pozice Vychozi obrazovka. Mohli bychom nechat sezanam

v okné se vracet do vychozi pozice pti otevieni, ale pokud uzivatel bude prechazet

z jednoho okna do druhého klepnutim na okno bude pozice v seznamu ponekud matouci.
Abychom tento problém vyfiesili, pouzijeme meziprocesni komunikaci, abychom sdélili
pateté, ze bylo na poptedi pieneseno jiné okno.

12.4.2. Synchronizovani Palety tabulek s oknem na poptedi

1. Vytvoite novou metodu projektu PROCESS UpdateWindowsPalette nasledovné
nebo importujte pomoci textového editoru.

If (False)
* Metoda: PROCESS_UpdateWindowsPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: toto zajisti synchronizaci palety oken s oknem na popiedi

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

C _LONGINT ($LCurrentFrontProcess) * platny proces na popiedi
C_LONGINT ($LFormerFrontProcess) * Stary proces popiedi
C _LONGINT ($LLocation) * Umisténi procesu v array ¢isel procesu

$LFormerFrontProcess := 0
Repeat
$LCurrentFrontProcess := Frontmost process(*)

If ($LCurrentFrontProcess # $LFormerFrontProcess)
$LLocation := Find in array(<>PROCESS_aiWindows;$LCurrentFrontProcess)

If ($LLocation>0) * Tento proces je v paleté
<>PROCESS_asWindowName := $LLocation
$LFormerFrontProcess := $LCurrentFrontProcess
CALL PROCESS(<>PROCESS L TablePalettePid) * Obnovit rozeviraci nabidku
End if
End if

PROCESS MyDelay (Current process;60)
Until (Process state(<>PROCESS_LTablePalettePid)= -1)
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* Konec metody
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2.T. Oteviete formulaf [zDialogy]; "PROCESS_TablesPalette".
2.W  Otevrete formulaf [zDialogy]; "PROCESS WindowsPalette".
3. Upravte tlacitko <>PROCESS asWindowName nasledovné¢:

If (False)
* Object Metoda: <>PROCESS_asWindowName
' [Dialogy]; "PROCESS_TablesPalette"
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Pokud je potieba, prenést na popiedi okno nebo skryty proces

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if
Case of

: (<>PROCESS_aiWindows{<>PROCESS asWindowName} <0) ' Toto je proces na
pozadi

If (Frontmost process (*) = Abs
(<>PROCESS_aiWindows{<>PROCESS asWindowName}))
* Je predni okno proces pozadi (-num)

HIDE PROCESS (-<>PROCESS_aiWindows{<>PROCESS asWindowName})
Else

SHOW PROCESS (-<>PROCESS_aiWindows{<>PROCESS asWindowName})

BRING TO FRONT (-<>PROCESS aiWindows {<>PROCESS asWindowName})
End if

: (<>PROCESS_asWindowName> 0)
SHOW PROCESS (<>PROCESS aiWindows{<>PROCESS asWindowName})
BRING TO FRONT (<>PROCESS_aiWindows{<>PROCESS asWindowName})
End case
. <>PROCESS—asWindowName:=1
* Konec metody
4. 'V metodé MyStartup upravte nasledovne¢:
* The following is for displaying the table buttons and window controls
ARRAY STRING (35; <>PROCESS_asWindowName; 0)

ARRAY INTEGER (<>PROCESS_aiWindows; 0)
. <>LWindowPaletteUpdater := 0
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<>PROCESS_LTablePalettePid:= PROCESS_LSpawnProcess
("P_PROCESS TablesPalette"; 32; "$TablesPalette"; True; False)
PROCESS_UpdateWindowArray ("Uvodni obrazovka'")
<>PROCESS_asWindowName :=1

5.T. Upravte kod metody P PROCESS TablesPalette nasledovné:

If (False)
" Metoda: P PROCESS_TablesPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Utel: Zobrazi paletu tabulek

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if
C_LONGINT(SLWindowID)
MENU BAR (1)

. <>LWindowPaletteUpdater := PROCESS LSpawnProcess
("PROCESS_UpdateWindowsPalette";16;"$UpdatePalette";True;False)

$LWindowID = WIN LNewWindow (290; 60; <>WIN LUpperRight;
<>WIN_LFloatingPalette + <>WIN_LFloatingTitleCoefficient; "Tabulky";
"PROCESS HidePalette")
DIALOG ([zDialogy]; "PROCESS_TablesPalette")
<>PROCESS_LTablePalettePid:= 0
. <>LWindowPaletteUpdater := 0
* Konec metody

5.W. Upravte kod metody P PROCESS WindowsPalette nasledovné:

If (False)
' Metoda: P PROCESS WindowsPalette
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Zobrazi paletu oken
<>fGeneric :=True

<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True
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End if
C_LONGINT(SLWindowID)
MENU BAR (1)

. <>LWindowPaletteUpdater := PROCESS LSpawnProcess
("PROCESS_UpdateWindowsPalette";16;"$UpdatePalette"; True;False)

$LWindowID = WIN LNewWindow (140; 30; <>WIN_ LUpperRight;
<>WIN_LFloatingPalette + <>WIN_LFloatingTitleCoefficient; "Okna";
"PROCESS HidePalette")
DIALOG ([zDialogy]; "PROCESS WindowsPalette")
<>PROCESS_LTablePalettePid:= 0

. <>LWindowPaletteUpdater := 0

* Konec metody

6. Upravte kdd na konci metody PROCESS UpdateWindowArray nasledovné:

Else
DELETE ELEMENT(<>PROCESS_asWindowName;$LLocation)
DELETE ELEMENT(<>PROCESS_aiWindows;$LLocation)

End if

CLEAR SEMAPHORE ("$ModifyWindowArrays")

O H

. If (<>LWindowPaletteUpdater>0)

O DELAY PROCESS(<>LWindowPaletteUpdater;0)
O End if

* Konec metody
7. Proved’te metodu MyStartup a testujte patetu.
12.5. Uschovéani procesu a okna

Extra kredit Diskuze

Uzivatel miize obcas otevftit piiliS mnoho oken a tato okna jej matou. Mizeme do
formulaih ptidat tlacitko, keré dovoli uZivateli do¢asné si uschovat okno a pak pouzit
nabidky oken v pateté k jeho opétovnému ukézani.

OB o 9§ S 8l A

Skt MNow) Daotaz Dotaz Triidit  We  Wybrat Viymech Tisk  Stmazat  Haotowo
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12.5.1. Provedeni zmény v tlacitkach vystupniho formuléie

1. Nahrad'te tlacitka ve vystupnich formuléfich za tladitka z formulaie:

[zDialogy]; "OutputButtons.rev"
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14. VSe co potiebujete znat o zamykani zaznam

Pravidla pro zamykani zaznamt z hlediska vice uZivatell diskutované v této kapitole jsou
rovnéz platna pro vice procesu jak v prosttdi jednoho uzivatele, tak i vice uzivateli.

Na zacatek, ptiprava databaze pro vice procesti nebo viceuzivatell miize byt zrovna tak
jednoducha jako spusténi procesu nebo nastaveni databaze pro server. Toto tvrzeni vSak
plati pouze pfi splnéni nasledujicich tfi podminek. Za prvé, pokud nebudete pouZzivat
vlozené formulafe, ¢i budete pouzivate v podformulafich pouze zdznamy piimo svazené
s rodi¢ovskym zdznamem (podtabulky). Napi. podtabulku pro vice telefonnich ¢isel
jednoho zakaznika. Za druhé, nebudete v kddu adresovat zdznamy z vztazenych tabulek ,
totéz 1 ve formulatich. Za tfeti, Ze budete k ovladani zdznami pouZivat pouze piikazy,
keré automaticky oSetiuji zamykani zaznami a hlaSeni o uzamceni zdznamu Bohuzel
vSak velmi mélo databazi spliuje tyto tii podminky, véetné nasi databdze ACI Video.
Proto v této kapitole vyvineme systém oSetiujici kompletné uzamykéani zdznam, ktery
muze vyhovovat pro vétSinu databazi 4D. Tento systém je vétSinou genericky a miiZe byt
pouzit v libovolné databazi, kterou vytvotite, tak ze do ni tyto metody pienesete a
pouzijete patficna generickd volani v potiebnych mistech.

14.1. Automaticka upozornéni na zamknuté objekty

Urcité ptikazy oSetiuji hlidani uzamcenosti zaznamt (Ci objektd obecné) a upozornéni na
n¢ automaticky. Tato automatickd upozornéni poskytuji:

« MODIFY SELECTION
* Prostfedi uzivatele
*  Prostfedi navrhate

Kdyz pouzivate tyto ptikazy, neni nutno abyste oSetfovali zamykani zaznamt a patfi¢na
hlaseni, protoZe tak ucini 4D za vas.

Vsimnéte si prosim, ze MODIFY SELECTION uzamyké a upozorfiuje pouze na
zdznamy z hlavni tabulky, pro kerou byl ptikaz pouzit. Nevztahuje se to na zaznamy ze
vztazenych tabulek, pouzitych v podformulafi.

14.2.  Definice tykajici se zdznam

Ptedtim nez budeme pokraovat musite rozumét nékolika jednoduchym deefinicim
ohledné€ zdznami, toho co se d¢je s paméti a co miiZze byt potenciadlné uzamceno.
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14.2.1. Platny zdznam

Kazda tabulka v kazdém procesu ma jeden platny zaznam urceny ukazatelem na zdznam.
Ukazatel na zdznam muze :

» ukazovat na jiz existujici zdznam
» ukazovat na novy zaznam (pfi pfidavani zdznami)
* neukazovat na zadny zdznam (jako kdyz je platny vybér prazdny)

14.2.2. Zavedeny zaznam

Zaznam je zaveden, kdyz je zaveden do paméti. Zavedeny zdznam je vzdy platny
zdznam. Platny zdznam muze byt zavedeny nebo nezavedeny (vyvedeny z) do paméti.
Vyvedeni zdznamu z paméti neméni ukazatel na zdznam.

14.2.3. Uzamc¢eny zaznam

Jestlize je zdznam zaveden v modu Cist/psat, je zdznam uzamcen pro dalsi uzivatele a
procesy. Uzamcéeny zaznam je zaznam, ktery lze v jinych procesech pouze Cist, ale nelze
do ngj zapsat. Zazanm je uzamcen, kdyz jiny uZivatel nebo proces zavedl zdznam vmodu
Cist/psat. Pouze uzivatel, ktery zaznam pro jiné uzamkl mtize zdznam vidéet jako
neuzamceny. Tento zdznam je pro ostatni uzivatele a procesy uzamcen. Zaznam miize
byt pro vas rovnéz uzamcen v daném procesu, jestlize jste v modu tabulky pouze ¢ist.

Jestlize jste ve vice uzivatelich, miZete a budete chtit vyvést zdznam a odemknout jej tak
pro ostatni, okamzité, kdyz skoncite praci se zaznamem. JestliZze pracujete v databazi
pouze s jednim procesem a uzivatelem nemate dtivod toto provadét.

14.3. Ptikazy s vlivem na stav (mod) tabulky
14.3.1. Ptikaz READ ONLY

Tento piikaz ptepne tabulku v procesu do stavu, kdy Ize pouze ¢ist jeji zaznamy.
Zaznamy tabulky Ize pak v daném procesu pouze zavést, ale nelze provadét zmény

v zaznamech, které by bylo moZno uloZit na trvalo do tabulky. Zaznam pti zavedeni neni
uzamden, je jiz apriori uzamcen predtim nez je zaveden. Funkce Locked vrati vzdy
hodnotu True pro tabulku, kerd je ve stavu pouze Cist.

Ptikaz READ ONLY ma vliv pouze na stav tabulky v daném procesu, kde byl pouzit.
KdyZ pouZijete piikaz READ ONLY nema to vliv na stav tabulky v jinych procesech a
na jinych pracovnich stanicich.

Tento piikaz je obvykle pouzivan k zabranéni nechténého uzamceni zdznamu. Zméni

stav pro dal8i zavadény zaznam. JestliZe je zdznam jiZ zaveden a uzamdcen, zistane
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uzamcen i po pouziti piikazu READ ONLY. Pokud chcete zaznam vyvést a odemknou
musite pouzit ptikaz UNLOAD RECORD.

14.3.2. Ptikaz READ WRITE

Tento ptikaz piepne tabulky do stavu, ktery umozni v daném procesu ¢ist a ménit
zdznamy. Zaznamy pro tuto tabulku mohou byt zavadény a uzamykany pro dalsi
uzivatele a procesy. Jestlize byl zaveden uzamceny zaznam (byl zavadén ve stavu pouze
¢ist, nebo jej pouziva jiny uzivatel ¢i proces) pouziti tohoto piikazu jej neodemkne.
Zéaznam lze uzamknout pro jiné pouze je-li tabulka ve stavu Cist/psat. Zaznam bude
mozno upravovat pouze tehdy je-li zaveden neuzamceny a tabulka je ve stavu Cist/psat.

Kdyz poprvé oteviete databazi, nebo proces jsou vSechny tabulky ve stavu ¢ist/psat a
tento ptikaz nemusi byt pouzit. Tento ptikaz READ WRITE je pouzivan byla-li tabulka
v pfedchzim b¢hu kodu prevedena do stavu pouze €ist piikazem READ ONLY.

Kdyz je tabulka ve stavu Cist/psat a do paméti je zavadén zdznam neuzamceny jinym
uzivatelem je zdznam automaticky uzamcen pro jiné uzivatele.

Tento ptikaz méni stav pro zaznamy, které budou zavedeny v dalSim béhu kodu. Pokud
byl jiz zdznam zaveden jako uzamceny, zlistane ve stavu pouze pro ¢teni. Abychom
mohli tento zdznam zavést k Upravam je jej nutno nejdiive vyvést a pak opét zavést
(ptipadné pockat az jej jiny uzivatel ¢i proces uvolni). To znamena, ze nelze jednoduse
ke zmén¢ stavu zdznamu piidat tlacitko s kodem READ WRITE do vstupniho formuléfe.

14.3.3. Piikazy, které¢ se snazi zavést a uzamknout zaznam

VSechny tyto piikazy méni ukazatel na zdznam. Kazdy piikaz, kery méni uklazatel na
platny zaznam se pokusi po zméné ukazatele zavést platny zdznam a uzamknout jej a
provedou to pokud neni jiz uzamcen jinym uzivatelem/peocesem nebo v zavislosti na
stavu tabulky pouze ¢ist. Protoze tyto pfikazy uzamykaji za normalni situace zaznamy je
to Casto dobry ditvod pro¢€ pted jejich pouzivanim prevést tabulku do stavu pouze Cist
ptikazem READ ONLY a prevést ji do stavu READ WRITE az kdyz chceme zaznamy
upravovat ato bud’ programem, nebo akci uzivatele ptes formulafr.

« ALL RECORDS

« APPLY TO SELECTION

« APPLY TO SUBSELECTION
« ARRAY TO SELECTION

« CREATE RECORD

* CREATE RELATED ONE
 DELETE SELECTION

« DISTINCT VALUES
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FIRST RECORD

GOTO RECORD

GOTO SELECTED RECORD
LAST RECORD

LOAD RECORD

NEXT RECORD

OLD RELATED MANY
OLD RELATED ONE

ONE RECORD SELECT
ORDER BY

ORDER BY FORMULA
PREVIOUS RECORD

POP RECORD

PUSH RECORD

QUERY

QUERY BY EXAMPLE
QUERY BY FORMULA
QUERY SELECTION
QUERY SELECTION BY FORMULA
RELATE MANY

RELATE MANY SELECTION
RELATE ONE

RELATE ONE SELECTION
REDUCE SELECTION
SCAN INDEX

SEARCH BY INDEX

SORT BY INDEX

USE NAMED SELECTION
USE SET

Piikaz ALL RECORDS je dobry ptiklad na to pio¢ je dobré drzet tabulku ve stavu pouze
Cist a prepnout ji do stavu Cist/psat pouze pokud vite, ze se budou upravovat zdznamy. Pti
tomto piikaze se prvni zdznam tabulky stava platnym zaznamem a je zaveden do paméti
a uzamcen. Snaha by méla byt vzdy se vyhnout zbytnému zamykani zdznami.

14.3.4. Piikazy, které¢ doCasn¢ méni stav tabulky na pouze ¢ist

Nasledujici ptikazy nastavuji stav tabulky na stav pouze ¢ist a po svém skonceni
prevedou tabulku do piivodniho stavu. 4D automaticky nastavuje stav tabulky na pouze
Cist pro ty piikazy, které rozhodné pro sviij ti€el nepotiebuji tabulku ve stavu Cist/psat a
nepotiebuji ménit zdznamy. Pfed provedenim téchto ptikazi 4D uloZi plivodi stav
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tabulek (Cist/psat nebo pouze Cist). Po provedeni piikazil je stav tabulky navracen
k tomuto pavodnimu.

* DISPLAY SELECTION
« EXPORT DIF

« EXPORT SYLK

« EXPORT TEXT

* GRAPH TABLE

« PRINT LABEL

* PRINT SELECTION

« REPORT
 SELECTION TO ARRAY
« MERGE SELECTION

« MODIFY SELECTION

Situace u MODIFY SELECTION je slozitéjsi a potfebuje vice vysvétleni. Tento piikaz
nastavuje stav tabulky na pouze ¢ist ve vystupnim formulafi. Pokud uzivatel poklepe na
zdznam k pfechodu do vstupniho formulafe bude tabulka ve stavu Cist/psat (pokud tak
méla byt pfed pouzitim tohoto piikazu). KdyZ uZivatel pfechazi zpét do vystupniho
formulafe vrati se tabulka do stavu pouze ¢ist.

14.4. Zabranéni nechténému zamykani zdznamu a inicializace nového procesu

Jedna z nejbéznéjsich uloh ve 4D je zabranéni nechténému uzamykani zéznamd.
Napriklad, kdyz vkladate novou fakturu a ptidavate polozku. Kdyz napisete Idproduktu,
databaze vyhleda patfi¢ény zdznam v tabulce Produkty, aby pouZila jednotkové ceny a
uzamkne piitom zaznam. Tento zdznam je nyni uzamcen pro vSechny dalsi uzivatele. Pti
uloze, kdy pouze ptebirame jednotkovou cenu a nepotiebujeme nic zapisovat do zdznamu
je toto zamykani nadbytecné, presto jste nechténé tento zdznam uzamkli. Nejlepsi zptsob
jak tomu zabranit je prevést tabulku Produkty do stavu pouze €ist. Obecné je nejlepsi pii
spusténi nového procesu a pii spusténi celé databaze prevést vSechny tabulky do stavu
pouze Cist prikazem READ ONLY (*), to jedt pro vSechny tabulky. Pak nastavit na
Cist/psat piikazem READ WRITE pouze ty tabulky do nichz budeme potiebovat
zapisovat v tomto procesu.
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Uzamceny objekt i

Zaznanm

IZ Lpravoyar:

Proces: Faktury

Nyni jsme diskutovali né€kolik véci, které nini musime pievést do instrukei programu pro
kazdy proces. Je béZné vytvofit metodu, kterd se zminéné pozadavky oSetii. Nastaveni
vSech tabulek READ ONLY, stanoveni vychozi tabulky DEFAULT TABLE pro proces a
stanoveni vSech potfebnych vychozich hodnot proménnych. V této databazi zatim
potfebujeme nastavit pouze jednu proménnou, a to pTable. Jestlize pfedame ukazatel na

tabulku s kterou se chystame pracovat zvySime u€innost naseho programovani (zde na
tfech mistech) a pouzijeme tentyz genericky kod pro vSechny procesy tabulek.

14.4.1. Nastaveni vSech tabulek READ ONLY, pouze Cist
1. Piidejte nasledujici kéd do metody projektu MyStartup.
READ ONLY (*) ° Nastavi na pouze &ist viechny tabulky
2. Vytvoite novou metodu projektu INITIALIZE Process nasledovné:

If (False)
* Metoda: INITIALIZE Process
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvofeno: Jim Steinman
' Datum: 1/16/97
* Utel: Nastavi tabulky na Pouze &ist a Cist Psat jak je potieba
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if
* Vytvofeni parametrii
C_POINTER($1) * Ukazatel k tabulce
pTable := $1 * Nastavi ukazatel k tabulkce jako procesni proménnou
READ ONLY (*) * Nastavi vS§echny tabulky na pouze Cist

DEFAULT TABLE (pTable->)

Stranka 125




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Vse co potfebujete znat o zamykani zaznami

3.

4.
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* Konec metody

Vytvofite novou metodu projektu LOCK Tables2ReadWrite nasledovné:

If (False)
* Metoda: LOCK Tables2ReadWrite (pointer; {pointer}; ...)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvofeno: Jim Steinman
' Datum: 1/16/97
* Ugel: Nastavi tabulky pro viechny ukazatele pfifazené jako parametry na Read-Write

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if
C_LONGINT(Si)

For (8i; 1; Count parameters)

READ WRITE (${$i}->) * Pouzije bezcilny parametr
End for

* Konec metody

Modify the project method called P_Customers as follows:

If (False)
' Metoda: P_Customers
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Utel: Zobrazi vystupni formula pro tabulku zadanou ukazatelem pTable.

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True
End if

INITIALIZE Process (->[Zakaznici])
LOCK Tables2ReadWrite (pTable)

pTable:=={Zakazniei}

GEN_ModifySelection
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* Konec metody
5. Modify the project method called P_Products as follows.

If (False)
* Metoda: P_Products
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulaf pro tabulku zadanou ukazatelem pTable.
<>f Version6x10 :=True

g <>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

g * Upraveno: 1/17/97
. <>fK Wilbur :=True

End if
. INITIALIZE Process (->[Produkty])
. LOCK Tables2ReadWrite (pTable)
O pFable:=—{Produkb

GEN_ModifySelection

* Konec metody
6. Zméite nasledovné metodu projektu P_Invoices.

If (False)
" Metoda: P_Invoices
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvofeno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulaf pro tabulku zadanou ukazatelem pTable.
<>f Version6x10 :=True

g <>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

g " Upraveno: 1/17/97
. <>fK_ Wilbur :=True
End if
. INITIALIZE Process (->[Faktury])
. LOCK Tables2ReadWrite (pTable; ->[PolozkyFaktury])
O pTable:=>[Faktury]

GEN_ModifySelection
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* Konec metody

7.  Zméite nasledovné metodu projektu P_DailySales

. READ ONLY (*) * Nastavi vSechny tabulky na pouze Cist
MENU BAR (4)

<>LNotifyPid := New process ("P_Notifier"; 16000; "$Notifier")

8. Restartujte databazi a v prostiedi uzivatele otestujte stav pouze Cist.
14.5. Prikazy, které pomahaji pti testovani a zachazeni s zamc¢enymi zaznamy

14.5.1. Locked ([Tabulka]) -> Logické

Tento piikaz testuje zda platny zdznam v daném procesu je uzamcen. Vraci True
v nasledujicich ptipadech:

* Zaznam byl uzamcen jinym uZivatelem nebo procesem, ktery je ve stavu Cist/psat
» Tabulka je v tomto procesu ve stavu pouze Cist

» Ukazatel na platny zaznam neukazuje na zddny zdznam

* Platny zaznam byl vymazén jinym uZivatelem nebo procesem

Funkce Locked vam nefekne pro€ je zdznam uzamcen. Pokud chcete zjistit znovu stav
zaznamu a chcete jej pro zazpis musite zdznam znovu zavést.

14.5.2. LOAD RECORD ([Tabulka])

Jestlize je tabulka ve stavu Cist/psat, tento ptikaz zavede zaznam a uzamkne jej pro dalsi
uzivatele/procesy. Od tohoto okamziku tento proces miize ménit zdznam a ostatni
uzivatelé nemohou. JestlliZe je tabulka ve stavu pouze Cist, zdznam je zaveden, ale neni
pro dal$i uzivatele uzamcen. Zaznam nemuze byt v tomto procesu meénén.

14.5.3. UNLOAD RECORD ([Tabulka])

Tento ptikaz odstrani platny zdznam z paméti (nepfemisti ale ukazatel na platny zaznam).
Jestlize byl zaznam uzamcen pro jiné uzivatele/procesy je odemcen. M¢li by jste volat
UNLOAD RECORD k oSetfeni toho, aby zaznam neziistal uzamcen pro ostatni
uzivatele/procesy.
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14.5.4. Testovani pfed zménou stavu, zda tabulka je nastavena na pouze Cist

Funkce - Read only state — vam sd¢li jestli je tabulka nastavena do stavu pouze Cist.
Jestlize provéfite tento stav pfed do¢asnou zménou stavu, dozvite se jestli po provededeni
zmén musite tabulku opét nastavit do stavu pouze ¢ist. Tento ptistup zabrani, aby jste
tabulku nahodn¢€ nenastavili na pouze ¢ist, kdyz jiné nasledné metody budou tuto tabulku
potiebovat ve stavu Cist/psat.

14.6. Testovani pied provadénim zmén, zda zaznam nebyl zatim vymazéan

Casto je nezbytné naztavit tabulku do stavu &ist/psan jenom na okamzik, kdy jsou
provedeny zmény. Bé€zné je to jednoduché, pokud vSak né€kdo jiny neprovadi zmény nebo
zaznam nebyl mezitim vymazan. Zacnete nastavenim tabulky do stavu Cist/psat READ
WRITE, zavedete zdznam a pak otestujete zde jiny uzivatel neprovadi zmény, nebo zda
nebyl zdznam vymazan. Jestlize byl zdznam vymazéan funkce Locked navrati True.
Predpokladejme, ze testujete zaznam ve smycce a cekate dokud zaznam nebude
odemcen. Pokud byl zdznam vymazan funkce Locked bude vracet True stale, takze
smycku nikdy neopustite.

Nastésti muzete jesté pouzit volani LOCKED ATTRIBUTES ([Tabulka]; $process;
$uzivatel; $pocitac; $nazevprocesu) k ur€eni, zda zdznam nebyl pravé vymazan. Rovnéz
vam tento piikaz sdéli kdo a kde zdznam uzamkl. Tato informace je taz, kterou vidite pfi
automatickém hlaseni uzamcenosti pti pouziti MODIFY SELECTION. Pii vymazani
zaznamu vrati LOCKED ATTRIBUTES -1 jako IDprocesu).

Abychom se vyhnuli problémim se zam¢enymi zaznamy z diivodii neddvného vymazani,
jsou jeste jina feSeni. Nejjednodussi je nepovolit mazani. Jiné je nepovolit mazani, kdyz
jsou pouzivany procesy tabulek. Toto feSeni znamena pokud je tieba vymazat zadznam,
oznacit si n¢jaky piepina¢ a mazat pozdéji, kdyz uzivatelé opusti databazi. Pti dal§im
pouziti a nacteni novych vybérii s novymi stavy zaznami je jiz vSe v poradku.

Zda je tento problém vyznacny, nebo ne zalezi na druhu vasi databéze. Jestlize mate
databazi s malym poctem zaznamil a zaznamy jsou t€émef neustale pridavany a mazany je
tento problém pomérné vyznacny. Jestlize mate velkou databazi a je mazani zdznam je
pomérné fidké, neni tento problém tak vyznacny. Samoziejmé zéalezi také na druhu a
vyznacnosti informaci, keré se v tabulce ukladaji a pro¢ se provadéji zmény.

14.7. Zavedeni metod k upravam vztazenych zdznamt

KdyZ pottebujete zménit zaznam v tabulce, ktera neni hlavni tabulkou a tabulka byla
nastavena READ ONLY, musite do¢asn¢ nastavit tabulku READ WRITE a pak znovu
zavést zaznam, ktery chcete upravit.
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14.7.1. Docasné nastaveni tabulky READ WRITE

1. Vytvoite novou metodu projektu GEN CustomConfirm nasledovné, nebo
importujte z textového souboru:

If (False)
* Metoda: GEN_CustomConfirm (String)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

‘Ucel: Zobrazi vlastni zpravu potvrzeni

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

' Vytvoreni parametra
C_STRING(255;%1) * Toto je zprava k zobrazeni

' Vytvoreni mistnich proménnych
C_LONGINT($LWindowID)

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (400;160;<>WIN_LUpper)
sMessage :=$1
DIALOG([zDialogy];"GEN_CustomConfirm")
CLOSE WINDOW
‘Konec metody

2. Vytvoite novou metodu projektu LOCK LSet2ReadWrite nasledovné, nebo
importujte z textového souboru:

If (False)
' Metoda: LOCK _LSet2ReadWrite (pointer; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Utel: Nastavi tabuky na &ist psat a natte zdznam
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True

<>fJ Steinman :=True

End if
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' Vytvoreni parametrd a pfefazeni mistnich proménnych
C_POINTER($1;$pTable) * uakaztel k tbulce k nastaveni ¢ist psat.
C_BOOLEAN($2;$fAskUserlfLocked) * nechat uZivatele odejit pokud je to vyzadované.
C_LONGINT($0) ' ($0-1=READ ONLY 0=READ WRITE -1=Zé4znam je vymazan
nebo uzivatel zrusen

' Vytvoreni mistnich proménnych
C_BOOLEAN ($fOriginallyReadOnly) * Tabulka originalné nastavena na Cist psat

C _LONGINT ($LProcess) ID Procesu ktery ma uzaméeny zaznam nebo —1
pokud je vymazan

C _LONGINT ($0K) * Mozna OK flag

C_STRING (40; $sUserName) * Jménu uzivatele ktery ma zamceny zaznam
C_STRING (40; $sMachine) ' Nazev stroje ktery ma zamceny zaznam
C_STRING (40; $sProcessName) * Néazev procesu ktery ma zamceny zaznam
C_TIME($hBeginWait) " Pocatek cekaciho ¢asu k dal§imu dotazu na
uzivatele

‘Pfifazeni hodnot k mistnim proménnym
$pTable := $1
$fAskUserIfLocked := $2
$hBeginWait := 100:00:001
$fOriginallyReadOnly := Read only state ($pTable->)
$0 := Num ($fOriginallyReadOnly)

READ WRITE ($pTable->)
LOAD RECORD ($pTable->)
$OK =1

While (Locked ($pTable->) & ($OK =1))
LOCKED ATTRIBUTES ($pTable->; $LProcess; $sUserName; $sMachine;
$sProcessName)

If ($LProcess = -1) ' Zaznam byl vymazan
If ($fAskUserlfLocked) * Pokud neni tazan uzivatel mozna vse
zastavil ALERT
ALERT ("Zéaznam byl mezitim vymazan.")
End if
$0:=-1
$OK =0
Else
If ($fAskUserlfLocked) ' Nechme uzivatele odejit pokud chce

If ($sUserName="")
$sUserName := "vy"
End if

If ($hBeginWait=100:00:007)
$sPeriod:="jiz "
Else
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$sPeriod:=" stale "
End if

GEN_CustomConfirm ("Zaznam je"+$sPeriod+"pouzivan
uzivatelem"+$sUserName+" v procesu "+ $sProcessName+"."+Char(Carriage
return)+"Chcete ¢ekat?")

If (OK=1)
$fAskUserlfLocked:= False "Nastavi flag ze se nechceme ptat
$hBeginWait:=Current time
Else
$0 :=-1
$OK :=-1
End if
End if
If (OK=1) 5
PROCESS MyDelay (Current process; 120) * Cekat dvé sekundy
LOAD RECORD ($pTable->)
End if
If ($fAskUserlfLocked#$2) * Uzivatel vybral ¢ekat, ale ne dlouho!
If (($hBeginWait+(2*60))<(Current time+0)) * 2 minuty
$fAskUserIfLocked:=$2 * Nastavi flag ze budeme jeste cekat
End if
End if
End if * $LProcess > 0
End while
If (($fOriginallyReadOnly) & ($0 = -1)) * Obnovit tabulku na ¢teni pouze jestli je
problém
READ ONLY ($pTable->)

End if
* Konec metody

3. Vytvoite novou metodu projektu LOCK Set2ReadOnly nasledovné, nebo
importujte z textového souboru:

If (False)
" Metoda: LOCK_Set2ReadOnly (pointer; longint)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: KdyZ je potieba nastavi tabulku na pouze &ist
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<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

' Vytvofeni parametra a piefazeni mistnich proménnych
C_POINTER($1;$pTable) " uakazatel k tbulce k nastaveni ¢ist psat.
C_LONGINT($2;$LRestoreState) * hodnota ukazujici originalni stav tabulky.

' ($0-1=READ ONLY 0=READ WRITE -1=zaznam vymazan
nebo uzivatel zrusen

‘ptifazeni hodnot k mistnim proménnym
$pTable := $1
$LRestoreState := $2

If ($LRestoreState = 1)
READ ONLY ($pTable->)
LOAD RECORD ($pTable->)
End if

* Konec metody

4. Otevrete formulaf [Faktury]; "Vstupni".
5. Nahrad’te metodu objektu tlacitka bUpravit ndsledujicim, nebo importem pomoci
textového editoru:

If (False)
" Object Metoda: bModify [Invoices]; "Vstupni"
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ucel: Umozni upraveni zdznamu v [Zakaznici]

<>f Version6x00 :=True
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/16/97
<>fK_ Wilbur :=True
* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True
End if

C_LONGINT (SLTableState)
$LTableState :== LOCK_LSet2ReadWrite (->[Zakaznici]; True)
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If ($LTableState # -1)
MODIFY RECORD ([Zakaznici];*)
LOCK_Set2ReadOnly (->[Zakaznici]; $LTableState)
End if

WIN_InputWindowTitle

* Konec metody

6. Oteviete formular [Zakaznici]; "Vstupni".
7. Nahrad’te metodu objektu tlacitka bOpen ndastedujicim: (Pozn.: Tlacitko je na
strance 2 formulaie)

If (False)
' Object Metoda: bOpen [Zakaznici]; "Vstupni"
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ucel: Umozni upraveni oznacené faktury

<>f Version6x00 :=True
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/16/97
<>fK Wilbur :=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True

End if
C_LONGINT ($LTableStatel; $LTableState2)

$LTableStatel := LOCK LSet2ReadWrite (->[Faktury]; True)
$LTableState2 := LOCK LSet2ReadWrite (->[PolozkyFaktur]; True)

If ((SLTableStatel # -1) & ($LTableState2 # -1))

MODIFY RECORD ([Faktury];*)

LOCK_Set2ReadOnly (->[Faktury]; $LTableState)

LOCK Set2ReadOnly (->[PolozkyFaktur]; $LTableState2)
End if

WIN_InputWindowTitle
‘Konec metody

Stranka 134




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Vse co potfebujete znat o zamykani zaznami

8. Prejdéte do prostiedi Vlasti aplikace a oeviete n¢kolik procesi Faktur. Oeviete
faktury od téhoz zédkaznika a pokuste se upravit zdznam zakaznika ze vstupniho
formuléfe faktury.

14.8. Neékdy chybi varovani

Tyto ptikazy neupozorni automaticky uzivatele jsou-li zdznamy nékteré zdznamy
uzamceny pro dané akce.

* Smycky, které upravuji zaznamy
« APPLY TO SELECTION

* ARRAY TO SELECTION
 DELETE SELECTION

« DELETE RECORD

14.9. Texty automatickych tlacitek

Protoze 4D nevytvaii v nékterych pripadech automatickd upozornéni musite je tu vytvorit
vy. Seznamili jste se s piikazy jako ALERT, CONFIRM a REQUEST, které zajistuji
predani informace uZivateli a ptipadné i informaci od n¢j. Dialogy téchto piikazi maji
automaticka tlacitka OK a ptipadné Storno. Mate moznost popisky téchto tlacitek zménit
pfedanim dodate¢nych parametrii piikazu.

CONFIRM("TextUpozornéni";{"Text OK tlacitka ";{"Text Storno tlacitka"}})
14.10. Sada LockedSet

Kdyz pouzijete piikazy APPLY TO SELECTION, DELETE SELECTION nebo ARRAY
TO SELECTION neni automatické upozornéni na uzamcenost zaznami. Misto toho se u
téchto zdznami neprovedou zmény a zaznam samotny (odkaz) je odlozen do sady
nazvané LockedSet. Po uziti téchto ptikazl, by jste meli textovat zda je néjaky v sadé
n¢jaky zaznam a provést n¢jakou akci. Mozné akce jsou:

» Informovat uzivatele a nechat jej zrusit dalsi proces a nechat zbylé zdznamy
nedotceny.

* Informovat uzivartele a nechat nezménény nepovedené zaznamy, prevést je do
platného vybéru a zobrazit pro dalsi rozhodnuti uzivatele, co s nimi.

» Informovat uzivatele a zeptat se jej zda chce ¢ekat na odemceni zbyvajicich
zdznamu.

» Zacit transakci pfed provedenim piikazu, pokud jsou po provedeni zdznamy v
sadé LockedSet zrusit vSechny provedené zmény zrusenim transakce.
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» Zacit transakci pfed provedenim ptikazu, pokud jsou po provedeni zdznamy v
sad¢ LockedSet zeptat se uzivatele, zda chce ¢ekat na odemceni zdznamt, nebo
chce ulozit provedené zmény, kromé uzamcenych zaznami.

1 zaznamil bylo pougivano a nejgou vwmazany!
Chezete ze g znovu pokusit wpmazat?

Fonechat |

14.10.1.Kontrola LockedSet po provedeni DELETE SELECTION

1. Nahrad’te text metody projektu M_GEN_DeleteUserSet nasledujicim textem,
ptipadné jej importujte:

If (False)
* Metoda: M_GEN_DeleteUserSet
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ucel: Stale vymazava oznacené zaznamy

<>fGeneric :=True

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

" Upraveno: 1/17/97
<>fK_ Wilbur :=True

End if

‘Define Local variables
C_LONGINT ($0K) * Mistni OK Flag
C_LONGINT ( $SLNumberOfRecordsInSet) " Pocet zaznami v Locked Set
C_LONGINT ($LProcessID) * ID Procesu ktery uzamknul zdznam(y)
C_LONGINT ($i) * opakovaci ¢ita¢
C_STRING (40; $sUserName) * Jméno uzivatele ktry uzamkl zadznam
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C_STRING (40; $sMachine) ' Nézev stroje ktery uzamkl zdznam
C_STRING (40; $sProcessName) ' Nazev procesu ktery uzamkl zdznam

$LNumberOfRecordsInSet := Records in set ("UserSet")

If (SLNumberOfRecordsInSet > 0)
CONFIRM ("Vymazat " + String (SLNumberOfRecordsInSet) + " oznacenych zdznamu?")

If (OK =1)
CREATE SET (pTable->; "OriginalSelectionSet") * Vytvofit vybér
USE SET ("UserSet") * Vybér se stane platnym vybérem
$OK :=1
Repeat

DELETE SELECTION (pTable->)

If (Records in set ("LockedSet") > 0)
$LNumberOfRecordsInSet := Records in set ("LockedSet")
CREATE EMPTY SET (pTable->; "NonDeletedSet")

USE SET ("LockedSet")

For ($i; 1; SLNumberOfRecordsInSet)
LOCKED ATTRIBUTES (pTable->; $LProcessID; $sUserName; $sMachine ;
$sProcessName)

If ($LProcessID # -1) ' Zaznam zde stale je
ADD TO SET (pTable->; "NonDeletedSet")
End if

NEXT RECORD (pTable->)
End for

$LNumberOfRecordsInSet := Records in set ("NonDeletedSet")

If (SLNumberOfRecordsInSet > 0)
CONFIRM (String (SLNumberOfRecordsInSet) + " bylo pouZivano a nejsou
vymazany!" + Char(Carriage return) + "Chcete se je znovu pokusit
vymazat?";"Vymazat";"Ponechat")

If (OK =0)
ALERT ("nevymazané zdznamy budou ukazany!")
$OK =0

End if

USE SET ("NonDeletedSet")
End if

CLEAR SET ("NonDeletedSet")

Else
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USE SET ("OriginalSelectionSet") * Vratit nevymazané zaznamy do platného
vybéru
$OK =1
End if ' Uzam€eny vybér

Until (SOK = 0)

CLEAR SET ("OriginalSelectionSet")
WIN_OutputWindowTitle

End if ‘OK=1
Else
ALERT ("Nejdiive musite oznadit zaznamy k vymazani!")
End if * $LNumberOfRecordsInSet

* Konec metody

2. Piejdéte do prostiedi aplikace a oteviete dva procesy fakturace. Zaved'te néjakou
fakturu poklepdnim na ni a pak se ji v druhém procesu pokuste vymazat.

14.11. Vytvoreni poradového ¢isla ovlada zamykani zdznamt

Jsou obdobi, kdy musite byt schopni fidit upravy zdznamti. Pfedani dalSiho potadového
¢isla je jednou z téchto tloh. Pokud nemuzete zménit obsah zaznamu s pofadovym
¢islem nelze viibec pokracovat. MliZeme pouzit semafor k fizeni pfistupu k tabulce, ale to
by byla ztrata casu, protoze ne vsichni uzivatelé ptistupuji k témuz zdznamu potadového
Cisla tabulky (Faktury, objednavky, zdkaznici..) a zdrzovali by se navzajem zbytzecné.
Chceme dosahnout pouze toho, Ze pristupuji-li dva uzivatelé k témuz potadovému ¢islu
(napf. faktury) musi jeden pockat. K tomuto miZeme s vyhodou pouZzit vbestavéné
uzamykani zdznamu. Vytvotime smycku, v které bude uzivatel ¢ekat na odemceni
zdznamu, a to je bézna praxe.

14.11.1.Upravte metodu LNextSequence na uzamykani tabulek a zdzmamu

1. Vytvoite novou metodu projektu LOCK Tables2ReadOnly nésledovné:

If (False)
' Metoda: LOCK Tables2ReadOnly (pointer; {pointer}; ...)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

* Ugel: Nastavi viechny tabulky pro viechny ukazatele piifazeni jako parametry na Read-
Write
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<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if
C_LONGINT(Si)

For ($i; 1; Count parameters)
READ ONLY (${$i}->) ' Pouzije nesmérovany ukazatel
End for

* Konec metody
2. Nahrad’te obsah metody LNextSequence nasledujicim:

If (False)
* Metoda: LNextSequence (string; longint) -> longint
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/15/97

* Ugel: Udrzuje tabulku &isel pro generovéni jedineénych fisel.

<>fGeneric :=True

<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True
End if

' Vytvoii parametry a ptefadi mistni proménné
C_STRING (31; $1;$sSequenceName) * Nazev sekvence pro
C _LONGINT ($2;$LReturnValue) * ¢islo k pouziti {Pouze pokud vraci Cislo}
C_LONGINT ($0) * Dalsi hodnota ¢isla pro navraceni do procesu

' Vytvoreni mistnich proménnych
C_LONGINT ($LParameters)

$LParameters := Count parameters

*Pritadi hodnoty k mistnim proménnym
$sSequenceName:= $1

If (SLParameters >1)
$LReturnValue:= $2
End if
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LOCK_Tables2ReadWrite (->[zSekvence]; ->[zZNavracenaCisla))
Case of

: ($LParameters = 1) * Potfebujeme nové cCislo
QUERY ([zSekvence]; [zSekvence]SequenceName = $sSequenceName)

If (Records in selection ([zSekvence]) = 1)

While (Locked ([zSekvence]))  Dalsi proces pottebuje ¢islo
PROCESS MyDelay (Current process; 10)
LOAD RECORD ([zSekvence])

End while

RELATE MANY ([zSekvence]SequenceName)

If (Records in selection ([zNavracenaCisla]) > 0) * Testuje pro vracené &islo
ORDER BY ([zNavracenaCisla]Value)
$0 := [zNavracenaCisla]Value
DELETE RECORD ([zNavracenaCisla])
Else
$0 := [zSekvence]NextValue
[zSequences]NextValue := [zSekvence]NextValue + 1
SAVE RECORD ([zSekvence])
End if

Else ' Polozka nikdy neexistovala.
CREATE RECORD ([zSekvence])
[zSekvence]SequenceName := $sSequenceName
[zSekvence]NextValue := 2
$0:=1
SAVE RECORD ([zSekvence])
End if

Else ' Vracime ¢islo do databaze
CREATE RECORD ([zNavracenaCisla])
[zNavracenaCisla]SequenceName := $sSequenceName
[zNavracenaCisla]Value := $LReturnValue
SAVE RECORD ([zNavracenaCisla])

UNLOAD RECORD ([zNavracenaCisla])
$0:=0

End case

UNLOAD RECORD ([zSekvence]) .
LOCK Tables2ReadOnly(->[zSekvence]; ->[zNavracenaCisla])

* Konec metody

3. Vrat'te se do prostiedi Vlastni aplikace a otestujte.
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14.12. Simulace vice uzivateli procesy

Uzamykani zaznamt miize byt testovano pouzitim vice procest na jednom pocitaci.
Tento zpiusob usetfi Cas a potifebu testovat na 4D Server vice uzivatell a vice pocitacl
v siti. Jsou vSak jiné diivody pro¢ nakonec databdze musi byt testovdna se 4D Server,
jsou to predevsim divody chovani a optimalizace rychlosti s vice pocitaci a vice

uzivateli.
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15. 4u Dimension product line
15.1. Produkty pro jednoho uzivatele

Rada produkti 4th Dimension zahrnuje nasledujici jednouzivatelské produkty:

* 4D (nastroj vyvojate, ktery se spousti pro jednoho uzivatele)

* 4D Runtime (jednouzivatelsky stroj, ktery spousti aplikace pouze v prostiedi
Vlastni nabidky a pouze v interpretacnim méddu (nekompilované databazi))

* 4D Runtime Classic (jednouzivatelsky stroj, ktery spousti aplikace pouze
v prostiedi Vlastni nabidky a to pouze kompilované databaze)

* 4D First (zjednoduSena verze jednouzivatelské 4D)

15.2.  Produkty pro vice uzivatelt

Rodina produktii 4™ Dimension zahrnuje verzi klient/server, ktera obsahuje nasledujici
prvky:

* 4D Client (aplikace pro pracovni stanici)

* 4D Server (aplikaci pro databazovy server)

* Network components — sitové komunikacni protokoly (podpora Novell IPX/SPX,
TCP/IP a AppleTalk ADSP)

* 4D Remote (vnitini sitovy protokol 4D pro komunikaci 4D Client a 4D Server
pfes telefonni linku)

* 4D Open (sada zasuvnych ptikazii/metod k ptipojeni na 4D Server bez 4D Client)

15.3. Moduly pfipojeni:

ACI vytvoftila fadu zasuvnych moduli, které dovoli 4D pfipojit se a komunikovat
s riznymi servery a databdzemi SQL:

* 4D SQL Server
* 4D for ORACLE
« 4D ODBC

Tyto moduly poskytuji aplikacim 4D moznost fungovat jako front-end pro SQL Servery
(Sybase, MS SQL, Oracle a databazové servery poskytujici rozhrani ODBC).

15.4. Dalsi zasuvné moduly (plug-ins)

e ACI Pack
e 4D Write
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* 4D Calc

* 4D Draw

* DDE Tools (pouze pro Windows)
* DLL Tools (pouze pro Windows)
*  OLE Tools (pouze pro Windows)
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16. Technologie sdileni souborti
Podstata technologie klient/server bude mnohem jasnéjsi jestliZe ji porovname sjeji
alternativou technologie sdileni soubort.

p . , th 1~ .
16.1. Viceuzivatelské verze 4= Dimension 2.x

16.1.1. Data nemohou byt vyrovnavana do paméti

Server soubort (file server) nemtze vyrovnavat data do paméti. Tento server je pasivni
stroj: 4D je spusténa pouze na pracovni stanici. Datovy soubor ziistava na pocitaci
serveru. Na pocitaci serveru nebé&zi 4D takze nemize rozumét tomu co je platny zdznam,
co je platny vybér atd. Protoze server nerozumi struktuie dat 4D nemize ani vyrovnavat
data do paméti. Jediné co mliZze pocitac serveru délat je obsluhovat a uzamykat urcity
pocet bytil pomoci systémového sdileni souborti dle pozadavka 4D aplikace bézici na
pracovni stanici. Systémové sdileni souborti pozdé€ji ulozi data zpét do pattiénych bytl a
tyto byty odemkne takze k této ¢asti souborli dat bude mit pfistup i jiny uzivatel.

Pracovni stanice uzivatele rovnéz nemuize vyrovnavat data do paméti. Kdyby byla data
vyrovnana do paméti na pracovni stanici 1 a uzivatel na pracovni stanici 2 zménil
zaznamy odpovidajici témto datlim nebyly by zdznamy vyrovnané v paméti pracovni
stanice 1 platné. Proto, vyrovnavani dat do paméti na mistnich pracovnich stanicich neni
mozné.

ProtoZe nelze data vyrovnavat do paméti a je je nutno neustale ¢ist z disku pfipojeného
po siti. Je toto feSeni pomalé. Je tomu tak proto, Ze pfistup k disku a operace ¢teni zéapis
na disk jsou nejpomalejsi operace na pocitaci.

16.1.2. VSechny operace s daty se musi vykonat na pracovn stanici

Protoze je aplikace 4D spusténa na pracovni stanici a nikoliv na serveru, nemiiZe server
provadét operace 4D (napi. dotazy) nad datovym souborem piimo na pocitaci serveru.
Vsechny operace nad daty se musi provést na uZivatelské pracovni stanici. Tento zplisob
vyzaduje pieneseni kazdého zaznamu na pracovni stanici a vysledkem je samoziejmé
znacna degradace chovani sité. Proto je tato operace podstatné pomalejsi nez, kdyby byla
jednoduse provedena na poéitadi serveru (kde jsou umisténa data). Reseni tohoto
problému se na prvni pohled zd4 jednoduché. Spustit 4D aplikaci na pocitaci serveru
misto na kazdé uzivatelské stanici a nechat kazdého uzivatele pouzivat 4D aplikaci ze
stroje serveru. Piedstavme si chovani a odezvu, které¢ bychom dostali od libovolné
aplikace bézici pouze na serveru a ne na lokalnim pocitaci; to je to co nyni pozadujeme
od 4D. Kazdy uzivatel by neustale ¢ekal na ukonceni operace jiného uZivatele a ukonceni
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jeho pftistupu k datlim. Stroj serveru by musel neustale interpretovat a provadét kod pro
vSechny operace vSech uzivatelii a musel by rovnéz zajistit jejich ptistup dat (¢teni a
zapis na disk) pro tyto operace vSech uZzivatell.

Ptiklad operaci se sdilenim souborii: Dotazy — d¢€je se mnoho pfistupii na disk na serveru
a ptenos dat ptes sit’. V jedné operaci je poslan pfes sit’ pouze jeden zadznam, tento
zaznam je zaveden do paméti pracovni stanice. Jestlize zdznam vyhovuje kritériu dotazu
je nastavena hodnota True a zaznam je pfidan do platného vybéru. Jestlize zdznam
nevyhovuje kritériim dotazli je nastavena hodnota False a zdznam neni pfidan do
platného vybéru. Zaznam je pak vyveden z paméti a je pozadovan dalsi zdznam ze
serveru.

Zaznamy jsou posilany pies sit’ dvakrat pokud vyhovi kritériu dotazu, jednou pfi
provadéni dotazu a podruhé pii vyhodnoceni vysledku a zobrazeni vybéru na obrazovku.
I pti zobrazeni vysledného vybéru na obrazovku jsou zdznamy do vystupniho formulaie
zasilany jeden po druhém.
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17. 4D Server technologie klient/server

V prostiedi klient/server jsou lohy rozumné rozdéleny mezi jednotlivé komponenty na
pocitacich klienta (pracovni stanici) a serveru. 4D Server neni vyjimkou.

17.1.  Ulohy provadéné 4D Server

17.1.1. Vyrovnéavani dat do paméti (caching)

Narozdil od serveru souborti, 4D Server rozumi co je zdznam. Takze server mize
vyrovnavat data do paméti. 4D Server rovné€z rozumi co je platny vybér. Takze server
muize jako odpovéd’ na dotaz vyrovnat do paméti platny vybér. Cim vice zdznami
obsahuje vybér a ¢im vice zdznamil je vyrovnano do paméti tim lepsi je chovani pro dalsi
operace, které ptistupuji k témto zdznamam.

17.1.2. Provadéni operaci nad daty

ProtoZe platny vybér miZe byt ulozen v paméti na serveru, mohou byt operace
zachazejici s platnym vybérem provedeny na serveru. Dotazy se vykonaji na serveru a
pak je na pracovni stanici zaslan platny vybér v optimalizované verzi jeden obsah okna
soucasné. Ttidéni se provadi na serveru. 4D Server pouziva vice tloh sdilejicich Cas

k soucasnému provadeni vice operaci.

17.1.3. Provadeéni indexace

ProtoZe jsou data ulozena na serveru 1 Glohy indexovani jsou provadény piimo na
serveru.

17.1.4. Provadéni triggeru

Triggery jsou ¢asti 4D kddu piifazené piimo tabulkdm a provadéné po kazdém piistupu
k zdznamu. Nezalezi na tom kdo ¢i co je zdrojem této akce.

Triggery se provadéji pii nasledujicich udalostech databaze:

¢ PfiuloZzeni nového zaznamu
e PfiuloZeni zaznamu

* Pfi mazani zaznamu

e Pfi zavedeni zaznamu

Poznamka: VSechny triggery sdileji pouze jednu sadu processnich proménnych. Ve
vasich triggerech by jste neméli pouzivat proménné procesu.
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17.1.5. Provadéni ulozenych procedur

Ulozené procedury 4D Server jsou metody projektu 4D pro, které vyvojar definuje, ze se
maji provést na pocitaci serveru a ne na pocitaci klienta.

4D Server, podobné¢ jako 4™ Dimension a 4D Client je schopen spustit najednou vedle
sebe nekolik procesi diky konceptu sdileni casu CPU.

17.2. 4D Client
4D Client provadi na pracovni stanici nasledujici operace:

» Udrzuje a oSetfuje rozhrani uzivatele

» Zachycuje udélosti zpiisobené uZivatelem

» Prekresluje obrazovku

* Vyrovnava platné zaznamy do paméti

* Vyrovnava do paméti prvky struktury aplikace: zahlavi nabidek, formulate,
metody atd.

* Provadi pozadovany kod aplikace

Pokud vyvojar netekne jinak (ulozené procedury) je vSechen kéd provadén na klientu.
Kdyz 4D Client narazi na ptikaz, ktery zachazi s platnym vyb&érem posle zpravu na server
k provedeni této operace (plnéni téchto tloh je standartni soucasti 4D Server).

17.3.  Provadéni paralelniho zpracovani

Néktré ulohy jsou rychlejsi pod 4D Server nez pod jednouzivatelské 4D, protoze
v ptipad¢ 4D Server pracujete s asynchronnim zpracovanim a komunikaci mezi klientem
a serverem.
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18. PoZzadavky na hardware a uvahy o ném
18.1 Hardware 4D Server
18.1.1. Pevny disk serveru

Kupte si ten nejrychlejsi disk jaky mtizete dostat. Cim rychlejsi ovlada¢ tim rychle;jsi

budou odpovédi serveru pii ptistupu k datim na disku. Zatim nejvyhodnégjsi jsou disky
s asynchronnim pfistupem SCSI I1.

18.1.2. Pamét’ serveru
V paméti se ukladaji zdznamy, vybéry, indexy ptip. formulatfe, metody, nabidky.

Cim vice RAM bude k dispozici tim rychlej§i budou odezvy serveru na
poZadavky klienta

Priklad vyrovnavani dat

Jeden uZivatel otevie databazi v Prostfedi uZivatele pak se pfepne do jiné tabulky
a nasledné zpét do prvni tabulky nebo otevie zaznam a pak jej uzavie pro
navrat do vystupniho formuléie. Zobrazeni zdznamd je rychlejsi, kdyz se vraci
do ptuvodni tabulky, protoze zdznamy byly jiz z disku v ptedeslé operaci
pfecteny a umistény do paméti serveru. Pti druhém pfistupu byly jiz jen
odeslany z paméti. Tento test mize byt proveden pouze pro prvniho uzivatele
vybéru zaznamii, protoze po jeho ptistupu k vybéru zaznamu byl tento
umistén v paméti a ostatni uzivatelé ptistupuji k témze datiim v paméti.

Provadi triggery
Provadi ulozené procedury

Uvahy pro koupi. Budete mit dost paméti RAM na stroji, ktery se chystate
pouzivat? Pocitace se systtmem Windows 95 potiebuji min. 16MB, pocitace
s Windows NT potfebuji min. 24MB a pocitace s MacOS potiebuji min.
16MB. Pamatujte si, zZe toto jsou minimalni nikoliv optimalni hodnoty.

18.1.3. Rychlost CPU serveru

Rychlost CPU bude ovliviiovat operace, kterymi jsou dotazy, tfidéni, vytvafeni array,
ovladani a predavani vybéru.
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18.2. Hardware 4D Client

vvvvvv

klienta je zodpovédny za provadéni kodu, docasné ukladani formuldit, metod a dalSich
objektu struktury v paméti, udrzuje platné zaznamy pro kazdou tabulku, kazdy proces a
piekresluje formulare. Cim rychlejsi je stroj klienta, tim rychlejsi budou tyto funkce.

18.2.1. Rychlost CPU klienta
CPU Kklienta provadi kod

Cim je CPU rychlejsi tim rychleji bude aplikace provadéna, tim rychleji budou
formulate piekresleny.

Rychlost CPU nemé zadny vliv na rychlost provadéni dotazl a tfidéni, které se
vykonavaji na serveru.

18.2.2. Pamét klienta
RAM klienta uklada formulare, metody, nabidky, proménné a platné zdznamy.

Cim vice RAM je k dispozici tim méné& ¢asto bude potfeba znovu naéitat
formuléafe a metody do paméti.

18.2.3. Pevny disk klienta

Pevny disk klienta uklada n€které zdroje aplikace pfenesené ze 4D Server a to do
souboru aplikace ndzev aplikace.res pro zdroje typu textovych fetézci,
knihoven obrazki atd. a soubor nazev aplikace.rex pro zdroje typu formulaia
a metod.

Rychlost mistniho pevného disku bude mit vliv na ptistup k objektiim struktury a
zdrojim. Pfi dostatku paméti RAM neni ovlivnéni béhu aplikace rychlosti
mistniho pevného disku pfili§ vyznamné.

18.3. Uvahy o siti

Pro chovéni aplikace je rovnéz dilezitym faktorem sit’. Pozadavky na rychlost zavisi na
mnozstvi dat, kterd budou pfenaSena po siti a pouzivana sitovymi protokoly. Ktery
protokol je nejrychlejsi zavisi na vasem zcela urcitém nastaveni sité. Doporucujeme vam
vyzkouset vSechny dostupné protokoly pii bézném zatizeni aplikace a na testech urcit,
ktery protokol je nejlepsi pro vasi konkrétni konfiguraci.
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19.1.

19.3.
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ZatiZeni sité zplisobene¢ 4D Server
Pti ptihlaseni uzivatele

Informace o struktufe a aplikaci jsou zavadény ze serveru na klienta
Je provedena metoda databaze Pii spusténi

Kdyz uzivatel otevie formulaf jsou zavedeny nésledujici polozky:

Formulaft
Metoda formuléie
Metody objektu jsou zavedeny v piipad¢€ potieby
Pole a zdznamy potiebné pro zobrazeni jsou zavedeny podle druhu formuléte
Vystupni formulate:
Jsou zavedena pouze pole na formuléfi pro zdznamy zobrazené v jednom
okné.
Vstupni formuléte:
Jsou zavedena vSechna pole zdznamu at’ jsou €i nejsou na formulafi potieba.

Kdyz uZivatel provadi dotaz

Kritérium dotazu je ptfeddno na server

Je-li zobrazovan formular jsou zpét na klienta predana potfebné pole a to podle
zasad uvedenych vyse.

Jestlize neni zobrazovan formulaf je pfedan pouze ukazatel na platny zdznam a
pocet nalezenych zdznam?.

KdyZ uZzivatel tiskne

Formular

Metoda formulate

Metody objektl pro provadéné akce
Cely zéznam, ktery je tiStén

KdyzZ se uzivatel odhlasuje

Je uvolnéna licence
Zaznamy jsou odemceny
Jsou vymazany semafory

Kdyz je uzivatel ndhodné odpojen (problémy na siti, v pocitaci klienta)

Pti pouziti ADSP nebo IPX, 4D Server uvolni licenci, odemkne zaznamy, zrusi
transakce a vymaze semaformy béhem dvou minut
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» Pii pouziti TCP/IP uZivatel musi byt na serveru odstranén manualné¢ akci
administratora
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20. Transakce

Transakce je sada ndvaznych zmén dat, nasledujicich po sobé. Upravy provedené béhem
transakce nejsou uloZeny trvale na disk dokud neni transakce potvrzena. Jestlize neni
transakce dokoncena bud’ proto, Ze byla zrusena nebo z néjaké vnéjsi ptiiny nejsou
upravy ulozeny.

20.1. Ptikazy transakce

Piikaz START TRANSACTION zplisobi, ze 4D uloZi vS§echny zménéné zdznamy do
docasného pamétového bufferu. Pokud se buffer naplni zménénymi daty zacnou se tyto
zmény zapisovat na serveru do do¢asného souboru. Jestlize se rozhodnete trvale ulozit
vase zmény pouzijete ptikaz VALIDATE TRANSACTIONS. Tento ptikaz zptisobi, Ze
jsou vSechny docasné buffery vytvofené béhem transakce zapsany do databéaze trvale a
transakce se ukonci. Jestlize se rozhodnete neulozit vSechny provedené zmény, pouZijte
ptikaz CANCEL TRANSACTION po tomto piikazu se transakce ukon¢i, docasné
buffery jsou vymazany a do databaze neni uloZena zadnd zmnéna. Transakce je zplisob
jak provadét zmény do databaze a teprve v pritbéhu téchto zmén rozhodnout zda tyto
zmény budou ulozeny natrvalo ¢i ne. Degradace chovani databaze zabranite pokud
budete provadét co nejkratsi transakce a ukondite je diive nez bude 4D muset zapisovat
zménéna data na disk.

Po potvrzeni nebo zruSeni transakce se vybéry pro dany proces stanou prazdnymi,
protoze transakce zachazi s doCasnymi adresami zaznamil. Ze stejného divodu musite
opatrn¢ zachazet uvnitf transakce s pojmenovanymi vybéry. Po potvrzeni ¢i zruseni
transakce mohou pojmenované vybéry vytvoiené béhem transkace obsahovat nespravné
adresy zdznamu. Napf. pojmenované vybéry mohou obsahovat adresy vymazanych
zaznamu nebo doc¢asné adresy zaznami ptridané béhem transakce.

Totéz plati o sadach, protoze jsou zaloZeny na bitové reprezentaci tabulek adres zaznami.

20.2. Transakce a zamykani zaznami

Vsechny zdznamy upravené béhem transakce jsou uzamcéeny dokud transakce neskonci.
Proto s ohledem na tento fakt je obzvlast’ dilezité pouzivat co nejkratsi transakce.

Typické pouziti pro transakcei je, kdyz vysledkem dané akce musi byt, Ze budou bud’
dokonceny vSechny polozky nebo Z4dna polozka. Vezméme si napt. vydej ze skladu, kde
musi byt vydany bud’ v§echny polozky objednavky nebo zadna. Kazda zpolozek musi
byt oznacena jako vydana ze skladu a skute¢né ze skladu odectena. V tomto ptipadé
nelze vydat n¢které z polozek a nevydat jiné, proto nasleduje ptehled krokd nezbytnych
k vydani polozek ze skladu. Skutecny kod zde neni uvadén, protoze jeho procteni by
zabralo pfili§ ¢asu a neni pro nas ucel podstatné.
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* Oznaceni pole ve faktute uréujici, Ze zbozi z faktury bylo vydano.
* Oznaceni pole ve faktufe urcujici, ze faktura byla dodana.

» Zahgjit smycku pres vSechny polozky faktury, ktera odecte mnozstvi z faktury ze
skladu (produktu) a ulozi jestlize je zbozi dostupné zaznam produktt. Pokud
zboZi neni na skladég, prerusi celou transakci.

* UloZeni zdznamu faktury pii uspéSném vydeji vSech polozek.
* UloZeni a potvrzeni transakce a piechod na dalsi fakturu.

20.3. Automatické transakce béhem vstupu dat

Od verze 3.0. zavadi 4D rys nazvany automatické transakce béhem vstupu dat. Tento rys
je automatickou akci, ktera mize slouzit v jednodussich databazich, ale neni prilis
vyhodna z hlediska chovani velké databdze a mnoha uzivatelii. Transakce zatézuji pamét
a pti vice uzivatelich a mnoha procesech muze dojit k ptiliSnému zatizeni. Déje se tak
proto, Ze pii kazdém vstupu do vstupniho formulafe je zahdjena transakce. Kazda
transakce zapisuje vSechny zmény do oddélen¢ho docasného souboru na serveru. Potom,
kdy je transakce potvrzena ¢te vSechny provedené zmény z doCasného souboru a pridava
tyto zmény do databéze. To vytvaii automaticky velké zatizeni serveru. Server musi
zapsat data dvakrat (jednou do do€asného souboru a podruhé do trvalého datového
souboru). V dobé¢ velkého zatizeni mize byt vysledkem zatizeni serveru vétsi az o 50%
oproti stavu, kdy nejsou transakce pouzivany. Automatické transakce béhem vstupu dat
vytvareji transakci pokazdé, kdyz uzivatel otevie vstupni formuléf. Tento automaticky
rys miiZze prespiili§ zatéZovat server. Misto toho odskrtnéte v ptedvolbach databaze
policko Automatické transakce béhem vstupu dat a pouzijte piikazy jazyka 4D

k zavedeni transakci pouze do mist, kde jsou potteba.
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proawoby databaze |
22| ==

—Rizeni dat

v Povolit fizeni mazani

Automatické tranzakce béhemn watupu dat
ozt data kazdich ; 15 minut

—Datow) pristup
[v Povalit pripojeni pres 40 Open

Pristup 40 Open: i"v"éechn}l shupiny

L L

Priztup k struktufe j'k-"éec:hn_l,l shLpiry

[v Zobrazit seznam uivateld v okné hesel

¥ Seznam uivateld v abecednim pofadi

Storno ]

20.3.1. Vytvoreni transakci pfikazy jazyka misto automaticky

1. Ptejdéte do Prosttedi ndvrhate, zvolte Soubor — Pfedvolby databaze... a
odskrtnéte policko Automatické transakce béhem vstupu dat.

2. Oteviete metodu formulare [Faktury]Vstupni.

3. Upravte metodu formulafe nasledujicim zpiisobem:

If(False)
* Form Metoda: Input
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvofeno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Metoda vstupniho formulafe [Faktury]; "Vstupni"

<>f Version6x10 :=True
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g <>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
a * Upraveno: 1/17/97
O <>fK_ Wilbur :=True
End if

C _LONGINT($LFormEvent)
$LFormEvent :=Form event
Case of

: (SLFormEvent = On Load)

fNewlInvoice := False
If (pTable = (->[Customers]))" Pfichazime z tabulky Zakaznici pomoci tlacitka bOpen
DISABLE BUTTON (bModify) ' Nemuze provadét funkce na fakture
SET WINDOW TITLE ("Upravuje se faktura " + String ([Faktury]CisloFaktury))
Else

If (Record number([Invoices]) = -3) "Novy zdznam
fNewlInvoice := True
[Invoices]InvoiceNo := LNextSequence ("InvoiceNo")
GEN_TimeStamp (->[Invoices]DateCreated; ->[Invoices]TimeCreated;)
End if
WIN_ InputWindowTitle
End if

O START TRANSACTION
End case

* Konec metody
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4. Upravte metodu projektu E_FakturyStorno nasledovné:

If (False)
* Metoda: E_Faktury Storno
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ukel: Zrusi transakce a obnovi staré informace
CANCEL

<>f Version6x10 :=True
g <>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

a * Upraveno: 1/17/97
O <>fK_ Wilbur :=True
End if

C_LONGINT($x)
0O CANCEL TRANSACTION

If (fNewlInvoice) . 5
$x := LNextSequence ("CisloFaktury"; [Faktury]CisloFaktury)
End if

* Konec metody

5. Oteviete formulaf [Faktury]Vstupni.
6. Vytvoite metodu objektu pro tlacitko bValidate nasledujicim zplisobem nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Object Metoda: bValidate [Faktury];"Vstupni*
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoteno: Kent Wilbur
* Datum: 17/1/97

* Ugel: Ulozi a potvrdi transakci

<>f Version6x20 :=True
<>fK Wilbur :=True

End if
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SAVE RECORD ([Faktury])
SAVE RECORD ([PolozkyFaktury])

VALIDATE TRANSACTION

If (fNewlInvoice)
ACCEPT

Else
CANCEL

End if

* Konec metody
7. Vytvoite metodu objektu pro tlacitko bFirst nasledujicim zplisobem:

If (False)
* Object Metoda: bFirst [Invoices];"Input®
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoteno: Kent Wilbur
* Datum: 17/1/97

* Ugel: Ulozi a potvrdi transakci

<>f Version6x20 :=True
<>fK Wilbur :=True

End if

SAVE RECORD ([Faktury])
SAVE RECORD ([PolozkyFaktury])

VALIDATE TRANSACTION
FIRST RECORD ([PolozkyFaktury])
* Konec metody

8. Vyberte tlacitka bValidate; bFirst, bPrevious, bNext a bLast a pro vSechna zvolte
automatickou akci Zadna ( zlepsi chovani 4D Server tak, Ze nebude vyzadovat
ulozeni zaznamu vice nez jednou).

9. Pokracujte v pfidavani kodu podobném piedchozimu pro bFirst a s upravami pro
tlacitka bPrevious, bNext a bLast buttons (jedinym rozdilem v k6édu bude fadek
vyzadujici patfi¢nou akci pfechodu mezi zdznamy vybéru).

10. Vrat'te se do prostfedi Vlastni nabidky a proved’te testovani.
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20.4. Transakce a 4D Backup.

Protoze transakce uzamyka vSechny zaznamy, které byly zménény, ¢eka 4D Backup na
dokonceni vSech transakci pfedtim neZ zacne provadét zalohovani. Pokud je 4D Backup
spustén nemtiZze se novy uzivatel do databaze ptipojit do doby dokonceni operace. Tyto
dva rysy v kombinaci mohou potencialn¢ uzamknout v§echny nepfipojené uzivatele vné
databaze. Ptiklad: jeden uzivatel opusti svijj stroj, kdyz je ve vstupnim formulafi, ve
kterém je spusténa transakce. Podle ¢asového harmonogramu je vyvolan 4D Backup a
snazi se zacit zalohovani, musi vSak ¢ekat dokud tento uzivatel nedokon¢i transakci, coz
se vSak nestane, protoze uzivatel opustil sviij pocita¢. Z tohoto diivodu je dobré pouzivat
transakce uvazlive a vyskolit vase uzivatele, aby neopoustéli pocitace dokud nedokonci
své ulohy a neuzavtou vstupni formulafe nebo nejlépe vSechna oteviena okna.

20.5. Tipy arady pro transakce
20.5.1. Nepouzivejte UNLOAD RECORD v transakci

Ptikaz UNLOAD RECORD se pokusi vyvést a odemknout zdznam. Jestlize byl zaznam
zménen, transakce chce udrzet zaznam uzamceny, protoze byl zménén v transakci. Tento
ptikaz ve svém disledku neprovede nic vyjma toho, ze server musi pracovat o néco vice.

20.5.2. Ptikaz DISTINCT VALUES se chova specidlnim zptisobem

Protoze zménéné zaznamy a nové zaznamy jsou ulozeny ve specialnim oddéleném
bufferu, ptikaz DISTINCT VALUES pracuje pouze na zaklad¢ pivodnich indext a ne
hodnot upravenych béhem transakce. Z tohoto diivodu pouzivejte piikaz DISTINCT
VALUES uvnitf transakce po zralé uvaze.

20.6. Zameérné uzamceni zaznamu transakci

Ptilezitostné¢ mliZze byt vyhodné uzamknout ur¢itou sadu zdznamu pro vSechny ostatni
uzivatele. Ptiklad: vSechny vybrané zaznamy musi byt obnoveny spolecné bez moznosti
naruseni. Dale je uveden koncept provad¢jici tento zamér, zapoceti transakce, prava
neindexovaného pole zpét na svou vlastni hodnotu s pouzitim ptikazu APPLY TO
SELECTION, kontrola zda n¢jaky zdznam neni uzamcen, jestlize ne pokracovani, jestlize
ano preruseni operace.

START TRANSACTION

APPLY TO SELECTION([Tabulka];[ Tabulka]NeindexovanéPole :=
[Tabulka]NeindexovanéPole )

If(Records in set("LockedSet")=0)

* Zde proved’te pozadovanou akci
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VALIDATE TRANSACTION
Else

CANCEL TRANSACTION
End if

Poznamka: Vybér neindexovaného pole proved’te v ndsledujicim potadi: Integer;
Longlnteger; Kratké Alfa; Logické.
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21. Komunikace mezi pracovnimi stanicemi

Obecné neni do 4D zabudovan zadny prostiedek automatické komunikace mezi
pracovnimi stanicemi. Jeden ze zptisobli miize byt vytvoreni specidlni tabulky pro
vkladani zprav jedné pracovni stanice pro druhou. Toto feSeni je funkéni v nékterych
pfipadech. Ale je potfeba ptidat kroky k pfinuceni pracovni stanice neustale kontrolovat
tuto tabulku. Je potieba oSetfit pfipady, kdy stanice nepracuje a neodpovida na zpravu a
zpusob jak a kdo vymazava zpravy, které jiz nejsou potieba.

21.1.Pouziti globalnich semafort

Jiz diive jsme zminili funkci semaforu a pouzili lokalni semafory, které jsou vhodné jako
pfepinac a ukazatel na urcité véci, na které je potieba upozoriiovat jestlize jsou pouZity
dva nebo vice procest na témze pocitaci a tyto procesy se snazi provadét stejnou veéc ve
stejnou dobu. TentyZ zédkladni koncept existuje mezi pracovnimi stanicemi a nazyva se
globalni semafor. Globalni semafor je ptiznak ¢i pifepina¢ pouzivany ke komunikaci mezi
pracovnimi stanicemi.

Proménné existuji v paméti na klientu. Proto jejich hodnoty nemohou byt vidény jinymi
klienty. Pouze hodnoty v polich nebo globalni semafory mohou byt vidény a
zptistupnény vSem klientlim. Globalni semafor je drzen v paméti na pocitaci serveru.
Globalni semafor je ptiznak celé databaze a jeho existence je bud’ True nebo False pro
vSechny uzivatele databaze.

21.2. Ptiklad pouziti globalniho semaforu
Rizeni provadéni kodu mezi uZivateli

Globalni semafor mize byt pouZit pro zajisténi toho, Ze v daném case bude urcitou akci
¢1 metodu provadét pouze jeden uzivatel. Prvni uZivatel vytvoii semafor a nikdo jiny po
dobu existence tohoto semaforu nemiiZze provést danou akci (napt. vydej ze skladu pro
uréitou objednavku nebo potvrzeni faktury).

If (Semaphore ("Posting™))

ALERT ("Nyni nemtiZete potvrzovat, zkuste pozdé&ji.")
Else

POSTING 'Spusténi metody potvrzeni

CLEAR SEMAPHORE ("Posting")
End if

UdrzZeni odpojenych uZivatelli mimo databazi a nepovoleni pfistupu

Vynuceni spusténi metody
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Jestlize urcity semafor existuje bude spusténa né¢jakd metoda. Napf. pfi
synchronizovaném zpracovani tiskovych uloh pro uzivatele se zakdzanym
pfistupem k lokalni siti bude na pracovni stanici lokalni sité vyvolan tisk ¢i
export.
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21.3. Pouziti zaznamu v databazi ke komunikaci

Jiny zptisob k ptenosu informaci mezi pracovnimi stanicemi je pouziti skutecnych dat
v databazi, zkuste nasledujici kroky:

1. Vlozte data do zdznamii v databazi.

2. Nastavte semafor nebo jen opust'te data a pokracujte.

3. Spust'te obsluzny pocitac, ktery kontroluje existenci semaforu a pak kontroluje
urcita data nebo pouze periodicky kontroluje urcitou tabulku dat na urcité
zdznamy.

4. Po vymazani dat, pivodni stroj musi vymazat semafor.
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22. Otazky licenci a 4D Server

4D Server je licenzovan na pocet soucasné (prave) piipojenych uzivateld. To neni hiife
neZ v jinych schématech licenzovani. Kdyz ale uZivatel pouziva méné licenci nez je
pocitaci, keré se skute¢né¢ mohou do databaze ptipojit vznika Casto otazka, jak rozeznat a
pfipadné odpojit neaktivni uzivatele, aby se mohl ptipojit dalsi, ktery to nutné potitebuje.
V prib¢chu let je pouzivano nékolik feSeni této tlohy.

Jedno je neustald kontrola aktivity uzivatelti a pokud uzivatel neprovede akci
vstup/vystup a neobrati se na databazi po urcitou dobu, je odpojen. To samoziejmée
zpusobuje obcas problém, pokud uzivatel kontroluje néco z obrazovky, ptipadné i piSe
delsi text, neobrati na databazi po né¢kolik minut a pfesto nechce byt odpojen.

Jiné feseni je zapnout Event manager v urCitych mistech a zde kontrolovat kazdy vstup
z klavesnice a kazdé klepnuti mysi na lokalni stanici. To samoziejmé zatézuje procesor,
protoZe nez znak piejde do okna na popfedi musi nejdiiv projit specielnim procesem.

Zadné z téchto feSeni neni perfektni. Musite vZdy vyfesit frekvenci kontroly s tvahou na
zpomaleni pocitace. Nasledujici kod je kompromis. Neodpoji uzivarlele, kery byl néjak
aktivni a pouzival pocita¢ béhem doby kontroly. Pfedpokladejme, Ze chceme odpojit
uzivatele po 60 minutach necinnosti. Nasledujici pfiklad kontroluje uzivatele kazdych 20
minut (po 1/3 pozadovaného ¢asu) a pak spusti ¢ita¢. Pokud uzivatel béhem spusténi
¢itace provede vstup z klavesnice je Cita¢ vypnut a kontrola bude za dalSich 20 minut.
Jestlize se vstup z kladvesnice nedostavi ani po 60 minutach je uzivatel odpojen.
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Kontrola odpojeni
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22.1. Osetfovani udalosti
ON EVENT CALL(MetodaUdalosti; {NazevProcesu})

Tento piikaz instaluje proceduru s ndzvem piedanym v parametru MetodaUdalosti jako
proceduru pro ovladani udalosti jako oddé€leny proces nazvany parametrem
NézevProcesu. Je nejlepsi spustit tento proces jako lokalni proces s nazvem zacinajicim
znakem $ jako prvnim znakem ndzvu. Po spusténi tohoto procesu budou v§echny
klepnuti mysi a na klavesnici zachytavany timto procesem a pak preddvany do procesu
s oknem na popftedi.

Pro urcité konfigurace pocitace (CPU, pamét’) mize timto procesem dojit k podstatnému
zpomaleni pocitace, tak Ze se aplikace neda téméi pouzit.

Proto je nutno tento proces vypnout jak to nejdiive jde pomoci piikazu ON EVENT
CALL ("").

Upozornéni: Neumist'ujte ptikaz TRACE do metody zachytavani udalosti. Timto
zpusobem by jste vytvorili nekone¢nou smycku, kde kazd4 udélost vyvola opét okno
ladéni, jez z tohoto diivodu pak nelze ukoncit.

22.1.1. Odpojeni neaktivnich uzivatel

1. Vytvoite novou metodu procesu OnCallQuit nasledovné, nebo importujte text:

If (False)
' Metoda: OnCallQuit
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Kent Wilbur
* Datum: 1/17/97

* Utel: Kontroluje p¥itomné uZivatele a nastavi flag, Ze je
<>fGeneric := False
<>f Version6x20 :=True
<>fK_ Wilbur :=True
End if

<>fUserPresent := True ‘uzivatel pracuje
DELAY PROCESS (<>LLogOffPid; 0) ‘resum proces

* Konec metody
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2. Vytvoite novou metodu procesu P_LogoffChecker nasledovné, nebo importujte
text:

If (False)
* Metoda: P_LogoffChecker
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoteno: Kent Wilbur
' Datum: 17/1/97

* Ugel: Ovlada proces odpojeni uzivatele
<>fGeneric := False

<>f Version6x20 :=True
<>fK Wilbur :=True

End if

*Vytvoreni mistnich proménnyach
C_LONGINT($LCheckTime;) * Cas k testovani uzivatele
C_LONGINT($LQuitDelay) * Cas do dalsiho testu
C _LONGINT($LWindowID) ' ID okna
C BOOLEAN($fUserLogoff) * Flat k vypnuti uzivatele ze systému
C_STRING(255;$sMessage) ' fetézec zpravy

MENU BAR (1)

<>LLogOffPid := Current process

<>fUserPresent := False

$fUserLogoff := False

$LCheckTime := 60 * 60 * 60 "Minutes * Seconds * Ticks
$LQuitDelay := $LCheckTime/3

Repeat
PROCESS _MyDelay(<>LLogOffPid; $LQuitDelay) " pozdrzet proces

If (<>fUserPresent) * Existuje uzivatel udavajici ¢asovac vypnuti a reset
ON EVENT CALL ("")
<>fUserPresent := False
$fUserLogoff := False
$LQuitDelay := $L.CheckTime/3 Divide time by three then check

Else

If ($fUserLogoff) * uzivatel stale ptihlaSen po vnitini ¢asové dobé
BEEP
BEEP
BEEP
BRING TO FRONT (Current process) "Upozornit uzivatele, Ze se bude vypinat
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$LWindowID:=WIN_ LNewWindow (300; 150;;<>WIN_LCentered;<>WIN_LModal)
GOTO XY (0; 0)
$sMsg :="POZOR : POZOR : POZOR" + (Char(Carriage return) * 2) +

"Budete odpojen za 1 minutu!" + (Char(Carriage return) * 2) +

"Pokud neklepnete do tohot okna."
MESSAGE ($sMsg)
PROCESS MyDelay (Current process; 3600) * Dat uzivateli Sanci Ze je stale zde
CLOSE WINDOW

If (<>fUserPresent) ' Uzivatel se vratil
$LQuitDelay := 0 " nastavit zdrzeni na nula
Else
ON EVENT CALL ("") * vypnou zachytavani udalosti
M_GEN_Quit
End if
Else
$LQuitDelay := $LCheckTime
$fUserLogoff := True * Else, $fUserLogoff is set to True
ON EVENT CALL ("OnCallQuit") * vypnout asovac
End if '$fUserLogoff
End if "<>fUserPresent

Until (False)
* Konec metody

3. Upravte metodu nazvanou P_LogoffChecker nésledovné.

$LCheckTime := 15 * 60 *Minut * Sekund * Tikd

4. Do metody projektu MyStartup ptidejte nasledujici kod.

' Tato ¢ast fidi odpojeni uzivatele, ktery jiz nepracuje
$Lpid := PROCESS LSpawnProcess ("P_LogoffChecker"; 32; "$Logoff"; False; False)

5. Upravte metodu projektu P IMPEXP ExportData nasledovné:
. é._LONGINT ($Lpid)" ID procesu Logoff testu

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered,;
<>WIN_LStandardNoResize; "Exporting")

If ($fBackground )
PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
End if
O $Lpid := Process number ("$Logoff") * je zde test logoff
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If ($Lpid > 0)
ON EVENT CALL ("") ‘vypnout zachytavani udalosti
PAUSE PROCESS($Lpid )

End if

... Déle v kédu ....

If ($fBackground )
PROCESS_UpdateWindowArray (""; Current process;True)

<>LBackground := <>LBackground -1

End if

If (($Lpid > 0) & (<>LBackground=0))
<>fUserPresent := True * nastavit pokud je uzivatel zde
RESUME PROCESS ($Lpid )

End if

Upravte metodu projektu P IMPEXP ImportDatanasledovné:

C _LONGINT ($Lpid) " ID procesu Logoff testu

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered,;
<>WIN_LStandardNoResize; "Importing")
If ($fBackground )
PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
End if
$Lpid := Process number ("$Logoff") * je zde test logoff
If ($Lpid > 0)
ON EVENT CALL ("") * vypnout zachytavani udalosti
PAUSE PROCESS($Lpid )
End if

.... Dale v kodu ....
If ($fBackground )

PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
<>LBackground := <>LBackground -1

Else * bézi v néjakém proceu obnovi okno
WIN_OutputWindowTitle

End if

If (($Lpid > 0) & (<>LBackground=0))
<>fUserPresent := True * nastavit pokud je uzivatel zde
RESUME PROCESS ($Lpid )

End if

Restartujte databazi a otestujte svilj kod pro odpojeni.
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8. Obnovte metodu projektu P_LogoffChecker nasledovné:
$LCheckTime := 60 * 60 * 60 ‘Minutes * Seconds * Ticks

9. Ponechte databazi zapnutou dokud se sama nevypne a pak ji znovu spust'te.
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22.2. Ztraceni uzivatelé

V ptipad¢, ze se pocita¢ uzivatele odpoji ze sité diive nez se odpoji regulérné ze 4D
Server je pro 4D Server nezbytné vymazat pamét’ zabranou timto uzivatelem, odemknout
zaznamy, vymazat semafory, ukoncit transakce atd. Jak bude dlouho server ¢ekat na
regulérni odpojeni uZivatele je fizeno parametrem nastavenym v piedvolbach databaze.
Poznamka: tento mechanismus pracuje pouze pro klienty piipojené pies ADSP a IPX.
Protokol TCP/IP je protokol zaloZeny na transakcich a neni zde udrzovano neustalé
spojeni. Ztrata klienta ptipojeného pies TCP/IP vyzaduje, aby administrator fyzicky
pfiSel k pocitaci serveru a manualné odstranil klienta ze seznamu uZivatela (fyzicka
ptitomnost administratora neni potfeba pokud se pouziji sofwary na vzdalené tizeni
pocitace jako napt. Timbuktu).

Bl o = 2|

rSpojeni klient/server woprs

() Zadni Eazovd limit
(%! Uzaviit spojeni s klientem po i 2 min neinnost

—

rSpojeni = Web serverem vyprsi
0 Zadng Sazov) limit
% Llzavfit spojeni s prohliZecem po i»»ﬁ min necinhosti
- —_—

Znakova sada: [150-88531 =]

Storno 1
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23. Predvedeni 4D Server

23.1. Demonstrace pouZiti vyrovnavaci paméti aplikace

Pockejte dokud vas instruktor nespusti na stroji serveru aplikaci ACI Video a mezitim
zkontrolujte svilj pocitad

1. 'V ovladacim panelu Sit’ zkontrolujte, ze je vas pocitac pojmenovan.

. Zkontrolujte, ze nemate zapnuto mnoho dalSich aplikaci a ptipadn¢ je ukoncete.

3. Ve slozce systému (Windows) poklepejte na slozku ACI. Zkontrolujte, ze
neobsahuej zadné soubory s piiponou .rex a .res a slozky s nazvem databaze.

4. Spustte 4D Client a ptipojte se k dataabzi ACI Video. Zm¢éite Cas, ktery zabere
spusténi aplikace, ale nic ned¢lejte. Uvidite upozornéni pro prenos zdroji na vas
pocitac.

5. Pockejte dokud se obrazovka neustali v jednom stavu a nebudou obnoveny udaje
o dnesnich prodejich. Zméite ¢as pro nasledujici operace

6. Spust'te proces Zakaznici, zméfte ¢as prvniho spusténi a zaznamenejte je;j.
7. Uzaviete okno Zakaznici.
8. Spust'te proces Zakaznici a zmé&ite tento Cas spusténi. Porovnejte jej s Casem pro

prvni spusténi.
23.2. Ptredvedeni serveru pro vice uzivateli

1. Pracujte podle pokynt instruktora.

23.3. Pfedvedeni automatickych hlaseni v Prostfedi navrhare

1. Pracujte podle pokynt instruktora.

23.4. Kontrola uzamcenosti formulaiu v Prostfedi navrhaie

1. Pracujte podle pokynt instruktora.

23.5. Uprava formuléfe zatimco jini uzivatelé tento formulai pouzivaji pro zobrazeni
dat

1. Pracujte podle pokyntl instruktora.
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24. Techniky optimalizace
24.1. Kompilace vasi databaze

Nejucinnéj§im zpisobem pro zlepSeni chovani databaze je jeji zkompilovani pomoci
kompilatoru. N&které ulohy jsou v interpretacnim modu tak pomalé, Ze je témet nelze
pouzivat. Po kompilaci jsou vSak velice rychlé.

Jestlize jste pti navrhovani vaseho kédu disledné pouzivali ptikazy kompildtoru, bude
kompilace datab4dze pomé&rné jednoducha. V naSem kdédu jsme v konkrétnich metodach
netypovali proménné procesu a meziprocessni proménné. Typovani proménnych mizete
provést v libovolné metodé, kde jsou tyto proménné pouZzity a nebo pro urychleni
kompilatoru je lze napsat do metody kompilatoru. Metoda kompilatoru je specidlni
metoda, kterd zac¢ind nazvem COMPILER a ma speciélni tlohu pfi kontrole typt
proménnych a pfifazovani téchto typu pti béhu kompilatoru.

K vytvoreni této metody si mlizete pomoci samotnym kompilatorem. Spust’te kompilator
a nechte jej vytvoftit soubor typt. Pak oteviete tento soubor a podivejte se do jeho obsahu,
které proménné potiebuji zménit typ z vychozich typl zvolenych kompilatorem.
Napovéda: soustfed’te se na proménné typu TEXT a REAL.

Jestlize chcete pouzit tyto metody k zkraceni dalSich prichoda kompilatoru musite
rovnéz specialné deklarovat vSechny parametry v metodich COMPILER. Tyto deklarace
jsou vSak odlisné od jinych deklaraci kompilatorti a z diivodl syntaxe nesmi byt nikdy
provedeny v interpretacnim moédu. Ujistéte se, Ze jste tyto ¢asti zahrnuli do vyrazu If
(False) takze nebudou nikdy v interpretacnim médu volany.

ProtoZe tento proces muze zabrat pomérné dlouhy cas je dale ukazan pouze vysledek
tohoto procesu. Tyto metody kompilatoru miiZzete volat i v interpretacnim modu
k natypovani vasich proménnych procesu a meziprocessnich proménnych.

ZVLASTE NEDELEJTE: Netypujte 74dné vyhrazené proménné pouZivané samotnou
4D. Napt. Document; FldDelimit; RecDelimit; C1 ... Cx. nebo jiné dalsi proménné
uvedené ve zdrojich STR# 128 a STR# 129. Ujistéte se, ze jste do vaSich ptikazi
kompilatorti nezahrnuli Zadnou proménnou pouzivanou v externich zasuvnych modulech.
Tyto proménné mohou byt nalezeny ve zdrojich VAR# nebo VAR<> uvnitt modulu.

Poznamka: Nastaveni kompilatoru Optimized nema4 jiz takovy vyznam jako diive pokud
neprovadite sloZité matematické vypocty na strojich s procesorem 680x0. Pfi zapnuti této
moznosti dostaneme pomérné malé vyhody, ale zabere delsi ¢as pro kompilaci a pii béhu
databaze muze nekdy vyvolat neoCekavana ukonceni béhu databaze.
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Nastaveni kompilatoru: Spravnym nastavenim muiZete zlepsit chovani kompilatoru a
vysledné aplikace. Ujistéte se, ze tlaCitka jsou typovana jako LongInteger. Nastavte
vychozi numerické typy na Longlnteger. Tuto zménu vSak proved’te po Uivaze, protoze
muzZe zpusobit problém.
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Piiklad problému:

C_REAL(r1;12; 13)
r1:=15

2:=2

r3 := MyMethod(r1; r2)

" MyMethod
$1.=%0+1
$0 :=$0 * $2

Najdete dva problémy obsazené v tomto kodu?

24.1.1. Vytvoteni metody COMPILER

1. Vytvoite novou metodu projektu COMPILER a importujte text pomoci textového
editoru:

If (False)
' Metoda: COMPILER
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Misto pro psani proménnych pro kompilator.

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

ARRAY INTEGER(<>PROCESS aiViewNumber;0)
ARRAY INTEGER(<>PROCESS _aiWindows;0)
ARRAY INTEGER(<>ailmportExport;0)

ARRAY STRING(31;<>PROCESS_asViewName;0)
ARRAY STRING(35;<>PROCESS asWindowName;0)

C _BOOLEAN(<>fGeneric;<>f] Steinman;<>fK Wilbur)
C_BOOLEAN(<>fQuit;<>fUserPresent)

C_BOOLEAN(<>f Version6X00;<>f Version6X10;<>f Version6X20)
C_BOOLEAN(<>WIN_fIsWindows)

C_LONGINT(<>LBackground)

C_LONGINT(<>LLogOffPid)
C_LONGINT(<>LMainProcess)
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C_LONGINT(<>LNotifyPid)

C _LONGINT(<>LSalesPid)
C_LONGINT(<>LWindowPaletteUpdater)

C _LONGINT(<>PROCESS_LTablePalettePid)

C _LONGINT(<>WIN_DesignerSize)
C_LONGINT(<>WIN_DesignerSizeCascade)
C_LONGINT(<>WIN_L1Pixel)
C_LONGINT(<>WIN_LCascade)
C_LONGINT(<>WIN_LCentered)

C LONGINT(<>WIN_LDeskAccessory)

C LONGINT(<>WIN_LFillScreen)

C _LONGINT(<>WIN_LFloatingPalette)

C _LONGINT(<>WIN_LFloatingScrollCoefficient)
C_LONGINT(<>WIN_LFloatingTitleCoefficient)
C_LONGINT(<>WIN_LFloatingToggelableCoef)
C_LONGINT(<>WIN_LFloatingZoomCoefficient)
C LONGINT(<>WIN_LLower)

C LONGINT(<>WIN_LLowerLeft)

C LONGINT(<>WIN_LLowerRight)

C LONGINT(<>WIN_LMenuBarHeight)
C_LONGINT(<>WIN_LModal)
C_LONGINT(<>WIN_LMovableModal)
C_LONGINT(<>WIN_LOffScreen)

C _LONGINT(<>WIN_LShadow)
C_LONGINT(<>WIN_LStandardNoResize)

C _LONGINT(<>WIN_LStandardResizable)

C _LONGINT(<>WIN_LStandardZoom)

C _LONGINT(<>WIN_LToolBarHeight)
C_LONGINT(<>WIN_LUpper)

C LONGINT(<>WIN_LUpperLeft)
C_LONGINT(<>WIN_LUpperRight)
C_LONGINT(<>WIN_LWindowHorizonOpen)
C_LONGINT(<>WIN_LWindowVerticalOpen)

C REAL(<>WIN rResize)
C_STRING(2;<>sComma;<>sQu;<>sSP)
C_TIME(<>hTimeDifference)

ARRAY INTEGER(aiFields;0)

ARRAY INTEGER( (ailmportExport;0)
ARRAY LONGINT(aLFieldTypes;0)
ARRAY POINTER (apBox;0)

ARRAY REAL(arAmount;0)

ARRAY REAL(arTotalSales;0)

ARRAY STRING(15;asCategory;0)
ARRAY STRING(25;asCompany;0)
ARRAY STRING(31;asFields;0)
ARRAY STRING(31;asImportExportFields;0)
ARRAY STRING(31;hlCustomerTabs;0)
ARRAY STRING(40;asReports;0)

Stranka 175




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Techniky optimalizace

Stranka 176

C_BOOLEAN(fIncludelnvisible)
C_BOOLEAN(fNewInvoice)

C BOOLEAN(fOnlyIndexed)
C_BOOLEAN(fProcessAvailable)

C_DATE(dFirstOfMonth;dFrom;dLastOfMonth;dTo)

C_LONGINT(bAdd;bAppend;bCalc;bCalcPtr;bCalculate;bCancel;bChangePrices)
C_LONGINT(bChart;bClear;bCopyAll;bCustomers)
C_LONGINT(bDailySales;bDelete;bDeleteltem;bDeleteSelected;bDone;bDownArrow)
C_LONGINT(bEscape;bExport;bFirst;bHide;bInsert;bInvoices;bLabel;bLast;bLocal)
C_LONGINT(bModify;bMyGrid;bNewRecord;bNext;bNextPage)
C_LONGINT(bOK;bOmit;bOpen;bOrderBy)
C_LONGINT(bPrevious;bPreviousPage;bPrint;bProducts)
C_LONGINT(bQuery;bQueryByForm;bQueryCategory)
C_LONGINT(bRemove;bReport;bReturn;bShowAll;bShowSubset;bUpArrow;bValidate)
C_LONGINT(bzCancel;bziCancel;bziDelete;bziEscape;bzEscape;bzReturn)
C_LONGINT(ck4DFormat;ckCapitalizeOff;ckCommasQuote;ckCRLF;ckForm)
C_LONGINT(ckInclude;ckOrderSelection)
C_LONGINT(LBox10;LBox11;LBox12;L.Box13;LBox14;LBox15;LBox16;LBox17)
C_LONGINT(LBox18;LBox19;LBox20;LBox21;LBox22;L.Box23;LBox24;LBox25)
C_LONGINT(LBox1;LBox2;LBox3;LBox4;LBox5;LBox6;LBox7;LBox8;LBox9)
C_LONGINT(LBox26;LBox27;LBox28;L.Box29;LBox30;LBox31;LBox32;LBox33)
C_LONGINT(LBox34;LBox35;LBox36;LBox37)
C_LONGINT(LDaysInMonth;LEnd;LStart)
C_LONGINT(rb1;rb2;rb3;rb4;sb1;sb2;sb3;sb4)

C_LONGINT(WIN_LCentered)

C _LONGINT(WIN_LHorizonOffset)

C LONGINT(WIN_LVerticalOffset)

C_POINTER(pTable)
C_REAL(rAmount;rSalesToday;rTotal)
C_STRING(2;sFieldDelimiter;sRecordDelimiter)
C_STRING(11;sDate)
C_STRING(15;sPage)
C_STRING(50;vRecNum)
C_STRING(60;sDlogText1;sDlogText2;sDlogText3)
C_STRING(255;sMessage)
If (False) * Ukazatele

C _POINTER(GEN_Capitalize ;$1)

C _STRING(GEN_CustomConfirm ;255;$1)

C_DATE(GEN_dFirstofMonth ;$0)
C DATE(GEN_dFirstofMonth ;$1)

C _DATE(GEN_dLastofMonth ;$0)
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C _DATE(GEN_dLastofMonth ;$1)

C_POINTER(GEN FieldsToArray ;$1)
C_POINTER(GEN FieldsToArray ;$2)
C POINTER(GEN FieldsToArray ;$3)
C BOOLEAN(GEN FieldsToArray ;$4)
C BOOLEAN(GEN _FieldsToArray ;$5)

C_BOOLEAN(GEN_HandleArraysDragAndDrop ;$0)
C_POINTER(GEN_HandleArraysDragAndDrop ;$1)
C POINTER(GEN_ HandleArraysDragAndDrop ;$2)
C POINTER(GEN_HandleArraysDragAndDrop ;$3)

C _STRING(GEN_sFriendlyName ;255;$0)
C_STRING(GEN_sFriendlyName ;255;$1)

C_LONGINT(GEN_ShowTimingResults ;$1)
C_LONGINT(GEN_ShowTimingResults ;$2)

C_POINTER(GEN_TimeStamp ;$1)
C_POINTER(GEN_TimeStamp ;$2)

C_STRING(IMPEXP_ImportExportDialog ;6;$1)

C_BLOB(IMPEXP_ExportData ;$1)
C_BOOLEAN(IMPEXP_ExportData ;$2)

C BLOB(IMPEXP_ExportDataOptimized ;$1)
C BOOLEAN(IMPEXP_ExportDataOptimized ;$2)

C_POINTER(INITIALIZE Process ;$1)

C_LONGINT(LNextSequence ;$0)
C_STRING(LNextSequence ;31;$1)
C_LONGINT(LNextSequence ;$2)

C_LONGINT(LOCK_LSet2ReadWrite ;$0)
C_POINTER(LOCK_LSet2ReadWrite ;$1)
C_BOOLEAN(LOCK_LSet2ReadWrite ;$2)

C_POINTER(LOCK_Set2ReadOnly ;$1)
C_LONGINT(LOCK_Set2ReadOnly ;$2)

C_POINTER(LOCK_Tables2ReadOnly ;$1)
C _POINTER(LOCK Tables2ReadOnly ;$2)

C POINTER(LOCK Tables2ReadWrite ;$1)
C POINTER(LOCK Tables2ReadWrite ;$2)

C_BOOLEAN(PROCESS_fCheckProcessAvailable ;$0)
C_LONGINT(PROCESS_fCheckProcessAvailable ;$1)
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C _LONGINT(PROCESS LNextView ;$0)
C_STRING(PROCESS LNextView ;15;$1)

C_LONGINT(PROCESS_LSpawnProcess ;$0)

C _STRING(PROCESS_ LSpawnProcess ;31;$1)
C_LONGINT(PROCESS_LSpawnProcess ;$2)

C_STRING(PROCESS_LSpawnProcess ;31;$3)
C_BOOLEAN(PROCESS LSpawnProcess ;$4)
C BOOLEAN(PROCESS LSpawnProcess ;$5)
C _BOOLEAN(PROCESS_LSpawnProcess ;$6)

C_LONGINT(PROCESS MyDelay ;$1)
C_LONGINT(PROCESS_MyDelay ;$2)

C_STRING(PROCESS_ UpdateWindowArray ;31;$1)
C_LONGINT(PROCESS UpdateWindowArray ;$2)
C BOOLEAN(PROCESS UpdateWindowArray ;$3)

C_BLOB(P_IMPEXP_ExportData ;$1)
C_BOOLEAN(P_IMPEXP_ExportData ;$2)

C_BLOB(P_IMPEXP_ImportData ;$1)
C_BOOLEAN(P_IMPEXP_ImportData ;$2)

C _BOOLEAN(SPE_ApplyToSelection ;$1)
C REAL(SPE_ApplyToSelection ;$2)

C BOOLEAN(SPE_ArrayToSelection ;$1)
C REAL(SPE_ArrayToSelection ;$2)

C_LONGINT(WIN_LNewWindow ;$0)
C_LONGINT(WIN_LNewWindow ;$1)
C_LONGINT(WIN_ LNewWindow ;$2)
C_LONGINT(WIN_ LNewWindow ;$3)
C_LONGINT(WIN_LNewWindow ;$4)
C_STRING(WIN_LNewWindow ;255;$5)
C_STRING(WIN_LNewWindow ;31;$6)
C_BOOLEAN(WIN_LNewWindow ;$7)

C LONGINT(WIN_ WindowTypeOffsets ;$1)
C_POINTER(WIN_WindowTypeOffsets ;$2)
C POINTER(WIN_ WindowTypeOffsets ;$3)

End if
‘Konec metody
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24.2. Piste kod, ktery je optimalizovan pro 4D Server, kdekoliv je to mozné

Kdyz mate moznost vzdy pouZijte piikazy optimalizované pro 4D Server, které rozd¢li
zpracovani mezi 4D Server a 4D Client.

Nasledujici ptikazy provadéji zpracovani dat na serveru. Kdekoliv je to mozné pouzijte
tyto ptikazy, spiSe nez ptikazy uvadéné v sekci ,,Piikazy, které se provadéji na klientu

ALL RECORDS Max

ARRAY TO LIST Min

ARRAY TO SELECTION MODIFY SELECTION
Average RELATE MANY SELECTION
CLEAR NAMED SELECTION REDUCE SELECTION
CLEAR SET SCAN INDEX

COPY NAMED SELECTION QUERY

CREATE EMPTY SET QUERY BY EXAMPLE
CREATE SET QUERY SELECTION

CUT NAMED SELECTION SELECTION TO ARRAY
DELETE SELECTION ORDER BY

DIFFERENCE Std deviation

DISPLAY RECORD Sum

DISPLAY SELECTION Sum squares

DISTINCT VALUES UNION

INTERSECTION USE NAMED SELECTION
RELATE ONE SELECTION Variance

LIST TO ARRAY
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24.3. Vyhnéte se ptikaziim, které se provadéji pouze na klientu

Ptikazy pro nasledujici akce se neprovadéji na serveru takze vSechny zdznamy musi
projit siti z klienta na server, aby mohly byt zpracovany na klientu.

Export

Export a import se nevykonava na pocitaci serveru. Pfedstavte si jaky by musel byt
vykon serveru, kdyby musel pfistupovat k disku pii velkych exportech ¢i
importech a provad¢l vice exportii a importl pro nékolik klientii. Tyto ptikazy
pfenesou zaznamy siti jeden zaznam po druhém.

EXPORT DIF, TEXT, SYLK
IMPORT DIF, TEXT, SYLK
SEND RECORD

RECEIVE RECORD

Tisky

Tisky a s nimi pfipadné svazany export se nevykonavaji na pocitaci serveru, ale na
pocitaci klienta. Jsou to nasledujici ptikazy:
PRINT LABEL
PRINT FORM
PRINT SELECTION
REPORT

Vytvareni diagramti vyZzaduje predbézné zpracovani. Toto zpracovani se vykonava na
pocitaci klienta. Proto i nasledujici ptikaz pfenasi zaznamy pres sit’ jeden zdznam po
druhém.

GRAPH TABLE

Operace zaloZené na vyrazech

Protoze vyraz je jeden ¢i vice fadkli kodu jsou operace zalozené na vyrazech ¢i
pouzivajici vyrazy provadény na pocitaci klienta a prenaseji ke zpracovani
zaznamy pfes sit. Tyto operace nevyuzivaji vyhod architektury klient/server.

V dobé& zpracovani zdznamu pienaseji pies sit’ cely zaznam a operace se vykona
na klientu. Pro uloZeni putuje zaznam zpét na server.

APPLY TO SELECTION

QUERY BY FORMULA

QUERY SELECTION BY FORMULA

ORDER BY FORMULA
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Pouziti piikazu APPLY FORMULA, QUERY BY FORMULA na klientu pfipojeném

k serveru je velice pomalé. Pfi neopatrném pouziti a u velkych databazi mtize vyplnéni
tohoto pfikazu zabrat tieba i celou noc. Tyto piikazy vyvolavaji veliky pohyb dat po siti a
nezpomali proto pouze provadeéni tlohy a pocita¢ jednoho uzivatele, ale rovnéz vSechny
ostatni uzivatele databaze a ptipadné¢ sité.

Jestlize je Casto potiebny vyraz jehoz vysledkem je konstanta bude mnohem lepsi
databédze v denormalizovaném tvaru, kterd tuto hodnotu uloZi pfimo v databazi kdykoliv
je potieba.

Jinym navrhem na feSeni mtize byt nahradit pfikaz QUERY BY FORMULA fadou
piikazl query ve vztazenych tabulkach a pak pouzit ptikaz RELATE MANY
SELECTION nebo RELATE ONE SELECTION k nalezeni patfi¢nych zdznamd.

Pokud nelze pouziti vyrazii na velké databaze vyloucit je dalSim zptisobem feSeni pouZit
¢asti kodu s vyrazy v samostatnych metodach, které budou spoustény jako ulozené
procedury na serveru a klient vyuzije vysledek.

24.4. Nahrazeni ptikazu, které se provadéji pouze na klientu jinymi piikazy
Import a export zdznam

K ptenosu dat ze serveru ¢i na server pouzijte rad¢ji ptikazy SELECTION TO
ARRAY a ARRAY TO SELECTION misto ptikazi pfistupujicich pouze
k jednomu zdznamu.

Misto APPLY TO SELECTION pouzijte SELECTION TO ARRAY, pak smycku For a
potom ARRAY TO SELECTION ( je to 14x rychlej$i). Jeden z uc€astnikl tohoto kurzu
zrychlil svlj kod s pouZitim této techniky v jedné operaci z 90 minut na 20 sekund.

24.4.1. Nahrada APPLY TO SELECTION

1. Vytvoite novou metodu projektu ApplyToSelection a importujte z textového
editoru:

If (False)
* Metoda: ApplyToSelection
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Utel: Demonstruje princip pouZiti array misto
" APPLY TO SELECTION prostfedi vice uzivatelil na serveru.
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<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

' Vytvoreni mistnich proménnych
C_LONGINT (8i) * opakovaci ¢itad
C _LONGINT ($LWindowID ) ' ID okna

C BOOLEAN ($fOriginallyReadOnly) * Originalni stav z tabulky

If (Records in selection ([Produkty])=0)
ALERT ("Musite mit zdznamy ve vasem platném vybéru")
Else

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 160; <>WIN_LCentered)
DIALOG ([zDialogy]; "ApplyToSelection")
CLOSE WINDOW

If (OK=1)
$LWindowID :=WIN_LNewWindow (220; 90; <>WIN_LCentered)
GOTO XY(10; 3)
MESSAGE ("Naditam ceny")

SELECTION TO ARRAY ([Produkty]Cena;arAmount) ° Vzit v§echny ceny najednou

$fOriginallyReadOnly := Read only state ([Produkty]) * Ujistéte se, Ze je tabulka
odemcena
LOCK Tables2ReadWrite (->[Produkty])

For (8i; 1; Size of array (arAmount)) * Opakovat pies zménu cen
If (tb1=1)
arAmount{$i} := arAmount{$i} + rAmount
Else
arAmount{$i} := Round (arAmount{$i} + arAmount{$i} * rAmount/100; 2)
End if
End for

GOTO XY (10; 3)
MESSAGE ("Uklad4m zmény")

START TRANSACTION * VSechny zmény nebo zadné

ARRAY TO SELECTION (arAmount; [Produkty]Cena) * Ulozit v§echny zmény
najednou

CLOSE WINDOW
If (Records in set ("LockedSet")=0)

VALIDATE TRANSACTION
Else
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CANCEL TRANSACTION
ALERT ("N¢které zaznamy byly pouzivany, zmény se neulozily!")
End if

UNLOAD RECORD ([Produkty])
If ($fOriginallyReadOnly) * Ujistéte se, ze pokud je tfeba tabulka je
opé€t zamcena
LOCK Tables2ReadOnly(->[Produkty])
End if

End if
End if

* Konec metody

2. Otestujte vas kod na nékolika zdznamech v Prostiedi uzivatele pomoci dialogu
Provést metodu.

3. Nahrad’te obsah metody PostFaktury nasledujicim textem:

If (False)
' Metoda: PostFaktury
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ugel: Pouziva metodu SumFaktury na viechny
' zaznamy [Zakaznici] v platném vybéru

<>f Version6x10:=True
<>f Version6x20:=True
<>fJ Steinman:=True

* Upraveno: 17/1/97 Nahrazeno APPLY TO SELECTION
' k omezeni zatiZeni sité pfenosem vSech zaznamu zakaznik
* pfes sit’

<>fK_Wilbur:=True

End if

* Vytvofeni mistnich proménnych
C_LONGINT($1) ' opakovaci ¢itac
C _LONGINT(SLWriteStatEe) * Read/Write stav tabulk yZakaznici
C_LONGINT($LProcessID) * ID Procesu
C_LONGINT($SLNumberOfRecordsInSet) * Pocet zaznami v zam¢enémvybéru
C_STRING(40;$sUserName) ' Nazev uzivatele zam¢eného zaznamu
C_STRING(40;$sMachine) * Nazev stroje zam¢eného zaznamu
C_STRING(40;$sProcessName) * Nazev procesu zamceného zaznamu
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CONFIRM("Secist faktury pro kazdého zakaznika? (Nelze zpét!)")

If (OK=1)
COPY NAMED SELECTION([Zakaznici];"OriginalSelection")

$LWriteState:=LOCK_LSet2ReadWrite (->[Zakaznici];False)

Repeat
ARRAY REAL (arTotSales;Records in selection([Zakaznici]))
ARRAY STRING(25;asCompany;0)

SELECTION TO ARRAY ([Zakaznici]IDZéakaznika;asCompany) " ponese pies sit
pouze nazev zakaznika

For ($i;1;Size of array(arTotSales))
QUERY([Faktury];[Faktury]IDZakaznika=asCompany{$i})" # zaznamu a prvni
zaznam pujdou pres sit
arTotSales {$i} :=Sum([Faktury]FakturaCelkem) ' Pouze soucet pujde pie sit’
End for

ARRAY TO SELECTION (arTotSales;[Zakaznici]ProdejCelkem)

$LNumberOfRecordsInSet:=Records in set("LockedSet")

If (SLNumberOfRecordsInSet>0)
USE SET("LockedSet")
CREATE EMPTY SET(pTable->;"NonDeletedSet")
For ($i;1;$LNumberOfRecordsInSet)
LOCKED ATTRIBUTES(pTable-
>;$LProcessID;$sUserName;$sMachine;$sProcessName)

If ($LProcessID#-1) ' Zaznam je tam stale
ADD TO SET (pTable->;"NonDeletedSet")
End if
NEXT RECORD(pTable->)
End for

USE SET("NonDeletedSet")
$LNumberOfRecordsInSet:=Records in set("NonDeletedSet")
CLEAR SET("NonDeletedSet")

End if

Until ($LNumberOfRecordsInSet=0)
LOCK_Set2ReadOnly (->[Zakaznici];$LWriteState)

USE NAMED SELECTION("OriginalSelection")
CLEAR NAMED SELECTION("OriginalSelection")

End if
‘Konec metody
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4. Otestujte kod v Prostiedi uzivatele pomoci dialogu provést metodu.
24.5. Nezatézujte zbytecné server

Server je stroj, ktery i za bézné situace vykonava mnoho rozli¢nych uloh. Aby jste server
zbytecné neptetézovali, vyhnéte se psani metod nasledujicim zplisobem:

QUERY/([MyFile])
FIRST RECORD([MyFile])
LOAD RECORD([MyFile])

Prvni dva tfadky byly obzvlast’ popularni ve starSich programech 4D pro urcité
nekonzistentnosti v chovani nékterych ptikazl ve star§ich verzich 4D. Od verze 3 se viak
vSechny piikazy chovaji stejn€. To znamena piikaz QUERY provede dotaz, piejde na
prvni nalezeny zdznam a zavede jej do paméti. Pfikaz FIRST RECORD piejde na prvni
zdznam vybéru a zavede jej do paméti. Samoziejmé piikaz LOAD RECORD zavede opét
zdznam do paméti. Vysledkem jsou dvé vyvedeni a tfi zavedeni t€hoz zdznamu piedtim
neZ pocitac klienta provedl cokoliv se zaznamem. Kromé toho tim vznikd vyznamné
zatizeni sité.

Jiny bézny zptsob psani kodu je:

While(Locked([MyFile]))
UNLOAD RECORD([MyFile])
DELAY PROCESS(Current process;20)
LOAD RECORD([MyFile])

End while

Piikaz LOAD RECORD vyvede a znovu zavede libovolny platny zaznam. Ptikaz
UNLOAD RECORD neni potifeba. Kromée toho jestlize je kod provadén v Prostiedi
uzivatele aplikace nema piikaz DELAY PROCESS Zadny efekt. Misto toho je potfeba
pouzit metodu obdobnou PROCESS MyDelay uvadénou v tomto kurzu.

Viz také kapitolu Prikazy a metody, které vytvareji specialni funkce pro 4D Server
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24.6. Pouzivejte spravné sady

Od v6 jsou sady ukladany na server. Sady mohou n¢kdy byt dosti velké a zabirat
podstatnou ¢ast paméti. Jestlize se chystate pouzit n€kolik velkych sad pro piikazy
INTERSECTION, UNION ¢i DIFFERENCE pro tcely tisku dlouhych zprav a tyto sady
budou pouzivany v dob¢ vytvaieni zpravy a uzivany stale znovu a znovu v rtiznych
kombinacich. Mlize tento zplisob pouZiti vyvolat zna¢ny pohyb po siti a hlavné zatizit
server. V tomto piipad¢ bude lepsi vytvofit tyto sady jako mistni ,,"$Sada‘ a timto
pfemistit tyto sady na pocitac klienta, kde budou zabirat pamét klienta a zatéZovat pouze
tohoto jednoho klienta. Musite vzdy uvazovat tak co by se stalo pokud bude dana uloha
provadéna pro vice klientl a jak v tuto dobu zatizi pamét’ serveru.
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Viceuzivatelské
Sady jejich oblast a umisténi

Server Proces 4 pro

Klient A Proces 1 Klient A Proces 1
SadaUzivatele
Mistni
$TheSet MojeSa
LOAD SET("Sada" .
OAD SET("Sada) LockedSet
SAVE SET("Sada")
Server Proces 5 pro| VYPranaSada
Klient A Proces 2 Klient A Proces 2
SadaUzivatele
TempSet
Mistni Zaméens
amcéena
$Sada Sada
e o e e o O e
Server Proces 6 pro
Klient B Proces 1 Klient B Proces 1
SadaUzivatele
JehoSada
Mistni
Zamcéena
$SadaA Sada
] Server Proces 7 pro| {SadaKlienta
Klient B Proces 2 CKlient B Proces 2
UserSet
Mistni JejiSada
$SadaB LockedSet

24.7. Nepftetézujte provadéni kompilovaného kodu

Provadéni kompilovaného kodu se tfidi velmi ptisnymi pravidly. Samoziejmé vSechny
proménné musi mit predem zndmy typ. UrcCité techniky programovani vsak zptisobuji
znaéné problémy pii provadéni kédu. Odkazy mimo ramec definovanych polozek mohou
zpusobit zhrouceni kompilovaného kodu. Zmény poctu typu parametri zpisobuji
zna¢nou zatéZ pii provadéni kompilovaného kodu. Lokalni proménné Ziji v paméti stack.
Jestlize vas kod znovu pfifadi hodnotu do lokélni proménné musi vytvofit proménnou za
behu. S nékterymi tllohami si provadéni kompilovaného kodu neporadi. Proto je nutno se
pfepnout do interpretacniho modu pro oSetteni téchto proménnych. TotéZ se mize stat,
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kdyz pouzivate Get pointer ("MyVar"+String($1)) a proménna MyVarx neexistuje
v deklaracich kompilatoru. Oba tyto zpiisoby pracuji, ale oba znacn¢ snizi rychlost vasi
kompilované databaze.

24.8. Rizeni dotazovani

* Omezte sekvenc¢ni dotazy a tfidéni

*  Omezte tfidéni podle vice neZ jednoho pole

*  Omezte dotazy typu Obsahuje nebo Konci na

* Vytvoite vas vlastni dialog pro sestavovani dotazli pro fizeni zptisobu dotazovani
uZzivatele

+ Jako vyvojaf mizete vybrat nejoptimalné;si zplisob dotazovani (zabranit
sekven¢nim dotaziim, dotazlim pfes relace)

* Ve vaSem vlastnim dialogu dotazii mizete pouzit tlacitko, které otevie Editor
dotazl 4D.

* Tato druhd Groven dotazii umoZzni pokrocilym uzivatelim vytvaret slozit&;si
dotazy, které jste jiz nenavrhli.

* Nedotazujte se ptes relace

* Dotazy na zdklad¢ vztazenych tabulek provadéjte pfimo ve vztazené tabulce a
pouzijte RELATE ONE SELECTION nebo RELATE MANY SELECTION. Tyto
ptikazy jsou sice sekvencni, ale jsou provadény na serveru. Kombinace hledani ve
vztazené tabulce a téchto prikaza podstatné urychli vysledek hledani.

24.9. Rizeni t¥idéni

. Vytvoite vlastni dialogové okno pro tfidéni, ve kterém se vyhnete moznosti
sekvencniho tfidéni a tfidéni zaloZeném na vyrazech.

24.10. Prazdna prvni tabulka

Kdyz se 4D spousti jednou z prvnich véci, kterou vykona je zavedeni tabulek adres prvni
tabulky do paméti. Jestlize se do paméti zavadi tabulka adres tabulky, ktera neobsahuje
zadny zdznam, tato operace se vykona témét okamzité. Rozdil ve vyuziti paméti u
prazdné tabulky a tabulkou o jednom zaznamu je 32K. Jestlize se zavadi do pamé&ti
tabulka adres o tisici zdznamech zabere to urcity ¢as. Prvni tabulka bez zdznamii miize
byt pouzita k ukladani specialnich formulait, dialogl a pro doCasné vytvaieni zaznamii,
které nejsou nikdy uloZeny.

Struktura tabulek adres byla u 4D v6 zna¢né zménéna. Minimalni velikost je vSak stale
32K. Na druhou stranu je tfeba védét, Ze velikost pieskoci z 32K na 96K mezi 4096 a
4097 uloZzenymi zaznamy. Velikost tabulky adres se zvySuje o 32K pro kazdy dodatecny
blok 4096 zaznaml nad prvnimi 8192 zdznamy.
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24.11. Pouziti automatickych relaci a vystupni formulare

Vystupni formulare jsou optimalizovany pro 4D Server

4D Server posild pouze pole, ktera jsou ve formuléii umisténa a rovnéz pole
pouzivana v metodach objektd a posild pouze ta data, kterd se vejdou do patiicné
obrazovky.

Ujistéte se, ze do formulare umist'ujete pouze ta pole, ktera potiebuje uzivatel nezbytné
vidét na vystupnim formuléii. Formulaf se 4 poli se zobrazi rychleji nez formulai s 20
poli. Cim méné poli na formulafi tim mensi provoz na siti a tim rychlejsi piekreslovéani
obrazovky. Pole, ktera jsou ve vystupnim formulafi, ale jsou dostupna pohybem
posuvniku jsou pienasena i kdyz nejsou vidét a zatézuji tak sit’.

Velikost okna je dilezitym faktorem

Okno, které zobrazuje 5 zdznamu bude vyvoldvat mensi pohyb na siti a
zobrazovat se rychleji nez totéZ okno s formulate, ktery zobrazuje 20 zdznamil.

24.12. Vstupni formulare

Cim vice dat formulaf pouziva (grafika, barvy, text) tim vice paméti je potfeba k ulozeni
formulafe a tim delsi dobu trva zavedeni formuléfe.

Pocet objektll ve formulafi je rovnéz dulezitym faktorem. Cim vice objektii na formulafi
tim delsi Cas trva vykresleni formulafte, protoze je zde vice objektil, které je potieba
vykreslit.

24.12.1. Umistéte vSechny spolecné objekty vicestrankového formulare na stranku 0

Od v6 je mozno vytvorit hlavni stranku pro kazdy formulaf. Libovolny objekt umistény
na této strance formulafe se objevi a je funk¢ni na vSech strankach daného formulate.
Protoze vstupni formulaf se zavadi do paméti jako celek se vSemi svymi objekty snizi
tento zplisob vytvafeni pocet objektl a tim sniZi €as k vykresleni formulare. Zabere
rovnéz méné mista v paméti takze bude vice mista pro dalsi polozky a pamét se bude
mén¢ obnovovat.
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24.12.2.Snizte co nejvice pocet objektll na strance formulare

Pro dosazeni dobrého vysledku pii zobrazeni formulait bylo ve starSich verzich 4D
potieba pouzit vice objektii. Ve v6 je nékolik novych objektl, které mohou pfi stejném
vizualnim efektu nahradit grafickych objektl pouzitych diive. PouZivejte tedy radsi tyto
nové objekty a snizte tak pocet objektl ve formulafi.

24.12.3. Piekonvertujte vSechny statické objekty ve formulafi do jednoho obrazku

4D spotiebuje pfi zobrazeni formulare ¢as k vypoctu vektort pro kazdy zobrazeny objekt
na formulafi. Jestlize mate velky pocet ¢ar, obdelniki, obrazki atd. je mnohem rychlejsi
pfekonvertovat je do jednoho obrazku. Tento jeden objekt i kdyZ je veliky se bude na
obrazovce vykreslovat mnohem rychleji nezZ mnoho oddélenych objekti.

24.12.4. Rozdélte velké vicestrankové formulafe do oddélenych formulari

Vsechny stranky formulafe jsou zavadény najednou. Dilezitym faktorem pfi uvahach je
mnozstvi dat a celkovy pocet objektli pro vSechny stranky formulafe. Cim mén¢ dat a
objekti formulaf obsahuje tim rychleji se vykresli.

Jestlize uzivatel pouziva po vétSinu ¢asu pouze jednu stranku a pouze piilezitostné
pfechéazi na dalsi stranky, mize byt vyhodnéjsi vytvofit pro tyto dalsi stranky oddéleny
formular a zavést jej pouze v ptipad¢ potieby. Misto pouziti vicestrankového formuléte
pak pouzijete pro otevieni nového okna ptikaz OPEN WINDOW. Navrhnéte vSechny
formulafe tak, ze se vejdou do okna téze velikosti. PouZzijte piikaz DIALOG k zobrazeni
formulare a misto tlacitek automatickych akei prechodu na dalsi stranky bude obsahovat
tlacitko, které pfijme (uzavie) tento formuldf a otevie opét dialog a zobrazi dalsi stranku.
Vysledné chovani bude stejné jako v piipad¢ vicestrankového formulare pokud nebudete
volat ptikaz CLOSE WINDOW. Pro tento piikaz existuje jedno omezeni, jestlize budete
pouzivat tlacitko ACCEPT k ptechodu mezi strdnkami formulate, ktery zobrazuje
zdznam, budou data vzdy uloZena a aby jste se vratili zpét pripadnym tlacitkem Storno
musite zahdjit transakci pfed prvnim otevienim okna a podle poZzadované akce uzivatele
transakci potvrdit nebo zrusit. Nebo jestlize nechcete pouzivat transakce musite veskerou
praci uzivatele ukladat v proménnych a podle akce uzivatele je na konci ulozit do
skute¢ného zaznamu nebo neulozit.

24.13. Nastavte tabulky READ ONLY

Abyjste zabranili nechténému uzamykani zaznamil a pfipadnému ¢ekani na odemceni
zaznamu, prevadete tabulky kde to 1ze do stavu Pouze Cist.
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24.14 Rizeni procesu

Kdekoliv je to mozné pouzivejte lokalni procesy. Cim méné procesii bude spusténych na
serveru tim méng procest se bude d¢lit o ¢as CPU.

Nejcastéji pouzivané procesy radéji uschovavejte nez, aby jste je ukoncovali. Spousténi
procesii zvIasté globalnich procesi zabird urcity ¢as, ukoncovani procesu trva jesté déle.
Pozastaveni a uschovani procesu a jeho opétovné vyvolani trva podstatné kratsi dobu.

24.14.1.Upravy LSpawnProcess k vyvolani pozastavenych procesti

1.  Vytvoite novou metodu projektu PROCESS fCheckProcessAvailable
nasledovné:

If (False)
* Metoda: PROCESS_fCheckProcessAvailable (longing) -> boolean
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ucel: Kontrola zda neni pozadovany proces pouze pozastaven.

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

" Definice parametri
C_LONGINT($1;$LProcessID) * ID procesu k testovani
C BOOLEAN($0;$fProcessAvailable) * Dostupny proces

* Definice mistnich proménnych
C_LONGINT(SLState) ' stav procesu

* Pfifazeni parametrti k mistnim proménnym
$LProcessID := $1

$LState := Process state($LProcessID)
If ($LState=Paused)
GET PROCESS VARIABLE($LProcessID;fProcessAvailable;$fProcessAvailable)
$0 := $fProcessAvailable
End if
‘Konec metody

2. Nahrad’te text metody PROCESS LSpawnProcess nésledujicim textem nebo
importujte z textového editoru:
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If (False)
* Metoda: PROCESS LSpawnProcess (string; integer; string; bool; bool;bool) -> longint
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
* Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

' Returns -> longint - process id, nula pokud nebyl proces vytvoien

* Ugel: Je misto pouhého volani funkce New Process.

' Zabrani vytvoreni procesu jestlize prepina¢ <>fQuit existuje.

* Tato metoda vytvoii novy proces fizenym zpisobem.

* Moznost upozornit uzivatele, kdyZ proces nemusi byt vytvoren

* z divodu nedostatku paméti. Vyvojar fidi zda pifedana

" metoda ma byt provedena ve vice nez jednom procesu (vice oken).

' umoznuje vyhledat pozastavené procesy a vzbudit je.
<>fGeneric :=True

<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

' Definice prametrt a pfefazeni mistnich proménnych
C LONGINT($0;$Lpid) * ID procesu, nula pokud nebyl vytvoien.
C_STRING(31;$1;$sMethod) * Metoda ke spusténi v novém procesu.
C_LONGINT($2;$LStack) * Stack velikost (pamét’ pro procesové proménné).
C_STRING(31;$3;$sProcessName) * Nazev vytvoieného procesu.
C_BOOLEAN($4;$fInformUser) " Informuje uZzivatele, ze neni dost paméti ke spusSténbi
procesu.

C_BOOLEAN($5;$fAllowMultipleViews) * (Volitelné) Umozni vice spusténi.
C_BOOLEAN($6;$fReclaimPausedProcess)’ (Volitelné) Zada navraceni pierusného procesu

C_LONGINT($LState) * Stav procesu

C_LONGINT($1) * opakovaci ¢itaé
C_LONGINT($LLocation) * Pozice nazvu procesu v array
C_STRING(255;$sMessage) * Zprava uzivateli o nedostatku paméti.

If (Not(<>fQuit)) * Nezacit proces pokud se vypina databaze
$sMethod = $1
$LStack := $2 * 1024
$sProcessName :=$3
$fInformUser :=$4
$fReclaimPausedProcess := False
If (Count parameters>4)
$fAllowMultipleViews := $5
If (Count parameters>5)
$fReclaimPausedProcess = $6
End if
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End if
$Lpid := Process number ($sProcessName)
If ($Lpid= 0) " Jiz nebézi zadny proces
$Lpid := New process ($sMethod; $LStack; $sProcessName)

Else
$0:=0
If ($fReclaimPausedProcess )
If (PROCESS_fCheckProcessAvailable ($Lpid)) * Restartovat dostupny proces
$0 := $SLpid
End if

If ((($fAllowMultipleViews) & ($0=0))
$LLocation := Find in array(<>PROCESS_asViewName;$sProcessName)

If ($LLocation>0) ' Méame dodate¢né procesy
$i=1
While (($0=0) & ($i<=<>PROCESS_aiViewNumber{$LLocation}))
$Lpid := Process number($sProcessName+String($1))
If (PROCESS_fCheckProcessAvailable (§Lpid)) * Restartovat dostupny proces

$0 :=$Lpid
End if
$i:=S$i+1
End while
End if ' Dodateéné procesy
End if * Vice spusteni
End if * Navraceni procest

If ((($fAllowMultipleViews) & ($0=0)) * Pokud je nastavena flaf vice spusténi
$Lpid := New process ($sMethod; $LStack; $sProcessName + String
(PROCESS_LNextView ($sProcessName)))
Else
RESUME PROCESS ($Lpid)
SHOW PROCESS ($Lpid)
BRING TO FRONT ($Lpid)
End if

End if

If ($Lpid=0) * Né&co je $patné
If ($fInformUser )
$sMessage := "Nedostatek paméti k splnéni akce. "
$sMessage := $sMessage + "Zkusté uzaviit néjaka okna k uvolnéni paméti."
BEEP
ALERT ($sMessage)
End if

End if
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$0 := $Lpid

Else
ALERT ("Databaze se vypina. Nelze zacit novy proces.")
$0:=0

End if
* Konec metody

3. Upravte metodu projektu MyStartup nasledovné:

INITIALIZE Characters
<>LBackground := 0
0 fProcessAvailable := False

4. Ptidejte néasledujici fadek kodu na konec metody projektu INITIALIZE Process :
g fProcessAvailable := False

5. Upravte metodu projektu M_Customers nasledovné:

If (False)
* Metoda: M_Customers
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 16/1/97

* Ugel: Tato metoda bud’ vytvoii nebo prenese na popredi proces Zakaznici
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
End if
C _LONGINT ($Lpid)
O $Lpid ;= PROCESS_LSpawnProcess ("P_Customers"; 32; "Customers"; True; True; True)

* Konec metody

6. Upravte metody projektu M_Invoices a M_Products podle metody M_Customers
vyse.
7. Vytvoite novou metodu projektu GEN_ClearSelection nasledovné:
If (False)

* Metoda: GEN_ClearSelection (pointer; {pointer{; ...}}
* ACI Univerzita kurzy programovani
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* Generic ACI Shell Programming

' Vytvoreno: Jim Steinman

' Datum: 16/1/97

' Ugel: Vymaze platny vybér pro uréenou tabulku nebo viechny tabulky

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

C_LONGINT($1)
C POINTER($pTable)

If(Count parameters > 0)
For ($i; 1; Count parameters)
REDUCE SELECTION (${$i} ->;,0) ' Pouzije odkaz na parametr
End for
Else
For ($i; 2; Count tables)
$pTable := Table ($1)
REDUCE SELECTION ($pTable ->;0)
End for
End if
* Konec metody

8. Upravte metodu projektu P_Customers nasledovné:

If (False)
* Metoda: P_Customers
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulaf se seznamem pro tabulku uréenou pTable.
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
' Modified: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True
End if
u Repeat

INITIALIZE Process (->[Zékaznici])
LOCK Tables2ReadWrite (pTable)

GEN_ModifySelection
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GEN_ClearSelection

fProcessAvailable := True

PAUSE PROCESS(Current process)
Until (<>fQuit)

* Konec metody

OoOono O

9. Upravte metodu projektu P_Products nasledovné:

If (False)
' Metoda: P_Products
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 15/1/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulaf se seznamem pro tabulku uréenou pTable.
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True
* Upraveno: 1/17/97
<>fK Wilbur :=True
End if
g Repeat

INITIALIZE Process (->[Produkty])
LOCK Tables2ReadWrite (pTable)

GEN_ModifySelection
GEN_ClearSelection
fProcessAvailable := True

PAUSE PROCESS(Current process)

Until (<>fQuit)
* Konec metody

OoOono O
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10.

OoOoO

11.

Upravte metodu projektu P_Invoices nasledovné:

If (False)
* Metoda: P_Invoices
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvofeno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Zobrazi vystupni formulaf se seznamem pro tabulku uréenou pTable.
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

" Modified: 17/1/97

<>fK Wilbur :=True
End if

Repeat

INITIALIZE Process (->[Faktury ])
LOCK Tables2ReadWrite (pTable; ->[PolozkyFaktury)

GEN_ModifySelection
GEN_ClearSelection
fProcessAvailable := True

PAUSE PROCESS(Current process)

Until (<>fQuit)
* Konec metody

Restartujte databazi a otestujte pozastavovani procesu.

24.14.2.Provérka okna Seznam procest na lokalni a globalni procesy

Nk =

A SRS

10.

Stranka 197

Ptejdéte do Prostredi navrhare.

Zvolte Navrh->Seznam procesil (prizkumnik aplikace).

Zkontrolujte jaké ¢islo ID ma ptidélen proces UZivatel/Aplikace.

Podivejte se do seznamu uzivatelli na serveru, jaké ¢islo mé na serveru.
Vsimnéte, ze jsou skute¢né dva oddélené procesy, jeden bézici na klientu a jiny
bézici na serveru (s jinym ¢islem) pro kazdy globalni proces na pocitaci klienta.
Zkontrolujte jaké Cislo ID ma proces $TablesPalette.

Zkontrolujte jaké ¢islo ID ma proces $Notifier.

Podivejte se do okna procesli na serveru zda tyto procesy naleznete .

Vsimnéte si, Ze na serveru neexistuji odpovidajici procesy, protoZe to jsou lokalni
procesy $TablesPalette.

Prejdéte zpét do prostiedi Vlastni nabidky a klepnéte na Zakaznici nebo Faktury.
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11. Piepnéte se mezi okny a sledujte co se stane na paleté tlacitek.

12.  Sledujte co se stane s procesem $Notifier a kontrolujte stav procesu.

13.  Uschovejte okno DenniProdeje a sledujte zménu stavu procesu DailySalesDialog
na serveru.

24.14.3.Nepouzivejte proces Uzivatel/Aplikace

Proces Uzivatel/Aplikace je nejpomalejSim procesem pro provadeni vasich akei. Je to
proto, ze tento proces musi sdilet svilj cas se samotnou 4D. Nékteré znezbytnych akci
jsou vykonavany 4D v tomto procesu na pozadi. Jestlize ptfidélovani ¢asu procesim 4D
ovlada 4 procesy a vSechny jsou v béhu a vykonavaji tutéz tlohu kazdy z nich dostane
stejné mnozstvi ¢asu. Protoze vSak 4D samotnd potfebuje urcity cas v procesu
Uzivatel/Aplikace bude tento proces nejpomalejsi.

24.14.4.Pozastaveni procesu Uzivatel/Aplikace

Skute¢né pozastavit tento proces nelze, ale existuje trik, ktery tomuto procesu ptidéli
minimalni mnoZstvi ¢asu.

1. Vytvoite formulaf dialogu pro tabulku [zDialogy], ktery bude obsahovat pouze
jedno tlacitko Storno.

2. Vytvoite nasledujici metodu formulafe pro tento formulai:

If (False)
* Form Metoda: [zDialogy];"MujDialog"
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Zobrazit vystupni formulat protabulku zadanou ukazatelem pTable.
<>f Version6x10 :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True
* Modified: 1/17/97
<>fK_ Wilbur :=True
End if
If(Form event = On Qutside Call)
CANCEL

End if
‘Konec metody

3. Vytvoite metodu, kterd provadi nasledujici:

HIDE PROCESS(Current process)
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Dialog([zDialogy];"MujDialog")
SHOW PROCESS(Current process)

Zpusob jak tento trik funguje je nasledujici. Otevienim dialogu pfevedeme proces do
stavu, kdy ¢eka na udalost a procesy v tomto stavu dostavaji velice malo ¢asu pro
zpracovani.

24.15. Ovladani vybéra
Spravné ovladani vybéri vam dovoli ovladat pamét’ na 4D Server.
*  Vybéry jsou udrzovany v paméti na serveru
* Vybéry pozaduji 4 byty na zdznam ve vybéru, na tabulku, na proces.
* Vymazavajte pojmenované vybeéry z paméti, kdyz je jiz nepottebujete pomoci
ptikazu CLEAR NAMED SELECTION
*  Omezujte pocet zaznamil v platném vybeéru, kdyZ jiz neni vice potfeba pomoci
ptikazu REDUCE SELECTION

24.16. Pouzivejte array ukazatell misto ¢astého volani Get pointer

Opakované volani rutin 4D zpomaluje systém. Volani 4D je libovolny piikaz nebo

vvvvv

muZzete omezit volani do systému mtizete zvysit rychlost svého kédu. Jestlize pouzivate
Casté volani ke ziskani ukazatele na skupinu objektl je mnohem rychlejsi vytvofit array
ukazatelll a pak jednoduse referencovat prvek array misto neustalého volani funkce get
pointer.

24.16.1.Funkce zachazejici s datumy

Ve 4D existuje n€kolik funkei, které jsou uzitecné pii zachazeni s datumy.
» Date (datumovy fetézec) -> Datum
Tato funkce prevede fetézec ve tvaru !00/00/00! do datumu.
+  Day number (datum) -> Cislo

Tato funkce navrati Cislo reprezentujici den v tydnu pro vSechny piedané datumy.

Den Cislo
Nedéle 1
Pondéli 2
Utery 3
Stifeda 4
Ctvrtek 5
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Patek
Sobota

~N

Month of (datum) -> Cislo

Tato funkce navrati ¢islo reprezentujici mésic v piedaném datumu.

Year of (datum) -> Cislo

Tato funkce navrati ¢islo reprezentujici rok v predaném datumu.
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24.16.2.Demonstrace pouziti array ukazatell

1.  Vytvoite novou metodu projektu GEN dFirstofMonth nasledovné nebo
importujte z textového editoru:

If (False)
* Metoda: GEN_dFirstofMonth (Date) -> Date
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Legenda
* $1 — Datum pro které nalezneme prvni den v mésici

* Ugel: Nalezne a vrati prvni den v mésici pro pedany datum.
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True
End if
C_DATE ($0; $1)

$0 := Date ("1/" + String (Month of ($1)) +"/" + String (Year of ($1)))
* Konec metody

2. Vytvoite novou metodu projektu GEN dLastofMonth nasledovné:

If (False)
* Metoda: GEN_dLastofMonth (Date) -> Date
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 1/16/97

' Legenda
* $1 — Datum k nalezeni posledniho dne v mésici

* Ugel: Nalezne a vrati posledni den v mésici z predaného datumu.
<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fJ Steinman :=True

End if

C_DATE ($0; $1)
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C_LONGINT ($LMonth)

$LMonth := Month of ($1)
If ($LMonth # 12)
$0 := Date ("/1/" + String ($LMonth + 1) + "/" + String (Year of ($1)))-1
Else
$0 := Date ("31/12/" + String (Year of ($1)))
End if
* Konec metody

3. Vytvoite novou metodu projektu M_Calendar nasledovné:

If (False)
' Metoda: M_Calendar
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
' Datum: 16/1/97

* Ugel: Zobrazi okno kalendate

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

C_LONGINT (LBox1; LBox2; LBox3; LBox4; LBox5; LBox6; LBox7; LBox8; LBox9;
LBox10; LBox11; LBox12)

C_LONGINT (LBox13; LBox14; LBox15; LBox16; LBox17; LBox18; LBox19; LB0x20;
LBox21; LBox22; LBox23)

C_LONGINT (LBox24; LBox25; LBox26; LBox27; LBox28; LBox29; LBox30; LBox31,;
LBox32; LBox33; LBox34)

C_LONGINT (LBox35; LBox36; LBox37)

C_LONGINT ($LWindowID)

INPUT FORM ([zDialogy]; "Calendar";*)

$LWindowID := WIN_ LNewWindow (-1;-1;<>WIN_LCentered;<>WIN_LModal;
"Kalendai") * Otevie nové okno

DIALOG ([zDialogy]; "Calendar") * Otevie "Calendar Dialog" formulaf jako dialog

CLOSE WINDOW
* Konec metody

4. Otevrete nabidku #1 a upravte nabidku Soubor nésledujicim zptisobem:

Produkty M_Products
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Paleta tabulek M _PROCESS TablesPalette
Kalendar. .. M_Calendar

Konec M_GEN Quit

5. Podivejte se na tento kod pomoci 4D Server, nasledujte pokynil svého instruktora
a zhodnotte efektivitu tohoto ptikladu.

24.17. Vyhnéte se ¢astym volanim operac¢niho systému

Import a export dat mohou opakované volat systémové diskové operace. Operacni systém
je nejpomalejsi ¢ast databazového prostiedi. Pro import je ve skutecnosti rychlejsi precist
velky blok importovaného souboru a pak jej v paméti postupné rozd¢lit na jednotlivé

Casti dat a pievést jej do sloupcli v paméti.

Pti exportu slucujte data v paméti a zapisujte do souboru v nékolika malo krocich a
velkych datovych blocich. Pouzijte techniku $VelkyBlok:= $§VelkyBlok +
$tMalaProménna

Tato technika je obvykle lepsi, kdyZ ji kombinujete s kompilovanou databazi a
v interpretovaném modu miiZze byt pomalejsi nez jiné techniky.

Na pocitaci PowerBook 540c byly provedeny urcité informacni testy s nasim existujicim
exportem na pozadi proti optimalizovanému exporut napozadi. Primérné ¢as jsou
uvedeny v nasledujici tabulce:

Interpretovand | Kompilovana
Existujici kod 00:16:00 00:00:42
Optimalizovany kéd | 00:29:00 00:00:36

Tento ptiklad jasn¢ ukazuje, Ze kompilovany kod vyrazné zlepsi chovani. Kromé toho

z n¢ho mizeme odhadnout, ze urcité ¢asti kodu je rozumné mozné provadet pouze

v kompilované databazi. Tento ptiklad neukazuje velké vylepSeni mezi optimalizovanym
a existujicim kédem v kompilované databazi, byl vSak pouzit opuze maly datovy soubor
s pouhymi 1024 zaznamy a 48K exportovanych dat. Proto za celou dobu provadéni byl
operacni systém volan pouze dvakrat. Podstatné vétsi zlepSeni bychom vidéli pii
vyrazném zvétseni datového souboru.
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24.17.1.0Optimalizace dotazi pro kompilovany kéd

1. Zmeénte P IMPEXP ExportData na IMPEXP ExportData
2. Vytvoite novou metodu projektu IMPEXP ExportDataOptimized nasledovné a
nebo importujte pomoci textového editoru.

If (False)
* Metoda: IMPEXP_ExportDataOptimized (BLOB; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
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' Vytvoreno: Kent Wilbur
* Datum: 16/1/97

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fK_ Wilbur :=True

End if

C_BLOB($1)
C_BOOLEAN($2;$fBackground)

* vytvofeni mistnich proménnych
C _POINTER($pTable)
C_LONGINT($SLFieldType)
C_LONGINT($LFormat)
C_BOOLEAN($fCRLF)
C_BOOLEAN($fCommasQuotes)
C_STRING(2;$sFieldDelimiter)
C_STRING(2;$sRecordDelimiter)
C_STRING(2;$sDelimiter)
C_STRING(2;$sQU)
C_LONGINT(SLNumberOfFields)
C_LONGINT($LNumberOfRecords)
C _LONGINT(SLPosition)
C _LONGINT($LWindowID)
C _LONGINT($LTable)
C_LONGINT(SLOffset)
C_LONGINT(Si;$j;$k)
C_LONGINT($LDataLength)
C_LONGINT(SLLastPosition)
znak
C_TIME($hDocumentReference)
C_TEXT($tBuffer)
C_TEXT($tField)

' BLOB parametrii exportu
* proces na pozadi (volitelné; True = pozadi)

* Ukazatel k tabulce
* ¢ita€ parametra
* Umisténi okna
* vlozit fadek po return
* pouzit carky a uvozovky
* Oddélovac poli
' Oddélovaé zaznami
* docasny oddélovac
* Uvedeni znakt pro tecky & uvozovky Export
* pocet poli k exportu
" Numbepocet zdznamu k exportu
* pozice znak
* ID okna pro zpravu
* ¢islo tabulky
* Offset pro rozlusténi BLOB
* opakovaci ¢ita¢
* délka dat k exportu
' pozice v pamét'ovém bloku ktera vraci posledni

* odkaz k dokumentu
* buffer dat
' docasna data poli

ARRAY INTEGER($aiFieldNumbers;0)

* definice vychozich hodnot
$fBackground:=False
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* Pritazeni BLOB parametri k proménnym
$LOAfset :==0
BLOB TO VARIABLE($1;$LTable;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$aiFieldNumbers; $LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$LFormat;$LOffset)
BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)

$fCRLF := ($i=1) ' 1 znaéi ano
BLOB TO VARIABLE($1;$i;$LOffset)
$fCommasQuotes := ($i=1) * 1 znaéi ano

BLOB TO VARIABLE($1;$sFieldDelimiter;$LOffset)
$sFieldDelimiter := Char(Num($sFieldDelimiter)) ° pfevede fetézec isel na char
BLOB TO VARIABLE($1;$sRecordDelimiter; $LOffset)
$sRecordDelimiter:=Char(Num($sRecordDelimiter)) * pievede fetézec ¢isel na char
BLOB TO VARIABLE($1;Document;$LOffset)
SET BLOB SIZE($1;0)
If (Count parameters=2)

$fBackground := $2
End if

$LNumberOfFields := Size of array($aiFieldNumbers)
ARRAY POINTER($pFields;$LNumberOfFields)
For ($i;1;$LNumberOfFields)
$pFields{$i} := Field($LTable;$aiFieldNumbers{$i})  ukazatel k poli

End for
If ($fCRLF)
$sRecordDelimiter := $sRecordDelimiter + Char(Line feed)
g}:I)l(Tiallfle :=Table($LTable) ‘ukazatel k exportované tabulce.
If ($fBackground ) * export bézi ve vlastnim okné

MENU BAR (1) ‘nastavi nabidku pro proce tak, Ze nabidka bude prazdna
‘kdyz bude zobrazené okno exportu.

<>LBackground := <>LBackground + 1
USE NAMED SELECTION ("<>ExportSelection")
CLEAR NAMED SELECTION ("<>ExportSelection")
SET CHANNEL (10; Document)
Else’ export dat byl volan procesem ktery oteviel soubor
SET CHANNEL (12; "")
End if
If (OK=1)
If ($fBackground )

HIDE PROCESS (Current process) * presunout na pozadi
End if




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Techniky optimalizace

FIRST RECORD ($pTable->)
$LNumberOfRecords := Records in selection ($pTable->)

$sTableName := Table name ($pTable)

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (200; 30; <>WIN_LCentered;
<>WIN_LStandardNoResize; "Export")
If ($fBackground )
PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
End if
$Lpid := Process number ("$Logoff") * je zde test logoff
If ($Lpid > 0)
ON EVENT CALL ("") * vypnout zachytavani udalosti
PAUSE PROCESS($Lpid )
End if

GOTO XY (6; 0)
MESSAGE ("Export " + $sTableName + "...")

Case of
: (($LFormat = 0) | ($LFormat = 1))* Text or Merge format

' vytvofit array typt poli
ARRAY LONGINT (aLFieldTypes; $SLNumberOfFields)

For ($i; 1; SLNumberOfFields)
GET FIELD PROPERTIES ($pFiclds{$i}; SLType)
aLFieldTypes{$i} := $LType

End for

If ($fCommasQuotes) * délame tecky a uvozovky
$sQU :=<>sQU

Else
$SQU ="

End if

If (SLFormat = 1) * Merge Format. nejdiiv exportovat nazvy poli
$sDelimiter := $sFieldDelimiter
$tBuffer :=""

For ($i; 1; SLNumberOfFields)
If ($i = $LNumberOfFields) * exportujeme posledni nazev pole
$sDelimiter := $sRecordDelimiter
End if
$tBuffer := $tBuffer +$sQU + GEN_sFriendlyName (Field name ($pFields{$i}))

+$sQU+ $sDelimiter
End for
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SEND PACKET ($tBuffer)
End if

* now export the records
$tBuffer :=" " * 32000 * blok 32000 mista
$LLastPosition := 0

For ($i; 1; SLNumberOfRecords)
$sDelimiter := $sFieldDelimiter

For (8j; 1; $LNumberOfFields)

If ($j = $SLNumberOfFields) * exportujeme posledni pole zaznamu
$sDelimiter := $sRecordDelimiter
End if
Case of
: ((aLFieldTypes{$j} # Is Alpha Field) & (aLFieldTypes{$j} #Is Text) &
(aLFieldTypes{$j} # Is Boolean)) ' prevést na fetézec
If ((aLFieldTypes{$j}=Is Real) | (aLFieldTypes{$j}=Is Integer) |
(aLFieldTypes{$j}=Is Longint)) * If it's a number
$tData :=(String(($pFields {$j})->)+$sDelimiter)
Else
$tData :=$sQU-+(String(($pFields {$j})->)+$sQU+$sDelimiter)
End if

: (aLFieldTypes{$j} =Is Boolean) * je to Logické

If ($pFields{$j}->)
$tData := $sQU+"True" +$sQU+ $sDelimiter
Else
$tData := $sQU+"False" +$sQU+ $sDelimiter
End if
Delimit
Else

$tData := $sQU+ (($pFields{$j}->) +$sQU+ $sDelimiter)
End case

$LDatal.ength := Length ($tData)

If ($LLastPosition + $LDataLength > 30000)
SEND PACKET (Substring($tBuffer; 1;$LLastPosition))
$tBuffer := " "*32000
$LLastPosition :=0

End if

For ($k;1;$LDatalength)
$tBuffer[[$LLastPosition + $k]] := $tData[[$k]]
End for
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$LLastPosition :=$LLastPosition +$LDatal.engths
End for

NEXT RECORD ($pTable->)

If ($1 % 25=0) * nehrnout dopfedu véci pouze k zobrazeni
GOTO XY (6; 1)
MESSAGE ("Zaznam " + String ($i) + " z " + String ($LNumberOfRecords))
End if

End for

If ($LLastPosition > 0)
SEND PACKET (Substring($tBuffer; 1;$LLastPosition))
End if

: ($LFormat = 2) ' 4D Format
For ($i; 1; SLNumberOfRecords)

SEND RECORD ($pTable->)
NEXT RECORD ($pTable->)

If (81 % 25 =0) " nehrnout doptedu véci pouze k zobrazeni
GOTO XY (6; 1)
MESSAGE ("Record " + String ($i) + " of " + String ($LNumberOfRecords))
End if

End for

: (LFormat = 3) * Pouzit formulaf ImportExport
* Utel: Umoznit exportu ziznami do platnétabulky pouzit formulaf
' Note: Vyvojaf musi mit vytvoreny formulai s nazve ImportExport pro tuto praci
FldDelimit := Num ($sFieldDelimiter)
RecDelimit := Num ($sRecordDelimiter)
OUTPUT FORM ($pTable->; "ImportExport")
EXPORT TEXT ($pTable->; "")
OUTPUT FORM ($pTable->; "Vystupni")

End case

CLOSE WINDOW
SET CHANNEL (11) * Zaviit dokument

If ($fBackground )
PROCESS UpdateWindowArray (""; Current process;True)
<>LBackground := <>LBackground -1

End if

If (($Lpid > 0) & (<>LBackground =0))
<>fUserPresent := True " nastavit pokud je uzivatel zde
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RESUME PROCESS(SLpid )
End if
End if "OK=1

" Konec metody
3. Vytvoite novou metodu projektu P IMPEXP_ ExportData nasledovné:

If (False)
' Metoda: P_ IMPEXP_ExportData (BLOB; boolean)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Kent Wilbur
* Datum: 1/16/97

<>fGeneric :=True
<>f Version6x20 :=True
<>fK Wilbur :=True

End if

' Vytvofeni parametrQ
C BLOB($1) ' BLOB parametrt exportu
C _BOOLEAN($2;$fBackground)’ proces na pozadi (volitelné; True = pozadi)

* vytvofeni mistnich proménnych
C_LONGINT($LParms) * pocet prichazejicich parametrti

$LParms:=Count parameters
If ($LParms=2)
$fBackground := $2
Else
$fBackground := False
End if

If (Compiled application)
IMPEXP_ExportDataOptimized ($1;$fBackground )
Else
IMPEXP_ExportData ($1;$fBackground )
End if
‘Konec metody
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24.18. Pouzivejte RELATE ONE misto LOAD RECORD

Kde je to mozné a vhodné pouzivejte RELATE ONE misto LOAD RECORD. RELATE
ONE ma optimalizované chovani a jestlize je zdznam jiZ zaveden ve spravném stavu a
pokud se cizi kli¢ nezménil, zdznam se nebude znovu zavadét.

24.19. Vyhnéte se podtabulkdm

Kdyz zavadite zaznam (krom¢ vystupniho formulare s pouzitim automatickych relaci)
jsou zavadéna vSechna pole zaznamu soucasné. Podtabulka je typ pole, pole o vice
hodnota tzn. Ze vSechny podzaznamy rodi¢ovského zaznamu jsou zavedeny do paméti
jako soucast rodi€ovského zdznamu. To je samoziejmé velky rozdil proti datiim, ktera
jsou ukladana v oddélenych tabulkach se vztahem. Kdyz je zavadén zdznam jedinct je
ménén pouze platny vybér tabulky skupin (jestlize je vztah automaticky) a pouze jeden
zaznam, platny zadznam tabulky skupin je zaveden do paméti.

Krom¢ toho zadny z ptikazi uvadénych vyse optimalizovany pro server nepracuje
s podtabulkami.

Podtabulky nejsou vzdy $patnym feSenim. V nékterych ptipadech mohou dost podstatné
vylepsit chovani vasi databize. Znamena to vSak, Ze musi v§e dobfe zvazit a programovat
peclivé a podrobné védét kdy je mizZete pouzit a kdy ne. Pokud si nejste jisti je lepsi se
pouziti podtabulek vyhnout.

24.20. Zdroje (resource)

Zdroje jsou ukladany na serveru ve specialnich slozkach. MAC4DX nebo WIN4DX
podle toho pro kterou platformu jsou napsany. Tyto zdroje jsou pfevadény na lokalni disk
klienta v dob¢€ prvniho spusténi databaze. Ptistup ke zdrojim je rychly, protoze od této
doby jsou ulozeny lokaln¢ ve slozce ACI v systémové sloZce v souborech, které konci
ptiponou .res. Kromé toho jsou zdroje typu externich moduld uklddany v téze systémové
slozce v podsloZce s nazvem databaze. Jsou umistény na lokalnim disku, aby mohli byt

v ptipadé potieby rychle vyvolany. Protoze se zdroje neméni ¢asto obnovuji se pouze pii
prvnim spusténi ¢i zménach velikosti souboru. Prvni pfeneseni zdroji pii prvnim spusténi
muZze zabrat urCity Cas, kazdy z moznych procesortt X86, Pentium 68XXX nebo PPC
potfebuje zdroje ptesné vyhovujici této CPU. Server rozesila tyto zdroje inteligentné a
zasila na klienta pouze ¢ast kodu urcenou pro toto CPU. Pokud se vam zdé ¢as prvniho
kopirovani zdroji ptili§ dlouhy muzZete tyto zdroje kopirovat manuélné ze strojii se
stejnou CPU. Pti tomto zplisobu bud’te opatrni a ujistéte se vzdy, ze kopirujete zdroje
mezi stroji se stejnym CPU. Plati to pfedevsim pro moduly a externi zasuvné metody,
pisma, zvuky a vnitini zdroje dostupné Customizer Plus.
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24.21. Jestlize mazete vétsi mnozstvi zdznamut proved'te kompaktaci

Zkompaktovani dat pomoci 4D Tools zmensi velikost datového souboru a snizi ¢as
potfebny pro piistup k zdznamtiim. Rovnéz tabulky indexti a adres se pii kompaktaci
obnovi a zmensi a snizi se ¢as potiebny k jejich zavedeni do paméti, samoziejmée se tim 1
snizi mnozstvi paméti pouzité na serveru.

24.22. Vyhnéte se pouziti grafiky v oblasti obsahu vystupnich formulaia

Obrazky, zaskrtavaci policka, volice atd. se vykresluji pomaleji nez text. Na novéjsich
rychlych stroji neni zpomaleni tak vyrazné.
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26. Prikazy a metody, které ptidavaji specidlni funkce pro
4D Server

26.1. Count users -> Integer

Tento piikaz vrati pocet uzivateld, ktefi jsou piipojen k serveru.

Tato informace muze byt pouzita k ovladani udalosti, které se maji vykonat, kdyz je
pfipojen a pouze a prave jeden uzivatel. Napf. vymazani oznacenych zdznamd,
potvrzovani procesu atd.

26.2. Sequence number -> Longint

S pouzitim server se toto Cislo zvySuje dokonce i tehdy jestlize uzivatel zrusi novy
zadznam. Nepouzivejte jej.

26.3. Current date (*)

26.4. Current time (*)

U téchto ptikazi jestlize nepouZijete Zadny parametr vrati hodnoty podle systémovych
hodin pocitace klienta. To mlize obCas znamenat problém a to pfi vice uzivatelich, kdy
mohou byt na jednotlivych pocitacich klientli nastaveny rizné casy nebo riizna casova
pasma. Jestlize v téchto ptikazech pouZijete volitelnou hvézdicku obdrzite datum a Cas
podle hodin serveru. PouZiti tohoto piikazu vS§ak vyvolava urcity provoz na siti. LepSim
feSenim je pouZzit tento ptikaz pro ziskdni datumu a Casu ze serveru pii spusténi, porovnat
jej s lokalnim datumem a ¢asem a odlozit rozdil do meziprocessni proménné. Pak
kdykoliv potiebujete datum a ¢as ptidejte tento rozdil k mistnimu datumu a €asu, tim se
vyhnete zbyte€nému zatizeni sité.

26.5. On Server Startup

4D Server muze provadét kod mezi jinymi je na 4D Server automaticky provadén kod
triggert. ProtoZe v nasi databazi jsou triggery pouzity k obnové datumu a ¢asu uprav
zaznami potfebujeme se ujistit, Ze mame na serveru nastaveny urcité proménné, které
budeme pouzivat. Server ma své specialni metody databdze a jedna znich se provadi
pokazdé, kdyz je server spoustén. Vytvoiime a pouzijeme tuto metodu k inicializaci
nekterych proménnych potiebnych pro triggery.

26.5.1. Pouziti Current date a time ucinnéji pro sit’

1. Ptejdéte do Prosttedi navrharte.
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2. Upravte metodu projektu MyStartup nasledovné:

. C_LONGINT ($LDateDifference)

. C DATE ($dServerDate; $dMyDate;)

. C_TIME ($hServerTime; $hMyTime; <>hTimeDifference)

. $dServerDate := Current date (*) * ziskani datumu ze serveru

. $dMyDate := Current date * Ziskani vlastniho datumu

. $LDateDifference := $dServerDate-§dMyDate ' nastaveni rozdilu

. $hServerTime := Current time (*) * ziskani ¢asu ze serveru

. $hMyTime := Current time ‘Get My time

. <>hTimeDifference := $hServerTime-$hMyTime * nastaveni rozdilu

. <>hTimeDifference := <>hTimeDifference +$LDateDifference * 124:00:007 " nastaveni

celkového rozdilu ¢asu

3. Vytvoite metodu databdze PtiSpusténiServeru

" Metoda: On Server Startup

* ACI Univerzita kurzy programovani

* Vytvotfeno: Jim Steinman

* Datum: 1/16/97

* Ucel: nastavi prostiedi na uzivatelské vlastni hodnoty

<>hTimeDifference := $00:00:007
<>LMainProcess := Current process
"Konec metody

4. Nahrad’te metodu projektu GEN_ TimeStamp nédsledovné nebo importujte pomoci
textového editoru:

If (False)
' Metoda: GEN_TmeStamp (Date; Time)
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Generic ACI Shell Programming
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 15/1/97

* Ugel: Tato metoda napliiuje datumy a ¢as vytvofeni a Giprav.
<>fGeneric := True
<>f Version6x10 := True
<>f Version6x20 :=True

<>f] Steinman :=True

* Modified: 17/1/97 k uziti ofsetu proménnych k serveru
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<>fK Wilbur:=True

$1 — uklazatel na obnovované datum
*$2 - ukazatel na obnovovany ¢as

End if

" Define the parameters
C _POINTER($1) ' ukazatel na datum
C POINTER($2) ' ukazatzel na ¢as

* definuje lokalni proménné
C _DATE($dDate)
C_TIME($hTime)

$dDate := Current date
$hTime := Current time+<>hTimeDifference

Case of
- ($hTime > +24:00:00%)
While (ShTime > 124:00:007)
$dDate := $dDate+1
$hTime := $hTime -124:00:00+
End while
: ($hTime<t00:00:007)
While ($hTime < $24:00:007)
$dDate := $dDate -1
$hTime := $hTime +724:00:00F
End while
End case

* navrat datumu a ¢asu
$1-> := $dDate
$2-> := $hTime

* Konec metody

4. Otestujte kod s uzitim serveru a pii nastaveni rizného datumu a ¢asu na klientu a

Serveru.
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27. UloZen¢ procedury
27.1.  Strucny piehled

UloZzené procedury pro 4D Server jsou normalni metody projektu pro které vyvojar urci,
Ze se maji provést na serveru.

4D Server podobné jako 4™ Dimension a 4D Client je schopen spustit a vykonavat vedle
sebe nékolik nezavislych procesti pomoci sdileni ¢asu procesoru.

UloZené procedury jsou zatazeny do tohoto kontextu a vykonavaji se na serveru spolu
s jinymi procesy:

* Procesy jadra (Kernel) vykonavaji riizné operace databazového jadra
» Uzivatelské procesy vykonavaji tlohy pro 4D Client nebo 4D Open

* Procesy uloZenych procedur vykonavaji metody projektu urcené vyvojarem
k vykonani na pocitaci serveru

Procesy uloZenych procedur sdileji nasledujici prostiedi:

* Do procedury databaze PfiSpusténi serveru mohou byt zahrnuty nadvrharem
databaze

» Piikaz New process mize pomoci parametrii vytvofit novy proces na 4D Server:
dalsi volani New process z ulozené procedury vytvoii dalsi ulozenou proceduru
(proces na serveru).

» Piikazy pro ovladani rozhrani jako BRING TO FRONT nemaji zddny vyznam na
pocitaci serveru, protoze procesy ulozenych procedur nemohou obsahovat
rozhrani uZivatele. Je mozno oteviit okno se zobrazenim informaci na serveru je
to vSak neooperativni.

*  Vsechny procesy ulozenych procedur sdileji stejnou tabulku meziprocessnich
proménnych. Tato tabulka je stejnd i pro procesy vSech 4D Client procesii
spusténych na serveru. Je vSak nutné si uvédomit, Ze meziprocessni proménné na
pocitaci klienta a meziprocessni proménné procesu klienta na pocitaci serveru
jsou zcela jiné proménné.

* Procesy ulozenych procedur na 4D Server sdileji stejné meziprocessni sady a
pojmenované vybéry. Platnost meziprocessnich sad a pojmenovanych vybéri je
pouze na pocitaci serveru.
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* Lokalni semafory pouzivané v ulozenych procedurach jsou lokalni pro pocita¢ 4D
Serveru.

*  Mechanisky CALL PROCESS a Outside call nemaji zddny vyznam na pocitaci
serveru, protoze procesy ulozenych procedur nemaji rozhrani uzivatele.

27.2. Proménné a jejich rozsah na serveru

Rozsah proménnych a jejich platnost na serveru je odliSna od klienta. Server ma tabulku
meziprocessnich proménnych, kterd je sdilena mezi vSemi procesy na serveru. Kazda
ulozené procedura ma rovnéz své vlastni proménné lokalni a procesu tak jako klient.
Rozdil je platnost proménnych pouZzivanych triggery. Ackoliv triggery nejsou typické
ulozené procedury musite byt opatrni, protoZe triggery sdileji tabulku proménnych
procesu mezi vSemi triggery vSech klientl. Proto by jste neméli pouzivat proménné
procesu v triggerech.
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27.3. Vyména dat mezi procesy klientl a serveru

Do této doby jsme se zabyvali komunikaci mezi procesy pouze v jedné aplikaci 4D a to
na stroji bud’ s jednouzivatelskou 4D nebo na stroji ve viceuzivatelském prostiedi se 4D
Client.

Meziprocessni komunikace miiZze byt vytvoiena pomoci nasledujicich objektii a ptikazi
prostiedi 4D:
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» Piikazy ovladani procest jako New process

» Prikazy ovladani rozhrani procesi jako BRING TO FRONT
* Zaznamy (*)

* Meziprocessni proménné, sady a pojmenované vybéry

* Lokalni semafory

* Globalni semafory (*)

+ CALL PROCESS a On Outside Call

* Pomoci metody databaze PriSpusténi, pouzivané pro nastaveni vychozich hodnot
proménnych a arrray pro meziprocessni komunikaci.

(*) Pomoci téchto objekti je mozno rovnéz komunikovat mezi procesy na libovolném stroji vsystému 4D
Client/Server.

Se zavedenim ulozenych procedur na 4D Server Ize pfidat do architektury 4D
Client/Server dva dalsi hlavni rysy:

* Meziprocessni komunikaci (stejnou jako na 4D Client) lze ptidat (s ur¢itymi
omezenimi) na pocita¢ 4D Server.

» Lze pfidat nové mechanismy pro umoznéni komunikace mezi procesy béZicimi na
4D Client s procesy bézicimi na 4D Server.

Tyto nové mechanismy jsou:

* Odesilani a ptijimani proménnych pomoci piikazu SET PROCESS VARIABLE,
GET PROCESS VARIABLE a VARIABLE to VARIABLE.

* Odesilani a pfijiméni novych dokumentti na ¢i z pocitace serveru pomoci piikazt
SET DOCUMENT a GET DOCUMENT.

* Vymeéna sad a pojmenovanych vybért.
* Piedavani parametri do procest v dob¢ jejich spusteni.
27.3. Jak provést ulozenou proceduru?

UloZena procedura mize byt provedena dvéma zplsoby:
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27.3.1. Provedenim v Prostfedi uzivatele

1. V Prosttredi uzivatele zvolte Zvlastni — Provést metodu
2. V dialogovém okné Provést metodu zaskrtnéte policko Bude provedena na
Serveru

Provést metodu

% ~Provést metodu

GO_MAIN_MEMU_BAR
htrn_Help_Done
M_ADD_RECORDS
k_LIST_RECORDS

Nedostupné
v jednouzivatelské
verzi

[ Mowi proces
I_ G e Y EREra e ETE

Storno 1 Frowest 1

27.3.2. Execute on server ( Procedura ; VelikostStack { ; NazevProcesu { ; Parametrl { ;
Parametr2 ;... } } } {;* } ) -> CisloIDProcesu

Piikaz Execute on server spusti novy proces na pocitaci serveru s ndzvem NazevProcesu
a vrati ¢islo odkazu na tento proces.

Procedura je nazev procedury, kterou chceme provést v novém procesu na serveru.

VelikostStack je mnozZstvi paméti pfidélné paméti stack tohoto procesu. Stack je misto

v paméti pouzivané k uloZeni objektu procesu jako volani procedur, lokdlni proménné,
parametry metod vynucen¢ ulozené zaznamy do stack a rekursivni volani. Velikost 16K
do32K je vyhovujici pro vétSinu procesti. Minimalni velikost stack je 16K.

Volitelny paramter NazevProcesu je nazev procesu tento nazev se objevi v hlavni okné
4D Server v sekci Stored Procedures.

Diilezita poznamka: Jestlize pfedate parametry uloZzené procedury musite nutné predat
NdazevProcesu.
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Parametry Parametrl, Parametr2,...,ParametrN jsou parametry predavany ulozené
proceduie. Jestlize predate ulozené proceduie parametry jsou obdrzeny jako ” $1,
$2,...,8N a takto se na né€ uvnitt procedury odkazujete.

Volitelny parametr * dovoluje urcit jestli uloZzené procedura bude jedine¢na nebo ne. Test
na jedinecnost se provadi podle ndzvu procesu. Jestlize je ulozena procedura jiz spusténa
ptikaz Execute on server vrati pouze CisloIDProcesu pro tuto uloZenou proceduru.

Poznamka: Aby se rozlisili ¢isla procest klientii od ¢isel procesii ulozenych procedur
ptikazy Execute on server a rovnéz New process. (volany na pocitaci serveru) navraceji
zaporna cCisla procesu.

27.4. Meziprocessni komunikace

27.4.1. SET PROCESS VARIABLE ( IDProcesu ; CilovaProml ; Vyrazl { ;
CilovaProm?2 ; Vyraz2; ... } )

Piikaz SET PROCESS VARIABLE zméni hodnotu proménnych v ur¢eném procesu na
hodnoty urc¢ené ve VyrazX. Kdyz nastavujeme promeénné v procesu serveru z pocitace a
procesu klienta musi byt IDProcesu zaporné ¢islo. IDProcesu musi byt kladné Cislo, kdyz
nastavujeme proménné v jiném procesu na stejném pocitaci. CilovaPromX musi byt
proménnou procesu nebo meziprocessni promeénou.

Poznamka: UloZené procedury (procesy na Serveru) nemohou nastavovat proménné
v procesech klienta. Tento zptisob komunikace je jednosmérnny.

27.4.2. GET PROCESS VARIABLE ( IDProcesu ; ZdrojovaProml ; CilovaProml { ;
ZdrojovaProm?2 ; CilovdProm2 ; ... } )

Piikaz GET PROCESS VARIABLE ¢te proménné z uréeného procesu a nastavuje
hodnoty v proménnych CilovaPromX ve volajicim procesu. Kdyz nastavujeme proménné
z procesu serveru na klientu musi byt IDProcesu zaporné ¢islo. IDProcesu musi byt
kladné ¢islo, kdyz nastavujeme proménné z jiného procesu na stejném stroji.
ZdrojovaPromX musi byt proménnd procesu nebo meziprocessni.

Poznamka: UloZené procedury (procesy na serveru) nemohou obdrZet proménné
z procesu klienta, tento proces komunikace je jednosmérny.

27.4.3. VARIABLE TO VARIABLE (IDProcesu; CilovaProm1; ZdrojovaProml {;
CilovaProm2; ZdrojovaProm2; ...; CilovaPromN; ZdrojovaPromN})

Piikaz VARIABLE TO VARIABLE pieda do CilovéPromX v ur¢eném procesu hodnotu
proménné ZdrojovaVarX z volajiciho procesu.
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VARIABLE TO VARIABLE provadi totéz jako SET PROCESS VARIABLE
s nasledujicimi rozdily:

» Zatimco SET PROCESS VARIABLE piedava vyraz ( a proto nemtize predat
array jako celek) VARIABLE TO VARIABLE ptedéava zdrojovou proménnou ( a
proto muzete predat array jako celek).

* V SET PROCESS VARIABLE mize byt kazda cilovd proménna proménnou
nebo prvkem array, ale nemuze byt array jako celek. V ptikazu VARIABLE TO
VARIABLE muze byt kazda cilova proménna bud’ prvek array nebo array jako
celek.

Pro kazdy par CilovaPromX, ZdrojovaPromX (¢i vyraz) musi byt typ zdroje
kompatibilni s cilovou proménnou. Jinak miiZete obdrzet v cilovych proménnych
nesmyslnné hodnoty. V interpretacnim modu, jestlize cilova proménnd neexistuje
pfifazuje hodnoty do proménnych cilového procesu (cilovy proces neni Zadnym
zpusobem upozornén, Ze jiny proces zapisuje do jeho proménnych).

Omezeni
VARIABLE TO VARIABLE nepfijimé mistni proménné jako cilové proménné.

VARIABLE TO VARIABLE pftijima libovolny typ cilovych proménnych procesu a
meziprocessnich proménnych kromé:

» Ukazatelli
* Array ukazatelt
* Dvoudimenzionalnich array

Cilovy proces musi byt uzivatelskym procesem, nemtize byt procesem jadra. Jestlize
cilovy proces neexistuje je generovana chyba.

27.5. Spravné pouziti uloZzenych procedur

* Apply Formula

* Dotazy a tfidéni provadéné piikazy Query nebo Order By Formulas

* Komunikace mezi klienty

» Slozité dotazy, které mohou byt urychleny pomoci manipulace se sadami nebo
Clustery

* Import zaznamt do databaze

* Export zaznamti do souboru
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27.6. Na co nepouzivat ulozené procedury
» Tisky
27.7. Rychly pohled do databaze s ulozenymi procedurami

Ukézeme si nékolik jednoduchych ptikladii na ulozené procedury. Témito ptiklady si
pfedvedeme jaky je rozdil mezi provadénim ur€itych ¢asti kodu ze stroje klienta proti
stroji serveru. Kromé toho pouzijeme ptikazy GET PROCESS VARIABLE a SET
PROCESS VARIABLE.

Demonstrace €. 1 je jednoduchd metoda pro vytvoteni 25 zdznami z klienta nebo ze
serveru. Spustime oddélené procesy, které vytvoii 25 zdznamtl. Pozndmka: Tyto procesy
pouzivaji parametry pfedané k vytvoreni patfiénych zdznami. Zobrazovany ¢as trvani je
pouze Casem nezbytnym k vytvofeni zaznamu a nezahrnuje ¢as na spusténi nového
procesu, alokovani paméti atd.

1. Spustte vytvoreni zdznamu z pocitace klienta.
Druha ¢ast demonstrace pouzije k vytvofeni zaznamu server. Na serveru v seznamu
procest uvidite jak jsou zdznamy vytvareny. Kdyz server skon¢i, klient pfecte Cas, ktery
server spotfeboval a zobrazi vysledek na pocitaci klienta. Je zde pouzita metoda odlozeni
procesu a komunikaci mezi procesy pocitace klienta a serveru.

2. Spustte vytvofeni zdznamu pomoci uloZené procedury.
Vsimnéte si asu vyjadieného v mnozstvi tikli. Spotfebovany ¢as jsme zjistili pies
ptikazy 4D, které dokazi zméfit pocet spotfebovanych tiki na CPU. Vice si o téchto
moznostech 4D fekneme po této kapitole.
Nase dalsi demonstrace se bude tykat predevsim vnitini komunikace procesti mezi
klientem a serverem. Prvni demonstrace ndm umoziuje sledovat pribéh prace serveru
pomoci zpétné odezvy na klienta. Toto demo vytvaii 500 zdznam?.

3. Spustte uloZenou proceduru ke sledovani Observe..

Nakonec si ukdzeme fizeni serveru z pocitace klienta.

4. Spustte na serveru ulozenou proceduru Control Server.
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27.8. Zaciname s ulozenymi procedurami

Ulozené procedury by neméli byt nadmérné pouzivany. Pfili§ mnoho ulozenych procedur
spusténych najednou zpomali server a zabere velkou ¢ast paméti. Na druhé strané
spravné pouziti miZze vyrazné zlepSit chovani celého prostredi klietn/server. Pouze
testovani vasi urCité aplikace vam pomiize urcit nejlepsi zptsob pouziti ulozenych
procedur.

Dalsi ptiklad nam dovoli sledovat chovéani pfi piikazu APPLY TO SELECTION. Jsou
zde zahrnuty 4 testy na obnovu cen v tabulce[Produkty].
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27.8.1. Testovani uloZenych procedur na rychlost a i¢innost

Prvnim testem je dobfe znamé pouziti APPLY TO SELECTION z pocitace klienta.
Druhy test pouziva SELECTION TO ARRAY - ARRAY TO SELECTION na pocitaci
klienta. Posledni dva jsou stejné jako piedchozi dva testy, ale jsou spustény na serveru
jako ulozené procedury.

1. Vytvoite novou metodu projektu GEN ShowTimingResults ndsledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: GEN_ShowTimingResults (longint;longint)
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum:1/1/6/97

* Utel: Zobrazi vysledky v ¢ase vyjadieném v ticich.
<>fGeneric:=True

<>f Version6x20:=True
<>f] Steinman:=True

End if

' Declare parameters
C LONGINT($1) ' pocateéni tik
C _LONGINT($2) * koncovy tik

* Declare local variables
C_LONGINT($LTotalTicks) * celkem tika
C_LONGINT($LTicks) * zbylé tiky
C_LONGINT($LSeconds) * zbyvajici sekundy
C_LONGINT($LMinutes) * zbyvajici hodiny
C_LONGINT($LHours) * celkem hodin
C_STRING(255;8sMessage) * zprava k zobrazeni
C_STRING(15;$sAdd) ' docCasna cast zpravy
$sMessage :=""

$LTotalTicks := $2 - $1

If ($LTotalTicks>59)
$LSeconds := $LTotalTicks\60
$LTicks := $SLTotalTicks%60

If ($LSeconds>59)

$LMinutes := $LSeconds\60
$LSeconds := $LSeconds%60
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If ($LMinutes>59)
$LHours := $L.Minutes\60
$LMinutes := $LMinutes%60

If (SLHours>1)
$sAdd := String($LHours) + " Hodin "
Else
$sAdd :="1 Hour "
End if
$sMessage := $sMessage + $sAdd
End if
End if
Else
$LTicks := $LTotalTicks
End if
$sAdd =""
If ($LMinutes>1)

$sAdd := String($LMinutes) + " Minut "

Else
If ($LMinutes=1)
$sAdd :="1 Minuta "
End if
End if

$sMessage := $sMessage + $sAdd

$sAdd =""
If ($LSeconds>1)
$sAdd := String($LSeconds) + " Sekund "

Else
If ($LSeconds=1)
$sAdd :="1 Sekunda "
End if
End if

$sMessage := $sMessage + $sAdd

If ($LTicks>1)
$sMessage := $sMessage+String($LTicks) + " Tikd "

Else
If ($LTicks=1)
$sMessage := $sMessage + "1 Tik"
End if
End if
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ALERT("Celkem spotiebuvany ¢as je: " + $sMessage)
‘Konec metody

2. Vytvoite novou metodu projektu SPE_ApplySelectionEvaluation nasledovné
nebo importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: SPE_ApplySelectionEvaluation
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum:1/1/6/97

* Ugel: Demonstruje rtizné zptisoby pouziti
" APPLY TO SELECTION v prostiedi vice uzivatelt.

<>fGeneric:=True
<>f Version6x20:=True
<>f] Steinman:=True

End if

" Declare local variables
C_LONGINT($i) ' gitaG smycky
C_LONGINT($LStart) ' pocatecni Cas testovani
C_LONGINT($LEnd) * konecny cas testovani
C LONGINT(SLpid) * ID procesu
C_LONGINT($LWindowID) " ID okna
C_LONGINT($LLocked) ' pfiznak uzaméeni
C_BOOLEAN($fReadOnly) * stav tabulky

If (Records in selection([Produkty]) # Records in table([Produkty]))
ALERT("V platném vybéru musi byt v§echny zdznamy")
Else

INPUT FORM([zDialogy];"SPE_ApplyToSelection";*)
$LWindowID :=WIN_LNewWindow (220; 280; <>WIN_LCentered)
DIALOG([zDialogs];"SPE_ApplyToSelection")

CLOSE WINDOW

If (OK=1)

$LWindowID :=WIN_LNewWindow (220; 20; <>WIN_LCentered)
GOTO XY(14;2)
MESSAGE("Nacitam ceny")

If (sb3=1)
$Lpid := Execute on
server("SPE_ApplyToSelection";32000;" ApplyToSelectionProducts";(rb1=1);
rAmount)
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Repeat
PROCESS MyDelay(Current process;10)
GET PROCESS VARIABLE($Lpid;LStart;$LStart)
GET PROCESS VARIABLE($Lpid;LEnd;$LEnd)
Until (SLEnd# 0)

Else

If (sb4=1)
$Lpid :=Execute on
server("SPE_ArrayToSelection";32000;" ArrayToSelectionProducts";(rb1=1);
rAmount)

Repeat
PROCESS MyDelay(Current process;10)
GET PROCESS VARIABLE ($Lpid;LStart;$LStart)
GET PROCESS VARIABLE($Lpid;LEnd;$LEnd)
Until (SLEnd # 0)

Else

$fReadOnly:=Read only state([Produkty])’ ujistit se 0 odemcenosti tabulky
LOCK Tables2ReadWrite (->[Produkty])

$LStart:=Tickcount

Case of
: (sb1=1)
START TRANSACTION * v§echy zmény nebo zadné

If (rb1=1)
APPLY TO SELECTION([Produkty];[Produkty]Cena
:=Round([Produkty]Cena+
rAmount;2))
Else
APPLY TO SELECTION([Produkty];[Produkty]Cena
:=Round([Produkty]Cena+
[Produkty]Cena * rAmount/100;2))
End if

UNLOAD RECORD([Produkty])

: (sb2=1)
START TRANSACTION " v8echy zmény nebo zadné

SELECTION TO ARRAY ([Produkty]Cena;arAmount) * v§echny ceny
soucasné

For ($i;1;Size of array(arAmount)) * smycka zmén cen
If (rb1=1)
arAmount{$i} := arAmount{$i}+rAmount
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Else
arAmount{$i} := Round(arAmount{$i}+arAmount{$i} *rAmount/100;2)
End if
End for

GOTO XY(14:2)
MESSAGE("Uklad4m ceny")

ARRAY TO SELECTION(arAmount;[Produkty]Cena) * ulozit v§echny zmény
End case

If ((sb1=1) | (sb2=1))
If (Records in set("LockedSet")=0)

VALIDATE TRANSACTION
$LLocked := 1 * kladné jako uspé&ch
Else
CANCEL TRANSACTION
$LLocked :=-1 * zaporné jako neuspéch
End if
$LEnd :=Tickcount * $LLocked
End if
If ($fReadOnly) * zpét uzamcenost byla-li
LOCK Tables2ReadOnly(->[Produkty])
End if
UNLOAD RECORD([Produkty])
End if
End if
CLOSE WINDOW
If ($LLocked<0)
ALERT("N¢které zaznamy uzamceny, zmény neprovedeny!")
End if
GEN_ShowTimingResults ($LStart; Abs($LEnd))
End if
End if

‘Konec metody

3.  Vytvoite tla¢itko ve formuléfi [Produkty];"Vystupni" s nasledujicimi vlastnostmi:

Nazev: bChangePrices
Typ: Button
Automaticka akce: No Action

Text tlacitka: Change Prices...
Udalosti: On Click
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4.  Pro toto tlacitko vytvorte nasledujici metodu objektu:

If (False)
* Object Metoda: bChangePrices
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvofeno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

* Ucel: Umozni testovani ulozenych procedur pro zmeény cen.

<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman := True

End if

SPE_ApplySelectionEvaluation
* Konec metody

5. Vytvoite novou metodu projektu SPE_ApplyToSelection nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
' Metoda: SPE_ApplyToSelection
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: : Jim Steinman
* Datum:16/1/97

* Ugel: Demonstruje princip ulozenych procedur na
" APPLY TO SELECTION v prostiedi vice uzivateli.

<>f Version6x20:=True
<>f] Steinman:=True

End if

* deklarace parametru a jejich pfifazeni lokalnim proménnm
C BOOLEAN(S1;$fFixedAmount) * je to konstantni zména

C_REAL($2;rAmount) ' zména o procenta
* Declare local variables
C_LONGINT(LStart;) * pocateéni tik
C_LONGINT(LEnd) * koncovy tik
C _LONGINT($LLocked) * pfiznak uzaméenosti
' pfifazeni parametrii lokalnim
$fFixedAmount :=$1 ' zména o konstantu
$rAmount :=$2 ' zména o procenta
LEnd :=0
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ALL RECORDS([Produkty])
UNLOAD RECORD([Produkty])

LStart :=Tickcount
START TRANSACTION

If ($fFixedAmount)
APPLY TO SELECTION([Produkty];[Produkty]Cena :=Round([Produkty]Cena+
rAmount;2))
Else
APPLY TO SELECTION([Produkty];[Produkty]Cena :=Round([Produkty]Cena+
[Produkty]Cena * rAmount/100;2))

End if
If (Records in set("LockedSet")=0)

VALIDATE TRANSACTION

$LLocked :=1 * kladné jako tispéch
Else

CANCEL TRANSACTION

$LLocked :=-1 * zaporné jako neuspéch
End if

LEnd :=Tickcount * $LLocked

PROCESS MyDelay(Current process;500)
‘Konec metody

6. Vytvoite novou metodu projektu SPE_ArrayToSelection nasledovné nebo
importujte pomoci textového editoru:

If (False)
* Metoda: SPE_ArrayToSelection
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvoreno: : Jim Steinman
* Datum:16/1/97

* Ugel: Demonstruje princip ulozenych procedur na
" ARRAY TO SELECTION v prostfedi vice uzivateld.

<>f Version6x20:=True
<>f] Steinman:=True

End if

* deklarace parametru a jejich pfifazeni lokalnim proménnm

C BOOLEAN(S1;$fFixedAmount) * je to konstantni zména
C_REAL($2;rAmount) ' zména o procenta

* Declare local variables
C_LONGINT(LStart;) * pocateéni tik
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C_LONGINT(LEnd) * koncovy tik

C LONGINT(SLLocked) ' ptiznak uzamcenosti
' piitazeni parametri lokalnim

$fFixedAmount :=$1 * zména o konstantu

$rAmount :=$2 * zména o procenta

LEnd :=0

ALL RECORDS([Produkty])
UNLOAD RECORD([Produkty])

LStart :=Tickcount
START TRANSACTION
SELECTION TO ARRAY ([Produkty]Cena;arAmount) ‘vSechny ceny soucasné

For ($i;1;Size of array(arAmount)) ' smycka zmén cen
If ($fFixedAmount)
arAmount{$i} := arAmount{$i}+rAmount
Else
arAmount{$i} := Round(arAmount{$i}+arAmount{$i}*rAmount/100;2)
End if
End for

ARRAY TO SELECTION(arAmount;[Produkty]Cena) * ulozZeni zmén
If (Records in set("LockedSet")=0)
VALIDATE TRANSACTION
$LLocked := 1 * kladné jako uspéch
Else
CANCEL TRANSACTION
$LLocked :=-1 * zaporné jako neuspéch
End if

LEnd :=Tickcount * $LLocked

PROCESS MyDelay(Current process;20)
"Konec metody

8. Prejdéte do prostredi Vlastni nabidky a vyzkousejte zvlast kazdy ze Ctyt testi .

Co jste oc¢ekavali? Pro¢ nebylo podstatné vétsi zlepseni? Co lze fici o sniZzeni provozu na
siti? Kterou z moznosti pravdépodobné vyberete?

Pouzijte tyto ptiklady uloZenych procedur a triggerii jako navod jak si rozmyslet
rozvrzeni provadeéni vasi databaze.
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27.8.2. Tickcount -> Cislo

Tento piikaz navrati pocet tikii (1/60 sekundy) spotfebovany procesem od jeho spusténi.
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Ovladani diskovych souborti nastaveni

28.1. Pokud mozZnost umistéte sloZku s nastavenimi na server jiny nez pocita¢ 4D
Server

Sady
Rychlé zpravy
Kritéria dotazi
28.2. Vzory dokumentl pro moduly

Jako vychozi je nastaveno ukladani vzora dokument moduli ( 4D Write, 4D
Calc, 4D Draw) na pocitaci serveru.

Toto nastaveni muze byt pro kazdy modul zvlast zménéno pomoci Customizer
Plus.
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29. Zabezpeceni systému pomoci hesel

29.1. Soubor cesty

Je to soubor, ktery mize byt umistén na pocitac klienta a odkazovat na urcitou databazi.
Vytvotfenim souboru cesty mizete vyloucit dialog Pii spusténi, kde si uzivatel vybira ke
které databazi se ptipojit.

29.2.  Vytvafeni hesel

Navrhar -Navrhar mtize vytvotit uzivatele, kteti budou mit pfistup do Prosttedi navrhare.

Administrator- Administrator by mé&l vytvafet uZivatele, ktefi nemaji ptistup do Prostiedi
navrhare.

Pouze uzivatelké vytvoieni administratorem budou pii volbé Hesla — Ulozit skupiny v
Editoru hesel ulozeny do diskového souboru:

mHesla =] E3
Uivatelé... Skupiny...
P Hahi - -
P Ldministestor
I I
- -
I I
—
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29.3. Pfistup do Prostfedi navrhare

Do Prosttedi navrhare mizete povolit pfistup vice uzivataliim a nebo jako vychozi
moznost mizete zakazat ptistup ostatnich uzivateli do Prostfedi navrhare.

@Hesla =

Mzrvatels...

P Hawhit = Skugina névetn

el [
|33 Stugina naveh Ll [P Hawhit -
[ Wavrhie

Bl Ed

29.3.1. Nastaveni systému hesel

Vrat'te se do databaze ACI Video.

Ptejdéte do Prostredi navrhare.

Zvolte z nabidky Navrh ->Hesla.

Ptid¢€lte heslo uzivateli Navrhar (toto heslo si urcit¢ zapamatujte nikdo jiny jej jiz
nemulZe zménit a pokud jej zapomenete nebudete mit jiz pfistup do databaze).
Vytvoite jednoho dodate¢ného uzivatele a nazvéte jej Navrhai2.

Vytvoite skupinu nazvanou Skupina navrhu.

Preneste uzivatele Navrhat a Navrhai2 do Skupina navrhu.

Zvolte Soubor — Pfedvolby databaze....

Zméiite na strance Rizeni dat a p¥istup, piistup ke struktuie na Skupina navrhu.
Restartujte nékolikrat databazi a pfipojte se jako Navrhatr, Administrator a
Navrhai2 a sledujte piistup do Prosttedi navrhare.

el

XX W
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|2 | =|=| 2| a|

—Fizeni dat

[ Powvinng Log soubar

[ Povalit fizeni mazéani

[ Automaticke ranzakce béhem vetupu dat
UloZit data ka¥djch [ 15 mirut

—Dlatos prfstup
[ Povalit pfipojeni pies 40 Dpen

Fiiztup 40 Open: |/ 3echny skupiny =]

Friztup k struktufe ; Skupina navrhu

¥ Zobrazit seznamm ugvateld v okné hesel

[ Seznam ugivateld v abecednim pofad

Storno | (] |

29.4. Ptistup do Prostfedi uzivatele

Muzete omezit ptistup uzivatelti do Prostiedi uzivatele. Toto se provadi pfifazenim
metody Pfi startu jednotlivym uzivatelim. Tato metoda pokud existuje bude provedena
po standartni metod¢ databaze Pti spusténi. Jestlize tato metoda neexistuje staci to, Ze
byla uvedena k zakazani piistupu uzivatele do Prostiedi uzivatele.
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@ —Lpravit uzivatele

Jména wEivatele: |l zivatel 1

Hezlo: |

Metoda pfi spugténi: |:-::-c:-:

Posledni uiti: |00.00.00

Pocet ugiti: [0

Yichozi vlaztnik objektd tohoto uivatels:
[+5echny skupiny =]

Storno | k. |

29.4.1. Zakazani ptistupu uzivatele do Prosttedi uzivatele

Navrat'te se do databaze ACI Video jako administrator.

Piejdéte do Prostfedi navrhare (pfedtim si povolte pfistup).

Zvolte Navrh ->Hesla.

Vytvoite dal§iho uzivatele nazvaného Uzivatell.

Pritad’te tomuto uzivateli metodu Pfi startu nazvanou XXX.

Restartujte databazi a ptihlaste se jako UZivatell a sledujte moznost ptistupu do
Prosttedi uzivatele.

Al S

29.5. Pristup k moduliim

Piedpokladejme, Zze mate sviij systém 20 uzivateld. Pouze 6 z nich potiebuje piistup k
urcitym modulim. Protoze ptistup k moduliim je zaru€en pfi spusténi je mozné, ze
téchto 6, ktefi potfebuji modul nebude prvnich 6, kteti se prihlasi k databazi. TakZe pak
potiebujete nastavit skupinu, které ptistup k modulim dovolen. Pak téchto 6 uzivatelt,
kteti pottebuji ptistup k modultim ptifad’te do takovéto skupiny. Timto omezite potiebu
20 licenci na moduly jen na pocet licenci potfebnych pro uzivatele ve skuping.

29.6. Ptikaz EDIT ACCESS
Tento piikaz dovoluje uzivateltim ptistup do systému hesel. Navrhat a administrator

mohou ptidavat nové uzivatele a rovnéz je piifazovat do skupin. Uzivatelé mohou byt
vkladani a odstraniovani ze skupin. Skupiny mohou byt upravovany libovolnym
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uzivatelem, kterému bylo dano pravo vlastnika této skupiny. Pouze uzivatelé, kteti jsou
vlastniky néjaké skupiny mohou vstupovat do Editoru hesel.

29.7. Ptikaz CHANGE ACCESS

Tento piikaz zobrazi uZzivateli dialogové okno piihlaseni do databaze a dovoli mu
piihlasit se jako jiny uZivatel.

29.8. Ptikaz CHANGE PASSWORD

Tento piikaz dovoli piihlasenému uzivateli zménit své heslo.

29.9 Rozhrani, které umozni uzivatelim ménit sva hesla

Uzivatelé chtéji casto ménit sva hesla. Dava jim to pocit bezpeci a jistoty. Piikaz
CHANGE PASSWORD pouze zméni heslo. Samotné rozhrani pro pfipadné potvrzovani
tohoto hesla musite vytvofit samy. Vytvotfime jednoduchy systém, ktery se zepta
uZivatele na jeho heslo dvakrat neZ jej skute¢nd zméni. BohuZel neexistuje ptikaz Cist
heslo takze se uvnitt systému nemtizeme dotdzat na staré heslo uzivatele, protoze je
nezname. MiiZete vytvofit tabulku uZivatell, ktera by ukladala uZzivatele a jejich hesla,
ale v tomto okamziku se hesla stanou soucasti dat a databaze bude méné bezpecna.

Nas novy systém nabidek dovoli rovnéz Navrhaii nebo Administratorovi ménit systém
hesel bez vstupu do Prostfedi navrhare.

29.9.1 Vytvoteni systému piistupu na heslo

1. Vytvoite novou metodu projektu M_GEN_ChangePassword nasledujicim
zpiisobem:

If (False)
" Metoda: M_GEN_ChangePassword
* ACI Univerzita kurzy programovani
' Vytvoreno: Jim Steinman
* Datum: 16/1/97

' Ugel: Vytvaii systému piistupu na heslo.
<>fGeneric:=True

<>f Version6x20 :=True
<>f] Steinman :=True

End if

* Declare local variables
C_STRING(31;$sUserName) * jméno pfipojeného uzivatele
C_STRING(31;;$sPassword) * prvni vstup hesla
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C_STRING(31;;$sPassword2) * druhy vstup hesla
C BOOLEAN($fOK * OK ptiznak

C _LONGINT($LLength) * délka hesla
C_LONGINT($i) * &ita¢ smyc¢ky

$sUserName:=Current user

If (($sUserName="Navrhai") | ($sUserName="Administrator"))

EDIT ACCESS " Gparavy systému hesel
Else
$sPassword:=Request("Vlozte nové heslo!") * prvni vlozeni hesla
If(OK =1)
$sPassword2:=Request("Zopakujte vase nové heslo!") * zopakovat pro potvrzeni
If(OK =1)
$fOK:=True
$LLength:=Length($sPassword)
If ($LLength#Length($sPassword2)) * kontrola délky fetézct
$fOK:=False
Else

For ($i;1;$LLength)
If (Ascii($sPassword[[$i]])#Ascii($sPassword2[[$i]])) * kontrola znak po znaku
$fOK:=False
End if
End for

If ($fOK)
CHANGE PASSWORD($sPassword)
ALERT("Heslo bylo zménéno!")
Else
ALERT("Hesla, ktera jste vlozili si neodpovidaji!")
End if

End if
End if
End if
End if
‘Konec metody
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2. Oteviete Zahlavi #1 a do nabidky Soubor pfidejte nasledujici polozky:

Polozka nabidky Metoda

Paleta tabulek M PROCESS TablesPalette
Kalendat... M_Calendar

Zmeénit heslo... M_GEN_ChangePassword
Konec M GEN Quit

3. Vas systém hesel je nyni pfipraven k pouziti.
29.10. Vymazani uzivatele

0Od 4D v6 muzete "vymazat" uzivatele ze 4D. Je to zplisob pseudo vymazani. Uzivatel
zUstava ve 4D proto, aby zlstala zachovana jedinec¢nost ID, ale jestlize byl vymazan neni
iz dale zobrazovan v dialogu pro pfipojeni ¢1 v okné CHANGE ACCESS. UZivatel je
vidét v Editoru hesel. Vymazani uzivatelé jsou zobrazovani v Editoru hesel zelenou
barvou. Pokud byl uzivatel vymazan nemtize byt jiz nikdy obnoven. TakZe uzivatele
mazte pouze velice opatrné. Na druhou stranu vam tato moznost poskytne zplisob jak
vymazat ty uZivatele, které jste omylem vytvofili jako Navrhaft.

29.10.1. DELETE USER(IDUzivatele)

Piikaz DELETE USER vymaze uzivatele jehoz jedine¢né ¢islo IDUzivatele jste predali.
Musite piedat platné IDUzivatele vracené pomoci ptikazu GET USER LIST.

29.10.2.GET USER LIST (asJménaUzivatele; asCislaUZivatele)

Piikaz GET USER LIST naplni array asJménaUzZivatele jmény uzivateli a array
asCislaUzivateld jedinecnymi ¢isly IDUzZivatele tak jak se objevuji v Editoru hesel.

Array je naplnéno vSemi uzivateli, kteti jsou vidét v Editoru hesel véetné téch, kteti jiz
byli vymazani.

Poznamka: K zjisténi zda byl uzivatel vymazan pouzijte ptikaz Is user deleted.

29.10.3.1Is user deleted(IDUzivatele) -> Logickeé

Tento piikaz vrati hodnotu True nebo False podle toho jestli uzivatel s danym ID byl ¢i
nebyl vymazan.
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29. Pouziti sité, které miize ovlivnit chovani

Nasledujici akce mohou pomérné znacné zatézovat sit’.

29.1. Tisk

Velké tiskové soubory pienasené po siti v dobé tisku mizou zatézovat sit’ po dlouhy cas.
Tisk souborti s obrazky (Word, Photoshop, Quark, Acrobat reader) zatézuje sit’ obzvlast.

29.2. Ptenosy souboril

Ptenosy souborti po siti z disku na disk rovnéz zplisobuji velké zatiZent sité.
29.3. Elektronicka posta

Elektronicka posta je ¢asto hlavnim tcelem sité.

Pokud mate 50 uzivatelli a vS§em poslete zpravu a jako odpovéd’ vSichni poslou opét
zpravu vSem miize to vyvolat zna¢ny zatizeni sit¢. Uzivatelé musi byt vyskoleni v tom
jak spravné pouzivat e-mail.

29.4. Piistup k sitovym zafizenim
Sitové modemy, zatfizeni pro ukladani dat atd. mohou zplisobovat zatiZeni sité.

29.5. Nespravné ukoncené uzly nebo poskozené kabely

Nejvaznéjsi ovlivnéni chovani sité jsou obvykle fyzické chyby ve vedeni a propojeni
kabelt. Interference ze silnych elektrickych nebo magnetickych zatizeni mize sit’ i zcela
prerusit. Neukoncené uzly nebo poskozené kabely mohou sit’ velice zpomalit az témét k
neprichodnosti Tyto vady zplisobuji, Ze se packety po siti nékolikandsobné odrazeji a
putuji siti tam a zpét.
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30. Okno 4D Server

Okno 4D Server zobrazuje vSechny procesy véetné procest, které jsou spustény pouze na

serveru.
H raDDm———— 40 Server 1.2 =————————|215
<) ACl Vid 4D Server version 1.2.6
o tea ACI S 1985-1995
Data File: aCI Video data Total memory: 7 977 K
Log: Cache memory: 3 732 K
B connected user(s): 4 dotivity : N |
MI""T Frocesses running: 11 Cache Hit Ratio: | KNG
% Users (L Time  Status Ratio
= Kernel 10000 :22 D
#1 :User Interface Crelay ed :
#¥Z2 : Client Manager Executing
#Z : Cache Manager Crelayed 5
[+ Tweety : Manager f 0000 08 -
[» Princess : Manager 000002 2w
[» EWwiz : Manager 000001 0w
[+ Marky : Manager i 00001 0%
r
[E

30.1. User Interface
Tento proces ovlada samotné okno 4D Server a nabidky. Toto je proces, ktery je

zodpovédny za to, Ze vam sdéli, kterou databazi a datovy soubor pouzivate kolik
uzivatell je pfipojeno, jaké pouzivaji globalni procesy atd.
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30.2. Cache Manager

Tento proces ovlada uvoliiovani vyrovnavaci pameéti 4D na disk. Ovlada ukladani novych
a upravenych zdznamu na disk. Tato operace je kompletné asynchronni a nema vliv na
rychlost dalSich operaci provadénych v databazi (za predpokladu, ze je pevny disk rovnéz
asynchronni - SCSI). Rovnéz oSetiuje poradi dat v paméti pozadovanych uzivatelem.

30.3. Client Manager

Tento proces pfipojuje a odpojuje uzivatele serveru. Ovlada predavani zdroji na klienty,
kdyz se ptipojuji poprvé a pokud jsou tyto zdroje zménény. Rovnéz ovlada predavani
informaci na klienty jako odpovéd’ na zadost klienta o obnovu formuléit a metod.

30.4. Indexing

Tento prces ovlada indexovani poli. Tato operace je kompletn¢ asynchronni a brani
ostatnim operacim v provadéni dotazi, modifikaci dat na zakladé nového stavu dokud
bézi indexovani.

30.5. Cache/Hit Ratio

Tento teplomér vam tika kolikrat jste obdrzZeli data nebo prvky struktury z paméti nez
ptimo z disku. Na rozdil od jinych teplomért zde plati ¢im vice tim 1épe. JestliZe je tento
teplomér nad 75% znamena to, Ze vaSe databaze se chova normalné v pfijatelnych
mezich. Pod 50% znamena, ze urcité potiebujete ptidélit vice RAM pro vyrovndvani dat
do paméti serveru.

Pouziti tohoto teploméru pro hodnoceni chovani databaze ma vyznam pii dlouhodobém
spusténi a pouzivani piiblizné alespon tyden. Vice nez jeden tyden je vhodné, protoze
¢im delsi obdobi hodnotime time je nase statistika presnéjsi.

30.6. Okno Cache/Hit Ratio

Toto okno nam dava vice informaci nez pouhy teplomér v zdkladni obrazovce. Dozvime
se zde jaké informace ptichazeji z paméti a jaké z disku.
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== Cache Hit Ratio ]

Records
Index Pages

Record Addresses

Index Page Addresses

Eit Tables

Ideélni stav nastane, kdyz se vaSe databaze bliZi stavu uvedeném v nésledujici tabulce:

Records - 75%

Index Pages - 100%

Record Addresses - 100%
Index Page Addresses - 100%
Bit tables - 1i§i se

Databdze ukladaji data bud’ v zdznamech o pevné délce nebo proménné délce. 4D neni
ani jednim z té€chto ptipadd. 4D uklada data v kombinaci téchto dvou metod. Ve 4D jsou
data ukladédna na disk v blocich po 128 bytech. Existuji bitové tabulky, které tikaji, ktery
blok je pouzivan. Vyhoda zdznamii o pevné délce je, ze ptistup k datim je velice rychly.
Na druhou stranu existuje mnoho volného mista uvnitt dat a data nejsou zrovna ideélné
ukladdéna. Zaznamy o proménné délce jsou dobré pro ukladani, ale obtizné se vybavuji.
Takze bitova tabulka je kombinaci blokli pevné délky a zdznamti o proménné délce.
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31. Pouziti paméti na serveru
31.1. Uzivatelé, procesy a vybéry
50k na uzivatele

Minimum 50k (na serveru) je pozadovano k ptipojeni uzivatele. (to je ¢ast paméti
ptidélena aplikaci 4D Server).

4k na proces

Kazdy globalni proces vytvoreny na klientu ma svij prot&jsek na 4D Serveru. Tento
proces ma vychozi hodnotu stack 16k. Jestlize planujete triggery tato minimalni velikost
stack se zvysi na 32k. Jestlize planujete caskadoveé spousténé triggery, budete

pravdépodobné pottebovat vétsi stack nez 32k. ZvétSete toto nastaveni pomoci
Customizer Plus.

Stack size for process

Onewvent call .
Execute a method
Menu generated processes
“Web Serwver processes
Client tazks on server

If 40 Backup iz installed

4 byty na zadznam ve vybéru

Kazdy z téchto sesterskych procesti pouziva pamét’ pro ulozeni platného vybéru tabulky a
libovolného pojmenovaného vybéru. Vybéry potiebuji 4 byty na zdznam ve vybéru.

Stranka 245




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Pouziti paméti na serveru

31.2. Nastaveni piedvoleb databaze, keré ma vliv na pamét’ serveu a chovani

Bl o s =|2|e|

—Riozpis
Potet tikii mezi voldnimi do 05: [ 1
M aximalni podet ki na volani do 05 [ =
Minimalni poiet tiki na voldni do 05: [ 0

—ur. pamét databaze

[ Uzt nove rozdéleni pamét pro Macintozh

b aRirum wyr.pamet| 2 048 K

—Hlavni pamét aplikace

10 Eloki 1024 K| K.azdi

~Obnova abrazavky

[T Urnpchlovani obnovy obrazowky [vefaduje extra pamét)

Stormo | s |

Okno Vyladéni v Pfedvolbach databéaze
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@-Datahase properties
—Flatform Interface

Flatform : | Copland |

Default font ; | Application font |

!
—
w
=
wi
o
L]
—.
<4
o

Reqular size .............

Meszage font : | Manaca | Size I:l

—Scheduler

MNumber of ticks between calls to 05 I:l
FMazirnurn nurber of ticks per callto 05

Finirnurn nurnber of ticks per callto 05 I:l

—Database Cache Mernory
|:| Use new mermoty allocation scherme (Macintosh only)
Mazxirmum cache (Macintosh and Windows) . 2045 Ko

Finirurn cache CMacintosh onlul o, 1024| Ko

—"EE Server

WEB Serwver TCP port number ..

Okno Predvoleb databaze v Customizer Plus
31.2.1. Scheduler (Rizeni volani)

* Pocet tikli mezi volanimi OS (Number of ticks between calls to OS). Tato hodnota
vam dovoli upravit poéet tikit mezi volanimi 4™ Dimension do opera&niho
systému (Windows95,8 nebo MacOS). Cim vyssi je toto &islo, tim méné dasu
bude dano ostatnim funkcim pocitace.

*  Maximalni pocet tikli na volani do OS (Maximum number of ticks per to call to
OS) (Pouze Windows NT) Tato hodnota ma vliv na mnoZstvi ¢asu, ktery je 4D
ochotna ¢ekat, dokud systém opét nezavola 4D. Cim vyssi je toto ¢islo tim

v v

pomaleji 4D pobé&zi.
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*  Minimalni pocet tikti na volani do OS (Minimum number of ticks per call to OS )
(Pouze Windows NT) Tato hodnota ma vliv na minimalni pocet tiki po kterych
systém zavola 4D 1 kdyZ ma volny ¢as. Cim vys$i je toto ¢islo tim pomaleji 4D
pobézi.

31.2.2. Vyrovnavaci pamét’ databaze

Vyrovnavaci pamét’ (Cache) je ¢ast paméti, kde 4D uklada zdzanmy, tabulky adres
zdznamu a indexy. Cim vice paméti je pridéleno pro vyrovnavaci pamét’ tim vice dat
muze 4D Server drzet v paméti a tim méné Casto je musi zavadéet z disku.

Novy systém piidélovani paméti (na Mac) je policko zatrzeni, které dovoli vzit pamé&'t z
MultiFinderu systému Macintosh misto paméti pridéleni samotné aplikaci (Inforace).
Pamét ptidélend 4D bude pouzita pouze tehdy jestlize neni dost volné paméti na tirovni
Finder.

31.2.3. 4D hlavni pamét(Main Memory- pouze Windows)

Tato oblast dovoli definovat jak mnoho paméti pfidélit 4thDimension pro databazi
spusténou na Windows. Tato moznost byla diive pouze pomoci Customizer Plus.

31.2.4. Tradi¢ni nastaveni paméti pro Macintosh

@L Memory settings

2H kL] YH S5H EH AH  BHsnd ment

SO0K 700 300 1100 1300 1500 1700 1900

Prez=s Cornrmand to add or Option to remove divisions

FMernory pararneters betwesn 4390 kb and 2042 kb,

Cache mermory ; | 5|:|| &
Eernel mermaty | a1 2| K
Pimirnurn flushed | 15| =]
Murnber of data cache blocks per cache pointer | 2|

Nastaveni Customizer Plus (Staré schéma)
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31.3. Halda aplikace 4DServeru

Pamét’ halda aplikace 4D Server (Application Heap) je rozdélena do dvou oblasti,
vyrovnavaci pamét’ (cache) pro data a zbyvajici pamét’

4,096K
3,5684K

Jadro 512K

Zbyvajici
pamét
1792K

- 1,792K
Datova vyrov.

pameét
1792K

Kdyz se zavadi prvnich 512K jadro zavadi samo sebe.

Vychozi nastaveni je, ze zbytek paméti je rozdélen na 50% pro vyrovnavaci pamét’ a
50% pro zbytek.

Zbytek paméti je pouzivan k ukladani formuléiti, nabidek, array a dalSich komponent
struktury. Prvky struktury jsou nejdiive nacteny do paméti serveru a pak predavany
klientu na jeho zadost. Napiiklad formulaf, jestlize je jeho metoda objektu vybrana jen
pro urCitou udalost (Napft. Pti aktualizaci) je zavedena do paméti serveru, kdyz je poprvé
pouzita, rovnéz metoda formulafe. Metoda projektu pfifazend polozce nadidky je
zavedena do paméti, kdyz je poprvé pouzita na klientu (kdyz je vybrana polozka
nabidky). Tyto objekty jsou na serveru v paméti v zkomprimovaném tvaru. Na klinta
jsou zaslany v tomto tvaru a kopie je rozbalena v paméti vykonéana a pak zapsana na
lokalni disk. Po tom co klient pouzil dany prvek struktury poprvé je dale piebiran z
paméti nebo lokalniho disku klienta. Do paméti serveru bude opét zavedena a zaslana
klientu, pokud se zméni od jejiho posledniho uziti klientem.

Poznamka.: Pfedchozi ¢ast plati pfedevsim pro nezkompilované aplikace, kde se da
ocekavat vyvoj za behu aplikace. U zkompilovanych databazi jsou vSechny zdroje (tj. 1
prvky struktury) ptebrany v dobé prvniho spusténi aplikace a na klientu pak cteny z
lokalniho disku.

Zbyvajici pamét’ je oblast, kde jsou ovladany vSechny procesy. Uklada se zde platny
vybér na tabulku, proces a uZzivatele, ukazatel na platny zaznam a rovnéz pojmenované
vybéry. Procesy pouzivané samotnym 4D Serverem jsou zde rovnéz umistény.
Vyrovnavaci pamét’ je ¢ast paméti kde 4D uklada zdznamy, tabulky adres zdznamt a

indexy. Cim vice paméti je pfidéleno pro vyrovnavaci pamét tim vice zaznamt, tabulek
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adres zaznamil a indexti bude 4D Server drzet v paméti a tim mén¢ ¢asto se bude obracet
na disk a zavadét je z disku.

@L Memory settings

|
SO0K 700 300 1100 1300 1500 1700 1900

2H kL] YH S5H EH AH  BHsnd ment

Prez=s Cornrmand to add or Option to remove divisions

FMernory pararneters betwesn 4390 kb and 2042 kb,

Cache mermory ; | 5|:|| &
Eernel mermaty | a1 2| K
Pimirnurn flushed | 15| =]
Murnber of data cache blocks per cache pointer | 2|

Pouzitim Customizer Plus mizete urcit jaké procento RAM 4D Server bude ptidéleno
pro vyrovnavaci pamét’ a kolik zbyde. Kolik paméti pfidélit zaleZi na chovani databaze.
Pokud je vase aplikace predevsim struktura a kazdy klient pfistupuje ¢asto k riznym
prvkim struktury a kazdy klient potfebuje jen velice malo zdznam asi ptidélite vice
procent zbytku paméti. Jestlize vaSe aplikace jsou predevsim zaznamy a mate malou
strukturu asi pfidélite vice paméti vyrovnavaci paméti. VEtSina databazi je predevSim
orientovana na zaznamy. Proto je pro vyrovnavaci pamét’ pridélovano od 50% vyse.
Pokud mate k dispozici vice nez SMB mitiZete pro vyrovnavaci pamét ptidélit az 75%.
Tato Cisla jsou pouze orientacni konkrétni nastaveni musi byt vyladéno podle chovani
vas$i databaze. Jestlize pouzivate Windows nastavujte zvlast’ vyrovnavaci pamét’ a pamét’
pro jadro. Pamét pro jadro (kernel) na Windows slucuje obé€ ptedchozi oblasti v paméti -
jadro a zbytek dohromady.
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31.4. To Ze miliZete jeSté neznamend, Ze mate

Vétsina uzivateli pokud poprvé slysi o rozdéleni paméti a vyuziti paméti se okamzité
snazi menit nastaveni. Neni to vSak vzdy dobré.

Pamét’ je draha. Nejjednodussim feSenim je vybavit vas pocitac serveru dostatkem paméti
a zvysit predevsim Cast vyrovnavaci paméti i ¢ast jadra tak, aby jste zajistili, ze 4D
Server mize do paméti vyrovnat tolik ze struktury i dat kolik je mozné.

31.5. Vyrovnavaci pamét’ systému

Na pocitaci Macintosh Ize nastavit vyrovnavaci pamét’ systému, méla by byt nastavena
mezi 64K a 128K. JestliZe je nastavena vySsi vyrovnavani i uvoliiovani paméti systému
bude trvat pfili§ dlouho a béh 4D Server bude do€asné prerusovan. Na druhou stranu,
jestlize snizite systémovou vyrovnavaci pamét’ na méné nez 64K zpusobi to velice Casté
uvoliiovani této paméti a 4D Server bude prerusovan Castéji, to pak bude rovnéz mit
zaporny efekt na béh serveru.

Swap soubory na Windows. Na Windows95 a WindowsNT nedoporucujeme pouzivat
Swap soubory. Jestlize je pouzivate na Windows 3.1. musi byt tyto soubory trvalé a ne
docasné.

31.6. Velikost Stack pro procesy klientli na serveru

Vychozi velikost Stack je pro procesy klientl na serveru 16K. Jestlize pouZzivate triggery
méli by jste ji zvysit na 32K. Jestlize pouzivate kaskadovité spousténé triggery miZete
potfebovat dokonce jeste veétsi stack.

31.7. Sady

0Od 4D v6 jsou sady udrzovany na serveru. Pocet zaznamil na tabulku ma vliv na velikost
sady (1 bit na zaznam). Vymazané zaznamy jsou rovnéZ zahrnuty v sad¢ (1 bit na
vymazany zaznam). Jestlize jsou vaSe tabulky velké pak vytvateni sad procesti mize
spotfebovat mnoho paméti. Napft. sada vytvoiena z tabulky o 500 000 zaznamii bude
vyzadovat 62,5 K (500 000/8 bitii na byt = 62 500 bytt).
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32. Pouziti paméti na klientu

4D Client ma vychozi ¢ast paméti 1500K. Tato Cast se sklada pouze z haldy aplikace,
jadra a paméti stack Uzivatel/Aplikace. Do paméti klienta nejsou vyrovnavana zadna data
proto klient nema vyrovnavaci pamet’.

4,096K
Zbyvajici 32K Stack
pameét3
552K
Jadro 512K

Halda aplikace klienta obsahuje segmenty kodu 4D Client, prvky struktury (nabidky,
metody, formulafe atd.) a platny zdznam. Array jsou vyrovnavany do haldy aplikace
klienta, protoZe jsou potencialné pouZzivany ve formulatich a 4D Client musi urcit zda
uzivatel nepracuje se zobrazenym array. Platny zaznam je drZen v hald¢ aplikace klienta,
protoze je potencialné zobrazovan na formuléii a musi byt dovoleno, aby uzivatel ménil
hodnoty v polich tohoto zaznamu.

Cim vice prvki struktury a procestl je uzivano klientem tim vice paméti je potteba pro
optimdlni chovéni. Na pocitac¢i Macintosh ji pfidélite v Informacich. Jestlize nejsou urcité
objekty v paméti zavedeny, 4D Client bude vyvadét objekty z paméti, aby si ud€lal misto
pro dal$i objekty pozadované uzivatelem. V tomto ptipad¢ je potieba dat 4D Client vétsi
pamét’.

32.1. Procesy

Nasledujici mnozstvi paméti je pozadovano pro kazdy proces na klientu:
* 32K k ovladani procesu
* 16K az 32k pro stack procesu

Stack udrzuje "strom zavislosti". Strom zavislosti je seznam prvk, které jsou pouzivany
procesem. Napf. nazev hlavni metody procesu je umistén v stack. Nazvy podmetod
volanych hlavni metodou jsou umistény v stack. Nazvy formulafi pouzivané v procesu
jsou umistény v stack. Ptedpokladejme, Ze zacnete provadet hlavni metodu procesu,
nazev této metody piijde do stack. V této metod¢ volate piikaz MODIFY SELECTION,
ktery pouzije vystupni formulat a metodu vystupniho formuléie. Nazev formulate piijde
do stack. Z vystupniho formulafe poklepanim na zdznam piejdete do vstupniho formulaie
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a jeho metody. Nazev vstupniho formuléfe ptejde do stack. Metoda vstupniho formulare
pouziva lokalni proménné. Nazvy lokalnich proménnych a jejich stav ptijdou do stack.
Nyni poklepete na zdznam ve vloZené oblasti a ptejdete tak do jiného formulate pro
vztaZzenou tabulku. Déle uzaviete tento formulaf a piejdéte tak zpét do pivodniho
vstupniho formulare. Jak 4D vi do kterého formulare se vratit a jaky byl obsah lokalnich
proménnych pro tento formulai? 4D se podiva do stack pro dany proces a vidi formular a
stav lokalnich proménnych, coz ji umozni piejit zp€t do tohoto formulaie a pouzit lokalni
proménné v tom stavu v jakém jsme je opustili. KdyZ uzaviete vstupni formulaf navracite
se do vystupniho formulatre uvedeného ve stack. Stack pracuje metodou "posledni
dovniti/prvni ven". To umoziuje 4D védét, kde byla kdyz se pohybujete aplikaci takze
vam umoziuje se navrati zpét odkud jste ptisli. Stack je seznam prvki. Pouze nazvy
prvkl (formuléfe, metody, podmetody atd.) pfichézeji do stack a ne skute¢ny obsah
formuléte ¢i skutecny fadek kodu z podmetody. Jedinou vyjimkou jsou lokalni proménné
jejichz obsah prichazi do stack

* 1K do ? pro proménné procesu

32.2. Prvky struktury: Nabidky, Metody, Formulaie, Metody formulait, objekta,
Seznamy atd.

Poprvé, kdyz pouzijete formular, metodu, nabidku atd. je zavedena ve zkomprimované
form¢ z paméti na serveru do haldy aplikace na klientu, pak je zapsana na disk na klientu
do souboru .rex. Zkomprimovana forma objektu je vyrovnana do paméti na klientu a
rozbalend kopie objektu je v paméti pouZita procesem. Jestlize tentyZ objekt (napf.
formular) je pouzit dvéma riiznymi procesy na stejném klientu. Je v paméti pfitomna
jedna zkomprimovana kopie objektu a dvé rozbalené kopie objektu. Kdyz skoncite s
pouzivanim prvku struktury a jestlize je proces pozaduje opét, 4D Client zkontroluje
jestli se objekt na serveru zménil. Jestlize se prvek zménil je zaslana ze serveru nova
verze do paméti klienta a zapsana do souboru .rex. Jestlize se prvek nezménil 4D Client
jej nejdiive hleda v paméti a pak pokud byl z paméti vyveden jej zavede z pevného disku
do paméti.

Jestlize je mnozstvi ptidélené paméti pro 4D Client ptili§ malé, nebude 4D Client
schopen drzet vSechny prvky struktury pozadované uzivatelem v paméti. Nasledné proto
budou nékteré z téchto prvki struktury vyvadény z paméti a jiné zavadény. To bude mit
vliv na to jak rychle se formulafe budou zobrazovat na obrazovku a jak rychle se zacnou
polozky nabidky a tlacitka vykondvat po klepnuti.

Poznamka!!!: Kompilovana databaze zvysi u¢inek tohoto procesu. Struktura jako celek
ma otisk datumu a Casu. Klient obdrzi kopii struktury s otiskem datumu a ¢asu a porovna
tento otisk s kopii uloZzenou na disku. Jestlize je stejny pouziva se lokalni kopie, jestlize
je otisk odlisny server pozadéa o nové kopie a nepotiebuje se znovu a znovu ptat na dalsi
kopie dokud neni struktura znovu zkompilovana. .
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= Preferences : ADCLIENT.EXE

2--| Preferences

S1ACK SiZE i kb
Rk LT =1 M
Print 0ne JobD oo e e e em e e [
4D Client and AD Server on the same station ..... M
Transparent background ... [
Permanent off-screen buffer ..., M
Display printing progress ... eceeceeceeeeaes [*

[=
Real precision [Macintosh®] .......coooimcimienienenee. |7'3'

Real precision [Power Macintosh and Windows@®] a

Kernel memonry
Number of blocks ..o 10

Size of ONe BlOck ..o 12 kb

32.3. Nastaveni pouZiti paméti

Nastaveni paméti 4D Client na Windows je zcela odliSné od nastaveni paméti 4D Client
na Macintosh. Na Windows musi byt pamét’ nastavena pomoci 4D Customizer Plus. Ke
zvySeni paméti pridélené 4D Client nastavte vyssi pocet blokl v Kernel memory.

32.4. Poznamky k souboru .rex

V piedchozich Castech jsme popsali zptisob jakym 4D Client pouziva prvky struktury a
dalSich zdroji tak, aby zatéZoval 4D Server co nejméné. Zde je nutno pfedev§im mit na
paméti, ze pouzivani téchto prvki je odlisné v kompilované databazi a v databazi, ktera
bézi v interpretacnim modu. Ve vSech piipadech se 4D Client obraci po prvnim
pfekopirovani soubort struktury predev§im na své lokélni kopie na disku. Pokud
vzniknou néjaké problémy s chovanim jednoho klienta oproti jinym muize to nékdy byt
zpusobeno poskozenou kopii souboru struktury na lokalnim disku. V téchto ptipadech je
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nejlepsi oteviit slozku ACI v systémové sloZce a vymazat soubory databaze.rex,
databaze.res a slozku s ndzvem databéze. Pti dal§Sim spusténi 4D Client a pfihlaseni se k
databazi 4D Client pievezme ze 4D Server nové kopie soubort struktury a moduld.

Poznamka: Tento prvni krok 4D Client pii ptihlaSeni k databazi na serveru je
ekvivalentni instalaci aplikace klienta u jinych feSeni klient/server. Porovnate-li slozitost
téchto instalaci pochopite i oblibenost feseni pod 4D u mnoha administratort siti.

32.5. Rychlejsi ptekreslovani obrazovky

Zaskrtnete-li v pfedvolbach databaze policko Rychlejsi piekreslovani obrazovky
vyzaduje extra pamét’, budou pii pouZivani formulart vytvareny specialni bit mapy
vasSich obrazovek k urychleni ptekreslovani. Mnozstvi dodate¢né paméti zavisi na
velikosti vaseho monitoru (poc¢tu bodi) a na hloubce bodu (poctu barev). Vyraz pro
vypocet velikost bit mapy je:

Velikost v KB=(Sitka obrazovky x Vyska obrazovky x Hloubka obrazovky) / 8 / 1024.
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33. Jiné produkty 4D pouzivané se 4D Server
33.1. 4D Backup
4D Backup je aplikace, ktera mize provadét nasledujici:

Uplnné zalohovéni souborii databaze (data, struktura atd.) do nékolika soubort ¥izenych
aplikaci. Tato operace miize byt provedena dokonce v dob¢ pouzivani databéze.

Obnova databaze ze zalohy.

Vytvateni log souboru, ktery obsahuje vSechny zmény provedené v databazi od posledni
uplnné zalohy. Tento soubor miize byt pouzit programem 4D Backup k obnové databaze,
k urcité dobé¢ tak, ze je emulovéano od posledni iplnné zalohy postupné potizovani dat a
vSechny dalsi zmény az do uréené doby. Pfi provadéni této obnovy mohou byt sledovany
operace typu: piidavani, mazani, upravy zaznamd.

Automaticka udrzba zrcadlového datového souboru na oddéleném disku.

Operace mohou byt fizeny nastavenim aplikace nebo pomoci metod programovanych ve
4D.

33.2. 4D Open

Zasuvny modul oddélenych metod a ptikazi, ktery umoziiuje jinym aplikacim nez 4D
Client fungovat jako klient ke 4D Server

4D Open je knihovna piikazl, kterd mize byt pfifazena bud’ k jinym aplikacim 4D a
nebo k aplikacim od jinych vyrobct umozilujicich psani maker.

* 4D Open for 4D
* 4D Open (C;C++;Pascal)
Na co lze pouzit 4D Open?
* Pfipojit se k databazi jako klient a odpojit se
* Dotazovat se a tridit
* Vytvéfet, upravovat a mazat zdznamy

4D Open nedovoluje spoustét metody 4D nebo otevirat formulaie 4D, ale dovoluje
pfistup k zdznamim.
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33.3.  Moduly produktivity

Moduly produktivity jsou zasuvné moduly pro uklddani nestrukturovanych dat v jednom
poli zaznami:

* 4D Write
* 4D Calc

* 4D Draw

33.4. Moduly pfipojeni

Moduly pfipojeni jsou zasuvné moduly, které umoziuji propojit 4D Server s jinymi
zdroji dat klient/server zalozenymi na technologii SQL. Spojeni je umoZznéno k:

Oracle
Sybase
ODBC
MS SQL

Umoznuji propojeni k nékolika serveriim SQL najednou.

Stranka 257




Viceprocesove &
Viceuzivatelskeé programovani

Pouziti naSich vlastnich nastrojl k rozvijeni aplikace

34. Pouziti naSich vlastnich nastrojl k rozvijeni aplikace

Kdyz ptidame novou tabulku do nasi databaze je n€kolik véci, které musime udélat,
abychom vyuzili navrzené generické metody a rychle zahrnuli tuto tabulku do programu.

1. Vytvoite tabulku ve struktufe.
. Vytvoite vSechny potfebné vztahy.
3. Vytvoite formuléfe pro vstup a vystup nazvané Vstupni a Vystupni.
(bud’ piejdéte do Prostiedi uzivatele a zpét do Navrhate nebo vytvoite kazdy
formular rucné s pouzitim ptipravenych vzoru.)
4. Provéite, Ze se tyto formulafe nazyvaji Vstupni a Vystupni.

5. Vytvoite metodu formulare pro vstupni formulaf, ktera vola
WIN_InputWindowTitle pii udalosti Pii zavedeni.

6. Prifadte zahlavi # -2 k formulafiim vstupni i vystupni.

7. Vytvoite dalsi formulaie pro pouziti v polozkach Zaznamy — Import a Zaznamy —

Export.
8. Pojmenujte formulaf pro Import/Export jako Import/Export.
9. Vytvoite vstupni formulaf pro uziti se zdznamy Zaznamy — Dotaz dle prikladu.
10. Pojmenujte tento formular Dotazy.
11. Vytvoite vstupni formulaf pro uziti s Zpravy — Specialni zpravy
(pojmenujte formular TiskVystup).
12.  Proved’te vSe co je potieba pro ptifazeni vychozich hodnot pro nové zaznamy.
13. Provedte vSe co je potieba pro pfifazeni jednoznacné identifikace.
14. Proved’te vSe co je potfeba pro piifazeni hodnot poli k vztaZzeni novych zaznamt
rodicovskym zaznamim.
15. Jestlize pouzivate palety se seznamy oken zahriite patfi¢ny kod do vSech
formulara.
16. Otevtete libovolné zahlavi nabidek a nabidku Soubor, vloZte polozku pro novou
tabulku.
17. Pro novou polozku nabidky ptitad’te metodu M_Tabulka.
18. Vytvoite novou metodu M_Tabulka néasledovné:

If (False)
' Metoda: M_Tabulka
* ACI Univerzita kurzy programovani
* Vytvoreno: YourNameGoesHere
' Datum: DateCreatedGoesHere

* Ugel: Nastavi pTable na [Tabulka] pro pouziti viech metodach
* a volanich vystupniho formulafe.

End if

Repeat
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INITIALIZE Process (->[Tabulka])
LOCK Tables2ReadWrite (pTable)
* viz nize

GEN_ModifySelection

GEN_ClearSelection(pTable)

fProcessAvailable := True

PAUSE PROCESS(Current process)
Until (<>fQuit)

* Konec metody

19. Pted volanim GEN_ModifySelection vloZte do vySe uvedeného kodu kod k
nastaveni hlavni tabulky READ WRITE a nastaveni READ WRITE pro ostatni
tabulky, ve kterych bude provadén vstup pomoci vloZzenych formulaia ze
vstupniho formulare. Napf.:

LOCK Tables2ReadWrite (pTable; ->[VlozTabulkal]; ->[ VlozTabulka2])
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35. Zaveér

Pokusili jsme se vam ukazat v prabéhu tohoto kurzu mnoho riiznych zptsobt
programovani. VSe co jsme zde probrali by rozhodné nemélo byt povazovano za jediny
nebo dokonce nejlepsi zpiisob pro splnéni patfiénych tloh. Kazda databaze je jind a je
potieba ji vyladit jinym zplisobem.

Piikazy a funkce probrané v tomto kurzu maji mnoho dalSich pouZiti nejen ty, které jsme

.....

vvvvvv
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Ptiloha A: Optimalizace Windows NT pro zlepSeni chovani
4D Server

Uvod

4D Server bézici pod Windows NT Workstation nebo Windows NT Server je velmi
Tato ptiloha obsahuje zptsoby, které vam pomohou optimalizovat 4D Server pro
Windows NT. Tyto zplisoby zahrnuji diskusi na nésledujici témata:

* Pouziti systému soubort NT

* Optimalizace Pagefile Size Settings

* Komprese slozky obsahujici datovy soubor 4D

* Spusténi 4D Server z batch souboru v REALTIME mode
» Konfigurace zobrazeni

» Konfigurace plochy (desktop)

Upozornéni

Za prvé, zpusoby diskutované v této pfiloze jsou vytvoreny na zédkladé¢ doporuceni
Microsoft a provedeny a testovany ACI US. Vysledky na vaSem konkrétnim zatizeni
mohou byt vSak odlisné.

Za druhé, vSechny zmény do systému databaze klient/server by peclivé otestovany.
Otestujte kazdy z téchto zplisobli na vasem vlastnim zafizeni predtim nez je do svého
feSeni zahrnete na trvalo.

Pouziti systému soubortit NT (NTFS)

v

Systém NTFS je rychlejsi a spolehlivejsi nez FAT nebo HPFS. NTFS rovnéz podporuje
do NT vestavény model bezpecnosti, ktery vam poskytuje vice moznosti zakazat ptistup
soubortim na NT Serveru.

Jsou zcela ziejmé véci jako RAM, rychlost procesoru, ale jedna z velice dulezitych
moznosti vylepseni, kterou mizete provést témet ihned je spusténi 4D Server z NTFS
disku. Tj. umisténi soubort struktury a dat na NTFS.

Optimalizace Pagefile Size Settings
Soubor stranek (Pagefile) je pribézny blok mista na disku pouzivany pro virtudlni pamét’

a jiné systémové funkce. PfileZitostné NT zapisuje procesy na disk do tohoto souboru
pokud ma nedostatek paméti. Rovnéz NT zapisuje do tohoto souboru tiskové tlohy.
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Protoze Pagefile je jeden z nejcastéji pouzivanych soubort na stroji NT, ma nastaveni
tohoto souboru podstatny vliv na chovani pocitace.

Nastaveni Pagefile mtize byt nalezeno v:
Control Panel -> System -> Virtual Memory

Nasledujici obrazek je obrazovka dialogu virtualni paméti z Ovladacich paneld v
systému:

= Yirtual Memory

Dnve [Volume Label] Paging File Size [MB]

[SECONDDOS] : Cancel
[WINNTDISK]

" Paging File Size for Selected Drive
Drive: C: [PRIMDOS]

Space Available: 31 MB

Initial 5ize [MB]: 28
Maximum Size [MB): |78

[~ Total Paging File Size for All Drives
Minimum Allowed: 2 MB

Recommended: 28 MB
Currently Allocated: 28 MB

~ Registiy Size
Current Registry Size: 2 HB

Maximum Begistriy Size [MB]: E

Dialog Virtualni paméti z Ovladacich panell v systému

Pamatujte si, Ze musite byt ptihlaSeni jako administrator, aby jste mohli provadét zmény
v ovladacich panelech.

Optimalni nastaveni velikosti Pagefile je nasledujici:

optimalni velikost = velikost fyzické paméti + 12 MB
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Napft. ptredpokladejme, Ze mate fyzickou velikost RAM 24 MB:
optimalni velikost =24 MB + 12 MB = 36 MB

Jestlize mate fyzicky vice pevnych diskll (ne jenom délenych) je doporuceno vytvofit
pagefiel na kazdém fyzickém disku. Optimalni velikost kazdého souboru pagefile na
kazdém disku je:

pagefile na disk = optimalni velikost / (pocet diskd - 1)
Napt. predpokladejme, ze mate fyzicky 3 pevné disky a 24 MB RAM:
pagefile na disk =36 MB /(3 -1)=18 MB

Z tohoto pravidla existuje jedna vyjimka. Jestlize mate n¢kolik diskti, soubor pagefile by
nem¢l byt umistén na stejném disku se systémovou slozkou WINNT. Proto se déli
poc¢tem diski -1. Dvod je zfejmy. Tim, ze mate Windows NT na oddéleném disku miize
byt hlava disku umisténa nad systémovymi soubory po vétSinu ¢asu. Protoze soubor
pagefile je pouzivan velice Casto pak je-li na stejném disku jako Windows NT musi hlava
disku udélat mnohem vic pohybti, které zhorsi chovani.

Proto jestlize mate pouze jeden disk, vytvoite pouze jeden pagefile. Na druhou stranu
jestlize mate vice diskt, rozdélte pagefile na vSechny disky kromé disku obsahujiciho
systém.

Mimochodem jestlize mate na pocitaci pouze jeden disk miiZzete dosdhnout pomérné
zna¢ného zlepSeni pridanim jiného disku do vaSeho systému a umisténim souboru
pagefile na tento novy disk.

Komprese slozky obsahujici datovy soubor 4D

Jinou technikou urychleni 4D Server je umisténi datového souboru do komprimované
slozky. Na NTFS disku mtzete komprimovat libovolnou slozku nebo soubor z File
Manager vybérem Compress z nabidky soubor. Poznamka: to je druhy dobry divod k
umisténi 4D na NTFS disk.

Vyhodou tohoto zplisobu je, Ze se datovy soubor obvykle zkomprimuje na polovinu své
velikosti. A protoze Cas pro rozbaleni dat je mnohem kratsi nez Cas, ktery zabere precteni
dat z disku dosahneme pomérné zna¢ného zlepseni. Vzpomerite si, ze pevny disk je vzdy
nejpomalejsi slozka vaSeho systému. Takze vSechno co snizi dobu ptistupu k disku zvysi
celkové chovani systému.
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Poznamka: Pokud pouzijete tuto techniku doporucuje se zvysit rychlost procesoru o 12
MHz a ptidat dodatecnych 8 MB RAM k vyladéni systému pii dekompresi souboru.

Spusténi 4D Server z batch souboru v REALTIME Mode

V REALTIME by méla byt nastavena pro 4D Server priorita. Efekt tohoto nastaventi je,
ze se zvysi pocet cykll, které budou piidéleny 4D Server. Jestlize jen jednoduSe spustite
aplikaci NT predpokladaji, Ze aplikace nema vétsi pozadavky na systém neZz jakakoliv
jina dalsi bézici aplikace. Nastavenim priority v REALTIME date NT védét, ze 4D
Server ma vétsi pozadavky na délbu CPU i nez systém sam ¢i jakakoliv jind bézici
aplikace.

Zde je soubor batch, ktery spusti 4D Server v médu REALTIME. Tento batch soubor by
mél byt umistén v téze slozce jako 4DSERVER.EXE:

start /' REALTIME 4DSERVER.EXE
exit

Muzete volat batch soubor z ptikazového fadku MS/DOS nebo pouZzitim piikazu Run z
nabidky Soubor v Program Manager.

Pro optiméalni chovani by pii béhu 4D Server neméla byt spusténa zadna dalsi aplikace.
Je ziejmé, ze vSechny dalsi bézici aplikace se budou délit o CPU a budou branit 4D
Server v ptistupu k CPU.

Konfigurace obrazovky

Obrazovka na pocitaci 4D Server by méla byt nastavena na 640 x 480 x 256 barev. Toto
nastaveni zabrani ptiliSnému zatézovani CPU pfi piekreslovani obrazovky. Divod je
zfejmy, protoZze mnozstvi paméti poZadované pro zobrazovani na libovolném monitoru je
rovné celkovému poctu bodii ndsobenému barevnou hloubkou je poZadavek na RAM pro
nastaveni vyse:

640 x 480 x 8 = 2,457,600 bitd nebo 307,200 bytt
TentyZ vypocet pro monitor zobrazujici 1152 x 864 x 65,536 barev je:
1152 x 864 x 16 = 15,925,248 bit nebo 1,990,656 byta
Na deskach, které nemaji graficky akcelerator je CPU zodpovédna za vétSinu ovladani

videozobrazeni. Takze pfi vice bodech a vétsi hloubce podstatné vice zatézujeme CPU.
Tato nastaveni jsou urcité zbytna pro pocitac 4D Server.
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wevr

nejmensi mozné rozliSeni. Nastaveni obrazovky muize byt nalezeno v Control panel -
Display. Nize vidite obrazek obrazovky tohoto fidiciho panelu se spravnym nastavenim:

= Display Settings

" Color Palette " Desktop Area

256 Colors IEI Less [«[ | [+] More
640 by 480 pixels

" Font Size [~ Befresh Frequency

|Small Fonts |£| |Use hardware default setting |£|
| List All Modes .. I | Change Dizplay Type... I
I [1].¢ I | Cancel I | Test I | Help I

Display control panel

Nastaveni plochy
Meélo by byt pouzito nejjednodussi Setfeni obrazovky. Nejjednodussi Setieni obrazovky je
prazdné obrazovka nebo vybrano None. Pokude vyberete None muzete jednoduse

monitor vypnout.

Tyto moZnosti 1ze nastavit v fidicim panelu Desktop. Nasledujici obrdzek je snimek
obrazovky z tohoto panelu:
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[ Pattern Ok
MHame: | [Hone]

Cancel

| Edit Pattemn... |
~ Applications -

<] Fast "Alt+T ab™ Switching
| Full Drag

[~ Screen Saver

Name:|[None)

Delay: 130 Fiying Obiects (OpenGL) ‘:I

3D Pipes [OpenlGL)
L1 Pad43D Tout (OponGL)

Beziers
[ 'Wallpa|Blank Screen [16-hit)

File: E Spacing: E Pixels

® Center ' Tile <] wrap Title

[~ Sizing Gnd ™ Cursor Blink Bate

Granularity:

Border Width:

Desktop control panel
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Zaver

Windows NT je silna platforma na které 1ze spustit 4D Server a dalsi produkty 4D. V
soucasné dob¢ je Windows NT optiméalni platforma pro spusténi 4D Server. Windows
NT miize byt optimalizovan pomoci technik uvedenych v této ptiloze. Tyto techniky
zahrnuji:

Pouziti systému soubortt NT

Optimalizace Pagefile Size Settings

Komprese slozky obsahujici datovy soubor 4D

Spusténi 4D Server z batch souboru v REALTIME mode
Konfigurace zobrazeni

Konfigurace plochy (desktop)

L] L] L] L] L] L]
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Rejstiik

This index does not reflect every occurrence of the items listed in the index. Rather
where the items are discussed and when appropriate good examples of how to use them
in actual code. All code segments are listed every time they are created, modified or
finalized. If you want to locate where project methods are called in other code segments,
you will need to use 4D Insider.

4D Open,256 stack,252
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