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Uvod

4th Dimension je silna rela¢ni databaze pro platformy Macintosh a Windows. Jako kompletni
databazové prostfedi je 4th Dimension nejlepsi feSeni pro vasi databazi.

Zména nazvoslovi 4D

Produkty firmy ACI nyni prosly velkymi zmé&nami. Jedna z nich je zména nazvi pouzitych v
softwaru a dokumentaci. Produkty ACI piesly na standardni nazvy pouzivané v databazovém
svété na vSech platformach.

Nézvoslovi pouzité v tomto manudlu proslo témito zménami - ,,Soubory databaze* jsou nyni
,» Labulky databaze®, ,,formaty* jsou ,,formulate®, ,,procedury* jsou ,,metody*, atd.

Samoziejmé Ze tyto zmény nebudou mit vliv na databaze vytvorené predeslou verzi 4th
Dimension. Kdyz pfevedete svoji databazi na novou verzi 6. v§echny tyto zmény budou
provedeny 1 ve vasi databazi.

O manualech

Tyto manudly popisuji praci s 4th Dimension a 4D Server. Jedina vyjimka je Ptirucka 4D
Server, ktera popisuje moznosti 4D Serveru, které¢ jsou pouze v baliku 4D Server.

Prirucka Instalace popisuje instalaci 4th Dimension na vas pocitac.

Ptirucka Nastroje popisuje vSechny nastroje které jsou u 4th Dimension. To jsou 4D Tools,
4D Customizer a 4D Insider.

Objevovani 4th Dimension vas provede ptiklady, ve kterych si vytvofite a vyzkousite
databaze 4th Dimension. Tyto ptiklady vam umozni Iépe se sezndmit s prostiedim 4th
Dimension a zptisobem ovladani tohoto programu.

Prirucka uzivatele popisuje Prostiedi uzivatele - prostedi ve kterém zaddvate a menite data
vasi databaze.

Ptirucka navrhare popisuje praci v Prostfedi navrhaie a provadi vas vSemi operacemi, které
muzete délat v tomto prostiedi. Tuto prirucku mizete pouzivat ve spojeni s jinymi ¢astmi vasi
dokumentace.

Popis jazyka popisuje veskeré piikazy programovaciho jazyka 4th Dimension. V této ptirucce
se naucite jak pouzivat programovaci jazyk 4th Dimension.
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Ptirucka 4D server obsahuje popis fizeni viceuzivatelské databaze pomoci 4D Serveru. Tato
prirucka je obsazena pouze v baliku 4D Server.

O tomto manualu

Tento manudl obsahuje podrobné informace o Prostiedi uzivatele a o tom, jak nejefektivné;ji
pouZzivat toto prostfedi. MiiZze byt vyuzit i ve spojeni s jinymi manudly 4th Dimension.

Aby jste tento manudal pouzivali efektivné, méli by jste si nejdiive projit Objevovani 4th
Dimension a vyzkouset si vytvofit vlastni databazi a s pomoci Pfirucky ndvrhar vytvotit
néjaké metody nebo procesy.

Potom muzete zacit vkladat ménitelnd data a s pomoci tohoto manudlu zacit vyuZzivat
Prostiedi uzivatele.

Nezavislost na platformé

Tento manual popisuje pouzivani 4th Dimension na platformach Macintosh a Windows.
Vzhledem k tomu, Ze na obou platformach je 4th Dimension témé&f identickd, manudl popisuje
piipadné rozdily tam, kde je potieba. Jako rozdily v grafickém vzhledu a klavesovych
ptikazech.

Tento manual obsahuje obrazkové ilustrace jednotlivych oken. JestliZe je n€jaky rozdil mezi
verzi na pocita¢i Macintosh a verzi na Windows je to zndzornéno také.

Popis ¢asti
Tento manuadl je rozdé€len do nasledujicich kapitol.

m Kapitola 1, ,,Uvod do Prostfedi uzivatele® vam ukazuje zdkladni kroky s prostiedim
uzivatele jako jsou pouzivani vybéru, pouziti tabulek, formulait a procesii. Také popisuje
nekteré zakladni operace jako vlozeni hesla do databaze a zakladni nahled na nabidky 4th
Dimension.

m Kapitola 2, ,,Rizeni struktury a datového souboru® popisuje praci se systémovymi soubory
4th Dimension.

m Kapitola 3, ,,Vstup a zobrazeni dat* popisuje jak pouzivat vstupni a vystupni formulare a
jak vytvofit formulafe z jiné tabulky.

m Kapitola 4, ,,Vyhledavani zdznamt* popisuje jak vytvofit vybér ze zaznamul pouzitim
ptikazi z nabidky Dotazy. A zptisob jak pouzivat rizné vyhledavaci metody k nalezeni urcité
skupiny zaznamt.

m Kapitola 5, ,,Prace se zaznamy* popisuje jak vkladat, ménit a mazat zdznamy. Popisuje jak
pouzivat Editor vyraza k automatické obnové¢ dat zalozenych na vyrazu.

m Kapitola 6, ,,Ttidéni zaznaml* popisuje jak tfidit vybér zdznamu podle jednoho a vice poli.

m Kapitola 7, ,,Formulafe zprav* popisuje jak tisknout zpravy, které pouzivaji formulare
vytvofené v Prostiedi navrhare.

m Kapitola 8, ,,Rychlé zpravy* popisuje pouziti Editoru rychlych zprav k vytvoieni
sloupcové zpravy. Tato kapitola popisuje vytvoieni zpravy pouzitim poli jako sloupcii zpravy,
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vytvoreni skupin zdznamt pomoci tfidéni a vlozeni souhrnnych vypocti pro kazdou skupinu
zaznami.

m Kapitola 9, ,,Stitky popisuje pouziti Editoru §titk@i k vytvofeni a vytisknuti §titk.

m Kapitola 10, ,,Diagramy* popisuje vytvoreni riznych diagramti pomoci 4D Chart. Popisuje
tisk diagramil a jejich kopirovani do 4th Dimension a jinych aplikaci.

m Kapitola 11, ,,Pouziti 4D Chart* popisuje zékladni praci a tisténi dokumenti ze 4D Chart.

m Kapitola 12, ,,Vybrani typu diagramu® popisuje dvou- a troj-rozmérné diagramy které
muzete vytvorit pomoci 4D Chart.

m Kapitola 13, ,,Vytvofeni diagramu‘ obsahuje zédkladni kroky k vytvofeni diagramu.
m Kapitola 14, ,,Zména rysi diagramu* popisuje jak miizete ménit rysy diagramu.

m Kapitola 15, ,,VloZeni objektl a textu popisuje jak vlozit rizné objekty do vasich
diagramt.

m Kapitola 16, ,,Pouziti horké linky* popisuje jak pfenasSet informace mezi plug-in 4th
Dimension.

m Kapitola 17, ,,Spousténi metod* popisuje jak spoustét metody projektu z Prostredi
uzivatele. Jak zacit novy proces pro metodu nebo jak spustit tento proces na serveru jako
zasobovaci proceduru.

m Kapitola 18, ,,Import a export dat* popisuje jak importovat a exportovat data a jak pouzit
ASCII mapu pfi exportu a importu dat.

m Kapitola 19, ,,Web Server* popisuje pouziti Web Serveru, jeho zapnuti a vypnuti z
Prostiedi uzivatele.

m Dodatek A, ,,ASCII mapa“ popisuje jak vytvotit ASCII mapu pro import a export dat.
ASCII mapa neni vétSinou potieba pii pfesunu dat mezi aplikacemi na Windows, ale mohou
byt potieba pii pfenosu dat mezi 4th Dimension pro Windows a aplikacemi na jinych
platformach.

m Dodatek B, ,,Shodné klavesy pro kresleni* popisuje klavesové rozdily mezi verzi na
Macintosh a pro Windows.
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Konvence

Vsechny manudly ve vasi dokumentaci, v€etné tohoto, pouzivaji urcité konvence zapisu aby
vam pomohly porozumét materialu.

Jsou pouzity nésledujici vysvétlujici poznamky:

Poznamka
Text zvyrazneény jako tento obsahuje poznamky a zkratky, které vam usnadni prdci s 4th
Dimension.

4D Server

V tomto manualu je popisovana prace s 4th Dimension a 4D Server/4D Client. V téchto
poznamkdch jsou popsany pripadné rozdily mezi 4th Dimension a 4D Server/4D Client. Tyto
informace jsou psany pouze v pripade, Ze se v popisované casti list 4th Dimension od 4D
Server/4D Client.

Poznamky jako je tato vas upozoriiuji na situace pii kterych by mohlo dojit ke ztraté dat.

Nazvy tabulek v databazi jsou ukazany v zavorkach v textu aby vam pomohly rozeznat je od
nazvu poli, formuléit a dalSich polozek. Naptiklad tabulka Firmy bude v textu napséana takto:
[Firmy].

Pouziti hypertextu

JestliZze Ctete tento manudl v elektronické formé, pak najdete vstupy do tabulky obsahu a do
rejstiiku a to jsou hypertextova tlacitka. Cely manual obsahuje modre tisténa hypertextova
tlacitka. Klepnutim na nékteré z nich se dostanete do jiné ¢asti manualu a pomoci tlacitka
Back se vratite nazpatek. Vypadaji nasledovné ,,Jestli chcete védét vice informaci o pouzivani
Web serveru piectéte si Kapitolu 19 ,,Web server® na strané 272.
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Uvod do Prostredi uzivatele

Tato kapitola popisuje pouziti Prostredi uzivatele. Popisuje diilezité ¢asti Prostiedi uzivatele a

jeho nabidky.

V této kapitole se budete ucit o:

m Prostfedi 4th Dimension

Plug-in 4th Dimension

4D Server a 4th Dimension

Prostfedi uZivatele

Moznosti Prostfedi uzivatele jako aktualni vybér, tabulky a pole a multi-tasking
Otevieni databaze s jinym datovym souborem

Vybrani log souboru

Zalozeni a pouziti ptistupu na heslo

Nabidky Prosttedi uzivatele
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Prostiredi 4th Dimension

4th Dimension tidi data, provadi s nimi vypocCty a vytvaii vystupy jako jsou zpravy a
diagramy. Tento druh operaci se provadi v Prostfedi uzivatele 4th Dimension.

Prostfedi uzivatele je Prostfedi, ve kterém data vkladate a fidite. Prostiedi uzivatele vyuzivate
pro:

m Vkladani, zménu a mazani zaznamu

B Vyhledavéni urcitych zaznaml nebo skupin zdznamu

m Vytvoreni Stitkll, zprav a diagramt z dat vasi databaze

m Import a export dat mezi 4th Dimension a jinymi aplikacemi
®m Spousténi metod

Vsechny tyto operace provadite na databazi vytvotfené v Prostfedi ndvrhare. V tomto prostiedi
navrhujete strukturu vytvorenim tabulek a poli, formulait pro vstup dat a zpravy a mnoho
dalSich véci jako systém pfistupu na heslo.

V Prostiedi navrhare miizete také vytvaret vlastni aplikace. Tyto aplikace maji vlastni
nabidky, vstupni formuléfe a editory. Vytvorenim nabidek v prostfedi ndvrhare mizete
vytvoftit svou vlastni aplikaci, ktera bude spliiovat vSechny vase pozadavky.

Vlastni aplikace mize byt spusténa v Prostfedi vlastnich nabidek, nebo v architektute
klient/server.

Pouzitim programovaciho jazyka 4th Dimension mtzete vlozit do své aplikace nékteré nebo
vSechny editory Prostfedi uzivatele. Muizete naptiklad vytvofit polozky nabidky, které budou
spoustét Editor rychlych zprav nebo Editor diagram?l.

Kdyz budete chtit vytvofit samostatnou aplikaci, mizete k tomu pouzit 4D Compiler a sloucit
databazi se 4D engine.

4th Dimension Plug-in

ACI vytvoftila nekteré plug-iny které spolupracuji s vasi databazi aby jste mohli zvysit jeji
schopnosti. Tyto plug-iny obsahuji nasledujici:

4D Chart, aplikace na vytvaieni diagramu ktera je vlozena do 4th Dimension,
4D Write, textova aplikace,
4D Draw, objektova kreslici aplikace,

4D Calc, tabulkovy procesor,

4D Backup, zalohovaci nastroj databaze,

m 4D SQL Server, vyvojafsky nastroj, ktery vdm umozni komunikaci se SYBASE SQL
Server,

m 4D for Oracle, vyvojarsky nastroj ktery umozni jinym aplikacim pfistup k 4D Server.
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m 4D Open, vyvojarsky nastroj umoznujici pfistup uzivateliim jinych aplikaci ke 4D Server.

Tyto produkty byly navrzeny tak, aby spolupracovaly s vasi databazi. 4D Write, 4D Draw a
4D Calc vam umoziuji vlozit dopisy, kresby a tabulky do specialnich oblasti nazyvanych
plug-in oblasti. Tyto oblasti jsou Casti vasich dat stejné jako nazvy jakékoliv jiné ¢asti. 4D
Chart je jiz do 4th Dimension zabudovany, aby jste mohli vytvaret diagramy z vasich dat.

4D Write, 4D Draw, 4D Chart a 4D Calc miizete pouzivat 1 jako samostatné aplikace v jejich
vlastnich oknech. Prace v téchto oknech mize byt nezdvisla na vasi databazi, ale také se k ni
muze piimo vztahovat.

4D Server a 4th Dimension

Muzete vytvaret jedno nebo vice uzivatelské databaze s pomoci:
m 4th Dimension (jednouzivatelské)

m 4D Server a 4D Client (viceuzivatelské)

4th Dimension je jednouZivatelskéd databdzova aplikace. V jednouzivatelské databazi operace
jako je vyhledavani dat, vkladani zdznamu jsou provadény jednim uzivatelem na jednom
pocitaci. Oboje jak 4th Dimension tak databaze mohou byt spuStény pouze na jednom
pocitaci.

V architektute 4D Server/4D Client mohou byt tyto operace provadény libovolnym poctem
uzivatel na libovolném poctu stanic. Uzivatelé ptipojeni k databazi z pocitace klienta jsou
pfipojeni siti k pocitai na kterém bézi 4D Server.

Kdyz chcete spustit databazi pro vice uzivatelll, musite spustit databazi pomoci programu 4D
Server. Kopie 4D Client musi byt na kazdém uzivatelském pocitaci. Pak uZ staci jen spustit
4D Client a ptipojit se k serveru.

KdyzZ bude uZzivatel chtit vkladat zaznamy nebo vytvaret zpravy, 4D Server upravi tabulky,
provede vypocCty a posle je zpét ke klientovi. Kdyz informace upravi jeden uzivatel,
automaticky se upravi i pro vSechny ostatni uzivatele. Jestli chcete védét vice informaci,
prectéte si prirucku ke 4D Server.
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Prostredi uzivatele

V Prostiedi uzivatele pracujete se zaznamy vasi databaze. Nabidky a editory v tomto prostiedi
umoziuji veskeré operace se zdznamy. V tomto prostfedi muizete:

m Importovat a Exportovat data
m Vkladat, ménit a mazat zdznamy
m Vyhledavat zdiznamy a tiidit vybér

m Vytvéafet a tiskout zpravy, Stitky a diagramy

Vybrat log soubor

Spoustét procesy, které vdm umozni provadét vice operaci najednou. Tato moZnost se nazyva
mutli-tasking

Vybirdni log souboru a multi-tasking jsou popsany déle v této kapitole. VSechny dalsi
moznosti Prostfedi uzivatele jsou popsany v tomto manualu.

Tabulky a formulare

V databazich vytvotrenych 4th Dimension jsou data shromazdéna do tabulek, z nichz kazda
obsahuje jiny druh informaci. Napftiklad databaze kontakty bude obsahovat tabulku s
informacemi o lidech a dalsi s informacemi o firméch.

V Prostiredi uzivatele a vlastnich nabidek zadavate a meénite data ve formulafich. Kazda z
tabulek ma zakladni vstupni a vystupni formulaf.

Vstupni formular obsahuje informace vzdy jednoho zdznamu. Tento formuléf se pouziva k
vkladani, prohlizeni a ménéni jednoho zdznamu. V Prostiedi uzivatele a vlastnich nabidek se
¢asto vstupni formulaf nazyva Formulaf obsahu.

Vystupni formulaf zobrazuje vice zaznamt v seznamu. Tento formulaf se pouziva k
prohliZzeni zdznami, vybirani a tfidéni zaznamu a tisku vybéru zdznami. KdyZ budete
pottebovat, miZete vkladat a ménit zaznamy i ve vystupnim formulafi. Tento formulaf se
vetSinou nazyva Seznam. Pii praci v seznamu si mizete nechat zobrazit libovolny zdznam ve
Formuléfi obsahu poklepanim na vybrany zaznam.

Tabulku se kterou pracujete miiZzete ménit stejné tak 1 vstupni a vystupni formulafr. Kdyz
chcete védét jak se to déla prectéte si Kapitolu 3.

Aktualni vybér

Pti praci se zdznamy vétSinou vyberete urcitou skupinu zaznami se kterou chcete pracovat.
Tato skupina zdznamu se nazyva Aktudlni vybér. Aktudlni vybér mize obsahovat zadny,
jeden, néktery nebo vSechny zaznamy v tabulce. Kazda tabulka ma sviij aktualni vybér.

Aktudlni vybér je jednou ze zajimavosti 4th Dimension. VéEtSina operaci se zaznamy je
zalozena na aktualnim vybéru.

Tyto operace jsou:

m Tridéni zaznamu
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Zobrazeni a zména jednotlivych zaznami
Upraveni skupiny zdznamu

Tisk zprav

Vytvéteni Stitkt

Vytvateni diagramii

Exportovani dat

Aktudlni vybér zdznam je vétSinou vyber nejnoveji oznacenych zaznami. Naptiklad kdyz
mate databazi firem ktera obsahuje tabulku zdkaznika. Mlzete napiiklad vyhledat vSechny
zameéstnance s titulem Ing.

Kdyz spustite vyhledavani, mize vybér obsahovat témét kohokoliv, ale po skonceni hledani
bude vybér obsahovat pouze inZenyry.

Kdyz budete chtit zaznamy tisknout, bude tisk obsahovat pouze zaznamy z aktualniho vybéru.
V tomto pfipad¢ vSechny inZenyry. Kdyz si budete vytvaiet diagram platu zaméstnancti, bude
diagram zobrazovat pouze platy vSech inzenyri.

Aktuélni vybér zistane dokud neprovedete néjakou operaci, kterd jej zméni. Vybér mtzete
zménit tim, Ze ruéné vyberete nékteré zaznamy a nebo provedete dotaz, ktery vybér zmeéni.
Operace vyhledavani jsou v nabidce Dotazy, jako tfeba Dotaz dle p¥ikladu, ktery vyhleda
zaznamy podle udaji. které zadate do jednotlivych poli vstupniho formulare.

Kdyz chcete zobrazit do aktualniho vybéru vSechny zaznamy, vyberte polozku VSechny
zaznamy z nabidky Dotazy.

Jestli cheete védét vice informaci o vybirani zaznam, prectéte si Kapitolu 4.

Multi tasking ve 4th Dimension

Pti bézné praci s databazi, spoustite vzdy jeden proces - jeden dotaz, jedno tfidéni, tisk zpravy
atd.
Nékdy vSak mizete potiebovat provadét n€kolik operaci najednou. Naptiklad mizete chtit

zadavat zaznam a mezitim se bude tisknout skupina zaznamu. Nebo si budete chtit zobrazit
dva vybéry z jedné tabulkly (v jednom okn¢ jeden a v druhém okn¢ druhy).

Multi-tasking 4th Dimension je zalozen na jednotlivych procesech. Proces je operace 4th
Dimension ktera funguje na principu metody.

Kdyz napisete metodu v Prostiedi navrhare, mtizete tuto metodu spustit v Prostiedi uzivatele.
Kdyz to udélate, mizete pro metodu vybrat proces a pak mizete dale pracovat v jiném
procesu.

Najednou muize bézet tolik procest, kolik potfebujete. Pocet je omezen pouze paméti
pocitace.

Jestli cheete védét vice informaci o polozce Provést metodu, prectéte si Kapitolu 17 a o
pouzivani procesu si piectéte Prirucku navrhare.
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Systémové soubory 4th Dimension

Ve Windows vytvofi 4th Dimension tfi soubory pro kazdou databazi: soubor struktury,
zdrojovy soubor a datovy soubor. Jsou automaticky uloZeny do nové slozky, kterou vytvoftila
4th Dimension.

Soubor struktury (na Windows piipona .4DB) obsahuje vie co potfebuje struktura databaze
(tabulky, pole, ptedvolby poli), formulafe, metody, nabidky, systém ptistupovych hesel,
obrazky a seznamy.

Zdrojovy soubor (na Windows ptipona .RSR) obsahuje zdroje databaze. Pod pojmem zdroje
jsou mysleny obrazky nebo stringy. Na Macintoshi je soubor struktury a zdrojovy soubor v
jednom souboru struktury.

Datovy soubor (na Windows ptipona .4DD)obsahuje data ktera byla zaddna do zaznamt a
nékteré informace o zaznamech jako jsou indexy. Na Macintoshi ma tento soubor ptiponu
,,.data“.

Jestli cheete védét vice informaci o systémovych souborech, prectéte si Kapitolu 2.

Vybrani a otevieni log souboru

U mnoha databazi je diilezité chranit data pted zni¢enim nebo ztratou. Zaznamy které byly
vymazany nebo zménény uzivatelem mohou byt dilezité a vy budete potfebovat dostat data
do stavu pted témito zménami.

4D Backup, zélohovaci nastroj 4th Dimension vam pomuze zabranit témto situacim
zalohovanim vasich dat. S pomoci tohoto nastroje zalohujete sva data a vytvoftite log soubor,
ve kterém se budou ukladat v§echny zmény od posledniho zélohovani. Pokud to budete
potiebovat, mlzete data vratit do stavu, ve kterém byla pfed mazanim, zménou nebo vloZzenim
zaznamd.

K otevieni log souboru postupujte takto:
1 Oteviete databazi.
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2 Vyberte polozku Log soubor z nabidky Soubor.

Objevi se nasledujici okno.

Otevrit Log soubor...

Oblast hledéni: |ﬁ pakus - ﬁl sa- TS

Mazev souboru: || Otewfit

Souban bpu; I Lo file j Storno

L FaRTT |

3 Vyberte vas log soubor a klepnéte na OK.
NEBO
Poklepejte na nazev log souboru.

Poznamka
Ve Windows ma log soubor priponu .4DL a na Macintoshi ,,.log*.

K vytvotfeni nového log souboru postupujte takto:
1 Oteviete databazi.

2 Vyberte polozku Log soubor z nabidky Soubor.

3 Klepnéte na tlacitko Novy v dialogovém okné Otevr¥it soubor.
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Kdyz mate vytvotenou zalohu, 4th Dimension zobrazi nésledujici okno.

Masevtogsomons e
Ulosit dot | 3 pokus = e e =

Mazew zouboru; okuz. 400 Lllodit

UloZit jako typ: Lo file j Storno

4th Dimension vytvoii nazev log souboru, ktery je pojmenovan podle nazvu struktury.
4 KdyZ budete chtit tento nazev zménit napiSte novy nazev do pole Nazev souboru.

Nazvy jiz existujicich log souboril jsou zobrazeny v okné nad polem Nazev souboru.
5 Klepnéte na OK.

4th Dimension vytvoii log soubor, ktery bude zaznamenavat vSechny zmény od posledniho
zalohovani.

Log soubor vytvoieny na Macintoshi nebude pouZitelny pod Windows a naopak. KaZdy log
soubor miiZe byt pouZity pouze na platformé na které byl vytvoien.

Kdyz budou data vasi databaze ponicena, nebo budete potiebovat vratit nékteré operace, které
jste udélali v datech, mtzete pouzit 4D Backup k vraceni vasich dat do ptiivodniho stavu.
Jestli cheete védét vice informaci o pouzivani 4D Backup, prectéte si dokumentaci k 4D
Backup.

Poznamka
Kdyz budete chtit odstranit log soubor, vyberte polozku Zadny log sobor z nabidky Soubor
4D Server

Kdyz pouzivite 4D Server, polozky Log soubor a Zadny log soubor jsou piistupné pouze na
serveru. Log soubor nemiizete vytvorit z pocitace klienta.
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Ochrana heslem

V Prostiedi navrhare 4th Dimension je obsahly systém fizeni pfistupu na heslo. Rizeni
ptistupu na heslo se pouzivéd k omezeni ptistupu uzivatelll do urcitych ¢asti databaze. Pristup

muze byt upravovan k tabulkam, operacim se zdznamy, fomulaiim, polozkam nabidek,
metodam a modultim.

Systém hesel je zalozen na urceni hesla kazdému uzivateli. Podle systému piistupu ktery ma
vaSe databaze, musite udélat jednu z téchto dvou véci:

m Vybrat uzivatele ze seznamu a vlozit jeho heslo, nebo
B Vlozit nového uZzivatele napsat jeho heslo.

Pro bezpecnéjci ptistup do databaze, mtiizete zvolit i to, ze uzivatel pfi vstupu do databaze
bude zadavat jak svoje heslo tak i jméno. Jestli chcete védét vice informaci o Rizeni pfistupu
na heslo, prectéte si Piirucku navrhare.

Otevreni databaze chranéné heslem

Kdyz vstupujete do databaze chranéné heslem, musite se identifikovat jako platny uZivatel.
4th Dimension automaticky zobrazi okno pro zadani hesla nebo jména i hesla uzivatele.

K otevieni databaze chranéné heslem postupujte takto:
1 Oteviete databazi poklepianim na jeji strukturu.
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2 KdyzZ 4th Dimension zobrazi nasledujici okno, vyberte své jméno a vloZte heslo.

Opravneniheslo |

% - Seznam uzivateld

- Opravneni/heslo

Storno I aE. I

3 Kdyz 4th Dimension zobrazi nasledujici okno, musite zadat jak svoje heslo tak i
jméno.

Opravneniheslo i

@ Opravneéni heslo

Jméno uZivatele: i

Heszlao: i

Storno Spojeni i

V oblasti vstupu hesla se zbrazi zamecky misto pismen.

Poznamka

Vzhledem k tomu, Ze pristupovy systém reaguje i na velka a mala pismena, ujistéte se, Ze jste
heslo napsali spravné.

Kdy?z jste napsali spravné heslo, dostanete se do té urovné databaze, ktera vam byla urcena

pfi navrhovani systému hesel. Kdyz naopak napiSete Spatné heslo, pocita¢ vyda varovny zvuk
a nepusti vas do databaze.
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Pouzivanni databaze chranéné heslem

Kdyz oteviete databazi chranénou heslem, miZete pouzivat ty jeji ¢asti, ke kterym vam byl
dan ptistup. Pokud jste navrhar databaze, nebo patiite do skupiny s pravy vstupu do prostredi
navrhare, budete moci vstoupit do Prostfedi navrhare.

Rizeni pfistupu vam umoznuje omezit pristup k tabulkdm, operacim se zdznamy, formularim,
nabidkdm, metoddm a moduliim. Pokud se pokusite vstoupit do ¢asti databaze, kam nemate
piistup, 4th Dimension zobrazi nékteré¢ ze dvou dialogovych oken.

Nabidky Prostiedi uzivatele

Tato ¢ast popisuje nabidky v Prosttedi uzivatele.

Seznam nabidek
Prostiedi uzivatele obsahuje nasledujici nabidky:

Soubor Upravit  Prostredi  Wstup  Dotazy  fprawy  Iwiastni Wieb Server Plug-ine  Mapovida

LiSta nastroji
Prosttedi uzivatele také obsahuje LiStu néstroji s nejpouzivanéjSimi polozkami z nabidek.

Tlacitka na listé jsou sefazena do skupin, které jsou setazeny podle prislusnosti k nabidkam.
KdyzZ najedete kurzorem mysi nad nékteré tlacitko, zobrazi se napovéda k tlacitku.

S(l)ubor UPraVit Prosltfedi Vsltup Doltazy Zprléwy Zvlastni
| [ : | | [ LI [ /
@o|bl@lo] ]| el 207 BBl Slos] ¢s] 8
Nova databaze Zpét Navrhare Novy  Vsechny Rychla Provést
Otevrit databazi Vyjmout Uzivatele Zaznam zaznamy Stitky metodu
Importovat data Kopirovat Vlastni Uzit Dotaz Diagramy
Exportovat data Vlozit nabidky vyraz Dotaz dle
Tisk Odstranit

Vybrat vse

Kdyz chcete pouzit nékteré tlacitko na liste, klepnéte na néj.
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Vlastni nabidky a liSty nastroji

Zaroven s vestavénymi nabidkami prostfedi uzivatele si miizete vytvofit své vlastni. Nabidky
a liSta néstrojii, mizou byt vazany na fomulai tak, ze kdyz oteviete fomulaf, zobrazi se k
nému nabidka.

Nabidka Soubor
Nabidka Soubor obsahuje nasledujici ptikazy k praci se soubory:
Souboar

Mova databaze...
Ctevit databazi...

Importovat data...
Exportovat data...

Log soubor
Fadre Log soubor

Wyhrat tabulkufformular... Ctrl+F

Wrhled stranky ...
Tizk... _irl+F
Konec Cirl+z

m Nova databaze: Zobrazi dialogové okno kam mulZete zadat ndzev nové databaze. Pred tim
nez budete zakladat novou databézi uzaviete tu se kterou pracujete.

m Otevrit databazi: Zobrazi dialogové okno oteviit soubor, kde budete moci vybrat jinou
databazi. Pfed tim, nez otevfete jinou databazi, uzaviete tu se kterou pracujete.

m Import dat: Zobrazi dialogové okno importu dat, kde budete moci importovat data do vasi
databéze. Jestli chcete védét vice informaci o importovani dat, piectéte si Kapitolu 18.

m Export dat: Zobrazi dialogové okno export dat, kde budete moci exportovat data z vasi
databaze.

B Log soubor: Zobrazi okno, kde budete moci vybrat log soubor, nebo vytvofit novy. Jestli
chcete védét vice informaci o log souborech, prectéte si ,,Vybrani a otevieni log souboru® na
stran¢ 17.

m Zadny log soubor: Odstrani log soubor do kterého 4th Dimension a 4D Backup ukladaji
zmény v datovém souboru. Jestli cheete védét vice informaci o log souborech, prectéte si
,Vybrani a otevieni log souboru‘ na stran¢ 17.

B Vybrat tabulku/formulaf: Zobrazi dialogové okno Vybrat Tabulku/Formulaf, ve kterém
muzete ménit aktualni tabulku nebo formulat. Jestli cheete védét vice informaci o vybirani
tabulek/formuléit prectéte si ,,Vybrat tabulku a fomuldi*“ na strané 58.

B Vzhled stranky: Zobrazi dialogové okno vzhledu stranky pro tiskarnu, kterou mate
zvolenou.
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m Tisk: Zobrazi dialogové okno ve kterém vyberete formulai ve kterém budete tisknout.
Timto zptisobem muzZete tisknout zpravy pomoci fomulare. Jestli chcete védét vice informaci
o tisku zprav pomoci fomuléte, pfectéte si Kapitolu 7.

m Konec: Zavie a ulozi databazi a 4th Dimension.

4D Server

Ve 4D Client je tato nabidka jina nez ve 4th Dimension. Polozka Nova databdze neni
pristupna, protoze tato volba je pristupnad pouze na 4D Server. Jestli chcete védeét vice
informaci o vytvoreni nové databaze, prectéte si prirucku ke 4D Server. Nezapomeiite, Ze
miizete otevrit databazi kterou mdte na serveru vybranim polozky Oteviit databazi v nabidce
Soubor.

Kdyz budete chtit skoncit program, vyberte polozku Konec z nabidky Soubor. Tato polozka
skonci program 4D Client ale ne 4D Server.

Polozky Log soubor a Zdadny log soubor nejsou pristupné na 4D Client. Log soubor miize byt
zaloZen nebo zruSen jen na serveru.

Nabidka Upravit

Tato nabidka obsahuje nasledujici polozky:
Llprawvit

Tpét Ctri+Z

ovimont L
Kopirovat Crl+C
ozt el
Diod=tranit

Wyhrat vie Crl+ 2,

Chzah zchranky

Zpét

Vyjmout
Kopirovat
Vlozit
Odstranit
Vybrat vse
Obsah schranky

Standardni systémové polozky jsou popsany v manualu ktery byl pfiloZzen k vasemu pocitaci.

Nabidka Prostredi

Tato nabidka obsahuje nazvy tii prostfedi 4th Dimension: Navrhate, UZivatele a Vlastni
nabidky. Pouzijte tuto nabidku k pfepnuti do Prostfedi nadvrhare a Vlastnich nabidek z
Prostiedi uzivatele.
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Proztredi
Mavrhare Crl+Y
v Ufivatele Ctrl+L
Ylastni nabidky  Ctrl+l

Nabidka Prostfedi obsahuje nasledujici polozky:

m Navrhare: Piepind do prostiedi navrhare. Kdyz budete v prostiedi ndvrhare, umozni vam
jeho nabidky a editory navrhovani databéze.

m Uzivatele: Znacka pted touto polozkou znaci, Ze jste v Prostiedi uzivatele. Vybrat tuto
polozku nic neud¢la.

B Vlastni nabidky: Ptepina do Prostiedi vlastnich nabidek. Kdyz budete v Prostiedi
vlastnich nabidek, objevi se nabidky a lista nastrojii, kterou jste vytvoftili. Pokud jste doposud
neudélali zadné vlastni nabidky, neni tato polozka aktivni.

Poznamka
Polozka Navrhare nebude aktivni pokud nemdte pristupova prava do tohoto prostredi a nebo
pokud je databdze kompilovana.

Nabidka Vstup

Tato nabidka obsahuje nasledujici polozky se kterymi mutzete ptidavat a ménit data v
zaznamech.

| stup

Mowvy TAZNEm Ctrl+hd
Imenit Zaznam Ctrl+hd
LZf wyraz...

Vatup ze zeznamu Clrl+,

m Novy zaznam: Zobrazi vstupni formular pro zadani dat. Po vybrani této polozky muzete
zadavat nové zaznamy.

B Zménit zaznam: Zobrazi oznaceny zaznam ve vstupnim formuléfi. Tato polozka je
neaktivni, pokud neni oznaceny zddny zaznam a nebo pokud pouzivate vstupni formulaf.

m Uzit vyraz: Zobrazi Editor vyrazi. Kdyz vyberete tuto polozku, budete moci ménit
aktualni vybér pomoci vyrazu.

B Vstup ze seznamu: Vybranim této polozky umoznite ménit zdznamy ze Seznamu. Kdyz je
tato polozka aktivni, je pfed ni znacka.

Jestli cheete védét vice informaci o vkladani, ménéni a upravovani zaznamu, prectéte si
Kapitolu 5.

Nabidka Dotazy

Tato nabidka obsahuje nasledujici polozky pro vyhledavani a tfidéni zdznami:
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Dotazy
YWiechny zaznamy Ciri+G
YWyhrat oznaceng  Cirl+H

Dotaz. .. Cirl+=
Daotaz dle pFikladu... Ciel+l
Dotaz & zména. ..

Dotaz dle wyrazu...

TFidt .. CHrl+T

B VSechny zaznamy: Zobrazi vSechny zaznamy aktudlni tabulky. Tato polozka je neaktivni
pokud pouzivate vstupni formulaf.

B Vybrat oznacené: Zobrazi zaznamy které jsou ozna¢ené v Seznamu. Tato polozka je
neaktivni pokud nemate oznacené zdznamy.

m Dotaz: Zobrazi Editor dotazti. Editor dotazl je hlavni zptisob vyhledavani v databazi.

m Dotaz dle prikladu: Tato polozka zobrazi aktualni vstupni formular jako Editor dotazu dle
ptikladu.

m Dotaz a zména: Tato polozka zobrazi vstupni formulaf a prvni nalezeny zdznam bude
zobrazen ve vstupnim fomulafi.

m Dotaz dle vyrazu: Tato polozka zobrazi Editor vyrazi. Pouzijte tuto polozku pokud chcete
vyhledavat zaznamy zaloZené na bazi vyrazi.

m Tridit: Tato polozka zobrazi Editor tfidéni. Pouzijete tuto polozku ke tfidéni aktualniho
vybéru zdznami.

Jestli chcete védét vice informaci o vyhledavani zaznamil, prectéte si Kapitolu 4 a o tfidéni
Kapitolu 6.
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Nabidka Zpravy

Tato nabidka obsahuje polozky, které oteviou Rychlé zpravy, Stitky a Editor diagramd. Tato
nabidka se pouziva k tisku vystupnich zprav.

Zprany
Rychlg...  Cir+R
Stitkey .. Ctrl+d

Diagramy... Cirl+k

Nabidka Zpravy obsahuje:

B Rychlé: Zobrazi Editor rychlych zprav. PouZijte tuto polozku k vytvofeni sloupcové
zpravy.

m Stitky: Zobrazi Editor titk@. PouZijte tuto polozku k vytisknuti §titkd.
m Diagramy: Zobrazi Editor diagramt. Pouzijte tuto polozku k vytvoteni diagramil.

Rychlé zpravy, Stitky a Diagramy jsou popisovany v kapitolach 8, 9 a 10.

Nabidka Zvlastni

Tato nabidka obsahuje tfi polozky, které kontroluji rizné rysy Prostiedi uzivatele.

| Zulaztni

Upravit wyatupni A3CH...
Upravit vetupni A5CH...

Spustit metodu. . _trl+E

m Upravit vystupni ASCII: Tato polozka zobrazi okno vystupni ASCII mapy pro export
dat. Pokud potiebujete, mizete ASCII mapu piedélat nebo nacist jinou.

m Upravit vstupni ASCII: Tato polozka zobrazi okno vstupni ASCII mapy pro Import dat.
Pokud potiebujete, mizete ASCII mapu piedélat nebo nacist jinou.

B Provést metodu: Tato polozka zobrazi dialogové okno Provést metodu. Pomoci tohoto
okna miiZete spustit kteroukoliv metodu projektu v sou¢asném nebo v novém procesu. Jestli
chcete védét vice informaci o procesech, prectéte si ,,Multi-tasking ve 4th Dimension® na
stran¢ 16.

Nabidka Web server
Tato nabidka obsahuje pouze dvé polozky. Start Web Server a Stop Web Server.

| Web Server

Start Web Server
Stop Weh Server

4th Dimension a 4D Server mohou byt pouzity jako servery pro prohlizece na WWW. Kdyz
mate databazi, kterd ma byt publikovéna na internetu, mizete spustit server pouZzitim této
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polozky a nebo volbou v Piedvolbach databaze. Tyto pfedvolby mohou byt nastaveny pouze v
Prosttedi navrhare. Jestli chcete védét vice informaci o Web sluzbach, prectéte si Kapitolu 19.

Jestli cheete védét vice informaci o nastaveni databaze jako Web sever piectéte si Popis
jazyka 4th Dimension.

Nabidka Napovéda (Windows)

Tato nabidka vam umozni ptistup k napovéde pristupné pro vSechny aplikace ve Windows.
Polozka O 4th Dimension zobrazi napovédu o 4th Dimension.

Bublinova napovéda (Macintosh)

Aby se vam lépe pracovalo v Prostiedi uzivatele, obsahuje 4th Dimension napovédu ke kazdé
polozce nabidky. Kdyz méte zapnuty bubliny a najedete mysi nad polozku v nabidce, tak se
vam zobrazi nadpovéda.

Poznamka

Aby jste mohli pouzivat napovédu k 4th Dimension, musite mit instalovan soubor 4D Help a
pracovat na systému 7 nebo novéjsim se zapnutymi bublinami. Jestli chcete védeét vice
informaci o instalaci 4D Help, prectéte si Instalacni prirucku k 4th Dimension.

Nabidka Plug-ins

V této nabidce jsou vidét vSechny Plug-iny, které mate instalované ve vasi databazi.
Automaticky obsahuje polozku 4D Chart. KdyZ vyberete nékterou z poloZek v této nabidce,
zobrazi se okno k patficnému modulu.

Vlastni nabidky pro formulare

V Editoru formulait v Prostifedi navrhaie mizete ptifadit k formulafi nékterou z vlastnich
nabidek. Kdyz je tento formulaf pouZit jako vstupni, piidaji se jeho nabidky za nabidky
Prostiedi uZivatele.

Data
Movy ZAZNam Ctrl+m
Zohrazit zaznamy Ctrl+Z

Iprava Ctrl+F

Polozky ve vlastni nabidce pouZzivate k tomu, k ¢emu chcete. Tyto polozky naptiklad mohou
obsahovat vlastni vyhledavaci dialogova okna, tisk zprdv nebo import a export dat. Nemate

téméef Zzadnd omezeni na to, co by tyto nabidky mély obsahovat. Jestli chcete védét vice
informaci o vytvareni vlastnich nabidek, ptectéte si Prirucku navrhare 4th Dimension.
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Rizeni struktury a datového
souboru

Tato kapitola vés bude ucit pracovat se systémovymi soubory 4th Dimension.

Systémové soubory 4th Dimension

Ve Windows vytvofi 4th Dimension tfi soubory pro kazdou databazi: soubor struktury,
zdrojovy soubor a datovy soubor. Jsou automaticky ulozeny do nové slozky, kterou vytvotila
4th Dimension.

m Soubor struktury (ve Windows ptipona .4DB) obsahuje vSe co potiebuje struktura databaze
(tabulky, pole, ptedvolby poli), formulafe, metody, nabidky, systém ptistupovych hesel,
obrazky a seznamy.

B Zdrojovy soubor (ve Windows piipona .RSR) obsahuje zdroje databaze. tim se rozumi
obrazky, stringy atd.

m Datovy soubor (ve Windows piipona .4DD) obsahuje data ktera byla zadana do zaznami a
nékteré informace o zaznamech jako jsou indexy.

Poznamka
Kdyz pouzivate Windows 95 nebo Windows NT 4.0 muzete pouzivat dlouhé nazvy. V DOSu se
nazvy podstatné zkracuji.

Na Macintoshi vytvari 4th Dimension pouze dva soubory, strukturu a datovy soubor.
Zdrojovy soubor je obsazen ve struktufe. Nazev struktury zlstane tak, jak jste ho zadali, ale
data dostanou piiponu ,,.data®.
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Pojmenovani slozky

Slozka databaze se bude jmenovat podle ndzvu databaze. Naptiklad kdyz pojmenujete
databazi Kontakty, sloZzka se bude jmenovat Kontakty, struktura Kontakty.4DB, zdrojovy
soubor Kontakty.RSR a datovy soubor Kontakty.4DD.

Na Macintoshi se bude slozka databaze jmenovat stejné jako databaze, ale bude k ni ptidan
znak ,,n*“. Datovy soubor je pojmenovan stejné, ale je k nému ptidano ,,.data®. Napiiklad kdyz
zalozite databazi Kontakty, bude se slozka jmenovat Kontakty, sruktura se bude jmenovat
Kontakty a data Kontakty.data.

Na Windows miize mit i datovy soubor sviij zdrojovy soubor (piipona .4DR). V tomto
zdrojovém souboru jsou obsazeny rtizné zdroje pro datovy soubor. Naptiklad WEDD zdroj,
ktery se pouziva k svazani dat k struktute.

Poznamka
Pro vice informaci o systemovych souborech 4th Dimension ve Windows si prectéte on-line
dokumentaci.

Umisténi struktury a datového souboru

4th Dimension nevyzaduje aby se datovy soubor a struktura jmenovali stejné, nebo byli ve
stejné slozce nebo dokonce na stejném disku. S kterymkoliv z téchto dvou souborti mizete
libovolné pohybovat. Pouze soubor struktury a zdrojovy soubor musi byt ve stejné slozce a se
stejnym nazvem. Kdyz existuje zdrojovy soubor i pro data, musi byt ve stejné slozce jako
data.

Kdyz otevirate strukturu, mtizete si vybrat ktery datovy soubor k ni pouzijete. MuiZzete vybrat
nektery jiz existujici a nebo zalozit novy. Tato vlastnost vdm umozni pouzivat vice dat s
riznymi nastavenimi pro jednu strukturu. Naptiklad vyvojar mize pouzivat zkusebni data
kdyZ upravuje strukturu databéze a uzivatelé potom budou pouZzivat opravdova data, kdyz s
upravami skonci.

Kdyz ptesunete datovy soubor od struktury, budete muset zadat novou polohu dat. Pti
otevieni databaze vam 4th Dimension zobrazi dialogové okno Oteviit datovy soubor, ve
kterém mizete najit svlij datovy soubor a nebo zalozit novy.

Otevrit datovy soubor...

Oblast bledani: I a pokus

H 5l @l el

Mazey soubaru: |

DOtevrit |

Soubory twpu: I D ata files

=] Korec |
Mowy... |
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Otevreni databaze

Databdzi mtizete otevfit poklepanim na 4th Dimension a v dialogovém okné Oteviit soubor,
vyberete vasi databazi. 4th Dimension se podiva, jestli ve sloZce struktury existuje datovy
soubor se stejnym nazvem jako struktura a kdyz ano, otevie automaticky tato data.

KdyZ neexistuje datovy soubor ve slozce, 4th Dimension zobrazi dialogové okno Oteviit
datovy soubor. V tomto okné miizete oteviit datovy soubor poklepanim na jeho nazev, nebo
oznacenim a klepnutim na Otev¥it.

Pomoci tohoto dialogového okna muzete oteviit i jiny datovy soubor nebo zalozit novy. Tato
data budou pfifazena jako vychozi a budou oteviena pti dalSim otevieni databaze.

4D Server
Jiny datovy soubor miiZete také otevrit na 4D Server tim, zZe pri spousténi databdze podrzite
klavesu Alt (Option na Macintoshi).

Otevreni jiného datového souboru

U 4th Dimension miZete nastavit vychozi datovy soubor.

K otevfeni jiného datového souboru postupujte takto:

1 Podrzte klavesu Alt (Option na Macintoshi) kdyzZ otevirate databazi.
4th Dimension zobrazi dialogové okno Oteviit datovy soubor.

2 Poklepejte na vybrana data, nebo je oznacte a klepnéte na Otevrit.

Otevreni nového datového souboru
Pti otevirani databaze muzete odstranit stary datovy soubor a zaloZit novy.

K zalozeni nového datového souboru udélejte toto:
1 Podrzte klavesu Alt kdyzZ otevirate databazi.

Objevi se dialogové okno Oteviit datovy soubor.
2 Klepnéte na tlacitko Novy.

4th Dimension zobrazi nasledujici okno.

Vytvorit datowy soubor...

Ulosit de: | =3 pokus | @l gl

@pokus.ﬂtDD

Mazev zouboru: |pokus.4DD UloZit

Starno |
[t |

™ Oteviit jen pro &teni Riozdelit...

Ulogit jako twp:

4th Dimension automaticky vygeneruje nazev dat zaloZeny na nazvu struktury.
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3 KdyzZ budete chtit pojmenovat novy soubor, napisSte nazev do pole Nazev.

Nazvy jinych datovych souborti ve sloZce jsou zobrazeny v seznamu. Kdyby jste zvolili nazev
jiz existujiciho datového souboru, 4th Dimension zobrazi dialogové okno, ve kterém se vas
zepta jestli stary datovy soubor chcete nahradit.

4th Dimension si ,,zapamatuje* kde je datovy soubor uloZen. Dialogové okno Oteviit datovy
soubor se zobrazi pokazdé kdyz presunete aktudlni datovy soubor, nebo ho pfejmenujete a
nebo pii spousténi databaze podrzite klavesu Alt (Option na Macintoshi).

Déleni datového souboru

Kdyz vytvatite datovy soubor ktery bude pfili§ velky, mizete ho rozdélit na nékolik ¢asti.
Jsou hlavni dva divody pro¢ budete d¢lit datovy soubor:

m Datovy soubor se nevejde na vas disk,
m Datovy soubor bude vétsi nez dva gigabyty.

Pouziti déleni datového souboru rozdéli data na dvé a vice ¢asti. Maximalni velikost jedné
¢asti jsou 2 GB a maximalni celkova velikost dat 4th Dimension je 128 GB. Nemusite datovy
soubor délit hned pfi vytvoreni, ale mizete pockat dokud nenaroste do patfi¢né velikosti.

Jestli cheete védét vice informaci o déleni dat, prectéte si Dodatek A v Prirucce navrhare 4th
Dimension.
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Vkladani dat

Tato kapitola popisuje zdkladni operace se vstupnim a vystupnim formulaiem. Tato Cast je
pouzita pfi préaci se zdznamy - vkladani novych zdznamt, upravovani existujicich a nebo
prace v seznamu zaznamul.

Vstupni a vystupni formular

Vstupni a vystupni formuldf umoziuji pfistup k zdznamtim. S pouzitim formulaiti mizete
vkladat, upravovat, prohlizet a tisknout zdznamy.

Ve vstupnim formuléii mizete prohlizet vzdy jenom jeden zaznam. Obsahuje vstupni oblasti
pro pole a tlacitka pro praci se zdznamy. Jestli chcete védét vice informaci prectéte si ¢ast

,Pouziti vstupniho formulafe na strané 39. Na nasledujicim obrazku je vstupni formular
vytvofeny automaticky Editorem formulaia.
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_¥_jl Pole1
ﬁ Pole2

Pole3 i 1]

Poled

Poles

Pole6 1]

Pole? ;EIEI.EIEI.DEI

Vystupni formulaf zobrazuje aktualni vybér zdznamu. Kazdy fadek je jeden zaznam a kazdy
sloupec jedno pole. Obvykle je ve vystupnim formulati pouze ¢ast poli. Vystupni fomulat je
popsan v casti ,,Pouziti vystupniho fomulare* na stran¢ 36. Na nésledujicim obrazku je
vystupni fomuléf vytvotfeny automaticky Editorem formulait.

| Tabulka 3: 7 z 7 _ (O]

Jmenao |F'F|’jmen|’ |Eaméstnéni ﬂ
Jaroslav Korinek Programator

Petr Kucera Prodavac

Katerina Padiorova Sekretarka

Petr Holcik Manazer

Vaclav Flégl Podnikatel

Jan Kratochwil Spravce site

Vera Feterova Servirka

i o[

Vystupni fomulaf pouzivate k nasledujicimu:
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m Listovani v seznamu zdznamu

m Oznaceni vybéru zdznamt

m Poklepdnim na zdznam jej oteviete do vstupniho formuléare

m Vkladat a ménit zaznamy pomoci polozky Vstup ze seznamu (pouze v prostiedi uzivatele)

Pouziti polozky Vstup ze seznamu zméni zptsob pouziti vystupniho fomulate. Umozni vam
meénit zaznamy v jednotlivych polich z vystupniho fomulare.

Ve vstupnim formuléafi miiZzete prohlizet pouze jeden zdznam. MliZzete ménit vkladat a
upravovat informace, pfesunovat hodnoty jednoho pole do jiného atd.

Vstupni formuléf obvykle obsahuje tlacitka s ndsledujicimi funkcemi:

m Ulozit novy zdznam nebo zménéné informace v jiz existujicim zdznamu
B Zrusit zmény v zdznamu

m Posunovani od jednoho zaznamu k druhému

|

Mazani zaznamu
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Pouziti vystupniho formulare

Vystupni format je seznam zaznamu. Kterykoliv formulat mize byt pouzit jako vystupni.
Vétsina z nich ma tyto vlastnosti:

m Kazdy radek je jeden zdznam

m Kazdy sloupec je jedno pole nebo proménna

m Nazev kazdého sloupce je na jeho vrcholu

Naésledujici obrazek ukazuje klasicky vystupni formulaf.

Néazev tabulky
Pocet zaznamu v aktudlnim vybéru
Pocet zaznami v tabulce

It Lidé: 7 2 7
Jrmena Pfiimeni Famestnani r

Jaroslav Korinek Programator
Petr Kucera Prodavac
Katerina Padiorova Sekretarka
Petr Holcik Manazer
Vaclav Flégl Podnikatel
Jan Kratochwil Spravce site
Véra Feterova Servirka

q | il

Mody vystupniho formulare

Vystupni formulat miizete pouzivat v téchto dvou modech:

m Standardni mod: V tomto modu mlzete posunovat seznamem, oznacovat a otevirat
zaznamy. Pole ve vystupnim formatu nejsou pfistupna.

B Vstup ze seznamu: V tomto modu jsou pole ve vystupnim formulaii pristupna. Mutzete
vlozit novy, nebo upravit jiz existujici zaznam.
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Prace se vstupnim formulafem

Toto jsou Ctyfti zdkladni zptisoby prace se vstupnim formulafem:
m Posunovat az k vybranému zaznamu

B Oznaceni vybraného zdznamu

m Poklepat na vybrany zdznam
|

Vkladani a upravovani dat do poli

Posunovani

Vystupni formulaf ma standardni vodorovné a svislé posunovace. Zaznamy muzete posunovat

klepnutim na Sipky, klepnutim do posunovaci oblasti nebo potazenim posunovaciho boxu.
Kdyz ma vystupni formulaf vice poli, nez se vejde na monitor, miizete posunovat formular
vodorovné.

Oznacéeni zaznamu

Zéaznam oznacite klepnutim na jeho fadek. Muzete oznacit jeden nebo vice zdznamu
navazujici na sebe a nebo oddélenych. Poté co zdznamy oznacdite je mizete vybrat do
aktualniho seznamu a nebo tieba vymazat.

K oznaceni zaznamu:

m Klepnéte na zaznam ve vystupnim formulafi
Zaznam se zvyrazni.

K oznaceni vice na sebe navazujicich zdznamii:

1 Klepnéte na prvni zaznam ktery chcete oznacit.
2 Podrzte klavesu Shift a klepnéte na posledni zaznam ktery chcete oznacit.
Vsechny zaznamy mezi t€émito dvéma budou oznaceny.

K oznaceni n¢kolika oddélenych zdznamii:

1 Klepnéte na prvni zaznam ktery chcete oznacit.

2 Podrzte klavesu Ctrl (Comand na Macintoshi) a klepnéte na dalsSi zaznamy.

3 Oznacte vybrané zaznamy s podrZenou kliavesou Ctrl (Comand na Macintoshi).
Vsechny zaznamy na kter¢ jste klepli budou oznaceny.

K oznaceni vSech zaznamt ve vystupnim formulafi:

B Vyberte polozku Vybrat vSe z nabidky Upravit.

Vsechny zaznamy zobrazené ve vystupnim formulafi se oznaci. Kdyz budete chtit oznacit
vSechny zdznamy, vyberte nejdiive polozku VSechny zaznamy z nabidky Dotazy.
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Poklepani
K zobrazeni zdznamu ve vstupnim formulafi:
B Poklepejte na vybrany zaznam ve vystupnim formulari.

Kdyz na zdznam poklepete, zobrazi se ve vstupnim formulafi. Nyni mlizete zdznam ménit.

VKkladani a upravovani zaznamu

Zaznamy ve vystupnim formulafi mizete ptidavat a upravovat pouzitim polozky Vstup ze
seznamu. Pfi pouziti tohoto modu, miizete ménit kterykoliv zdznam zobrazeny ve formulafi.

Ve vystupnim formuldfi mizete ménit pouze pole z aktualni tabulky. NemiiZzete ménit
hodnoty proménnych a poli z jiné tabulky nebo podformulaie.

Kdyz mate oznacenou polozku Vstup ze seznamu miiZete toto:

m Vlozit novy zdznam pouzitim klavesy Enter v numerické klavesnici Windows a nebo
vybranim polozky Novy zdznam.

m Posunovat se mezi poli pouzitim klavesy Tab nebo Enter na alfanumerické klavesnici.
B Oznacit a upravit pole

Nasledujici obrazek ukazuje vystupni formulaf v modu Vstup ze seznamu.

Ig|Lidé: 7z 7 M= E
Jrmeno |F'Fijmen|' |Eaméstnéni r

I

Jaroslav Korinek Programator

Petr Kucera
Katerina Padiorova Sekretarka
Vaclav Flégl Podnikatel

Jan Kratochwil Spravce site

Véra Feterova Servirka

q | il

K ptidéani a upraveni poli s pouzitim vystupniho formulate:

B Vyberte polozku Vstup ze seznamu z nabidky Vstup.

Pole ve vystupnim formuléii se stanou ménitelnd. Pfed polozkou se objevi znacka, ktera
oznacuje ze jste ve vstupnim modu.

Kdyz chcete opustit tento mode, vyberte znovu polozku Vstup ze seznamu.
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Poznamka
Kdyz pouzivate Vstup ze seznamu, nemiuiZete poklepdanim otevrit zaznam do vstupniho
formulare.

UloZeni zmén.

Ptechodem do jiného pole nebo klepnutim mimo pole uloZite zmény.

Pouziti vstupniho formulare

Vstupni formulaf je hlavni néstroj pro upravovani a vkladani dat. VétSina vstupnich formulaia
obsahuje nasledujici ¢asti k fizeni dat:

B Vstupni oblasti: Vstupni formulafe obsahuji vstupni oblasti do kterych mohou byt
zadéavana data. Do vstupnich oblasti si zadédvate hodnoty poli.

m Tlacitko Hotovo: Toto uklada zaznam. PouZijte jej v pfipadé Ze jste jiz skoncili zadavani,
nebo upravovani zaznamu. Kdyz stisknete toto tlacitko, 4th Dimension ulozi zdznam a ptida
jej do seznamu zaznamd.

m Tlacitko Zrusit: Toto tlacitko zrusi zmény které jste udélali v zdznamu. Stisknutim tohoto
tlacitka kdyz zadavate novy zaznam, 4th Dimension nevlozi tento zdznam do seznamu a
pokud mate otevieny existujici, 4th Dimension bude ignorovat zmény které jste udélali v
Zaznamu.

m Navigacni tlacitka: Tato tlacitka slouzi k posunovani mezi zdznamy (Prvni zdznam,
Posledni zdznam, Pfedchozi zdznam a Dalsi zaznam). A dale jsou to tlacitka k pfesunovani
mezi strankami formulate (Prvni stranka, Posledni stranka, Pfedchozi stranka a Dalsi stranka).

Kdyz stisknete tlacitko pro piesun mezi zdznamy, 4th Dimension automaticky ulozi zmény
které jste udélali v zdznamu.

m Tlacditko Vymazat: KdyZ klepnete na toto tlacitko, bude zaznam navzdy vymazén z
databaze.

4th Dimension obsahuje nékolik druhi tlacitek. Navrhar pti vytvareni formulafe mize zvolit,
ktery z téchto druhti pouzije. Ptiklady jsou vidét v nasledujicim obrazku.

rffrr’frrrlrrrhlrrwl E’I*’IFIIFI“i E‘f"l @ I

Ve vasi databazi mizete pouzit néktery z t€chto navrhli a nebo si vytvorit vlastni tlacitka.
Kdyz pouzijete néktery ze standardnich navrhi, tak se vam pfti najeti na tlacitko zobrazi
napovéda jako na nésledujicim obrazku.

=
FPozl zaznam

KdyzZ vas vstupni formulatf nema zadna tlacitka a je pouZzivin pro vstup dat, 4th Dimension
vlozi do formulafe vychozi panel. Tento panel je ukazén v nasledujicim obrazku.
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— Posun po strankach
Posun mezi zdznam

! _'_'_E\fstup pro Zakaznici

MA VALCE 25
[koBvLIsY
— Il : [0 m

Tlacitko Vymazat
— Tlacitko Zrusit
Tlacitko Pfijmout

Vstupni oblasti a poradi vstupu

Data zadéavate do oblasti vstupu ktera mohou byt pole a nebo proménné.

Kdyz vkladate nebo upravujete data pohybujete se mezi poli v ur¢itém potadi. Toto potadi se
nazyva Poradi vstupu. Kazd¢ z poli, do kterého mlizete zadavat data nebo v nich cokoliv
ménit je obsazeno v Poradi vstupu. Logicka pole, podformuléie, pole, proméné, atd.

Kdyz chcete zadavat do pole, které neni v Potadi vstupu, staci na na n¢j klepnout.

Poradi vstupu mize byt zménéno v Prostfedi navrhare. Nasledujici obrazek ukazuje Poradi
vstupu ve formulafi.

Jestli cheete védet vice informaci o Poradi vstupu, prectéte si patiicnou kapitolu v Pfirucce

navrhaie 4th Dimension.
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Pro pohyb v potadi vstupu ve formuléii udélejte toto:
m Stisknéte klavesu Tab nebo Enter na alfanumerické klavesnici.

Poznamka
V textovém poli stisknuti klavesy Enter vas posune jenom na dalsi Fadek. Pro pohyb z tohoto
pole, pouzijte klavesu Tab.

Pro zpétny pohyb v potadi vstupu postupujte takto:
m Podrzte klavesu Shift a stisknéte klavesu Tab.

K oznaceni vstupniho pole ud¢lejte toto:

m Klepnéte do pole mysi a nebo pouzijte Tab nebo Shift+Tab.

Tlacitko Prijmout

KdyZ mate hotovo zadavani dat do zaznamu, miizete ptijmout zdznam. Kdyz piijmete
zaznam, 4th Dimension jej automaticky vlozi do seznamu.

K ptijmuti zaznamu udélejte toto:

B Klepnéte na tla¢itko prijmout.

NEBO

Stisknéte klavesu Enter na numerické klavesnici.

4th Dimension vlozi zaznam do seznamu.

Podle navrhu vstupniho formulafe muze tlacitko Pfijmout slouzit i k jinym operacim.

Ve vicestrankovém formulafi muzete tlacitko PFijmout stisknout na kterékoliv strance a cely
zaznam se uloZi. Nebo staci stisknout kldvesu Enter na numerické klavesnici.

Poznamka

4th Dimension automaticky uklada vsechny zaznamy v urcitych intervalech, které miiZete
zménit v predvolbach Prostredi navrhare. Prectéte si Prirucku navrhare pro dalsi informace
o nastaveni predvoleb.

Tlacditko ZrusSit

Kdyz nechcete ulozit zmény v zaznamu, nebo zrusit novy zaznam, stisknéte tlacitko Zrusit.
Kdyz to udélate, nebude 4th Dimension akceptovat zmény které jste udélali v zaznamu.
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K zruSeni zaznamu:

Klepnéte na klavesu Zrusit.
NEBO
Stisknéte Ctrl+. (Comand+.).

4th Dimension zrusi vSechny zmény v zaznamu.

Navigacéni tladitka

Vstupni formulat obsahuje tlacitka pro pfesun mezi zdznamy. 4th Dimension automaticky
vypne tlacitka kterd nejdou pouzit.

Jsou Ctyti navigacéni tlacitka:

B Prvni zaznam

m Posledni zdznam

m Predchozi zdznam

m Dalsi zdznam

Klepnuti na nékteré z téchto tlacitek ulozi souasny zdznam ptresune vés na jiny.

Nasledujici obrazek ukazuje jeden z druhti vzhledu téchto tlacitek.

Prvni zaznam Dalsi zaznam
Piedchozi zdznam Posledni zaznam

I |
<l & D

4D Server

Kdyz se budete chtit presunout na zaznam, ktery pouziva jiny uzivatel, 4D Client vam zobrazi
upozornéni, Ze tento zdznam nemiizete menit, ale pouze prohlizet. Zaznam budete moci ménit
az ve chvili kdy jiny uzivatel tento zaznam opusti.

Navigacéni tlacitka stranek

Vstupni formulafe mohou byt i vice-strankové. K pohybu mezi témito strdnkami jsou
pouzivana navigacni tlacitka stranek. K dispozici mate tato tlacitka:

m Prvni strana

m Predchozi strana
m Dalsi strana
|

Posledni strana
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Klepnutim na nékteré z téchto tlacitek se presunete na pozadovanou stranu, ale zdznam
neuloZite.

Nékteré z formatt obsahuji nasledujici navigaéni tlacitka. Tato tlacitka jsou pro piesun na
piedchozi nebo dalsi stranku formulare.

Piedchozi strana Dalsi strana

Poznamka

Tlacitka pro presun mezi strankami nejsou do formulari vkladana automaticky. Vase
databdze miize pouzit jiné navigacni prostredky a nebo nemusite pouzivat vice-strankové
formulare.

Tlacditko Vymazat

Vstupni formulaf mtize obsahovat tlacitko Vymazat. Pomoci tohoto tlacitka mtizete vymazat
zobrazeny zaznam. Mazani nelze zrusit. Pfed tim, nezZ 4th Dimension né¢jaky zdznam vymaze,
zobrazi vam nasledujici hlaSeni.

s
Jzte zi sty

OF.

KdyzZ checete zaznam vymazat, klepnéte na tlacitko OK.

Upravovani dat

Kdyz vkladate nebo ménite zaznamy, mizete k tomu pouzit standardni upravovaci néstroje. V
oznacené oblasti vstupu muzete pouzit polozky Vyjmout, Kopirovat a Vlezit z nabidky
Upravit. Text ve vstupni oblasti oznacite poklepanim, nebo pfetazenim kurzoru ptes oblast
textu.

Kdyz udélate chybu pfi psani, staci stisknout klavesu Backspace. Miizete také vratit text
vybranim polozky Zpét z nabidky Upravit.

Jestli cheete védét vice informaci o vstupu dat, prectéte si ,,Vkladani a ménéni riznych typt
dat* na stran¢ 44.
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Preruseni vstupu dat

Kdyz pouzivate vstupni nebo vystupni formulat, mizete pouzivat polozky nabidek které jsou
aktivni. Naptiklad mtzete vyhledavat, tisknout rychlou zpravu nebo Stitky atd.

Kdyz vyberete n¢ktery z ptikazi nabidek a pii tom vkladate data, 4th Dimension zobrazi
upozornéni, ve kterém se vas zepta jestli chcete zdznam nejdiive ulozit nebo jej chcete zrusit a
nebo zrusite ptikaz nabidky ktery jste chtéli pouzit.

2
Jzbe g izt

ok |

Vkladani a ménéni ruznych typu dat

Kazdé pole ve formulafi mé sviyj typ, ktery udava druh dat, ktery mtzete do pole zadavat.
V¢étSina poli je ¢iselnd nebo alfanumerickd. Do téchto poli se data zadavaji psanim. Ostatni
typy poli pfijimaji pouze urcité formaty dat.

Typy Alfa, Ciselné, Datum a Cas mohou mit rtizné druhy formatii zobrazeni. Kdyz opustite
pole, ve kterém je zadany format zobrazeni, 4th Dimension automaticky upravi zobrazeni
informaci. Napftiklad pole Plat, mize mit zadany format, ktery pted ¢islo vlozi znak dolaru.
Kdyz do pole vlozite ¢islo ,,10,000, 4th Dimension upravi vzhled na ,,$ 10,000%. Jestli chcete
védet vice informaci o upravovani formata poli, pfectéte si Pfirucku navrhare 4th Dimension.

Poznamka

Navrhar databdze miize k upravovani zaznamii trigery, metody objektu a metody formulare.
Tyto nastroje mohou byt pouzity k upraveni obsahu poli nebo jinych tabulek, vypocitani
hodnoty proménnych kdyz jsou data ulozena nebo zmenéna. Jestli chcete védet vice informaci
o vytvareni trigerii, metod a metod formulare, prectéte si Prirucku navrhare 4th Dimension.

Alfa pole

Alfa pole mohou obsahovat jakékoliv znaky a ¢islice. Maximalni délka Alfa pole se nastavuje
v Prostiedi ndvrhare. Kdyz do pole napiSete vice znaki, nez je zadano v predvolbach pole,
znaky navic nebudou akceptovany.

Na alfa pole mohou byt pouzity i1 vstupni filtry. Vstupni filtr upravi kazdy znak ktery napisete
do pole.

Jestli chcete védét vice informaci o vstupnich filtrech, prectéte si,,Pole se Vstupnim filtrem*
na strané 52.
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Ciselné pole

4th Dimension umoziuje tyto druhy ¢iselnych poli:

m Real: Cislo od 1.9E-4951 do 1.1E4932

m Integer: Cislo v rozmezi od minus do plus 32.767

m Long Integer: Cislo v rozmezi od minus do plus 2.147.483.647

Kdyz do ¢iselného pole Integer nebo Long integer vlozite desetinou ¢arku a ¢islo za desetinou
¢arku, ¢islo bude zaokrouhleno.

V ¢iselnych polich nemizete zadavat vstupni formaty jako dolar nebo tecka. Kdyz pro toto
pole zadate néktery z téchto formatt, format bude ignorovan. Kdyz budete chtit vlozit format
do c¢iselného pole, musite urcit format zobrazeni v Prostfedi navrhare.

Jediné neciselné znaky které mtizete pouzit v té€chto formatech jsou:

Fnak WY Znam Friklad
Desetina carka [ )|FouZiva se jako desetinny odélovac 54 55
"e" nebo "E" FouZiva se v obdornych zapisech | 1, 10EHS
Fomlcka i-) FouZiva se pro zapomeé hodnoty -2456 00
Poznamka

Ve Spojenych Statech je pouZita desetina tecka, ale v jinych statech je pouZita desetina carka.
Kdyz pouzivate mezinarodni verzi 4th Dimension, musite zvolit znak podle vaseho systému.

Pole text

Textové pole funguje jako textovy procesor. Miize obsahovat az 32.000 znaki. Toto pole se
pouzivé k dlouhym textiim, jako jsou poznamky nebo popisy. Ve formulafi mize textova
oblast mit posuvné Sipky.

V textovém poli mizete provadét zakladni textové operace nebo standardni operace jako

vyjmout, kopirovat a vlozit. Pouzitim kldvery Enter (Return na Macintoshi) vytvoftite dalsi
radek v textovém poli. Nemizete vkladat Return v Alfa poli.

V textovém poli nemizete pouzivat klavesu Tabelator. Kdyz stisknete klavesu Tab,
presunete se na dalsi pole v Potadi vstupu.

4th Dimension vam umoziiuje vlozit do textového pole text napsany v jiném dokumentu.
Naptiklad text dopisu napsany v textovém editoru.

Jako dal$i moznost, miiZete nainstalovat plug-in 4D Write. 4D Write umoziiuje pouZit vice
druhti pisma, velikosti pisma, stylll a jinych moznosti textu. Jestli chcete védét vice informaci
0 4D Write, piectéte si dokumentaci k 4D Write.

Pole Datum

Do datumového pole mizete zadat datum ve standardnim potradi den/mésic/rok. 4th
Dimension je schopné akceptovat datumy mezi rokem 100 a rokem 32.767. Kdyz zadate rok
pouze dvoumistny, 4th Dimension automaticky doplni rok 19xx.
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Poznamka
Vychozi stoleti miize byt zménéno pouzitim prikazu SET DEFAULT CENTURY.

Den, mésic a rok mohou byt oddéleny pomoci ur¢itych znaka. Nékteré z nich jsou ukazané v
nasledujicich ukézkach ve formatu DD/MM/RRRR.

Wstup Wysledek
b.23.95 B/23/19595
B/23/595 B/23/19595

b 25 19595 B3 955
/2519595 B3 955

Pozndamka

Ve Spojenych Statech je pouzivan format MM/DD/RRR. Jiné staty pouZivaji formaty jako
DD/MM/RRRR Britsky systém, RR/MM/DD pro Svédsky systém. Kdyz do 4th Dimension
vkladate datum, musite jeho zaddavani prizpiisobit svému systému.

Pole Cas

Pole ¢as miize byt zadano ve formatu 12 nebo 24 hodin. Cas je zadavan ve formatu
hodina/minuta/vtetina (HH:MM:VV). Jednotlivé udaje mohou byt odd¢leny ¢iselnym
znakem.

Béhem zadavani Casu, se 4th Dimension pokusi vylozit ¢astecné vstupy. Naptiklad ,,1 p* bude
ptelozeno jako 1:00 PM nebo 13:00:00. Pismeno ,,p* znamena, ze k Casu ktery jste zadali se
ptida 12 hodin.

Kdyz zadate ,,36 3 7, 4th Dimension ptelozi tento tidaj na 36 hodin, 3 minuty a 7 vtefin.

Nékteré z formati zobrazeni jsou zobrazeny v nasledujici tabulce.

Wstup Wysledek

11 3 11:00:00
ap 15:00:00
3h 11m 3:11:00
23:43 23:43:00
fB:00:05 fB:00:05
2386 23:08:065
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Pole Logické

Logické pole mlize obsahovat jednu ze dvou hodnot, Pravda a Nepravda. Logické pole je
zobrazeno bud’ jako zaskrtavaci tlacitko nebo par prepinacich tlacitek. Logické pole muze byt
zahrnuto v potadi vstupu. Kdyz je toto pole oznaceno, je ohrani¢eno pterusovanou ¢arou. Na
nasledujicim obrazku je pole oznacené a neoznacené.

Oznacené pole
wchozi huﬁl‘a v iAno:

wychozi hodnota [ Anho

Neoznacené pol

Kdyz je logické pole zaskrtnuto, znamené ano (Pravda) a kdyz je odSkrtnuté znamena ne
(Nepravda). Kdyz je pole zobrazeno jako dvé radio tlacitka, prvni znamena Pravda a druhé
Nepravda.

K vlozeni hodnoty logického pole jako zaskrtavaciho policka:

m Klepnéte na tlacitko a oznac¢te hodnotu Pravda.

Kdy?7 je pole oznaCeno pieruSovanou Carou, staci stisknout Mezernik nebo pismeno ,,Y*.
K vloZeni hodnoty logického pole jako ptepinacich tlacitek:

m Klepnéte na nékteré z radio tlacitek.

KdyzZ je pole oznaceno preruSovanou Carou, tak stisknutim Mezerniku ptepinate mezi
jednotlivymi radio tlacitky.

Prvni pismeno popisku jednotlivych tlacitek mize byt pouzito jako klavesové zkratky.
Napftiklad kdyz jsou jako popisky radio tlacitka pouzita slova Muz a Zena, mtizete pouzit
pismena ,,M*“ a ,,.Z*“. Mizou byt také pouzita pismena ,,A“ a ,,N* jako hodnoty Ano a Ne.

Pole Obrazkové

Pole Obrazkové ptijima bitmapové nebo objektové kresby.

K vloZeni obrazku do pole postupujte takto:

1 Nakopirujte obrazek do Schranky.

2 Oznacte obrazkové pole do kterého chcete obrazek vlozit.

Pole oznacite klepnutim nebo stisknutim klavesy Tab. Oznacené pole invertovano.
3 Vyberte polozku Vlozit z nabidky Upravit.

Obrazek se objevi v obrazkovém poli v jednom z nasledujicich formati.
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Sefiznuty (Stiedény) a (Nestiedény): Ve sttedéném formatu je obrazek umistén ve stiedu
pole a Casti, které se nevesly jsou sefiznuty. U nestfedéného formatu je obrazek umistén do
levého horniho rohu a zbytek je sefiznut.

Setiznuty sttedény Setiznuty nestfedény

-

Kdyz budete tisknout formuléf s obrazkem, bude vytisténa pouze ¢ast obrazku pokud
nebudete mit pro obrazkové pole oznaceno Tisk s proménlivym rameckem. Jestli checete
védet vice informaci piectéte si Piirucku navrhare.
B S upravenym méritkem: V tomto formatu 4th Dimension zméni velikost obrazku,
aby se vesel do pole. Vzhledem k tomu, ze 4th Dimension mize ménit velikost v§emi

sméry, mizZe byt obradzek zobrazen skreslené.

a4

B S upravenym méritkem (imérny a umérny stiedény): V tomto zobrazovacim
formatu je obrazek zménén na vSech stranach o stejnou ¢ast, aby se zachoval vzhled
obrazku. KdyzZ je obrazek mensi neZ pole obrazku, nebude se ménit. Kdyz zvolite S
upravenym méfitkem vycentrovany, obrazek bude umistén do stiedu, misto aby byl
umistén do levého horniho rohu. Kdyz je obrazek vétsi nez zobrazovaci pole, bude
upravena jeho velikost, ale nebude zdeformovany.

S upravenym méfitkem (proporcionalné)
S upravenym meéfitkem stfedény (proporcionaln¢)
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B Na pozadi: V tomto formatu je vlozeny obrazek pruhledny a vSechny objekty za nim
jsou viditelné. Obrazkem v tomto formatu miizete uvnitt formulafe pohybovat tazenim. 4th
Dimension si zapamatuje posledni polohu obrazku.

@Hstup pro Zakaznici

..E_i Jméno Jaroslay
)

Piijmeni kutera

Ulice [Horni 54
| mesto [Praha 5
—d pSC [150 00

Kontrast obrazku na pozadi mizete ménit.

Ke zméné kontrastu obrazku:

1 Poklepejte na pole.
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4th Dimension zobrazi paletu Vybér modu.

'vhér modu

2 Vyberte jeden kontrast z palety.

4th Dimension pouZije kontrast na obrazek.

Nasledujici obrazek ukazuje ptiklady pouziti Vybér modu. Ukazky jsou zobrazeny ve stejném

poradi jako v paleté.

Proménna ktera zobrazuje nazev obrazku je umisténa na jeho vrcholu.

f
s prl

Miizete vytvaiet mnoho kombinaci pouZzitim nastaveni poptedi, pozadi a vzoru objekta
umisténych nahote a nebo pred obrazkem Na pozadi.
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Vkladani dat do poli s kontrolou vstupu dat

Navrhar databaze mize pouzit nékteré vstupni kontroly dat pro omezeni hodnot v polich.
Muze pouzit nasledujici kontrolu vstupu dat:

m Nutny vstup,

m JedineCné,

m D¢élka prijaté hodnoty,
B Vstupni filtry,

B Vybérovy seznam.

Timto zpiisobem se 4th Dimension stard o zpétnou vazbu k uzivateli. Tato ¢ast popisuje jak
kontrola vstupu dat ovliviiuje vstup dat.

Poznamka

Navrhar databaze muize vnutit obchodni normy programové. V tomto pripade je forma
vaucend a zpétna vazba k uzivateli je pod kontrolou navrhdre. Napriklad kdyz uZivatel miize
vytvorit stejny druh kontroly vstupu dat ale postara se o vice specifikaci zpétné vazby k
uzivateli a nebo vytvori osobitejsi kontrolu vstupu dat. Konsultujte s administrdatorem systému
viastni vstupni kontroly.

Pole s nutnym vstupem

Pole s nutnym vstupem obsahuji informace které odlisuji jednotlivé zaznamy. Nutny vstup
muzete zadat ke kterémukoliv poli.

Kdyz je pole s nutnym vstupem, musite do né¢j cokoliv zadat nez ulozite zdznam. Kdyz to
neudélate, 4th Dimension zobrazi nasledujici dialogové okno.

Upozornéni

’@ Fole Pijmeni v tabulce [£akaznici] je : nutniim vatupem

Po té co odklepnete dialogové okno, muzete zadat hodnotu pole a ulozit zdznam.
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Jedinecné pole

Pole s jedine¢nym vstupem akceptuje pouze hodnoty, které jesté nejsou v databazi obsazeny.
Naptiklad je toto pole pouzivano jako primarni klicové slovo tabulky jako tfeba Cislo faktury.

Kdyz do jedine¢ného pole vlozite né¢jakou hodnotu stisknéte Tab a 4th Dimension si sama
zkontroluje, jestli pouzita hodnota jesté neni uzita. KdyZz vlozite hodnotu ktera je jiz pouzita
pro jedinecné pole, 4th Dimension zobrazi nasledujici dialogové okno.

Upozornéni

ey

Tento vstup jiZ existuje pro pole Fiijmeni.

Poznamka
Nemiizete do jedinecného pole vioZit vice jak jedno pole bez Zadné hodnoty.

Pole s omezenou hodnotou

Omezend hodnota udava minimalni a maximalni hodnotu pole. Kdyz zadéate hodnotu vétsi nez
maximum nebo mensi nez minimum, tak po stisknuti klavesy Tab 4th Dimension zobrazi
varovani. Varovani vas upozorni, ze jste piekrocili minimalni nebo maximalni hodnotu pole.

Upozornéni

’@ Cislo nesmi bit vEt nes 23000,

Pole se Vstupnim filtrem

Vstupni filtr je nastroj na upravovani dat. Kontroluje kazdy znak, ktery vlozite do pole. Jak
piSete, 4th Dimension upravuje v§echny znaky podle Vstupniho filtru. Kdyz napiSete Spatny
znak, 4th Dimension jej odmitne a nebude jej zobrazovat na obrazovce. Nespravné znaky jsou
ignorovany a spravné jsou zapisovany normalné.

Kdyz je pole se Vstupnim filtrem oznaceno pro vstup dat, objevi se vstupni filtr. V
nasledujicim obrdzku pouZziva pole vstupni filtr a format zobrazeni. Format zobrazeni zadava
zavorky kolem oblasti volaci predvolby, mezeru za zdvorkami a pomlcku mezi tietim a
ctvrtym znakem.
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Kdyz je pole oznacené, je zvyraznéna prvni pozice na psani. Zavorky jsou pouze zobrazeny a
nelze je smazat.

telefon [ __

Kdyz budete psat ¢isla, 4th Dimension je vlozi do pole, ale kdyz budete psat alfanumerické
znaky, nebudou zobrazeny. Po kazdém napsaném Cisle se posune vstupni oblast.

telefon I@EE} 2545 85 68

Kdyz budete chtit vymazat znak, stisknéte klavesu Backspace. U vstupniho filtru mtizete také
nastavit maximalni pocet znakl vlozenych do pole. Kdyz vlozite posledni znak do pole,
automaticky se presunete na dalsi pole podle potadi vstupu. Nemusite pouzivat klavesu Tab k
ptesunu do dalsiho pole. Naptiklad kdyz budete zaddvat znak statu, ktery je dvoumistny, znak
po zadani druhého znaku se piesune na dalsi pole.

Ptikazy kopirovat, vyjmout a vlozit funguji jinak u pole se vstupnim filtrem. Muazete
kopirovat nebo vyjmout maximalné jeden znak a do pole se vstupnim filtrem nemuzete
vkladat.

Pole s Vybérovym seznamem

Kdyz se pti zaddvani dat dostanete do pole s vybérovym seznamem, zobrazi se vam tento
seznam na obrazovce. Ukazka vybérového seznamu je ukédzana na tomto obrazku.

Folozky v zeznamu b ésta
ezké Budéjovice
Plzefi
Fraha
=i
Zmenit Storno | ak. I

Vybérovy seznam se pouzivd k omezeni moznosti vstupu do pole. Naptiklad pole Druh platby
v databazi fakturace bude puzivat seznam.

Seznam muze byt pouzit k vylou€eni hodnot z pole a nebo zajisténi Ze pouze urcité hodnoty
budou vlozeny do pole. Seznam miiZze obsahovat hodnoty, které pole nesmi obsahovat a kdyz
nekterou z nich napisete, zobrazi se upozornéni.

K vloZeni dat s pouzitim vybérového seznamu:
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1 Oznacte pole pro vstup dat.

Objevi se Vybérovy seznam.

2 Poklepejte na poloZku kterou chcete doplnit do pole.

NEBO

1 Klepnéte na hodnotu kterou chcete vlozit.

NEBO

Pouzijte Sipky nahoru a dolu k vybrani hodnoty

NEBO

KdyZ je seznam tridény, napisSte poZadovanou hodnotu.

Kdyz napiSete pozadovanou hodnotu, bude se seznam posunovat podle znakt které pisete.
2 Stisknéte Enter na alfanumerické klavesnici a oznacena polozka se doplni do pole.

Kdyz budete chtit opustit seznam bez vybéru stisknéte Zrusit.

Upraveni vybérového seznamu

Vybérovy seznam muzete i meénit. Kdyz se dostanete do oblasti zmén, mizete délat
nasledujici:

m Vlozit novou polozku do seznamu

B Zménit existujici polozku v seznamu

m Vymazat polozku

m Tridit polozky podle abecedy

K zménéni seznamu udélejte toto:

m Klepnéte na tlacitko Zménit.

Objevi se nasledujici okno.

e FPolozky v seznaru Meésta ;
%eské Budgjovice WlaFik
Plzer
Fraha Fridat
YWyrmazat
Stormo
| OF,
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Tlacitka na pravé strané dialogového okna slouzi k upravovani seznamu.

Pridani polozky

Kdyz poloZzka kterou potiebujete neni na seznamu, muzete ji pfidat. Tato polozka bude moci
byt pouzita 1 jinym uZivatelem.

K ptidéani polozky:

1 Klepnéte na tladitko pridat.

4th Dimension ptida fadek na konec seznamu.

2 NapiSte nazev polozky.

VloZeni polozky

K Vlozeni polozky udélejte:

1 Klepnéte na polozku v seznamu.

2 Klepnéte na tlacitko Vlozit.

4th Dimension vytvoii novy fadek nad polozkou kterou jste oznacili.

3 Napiste nazev polozky.

Zména polozky

Polozku muzete také upravit.

K upraveni polozky:

1 Ctrl+klepnout (Comand+klepnout na Macintoshi) na polozku kterou chcete upravit.
Polozka bude ménitelna.

2 Upravte polozku jak potiebujete.

3 Stisknéte Tab nebo klepnéte mimo vstupni oblast a polozka se uloZzi.

Mazani poloZek

Polozku, kterou jiz nepouzivate miZete vymazat.

K vymazani polozky udélejte toto:

m Klepnéte na polozku kterou nepotiebujete a pak na tlacitko Vymazat.

4th Dimension vymaze polozku z vybérového seznamu.

Tridéni seznamu
Seznam polozek seznamu muzete tiidit.

K tfidéni seznamu udélejte:
m Klepnéte na tlacitko Tridit.

4th Dimension setfidi seznam podle abecedy. Tfidéni seznamu vam umozni vybirat polozky
psanim.

Klepnéte na OK a zmény ve vybérovém seznamu se ulozi a do pole se vlozi ozna¢ena
polozka. Nebo klepnéte na Storno a zmény nebudou uloZeny.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension

55



VKkladani dat do podformulare

Nékteré vase formulaie mohou obsahovat podformulare - formulafe které obsahuji informace
ze vztazené tabulky. Vychozi formulaf je n€kdy nazyvan zdrojovy formulaf.

Podformulare vam umozni zadavat data do podtabulky a nebo do vztazené tabulky bez
pfepinani tabulky nebo formulare. Data do podformuléafe miizete zaddvat dvéma zptlisoby:

® Mnohoradkovy: Muzete zadavat vice zdznamt do podformuléfe. Tento podformulaf je
nazyvan vstupni.

B Celostrankovy: Mizete data vkladat také pomoci vstupniho fomuléie tabulky nebo
podtabulky. tento podformular se nazyva poklepovy.

Podfomulai mize byt oboji jak vstupni tak poklepovy. Kdyz je podformulai takovy, mizete
zadavat zaznamy do podformulare i pomoci vstupniho formulafe tabulky nebo podtabulky.

Poznamka

Podformular miize také fungovat pouze jako oznacovaci. U tohoto druhu miiZete vybrat
polozku ze seznamu, ale nemiizete pridavat do seznamu. Pouze s pouzitim poklepového
formulare miizete polozky pridat primo ve vstupnim formulari.

K vlozeni dat do podformulare:
1 Oznacte podformular do kterého chcete zadavat.
Kdyz je podformuléf oznaceny, objevi se u néj blikajici trojihelnik.

2 Klepnéte na tlacitko Vlozit do podformulare (kdyz jej formulafi obsahuje) nebo
stisknéte Ctrl+/. Na Macintoshi Comand+Tab.

4th Dimension vytvoii novou polozku v podformuléfi.
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@Ustup pro Kompakitni disky
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Zkratka Ctrl+/ (Comand+Tab na Macintoshi) je vychozi klavesova zkratka pro pfidavani
zdznamu. Kdyz budete chtit, mtizete pouzit Customizer Plus a zkratku upravit.

3 Vlozte data do podformuliie. Pomoci klavesy Tab se miiZete piesunovat mezi poli.

Novy zaznam v podformulafi se uloZi ihned jak opustite novy fadek. Kdyz je zdznam z
podtabulky, nebude uloZen dokud neulozite cely zdznam.

4 Kdyz budete chtit vytvorit dalSi zaznam, opakujte kroky 2 az 3.

5 Klepnéte na nékteré pole vychoziho formulare a opustite podformular.

Kdyz je k podformulafi ptidélen i vstupni formulaf, mizZete zadavat data pfimo do néj.
K vloZeni dat pomoci vstupniho formulare:

1 Poklepejte na podformular v kterémkoliv misté za poslednim zaznamem.

4th Dimension zobrazi vstupni formuléf podtabulky nebo vztazené tabulky. Kdyz
podformuléf neni poklepovy, nestane se nic.

Poznamka

Do vstupniho formulare vztazené tabulky se dostanete také pomoci tlacitka. Jestli chcete védet
vice informaci o Otevirani podformulare, prectéte si patiicnou ¢ast v Prirucce navrhare 4th
Dimension.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 57



2 Vlozte data do formulare.

3 Stisknéte klavesu Enter na Ciselné klavesnici nebo klepnéte na tlacitko Prijmout.
Zaznam se uloZi a vy se vratite do vychoziho formulire.

K upraveni zaznamu pomoci Vstupniho formulare:
1 Poklepejte na zaznam ktery chcete ménit.

4th Dimension zobrazi zdznam v jeho vstupnim formulafi.
KdyZ nebude mit zdznam piifazeny vstupni formular, nestane se nic.
2 Upravte zaznam.

3 Stisknéte klavesu Enter na Ciselné klavesnici nebo klepnéte na tlacitko Prijmout.
Zaznam se uloZi a vy se vratite do vychoziho formulire.

Vybrat tabulku a formular

V Prostiedi uzivatele mizete pfepinat mezi jednotlivymi tabulkami. Naptiklad kdyz zadavate
data do tabulky firmy, miizete se podivat do tabulky zaméstnanci na néci telefon.

Kazda tabulka miize mit vice formulatri. Kazdy z nich bude mit sviij ucel. Naptiklad rtizné
formulafe mohou vytvaret rizné zpravy a stejn¢ miizete mit jiny formulaf pro jinou velikost
monitoru. V prostiedi uzivatele miZzete mezi tabulkami a formulafi pfepinat kdykoliv.

Kazda tabulka ma sviij vstupni a vystupni formuléf. Kazdy z téchto formuléit jste nastavili v
prostiedi navrhare. Tyto formulafe se budou zobrazovat, pokud v prostfedi uZivatele nezvolite
jiné. Mate dva zpiisoby jak zménit tabulku nebo formular:

m PouZitim polozky Vybrat tabulku/formuldf z nabidky Soubor
B PouZit okno Seznam tabulek

Tyto dva zplisoby jsou naprosto shodné. Obsahuji stejné funkce. Jediny rozdil je, Ze polozka
Vybrat tabulku/formulaf zobrazi obrazek formulafe a seznam tabulek ne. Seznam tabulek je
rychlejsi pro pfepindni pokud nepotiebujete zobrazit formulaf.

MizZete vybrat novou tabulku nebo formulaf kdyZ pouzivate vstupni nebo vystupni formulafr.
Vase volba se projevi ihned.

Pozndamka
Volba, kterou ucinite je pouze docasnd. stalé zmény se provadeji v Priizkumnikovi v Prostiedi
navrhare.

Pouziti okna Vybrat tabulku/formular

Toto okno miizete pouzit dvéma zplisoby:

B Mizete pfepnout na jinou tabulku s pouzitim vychoziho formulare.
B MiZete vybrat jiny formuléf pro tabulku.

K vybrani tabulky pomoci dialogového okna Vybrat tabulku/formuléi:
1 Vyberte poloZku Vybrat tabulku/formular z nabidky Soubor.

Zobrazi se dialogové okno Vybrat tabulku/formulaf se seznamem tabulek.
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Tabulkaformular

E % Wybrat tabulkuformular

H LG
H Piznicky
B Zakaznici

i harat I Hotovo | I Wstupni form. [ Seznam wistupni

2 Vyberte tabulku a klepnéte na tlacitko vybrat.
4th Dimension zobrazi vybranou tabulku s vychozim formuldfem.

K oznaceni nového vstupniho a vystupniho formulate:

1 Vyberte polozku Vybrat tabulku/formulaf z nabidky Soubor.
Zobrazi se dialogové okno Vybrat tabulku/formulaf se seznamem tabulek.

2 Klepnéte na znaménko plus (Windows) nebo na trojuhelnik (Macintosh) k rozbaleni
tabulky.

4th Dimension zobrazi seznam formulait pro tabulku. Aktudlni vstupni a vystupni formulaie
jsou oznaceny pismeny ,,S“ a ,,V* na pravé stran¢ seznamu.

3 Oznacte formular ktery chcete vybrat jako vstupni nebo vystupni.

Zobrazi se nahled formuléafe.

Tabulkaformular

E ﬁ “Wybrat tabulku/farmul aF

EH Kompaktni disky = ZdNaznicl |
H Pisnicky @b

B B Zakaznici
e @@ Formulai
[ Foimulai2

‘ybrat ! Hotovo 1 W stupei form. T Seznam wistupni

4 Klepnéte na zaSkrtavaci tlac¢itko Vstupni fomular nebo vystupni formular pod oblasti
nahledu.

Pismena ,,S* nebo ,,V* se piesunou k novému formulaii.
5 Klepnéte na tlacitko Vybrat a zobrazi se vybrana tabulka ve vybraném formulari.
VasSe zmény budou platné dokud nezvolite jiny formulaf.

KdyzZ chcete zrusit zmény které jste udélali, klepnéte na tlacitko Hotovo a vratite se do
ptvodni tabulky.

Pouziti Seznamu tabulek
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Stejné operace muzete udélat i v Seznamu tabulek.
K vybrani tabulky pomoci Seznamu tabulek:

1 KdyZ Seznam tabulek neni viditelny, podrzte klavesu Ctrl ((Ctrl)+Comand na
Macintoshi) a stisknéte Mezernik.

Seznam tabulek se pfesune na popiedi.

jEEEI'IEIITI ta... !EI E
|E| . Zakaznic =

agel Eonmpaktnd disky

= B Py

|j

Kdyz to bude nutné, pouzijte posunovaci Sipky k zobrazeni vybrané tabulky.

Kazda tabulka v seznamu mé dv¢ ikony z nichz jedna znazoriiuje vstupni a druhd vystupni
formulaf. Leva ikona znaci vstupni formulaf a prava znamena vystupni formular.

2 Klepnéte na niazev tabulky v seznamu.

4th Dimension zobrazi vybranou tabulku ve vybraném formulafi.

K zméné formulafie:

1 Klepnéte na ikonu vstupniho nebo vystupniho formulafe a podrzZte tlacitko mysi.

Zobrazi se rozeviraci nabidka se seznamem formulaii. Podtrzeny nazev v seznamu znaci
aktudlni vstupni nebo vystupni formular.

JSEEI‘IEI‘I‘I ta... [ =] B3

||E By Lakaznic =

||E| Foorrpakdni disky
P

=CAN=il|

Farmular

|j

2 Vyberte nazev formulire a pust’te tlacitko mysi.
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K ptresunuti Seznamu tabulek na pozadi:
m Stisknéte Ctrl+Mezernik ((Ctrl)+Comand+Mezernik na Macintoshi)

Seznam tabulek se pfesune na pozadi.
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Oznaceni zaznamu

Oznacovani zaznamt se pouziva k vybrani ur€ité skupiny zdznamu. Napiiklad mtzete v
databazi kontakty vyhledat telefon ¢lovéka kterému chcete zavolat, nebo lidi, kterym chcete
poslat svoji nabidku.

Ve 4th Dimension je skupina zdznamt zobrazend ve vystupnim formatu nazyvana aktualni
vybér. Aktudlni vybér mize obsahovat od zaddného po vSechny zdznamy. Jestli chcete védét

M _.6C

vice informaci o aktualnim vybéru ptectéte si ,,Aktudlni vybér* na strané 15.
Aktudlni vybér miizete ménit nasledovné:

m Vybranim vSech zaznami

B Oznacenim vybéru zdznamd a jejich vybranim

B Vyhledavanim zdznamu

Aktudlni vybér je skupina zaznami se kterou miiZete provadét rizné operace jako:
Ttidit aktudlni vyber

Upravit vSechny zdznamy v aktudlnim vybéru

Tisknout zdznamy pomoci formulare

Tisknout zdznamy pomoci rychlé zpravy

Tisknout Stitky

Vytvofit diagramy

Upravit a vymazat zaznamy

Exportovat zdznamy
Jinymi slovy je vytvoieni aktudlniho vybéru prvnim krokem k vétSin€ operaci se zdznamy.

Vrchni lista vystupniho formatu vam ukaZze kolik zdznam je v tabulce a kolik jich mate v
aktualnim vybéru.
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P [=] B3

Jrmeno |F'Fijmen|' |Eaméstnén|’ ﬂ
Jaroslav Korinek Programator

Petr Kucera Prodavac

Katerina Padiorova Sekretarka

Petr Holcik Manazer

Vaclav Flégl Podnikatel

Jan Kratochwil Spravce site

Véra Feterova Servirka

q | aie

Kazda tabulka v databazi ma sviij aktualni vybér. Aktudlni vybér jedné vztazené tabulky se
muze meénit podle aktualniho vybéru v druhé. Napiiklad v databazi se vztazenymi tabulkami
[Firma] a [Zaméstnanci], zméni otevieni vstupniho formulare v tabulce [Firmy] aktualni

vybér v tabulce [Zaméstnanci]. V aktualnim vybéru zaméstnancti budou pouze ti, ktefi pracuji

u firmy,jejiz zaznam byl otevien. Jestli chcete védét vice informaci o vytvareni vztaha.
piectéte si prislusnou ¢ast v Pfiru¢ce navrhare 4th Dimension.

Kdyz pouzivate nékolik procest pii praci s databazi, mizete mit nékolik aktualnich vybért
jedné tabulky zaroven. Kazdy proces 4th Dimension bézi jako samostatné prostiedi, které
vam umoznuje vSechny standardni operace se zaznamy.

Obcas pro vas muze byt velmi dilezité pracovat s nékolika vybéry zaroven. Jestli chcete
védet vice informaci o procesech, prectéte si kapitolu ,,Multi-tasking ve 4th Dimension® na
stran¢ 16. Kdyz budete chtit vytvaiet procesy, prectéte si Prirucku navrhare 4th Dimension.
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Vybrani vS§ech zaznami

Pti pouziti vystupniho formulare, mtzete zrusit aktualni vybér vybranim vSech zaznami.
K vybrani v§ech zdznamu:

B Vyberte polozku VSechny zaznamy z nabidky Dotazy.

Zobrazi se vSechny zaznamy aktudlni tabulky.

Poznamka
Polozka Vsechny zaznamy je neaktivni pokud pouzivate vstupni formular.

Oznaceni podmnoziny zaznamu

Novy aktudlni vybér miizete vytvofit pfimo ve vystupnim formulafi zvyraznénim nékterych
zdaznamu a jejich definovanim jako novy platny vybér.

K vytvofeni podmnoziny:
1 Zvyraznéte jeden nebo vice ziznamu.
Informace o zvyrazitovani zdznamil jsou v ,,Oznaceni zdznamu* na stan€ 62.

2 Vybete polozku Vybrat oznacené z nabidky Dotazy.
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4th Dimension zobrazi oznacené zdznamy jako novy aktudlni vybér.

H= E

s 1th Dimension

Soubor  Upravit Prostredi Mawrh Mastroje FormuldF Ohjekt Pismo  Styl  Mapovida

Jrména Piijmeni Adresa PSC =
Jaroslay Kucera Horni 54 150 00 ;
Petr Holéik U Ostrova 23 150 00

Kofinek Jahle€éna 2545 42555 ] 8
Katefina Padiorova Chodovska 1911 14900 b
Helena Schalkova Na Plzerice 2 150 00 bty
Silva Novakova K lipam 1584 43555

r

Vyhledavani v databazi

Vyhledavani je jedna z nejobecnéjsSich databazovych operaci. Je to nejjednodussi cesta k
vybrani urcité skupiny zdznami.

Vyhledavat mizete urcité skupiny zdznamu se spole¢nym jednim nebo vice poli. K
vyhledavani pouzivate dotazy. Dotaz obsahuje urcité informace, které feknou 4th Dimension
které¢ zaznamy ma zobrazit v aktudlnim vybéru jako tfeba ,,Nazev firmy je rovno ACI*

Editor dotazi ma tii ¢asti: pole, porovnani a hodnota. Nazev pole miize byt z aktudlni nebo
vztazené tabulky. Porovnani ur¢i 4th Dimension jakym zptisobem ma porovnat hodnotu pole
se zadanou hodnotou. Hodnota muize byt Cislo, fetézec nebo kterdkoliv hodnota se kterou
pracuji pole databaze.

Napftiklad budete chtit vidét vSechny zaméstnance s platem vys$s$im nez 20.000 K¢. Dotaz
bude ,,Plat je vétsi nez 20 000%. ,,Plat* je nazev pole, ,,je vEétsi nez* je porovnani a ,,20 000 je
hodnota.

Kdyz vyhledavate v databazi, 4th Dimension zobrazi zdznamy, které vyhovuji dotazu ktery
jste zadali. Novy aktudlni vybér je slozen pouze z té€chto zdznami. Novy vybér mize
obsahovat zadny, jeden, skupinu nebo vSechny zdznamy v tabulce.

Dotaz mtzete provést pokud jste ve vstupnim nebo vystupnim formulati. Kdyz provedete
dotaz ve vstupnim formulari, zobrazi se vam prvni zdznam v novém vybéru. Kdyz novy
aktualni vybér obsahuje vice nez jeden zdznam, miZete se mezi nimi pohybovat navigacnimi
tlacitky. Kdyz zobrazeny zaznam zménite pted tim, nez posunete zdznam 4th Dimension uloZzi
zaznam.

Ve vztazenych databazich mizete vyhledavat i ve vztazenych polich. Jestli chcete védéet vice
informaci o vztazich mezi tabulkami, pfectéte si Pfirucku navrhare 4th Dimension.

Kdyz provedete dotaz ve vystupnim formuléfi, bude novy aktualni vybér zobrazen ve
vystupnim formulafi. Miizete zménit aktudlni vybér na vSechny zdznamy vybranim polozky
VSechny zaznamy z nabidky Dotazy.
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Poznamka

Kdyz nebudete potrebovat néktere pole, miize jej navrhar databadze oznacit jako neviditelné.
Pouze tabulky a pole které jsou viditelné se zobrazi v Editoru dotazu. Jestli chcete vedet vice
informaci o neviditelnych polich prectete si patiicnou cast v PFirucce navrhare 4th
Dimension.

Indexované a postupné dotazy

4th Dimension dokaze vyhledavat velmi rychle, kdyz ma usporadany seznam zaznamti.
Usporadany seznam je nazyvan Index. Index je pfifazen k urcitym polim a uloZen na disku
jako ¢ast dat.

Kdyz vyhledavate podle neindexovanych poli, bude hledani trvat déle. 4th Dimension musi
vzit cely seznam zaznamti od zacatku do konce a najit zdznamy, které vyhovuji zadanému
dotazu. Aby jste m¢li jistotu, ze program najde vSechny zdznamy vyhovujici dotazu, musi
postupné prohledat vSechny zaznamy. Tento druh vyhledavani je nazyvan Postupné hledani.

Kdyz je nékteré pole indexované, program vi, kde se jednotlivé zaznamy v tabulce
nachazeji.Kdyz naptiklad budete hledat vSechny lidi s piijmenim Kovaiik, program bude
védet, kde v tabulce jsou tito lidé umisténi a nebude muset prohledavat vSechny zdznamy.

Dobré¢ piirovnani indexu je karetni katolog v knihovné. Tento katalog je fazen podle abecedy
a obsahuje vsechny zdznamy v knihovné. Kazdy zaznam v katalogu obsahuje informace o
tom, kde je kazda kniha umisténa. Kdyz hledate néjakou knihu, nemusite postupné
prohledéavat celou knihovnu ale najdete si ji v katalogu.

Kdyz navrhujete databazi, tak si musite urcit pole podle kterych se bude pravdépodobné
vyhledavat. Kdyz vlozite nebo importujete néjaké zaznamy, 4th Dimension automaticky
vytvoii nové indexy a pouzije je pii vyhledavani.

Poznamka
Kdyz budete vyhledavat podle pole které bylo preindexovano, 4th Dimension bude vyhledavat
postupné.

Operatory porovnani

Kdyz piSete dotaz, fikate 4th Dimension jak ma porovnéavat zadanou hodnotu s obsahem
databaze. Naptiklad dotaz ,,Pfijmeni=Kovarova‘“ pouziva operator porovnani ,,je rovno*. Ten
tik4 4th Dimension, aby porovnala hodnoty v poli Pfijmeni s fetézcem ,,Kovarova“.

Porovnani alfanumerickych hodnot nerozlisuje velkéd a mala pismena. Dotaz podle piijmeni
,»Kovarova“ najde zdznamy obsahujici ,.kovarova®, ,KOVAROVA®, kovatoVA* atd.
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K dispozici jsou tyto operatory porovnani:
je rovno

neni rovno

je vetsi nez

je vétsi nez nebo rovno

je mensi nez

je mens$i nez nebo rovno

obsahuje

neobsahuje

Poznamka
Dotazy pouzivajici operdatory Obsahuje a Neobsahuje jsou vzdy sloZené.

Pouziti znaku nahrady

Pro zjednoduseni dotazli ma 4th Dimension znak néhrady (@), ktery pii hledani v textovych a
alfanumerickych polich nahrazuje jeden nebo vice znakti. Kdyz naptiklad hledate vSechny
vyskyty jména ,,.Belmondo®, mizete zadat hledanou hodnotu né€kolika zptisoby:

Wrhledat: [Majit

Eielig Weachny hodnoty zaginajici na "Bel”

icdo Weechny hodnoty konéici na "do”

Belf@do |“Sechny hodnaoty zadinajici "Bel” a kondici "da”
iZelmiz |VEechny hodnoty ohsahujici "elm”

Hledéni s ndhradou nerozliSuje mala a velka pismena.

Jednoduché a slozené hledani

Miizete hledat podle jednoho nebo vice poli. Hledani podle jednoho pole fikame jednoduché
hledani. Napftiklad hledani ,,Pfijmeni=Kovarova“ je jednoduché hledani. Pti jednoduchém
hledani 4th Dimension prohlizi obsah jediného pole.

Hledani podle dvou nebo vice poli fikame slozené hledani. Pti slozeném hledani kombinujete
samostatné podminky hledani pomoci spojovacich operatorii. Spojovaci operator urcuje, jak
4th Dimension kombinuje vysledky jednotlivych hledani. Jsou tfi spojovaci operatory:

B A: Tento operator najde vSechny zaznamy, které splituji soucasné dvé dané podminky.
Napriklad dotaz ,,Najit vSechny zaméstnance pracujici v technickém stfedisku A s platem
vyssim nez 50 000 najde pouze zaznamy téch technikt kteti vydélavaji pies 50 000 K¢.

m NEBO: Tento operator najde vSechny zdznamy, které spliuji alespon jednu ze dvou
podminek. Naptiklad podminka hledéani ,,Najit vSechny zaméstnance pracujici v technickém
oddéleni NEBO s platem vétsim nez 50 000 najde vSechny zdznamy zaméstnanci
technického stfediska stejné jako vSechny zaméstnance s platem vétsim nez 50 000 K¢ bez
ohledu na stfedisko, ve kterém pracuji.
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B Kromé: Tento operator znamena ,,Ne*“. Dotaz ,,Najit vS§echny zaméstnance pracujici v
technickém oddéleni kromé téch s platem vétSim nez 50 000° nezahrne do vybéru techniky s
platem pies 50 000 K¢.

Spojovaci operatory Vam umoznuji vytvofit slozené¢ podminky hledani jako na nésledujicim
obrazku:

@ rEditor dotazi
3 ie rovno A= =
Fijmeni j& 10%h0 fe(E
Ulice heni rovng
[iostupna pole: Porawnani
[ztaZené tabulky B3 [ie 1ovno -
A Imérno S e vitdi ne:
A Prijmeni |& w&t# nez nebo rovno
A |e mend nei
ie mendi nez nebo rovno
Apst obsahuje
25 wichozi hodhota | Lneobeahuie |
rHodnota
;de@
& Mebo | Krome | Wy fadek | Viositadek | Pridat fadek]

Ulazit. .. 1 Otewit... 1 Starmo 1 Dotaz ve wibén 1 [iotaz ;

Provedenim tohoto dotazu najde 4th Dimension v§echny prodejce s malym obratem z ASe a
Klecan.

Pouziti poloZek nabidky Dotazy

4th Dimension nabizi n€kolik silnych metod k hledani v databazi. MZete pouZzit n€kterou z
téchto metod k hledani. Kazda z poloZek vytvofi novy aktudlni vybeér.

Miizete pouzit néktery zptsob hledani kdyz jste ve vstupnim a vystupnim formuléfi.
Nabidka Dotazy obsahuje Ctyfi polozky tykajici se vyhledavani. Kazda z téchto polozek
zobrazi rozdilné dialogové okno dotazl. Odlisuji se zpisobem vyhledavani a zptisobem
zobrazeni aktuélniho vybéru.
Waechny Zaznamy  CirdG
Wyhrat oznaceng  Cirl+H

Dotaz. .. Cirl+=
Dotaz die prikladu... Cirl+l
Dotaz & zmena...

Dotaz dle wyrazu...

Ctyii polozky v nabidce zastupuji &tyii odli§né zptisoby vyhledavani:

m Dotaz: Zobrazi Editor Dotazi pomoci kterého muzete provadét jednoduché nebo slozené
dotazy. Dotaz mlzete ulozit na disk a hledani mizete omezit na platny vybér.
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m Dotaz dle prikladu: Zobrazi platny vstupni formulaf jako okno pro dotaz. Dotaz
definujete zapsanim hodnoty do pole, podle kterého maji byt zdznamy hledani. Slozené
podminky dotazu urcite zapsdnim hodnot do vice poli.

m Dotaz a zména: Zobrazi dialogové okno, které¢ obsahuje pouze indexovana pole aktualni
tabulky. Dotaz definujete zapsanim hodnoty pro pole, podle kterého maji byt zaznamy
hledany. SloZenou podminku hledani vytvoftite zapsanim hodnot do vice poli. Vysledek
dotazu je zobrazen ve vstupnim formatu.

m Dotaz dle vyrazu: Zobrazi Editor vyrazii, ktery mize byt pouzit k definici hledani
pouzivajiciho v podmince hleddni vyraz. Napiiklad mtzete hledat podle poslednich tii ¢islic v
Sestimistném Cisle soucastky. Vyhodnoceny vyraz vraci logické hodnoty (PRAVDA,
NEPRAVDA)

Editor dotazu

Editor dotazt je viceucelovy editor pouzitelny pro vytvoteni jednoduchych nebo slozenych
dotazq.

B Mizete vytvorit slozené hledani pomoci operatora A, Nebo nebo Kromé. Napiiklad
muzete pouzit Editor dotazli k vyhleddni v§ech zaméstnanct s vékem nad 60 let nebo kdo ma
plat vyssi nez 30 000 K¢.

B V tomto editoru muzete hledat ze vSech zaznamti v tabulce nebo jenom z aktudlniho
vybéru. V ostatnich zptisobech vyhledavani mtzete hledat jenom v celé tabulce.

B Muzete své dotazy ulozit na disk a pouzit je pozdé€ji na jiny vybér zdznamil.

m Editor dotazli si pamatuje vas posledni dotaz a dokud nezadate novy, nebo neskoncite
program zobrazi se pii otevieni Editoru dotazi.

Vyhledavat mizete v aktualni nebo vztazené tabulce. Miizete také pouzit k dotazu podpole v
aktualni nebo vztazené tabulce.

Kdyz vase databaze obsahuje podtabulky, mizete pouzit dotaz i podle podpoli. Dotaz podle
podpoli vytvoii aktudlni seznam z aktualnich zaznami a ne z podzadznamti. Kazdy z této
skupiny zaznamt, obsahuje jeden podzaznam, ktery splituje podminky dotazu.

Vase databaze miize obsahovat podtabulku o détech vaSich zaméstnanci. Pole v této
podtabulce jsou nazyvana podpole a jsou to: Prvni jméno, Druhé jméno, Pfijmeni. Kdyz
budete chtit najit vSechny zamé&stnance s ditétem které se jmenuje Jan, mizete zadat tento
dotaz do Editoru dotazli. Ve vstupnim formuléii se vam objevi pouze zaméstnanci a ne jejich
déti.

Kdyz vase databaze osahuje vztazené tabulky, miizete do dotazu pouzit i vztazena pole. Dotaz
podle poli z tabulky skupiny pracuje jako vyhledavani podzaznami. Novy aktualni vybér z
tabulky jedince obsahuje vSechny zaznamy, které jsou vztazeny alespon k jednomu zdznamu
v souboru skupiny, ktery splituje dotaz. Hledani podle vztazenych tabulek je vzdy postupné a
to 1 v piipadé, ze pole podle kterého hledate je indexované.

Napriklad kdyz zaméstnanci budou v tabulce jedince a déti v tabulce skupiny, bude dotaz o
zamestnance s ditétem které se jmenuje Jan stejny vybér zaméstnanct.

Na nésledujicim obrazku je Editor dotazi.
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@ rE ditar dotazt
.:;j

Dostupna pole:
i\u"ztaiené tabulky ..Z.j

/4 Pfijmeni
A Ulice
A psc
ZE' wichozi hodnota hd i

vétd ned nebo rovho
mensi nez

mend nez neba ravno
zahuje

rHodnota

i
"'E & Mebo ; [Dméi ym.radek:] Vlodit fadek] Pridat Fédeki

Ulozit... i Otevit... i Storno i Dotaz we wibén i Dotaz i

Oblast| spojovani Oblast poli Oblast hodnot Oblast operatori ~ Oblast kritérii

Editor dotazii obsahuje tyto oblasti:

B Oblast kritérii: Béhem vytvaieni podminky nebo po jejim nahrani z disku zobrazuje
podminky hledani.

m Oblast poli: Zobrazuje ndzvy poli aktudlni tabulky nebo ostatnich souborti. Indexovana
pole jsou zobrazena tu¢né. Kdyz mate vztazené tabulky, bude u druhotného kli¢ového pole
znaménko, kterym miZzete zobrazit vztazené pole.

m Oblast operatorii: Obsahuje seznam operatori porovnavani.

m Oblast spojovani: Obsahuje tfi volice, které odpovidaji spojovacim operatortim, které
muzete pouzit pro spojeni nékolika dotazli do sloZzeného dotazu.

m Oblast hodnot: Umoziuje vam zadat hodnoty pro pole které chcete hledat.

m Tlacitko dotaz ve vybéru: Umoznuje vam provést dotaz pouze v aktualnim vybéru. Pokud

nepouzijete toto tlacitko, bude editor vyhledavat v celé tabulce.

m Tlacitka Editoru dotazii: Umoziuji vam ulozit dotaz, nacist dotaz z disku, zrusit hledani

a nebo provést dotaz.

K vytvoreni dotazu:

1 Vyberte poloZzku Dotaz z nabidky Dotazy.
4th Dimension zobrazi Editor dotazu.

2 Klepnéte na nazev pole, které chcete pouZit k dotazu.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension

70



4th Dimension zobrazi nazev pole v oblasti kritérii a zvyrazni misto, ve kterém se objevi
operator porovnani.

Nazev pole

rEditor datagt

Jmeéno [

| Parovnani

Dostupna pole:
[ataZend tabulky =]
A e wetdi nez
I Frijmeni i& weétdi nez nebo rovno
A Ulice ie mendi nei
ie mendi nei nebo rovno |
ACPSC obzahuje
% vichozi hadnata | neobsahuie -1
rHodnata
A | Mebo | Kromd | Wym adek | Wiogit Fadek| Fridat Fadek]

Ulazit. .. i Otewit... i Starno i Dotaz ve wibén i Dotaz ;

3 Klepnéte na operator porovnani.

@ rEditar dotazt

Jrnéno neni rovhno
Dostupna pole: Porovnani
intaéené tabulky __:j ie rovno =
ie vétd ned
I Prijmeni ie véti ned nebo ravho
Al Ulice |& mendi nez
|e mend nez nebo rovno
Apst obzahuje
% vichaal hadnata | neobsahuie |
rHodnota
& | Mebo | Krome | ym.Fadek | Wiosit Fadek | Pridat fadek]

Ulazit... i Otewfit... i Storma Dotaz ve wibén i Dotaz ;

Mate tyto moZznosti:

je rovno

neni rovno

je vetsi nez

je vétsi nez nebo rovno
je mensi nez

je mens$i nez nebo rovno

obsahuje

neobsahuje

4 Napiste hodnotu pro kterou chcete tvorit dotaz.
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@ rEditor dotazl

Jrngro

hEni rovno

Dostupna pole: Poravriani
;Vztaiené tabulky ___v__j e rovno -
A = (e vetdne
A Prijmeni |e vétd nez nebo ravno
A Ulice |e mendi nez
ie mendi nez nebo rovno
A psc obsahuje
2% wjchozi hodnota | neobeatuie =]
rHodnota
[Petd
& | Mebo | Kiome | Vym Fadek | Wiosit Fadek | Pridat Fadek]
Ulozit... i Otewit... i Stormo i Dotaz ve wibén i Diotaz ;

V Textovém nebo Alfa poli mizete pouzit znaménko vybéru nahradou (@).

Pokud ma prohledavané pole pfifazen vybérovy seznam, 4th Dimension seznam zobrazi a
pozada vas, abyste vybrali hodnotu. Pokud je vybrané pole logické, 4th Dimension zobrazi
dvojici volict. Pokud je vybrané pole podsoubor, je zobrazeno okno se seznamem podpoli.

5 Kdyz chcete vlozit dalsi Fadek dotazu, klepnéte na tlacitko Vlozit radek.

4th Dimension vlozi fadek se spojovacim operatorem ,,A“.

6 Kdyz chcete pouzit spojovaci operator ,,Nebo* nebo ,,Kromé* klepnéte na tlacitko

operatoru.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension

72



Opakujte kroky 2 az 4 k vytvofeni dalSiho dotazu.

@ rEditar dotazi

Dostupna pole:
|VataZené tabulky

Al Iméno VK nes
T | | - et rebo oo

A Ulice mend nes

A psc

35 vichoei hodnaota

rHodnota

& nebo | Kiome | ym.Fadek | Wiosit adek | Pridat Fadel]

Uloit... i Otewviit... i Storno i Dataz ve wibén i Dataz ;

Pokud sestavujete sloZzené hledani, 4th Dimension podminky vyhodnocuje v potadi, ve
kterém jsou zobrazeny v Editoru dotazl (shora dolll). Spojeni nemaji Zadnou prioritu.
Znamena to, Ze potadi, ve kterém zadavate podminky vyhledavani, miiZze u rozsédhlych
sloZzenych dotazl obsahujicich vice nez dva dotazy ovlivnit vysledek hledani.

KdyzZ chceete vlozit dalsi fddek mezi jiz existujici dva, oznacte druhy fadek a klepnéte na
tlacitko Vlozit Fadek. Radek bude vlozen nad oznaceny fadek. Pokud potiebujete fadek
pridat, klepnéte na tlacitko Pridat Fadek. Nasledujici obrazek ukazuje ptidani fadku.

@ rEditar dotazt
,.;1;.3

Jmneno nEni 1oy Petr
Mebo  Pfijmeni & rovno (=

Dostupna pole:
i\u"ztaiené tabulky ..Z.j
At Iména =
I Pfijmeni vt neg nebo rovno
mensi nez
mend nez nebo rovno
A PsE

bizahuje )

25 viichozi hodnota M|

rHodnota

I
& Neba | Kiomé | vym.Fadek | Wiositadek | Pridat Fadel]
Ulozit... i Otewit... i Stormo i Dotaz we wibén i Dotaz ;

Kdyz vytvafite sloZzené hledani, mizete ménit existujici fadky dotazu tim, ze klepnete na
pozadovany fadek a vyberete nové pole, operator nebo napisete jinou hodnotu pole.

Kdyz budete chtit vymazat n¢ktery fadek v jednoduchém nebo slozeném dotazu, staci fadek
oznacit a klepnout na tlacitko Vymazat radek.

7 K uloZeni dotazu na disk, klepnéte na tlacitko UloZit a zadejte nizev souboru.
Dotaz nemusite ukladat k jeho provedeni.

8 Klepnéte na tladitko Dotaz.

NEBO
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Dotaz ve vybéru k hledini pouze v aktualnim vybéru.

Klepnéte na tlacitko Storno a opustite Editor dotazli bez provedeni dotazu.

Oznaceni pole z jiné tabulky

V Editoru dotazi muzete pouzit i pole ze vztazené tabulky. Kdyz pole podle kterého chcete
vyhledévat je v jiné tabulce, rozbalte druhotné klicové slovo v seznamu poli a zobrazi se vdm
seznam poli ze vztazené tabulky. Nasledujici obrazek ukazuje rozeviené klicové pole.

K oznaceni pole z jiné tabulky:

1 Rozeviete druhotné klicové pole klepnutim na znaménko plus (Windows) nebo
trojuhelnik (Macintosh) v seznamu poli.

Zobrazi se seznam poli vztazené tabulky.
S ——

@ rEditor dotaz

Dostupna paole:

|VataZené tabulky =l
=l

| Porovnani

neni rovno
e wetd ned

ie wet# ned nebo rovno
ie mendi nez

ie mengi nez nebo rovho
obzahuje

rHodnota

& | Mebo | Kiomd | Vym.Fadek | Wiositadek | Pridat fadel]

Ulozit... 1 Otesit... 1 Stormo 1 Dotaz ve wibén 1 Dotaz ;

2 Klepnéte na vybrané pole.

3 Sledujte kroky 3 az 7 na zac¢atku této Casti k vytvoreni dotazu.

Pouziti znaku Vybér nahradou

Kdyz chcete hledat zdznamy pouze podle fetézce kterym zacinaji, musite pouZzit znak vybéru
nahradou (@). Naptiklad kdyz chcete najit vSechny firmy, které zacinaji fetézcem ,,inf™,
muzete pouzit nasledujici dotaz:
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@ rEditar dotazt

Jrnéno neni rovhno

Dostupna pole: Porownani

i\u"ztaiené tabulky ..Z.j [ie ravno -
ie vétd ned

I Pfijmeni ie vétd ned nebo rovno

Al Ulice |& mendi nez
je mendi nez nebo rovno

A pst !

obsahuje )

3% vichazl hadnata |

rHodnota

[P=cd

A | Mebo | Kioms | vym.Fadek | Wiositadek | Pridat Fadel]

Ulozit... i Otewit... i Stormo Dotaz we wibén i Dotaz ;

UloZeni dotazu na disk

Jo 4

Pokud vytvarite n¢jaké slozité dotazy, muzete si je ulozit na disk. Takovy dotaz vytvoftite
pouze jednou a potom jej mlzete pouzit na jakykoliv aktudlni vybér.

K uloZeni dotazu na disk:

1 Klepnéte na tlacitko Ulozit.

4th Dimension zobrazi okno Ulozit soubor do kterého zadate nazev souboru.
2 Klepnéte na OK.

Dotaz je uloZen na disk. Muzete jej znovu oteviit z Editoru dotaz.

Nacteni uloZeného dotazu
UloZeny dotaz mlzete pouZit znovu.

K nacteni uloZeného dotazu:
1 Klepnéte na tlacitko Otevrit.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Otevfit soubor.
2 Oteviete vybrany soubor.

4th Dimension nacte vas dotaz do Editoru dotazii. Nacteny dotaz nahradi ten, ktery jste
pouzivali.

Dotaz dle prikladu

Metoda Dotaz dle ptikladu je pohodlny zpiisob provedeni vétSiny hledani. V této metodé
hledani pouzijete pro zadani dotazu platny vstupni formulaf. Mizete hledat pouze podle poli v
aktudlni tabulce. Dotaz dle ptikladu provadi jak indexované tak postupné hledéani.

Hodnotu miizete zadat do jediného pole nebo muiizete vytvoftit slozeny dotaz zadanim hodnot
do vice poli. Pti sloZeném hledani pouziva metoda Dotaz dle ptikladu spojovaci operator ,,A*.
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@Hstup pro Zakaznici

—— | Jméno |

Prijmeni |<ufera

—1  Ulice |

—1  Mésto |

— 1 psc |

1| telefon |

)

o

Toto okno Dotazu dle ptikladu je uvedeno jako ptiklad. Ve skute¢nosti je jako okno Dotazu
dle ptikladu pouzit platny vstupni formular. Vzhled okna Dotazu dle ptikladu mtizete urCovat
zménou platného vstupniho formatu pomoci nékteré z metod popsanych v Kapitole 3.

Pti Dotazu dle piikladu mtzete pouzit i operator porovnani. Znaky které jsou pouzitelné¢ misto
operatoru jsou zobrazeny v nasledujici tabulce:

Foravnani fnak Friklad
neni rovho # #vlarketing
e vEtEi ned = =30000

je vEtEi neZ nebo ravno |== ==30000
|e mensi nei < =30000

je mensi neZ nebo rovno|<= ==30000

Muzete pouzit i znak vybéru ndhradou za hodnotou pole. Nasledujici obrazek ukazuje Dotaz
dle ptikladu s pouzitim znaku Vybér ndhradou. Tento dotaz vyhleda vSechny zaznamy, jejichz

hledané pole za¢ina na ,,S*.
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@Ustup pro Zakaznici

Jméno |

Prijmeni [1u¢ @)

—1 Uice |

—1  Mésto |

— 1 psc |

1| telefon |

o)

i _%J;l

Kdyz budete vytvaiet slozené hledani ve vstupnim formuléfi, bude automaticky doplnén mezi

jednotlivé hodnoty spojovaci operator ,,A*“. Nasledujici obrazek ukazuje slozeny dotaz v
Dotazu dle ptikladu.
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@Ustup pro Zakaznici

Jméno |

Piijmeni [Xué @

—  Ulice |

—1|  Mésto [Fraha

— 1 psc |

1| telefon |

o)

i *-J_J

K pouziti Dotazu dle ptikladu:

1 Vyberte polozku Dotaz dle piikladu z nabidky Dotazy.

4th Dimension zobrazi vstupni forméat aktuélni tabulky.

2 VloZzte hodnotu kterou chcete hledat do pole.

Kdyz napftiklad budete chtit najit ¢lovéka s ptijmenim ,,Kovarova“, napiste Kovarova do pole
Ptijmeni.

Kdyz budete chtit pouzit porovnavaci operator, vlozte ptislusny znak pted hodnotu pole.

3 Vlozte vSechny poZadované hodnoty do poli.

4th Dimension pouzije spojovaci operator ,,A*.

4 Klepnéte na tlacitko PFijmout nebo stisknéte klavesu Enter na Ciselné klavesnici k
provedeni dotazu.

Kdyz budete chtit zrusit dotaz, klepnéte na tlacitko Storno.
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Dotaz a zména

Editor Dotaz a zména je urcen pro rychlé vyhledani a zménu zaznamt. Stejn¢€ jako Dotaz dle
prikladu, i tato metoda hledani pouziva vstupni formular. Zmeénite jej stejnym zptisobem jako
u Dotazu dle ptikladu.

Kdyz je nalezen urcity vybér zaznamii, 4th Dimension zobrazi prvni zaznam v seznamu ve
vstupnim formulafi. Kdyz zaznam ulozite vratite se zpét do vystupniho formulaie.

K pouziti Dotaz a zména:

1 Vyberte poloZku Dotaz a zména z nabidky Dotazy.
4th Dimension zobrazi aktualni vstupni formulaf.

2 Vyberte pole podle kterého chcete vyhledavat.

3 Vlozte hodnotu do pole.

Kdyz napftiklad budete hledat vSechny s piijmenim ,,Kovair*, vlozte do pole ptijmeni hodnotu
., Kovare.

4 KyZ budete chtit vytvorit sloZeny dotaz, vloZte hodnoty do dalSich poli.
4th Dimension pouzije spojovaci operator ,,A*.
Pro Alfa pole mizete pouzit znak vybéru ndhradou (@).

5 KdyzZ chcete za¢it hledani, klepnéte na tlacitko PFijmout nebo stisknéte klavesu Enter
na Ciselné klavesnici.

Pro zruseni dotazu, klepnéte na tlacitko Storno, nebo stisknéte klavesy Ctrl+. (Comand+. na
Macintoshi).

4th Dimension provede dotaz, nastavi novy aktualni vybér a zobrazi prvni zdznam ve
vstupnim formulafi.

6 Zméite zaznam pomoci standardnich metod.

7 K presunu mezi zaznamy pouZijte navigacni tlacitka vstupniho formulare.
NEBO

Klepnéte na tlacitko Prijmout a vyberte ziznamy z vystupniho formulare.
4th Dimension ulozi kazdy zdznam pfi piesunu na jiny zadznam.

Klepnéte na ZrusSit k ukoneni upravovani vybéru - nezménil jste zddny zaznam z vybéru.
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Dotaz dle vyrazu

Pomoci editoru Dotaz dle vyrazu najdete zaznamy podle vysledku vypoctu. K sestaveni
vzorce pouzivate Editor vyrazii. Ve vyrazu mtzete pouzit jakoukoli funkci jazyka nebo
uzivatelskou funkeci.

Editor Dotaz dle vyrazu je vhodny pro psani dotazii, které vyzaduji nasledujici operace:
m Provadéni operaci a vypoctl a alfanumerickymi fetézci

m Hledani podle vysledku vypocti datumu

m Hledani podle vysledki matematickych vypocti

Nasleduje nékolik piikladi pouziti editoru Dotaz dle vyrazu.

®m Pro vyhledani zdznam, ve kterych je poslednich sedm znakt v poli Telefon rovno
2524444 pouzijte tento vzorec:

Substring (Telefon;4;7)=,,2524444*

m Nasledujici vzorec najde lidi s dneSnim datem narozeni v kterémkoli roce:
(Day of(Current date)=Day of(Datum narozeni))&

(Month of(Current date)=Month of(Datum narozent))

Nasledujici vzorec vyd¢li ro¢ni platy ndjemnym a najde zaznamy, ve kterych je tato
vypoctena hodnota vétsi nez 1000:

(Roc¢ni plat/Najemné)>1000

Vyraz musi byt logicky. To znamena, Ze mize vracet pouze dvé hodnoty a to TRUE
(PRAVDA) a FALSE (NEPRAVDA). Naptiklad vyraz

Roc¢ni plat/Najemné

je nespravny, protoze vraci ¢iselnou hodnotu a ne PRAVDA nebo NEPRAVDA.

Délka vyrazu

Muzete psat pouze vyrazy, které jsou dlouhé jeden logicky fadek. Znamena to, ze nemuzete

stisknout klavesu Enter (Return) a psat na druhém fadku. Editacni oblast se v§ak samocinn¢

rozs§iti na dalsi fadek, pokud je vyraz ptili§ dlouhy.
Ukladani vyrazi

Vyrazy miZzete ulozit na disk a znovu nacist do Editoru vyrazi.
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Pouziti editoru Dotaz dle vyrazu

Editor Dotaz dle vyrazu vam umoziuje vytvofit vyraz podle kterého chcete hledat.
Nasledujici obrazek ukazuje pouziti dotazu vyrazu v Editoru vyrazi.

Editor wyrazd

Dotaz dle wirazu

el el elelol ol tllaln] -
WztaZens tabulky - Fiikazy po skupinach -
| ([ =l
A Piijmeni
A Ulice || Commumic ations
A pst |Daes Enery
26 ugli:hozl'hodnota g'a;: x:ll .]r:"::;
A( Mésto {| Entry Control
A telet {| Form Events
teleton | Form Pages
i| Graphs
= elielalchic’al'_l.isls |
Oteviit.. | st | Soma | oK ]

Jestli chcete védét vice informaci o Editoru vyrazii, prectéte si,,Celkova aktualizacena strané
91.

K pouziti Dotaz dle vyrazu:

1 Vyberte poloZzku Dotaz dle vyrazu z nabidky Dotazy.

2 Pouzijte Editor vyrazi k vytvoieni vyrazu.

NEBO

Oznacte nazev metody napsané uZivatelem ze seznamu rutin.
NEBO

Klepnéte na tlacitko Otevrit k otevieni uloZeného vyrazu.

Pokud vytvérite vyraz v Editoru vyrazii, mizete vasi funkei bud’ napsat nebo vybrat
operatory, pole a funkce z panelll v dolni ¢asti editoru. MiiZete pretahnout piikazy a nazvy
poli do oblasti vytvéfeni vyrazu.

3 Pokud klepnete na tlacitko Oteviit, 4th Dimension zobrazi dialogové okno Oteviit
soubor a pozada vas, abyste vybrali soubor. KdyZ soubor otevrete, jeho obsah nahradi
vyraz, ktery jiZ pripadné je v Editoru vyrazi.

K ulozeni vyrazu na disk:

1 Klepnéte na tlacitko Ulozit.

4th Dimension zobrazi dialogové okno do kterého vlozite nazev souboru.
2 Klepnéte na tlacitko OK.
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Prace se zaznamy

Tato kapitola popisuje hlavni tkoly pfii praci s daty:
m Pfiddvani zdznamu

B Zmény zdznamu

m Aktualizaci zaznami

B Vymazani zdznamu

Po vytvoteni databaze v prostfedi navrhaie muzete piejit do prostiedi uzivatele a zacit vkladat
zaznamy. Abyste mohli do databdze pfidat zaznamy, musite pouze vytvofit tabulku a jedno
nebo vice poli. Potom mtizete ptejit do uzivatelského prostredi, zacit vkladat data a vratit se
do prosttedi navrhare, kde muzete ptidat tabulky, pole, formulare nebo provést libovolné jiné
upravy.

Po ptfidani zdznamt do databédze budete obvykle tidaje ménit. Pokud potiebujete zménit jeden
nebo vice zaznamil, mizete je zobrazit pomoci nékteré metod hledani popsanych v kapitole 4.
Zaznamy potom miZete zménit bud’ ve vstupnim nebo vystupnim formuléfi.

N¢ékdy potiebujete provést stejnou zménu v celé skupiné zaznamti. Tomu fikame celkova
aktualizace. Ve 4th Dimension muzete aktualizovat obsah souborii automaticky - bez nutnosti
meénit jednotlivé zdznamy.

Muzete také zjistit, Ze potfebujete vymazat jeden nebo vice zdznaml. Zaznamy mazete,
pokud zjistite, Ze jsou zastaralé nebo nepotiebné. Pokud je zdznam potiebny, ale hodnoty
ulozené v zdznamu nejsou spravné, zdznam nemazete, ale zmeénite jej.

Platny zdznam mtiZete vymazat ve vstupnim formulafi nebo mtzete vymazat podmnoZzinu
zaznami aktudlniho vybéru ve vystupnim formulafi.
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Vkladani novych zaznamu

Nové zaznamy muzete pridat bud’ ve vstupnim nebo vystupnim formulafi. Popis zakladnich
ukonil ve vstupnich a vystupnich formulafich najdete v Kapitole 3.

Vstupni formular

Novy zaznam ptidate pomoci vstupniho formulaie takto:

1 Vyberte poloZzku Novy zdznam z nabidky Vstup.

| Wstup

Mowvy ZAZnEm CHrl+hd

Iménit Zaznam Crl+hd

Uzt wyraz...

Veatup e zeznamu  Cirl+,

Novy zdznam muzete zvolit pfi pouziti jak vstupniho tak vystupniho formuléfe.

4th Dimension zobrazi prazdny vstupni formulat a umisti kurzor do prvni dostupné oblasti ve

formulafi.

2 Vlozte data do prvni dostupné oblasti.
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@Hstup pro Zakaznici

Jméno [vaclay

Pfijmeni |

Ulice |

Meésto

telefon

==

B
&

1 psc
=

ki !;l

3 Stisknéte Tabelator.

4th Dimension pfesune kurzor do dal$i dostupné oblasti.
4 Napiste data do této oblasti.
5 Stisknéte Tabelator.

Opakujte proces vlozeni dat pro kazdou dostupnou oblast, dokud nejsou vlozeny vSechny
udaje zdznamu.

Pokud jste skoncili vkladani dat a jste spokojeni s vloZenymi tdaji, mizete zaznam piijmout.

6 Stisknéte klavesu Enter nebo klepnéte na tlacitko Pfijmout ve vstupnim formulafi a
prijméte zaznam.
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@Ustup pro Zakaznici

% Zakaznici '
G of 6

=
-t
2]

Jméno [vaclav

Piijmeni [F 120

Ulice  [Mabfeini 25

Mésto  [Ceské Buddjovice

PSC  [652 21

telefon [1035) 25 45 25 4

i !;l

Pfijmutim zdznamu zadate 4th Dimension, aby pfidala zdznam do databaze na disku. Po
stisknuti klavesy Enter je zobrazen novy prazdny vstupni formulat.

7 Opakujte postup vkladani dat, dokud nechcete skoncit.

8 Kdyz skoncite vkladani dat, po zobrazeni dalSiho priazdného zadznamu klepnéte na
tla¢itko ZruSit ve formulari nebo stisknéte Ctrl+. (Comand+. na Macintoshi).

Obé tyto akce zobrazi vystupni formulaf.
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Vystupni formular
Pomoci vystupniho formuléie ptidate novy zaznam takto:

1 Z nabidky Vstup zvolte poloZku Vstup ze seznamu.

| ¥stup

Mowvy ZAZnam Ctrl+h
Zmenit Zaznam iZtrl+hd
LZit wyraz...

R Ze seznamuy Cirls,

Pole v platném souboru se stanou dostupnymi. Nemuzete vkladat data do proménnych, poli z
jinych tabulek nebo do vlozenych formulatt.

2 Z nabidky Vstup zvolte poloZku Novy ziaznam, nebo stisknéte klavesu Enter.
Kurzor se objevi v prvnim poli pod poslednim zaznamem ve vstupnim formulafi.

3 Zapiste idaj do pole a klavesou Tabelator se piremistéte do dalSich poli v tomto
Zaznamu.

|| Zakaznici: 6 z 6

Jména |PF|'jmen|’ Adresa |PS(§ j‘
Jaroslav Kucera Horni 54 150 00

Petr Holcik U Ostrova 23 150 00

Jaroslav Kofinek Jableéna 2545 425 55

Katerfina Padiorova Chodovska 1911 149 00

Helena Schalkova Na Plzerice 2 150 00

Sitva Novakowa K lipam 1584 13555

Vira Fetterova|

] B

Pti préci s poli jsou pouzity vSechny zptuisoby proveétovani dat, které jsou definovany pro pole
ve formulafi. Naptiklad pole s vybérovym seznamem zobrazi tento seznam, pokud do n¢j
premistite kurzor.

4 Stisknutim klavesy Enter uloZte novy zaznam a vytvorte dalsi prazdny ziznam. Nebo
klepnéte na pole v jiném zaznamu.

4th Dimension uloZzi Gdaje v pfidaném zaznamu.

5 Znovu zvolte polozku Vstup ze seznamu v nabidce Vstup a ukoncete méd Vstup ze
seznamu.
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Zmény zaznamu

Zaznamy meénte, pokud potiebujete aktualizovat informace nebo pokud zjistite, Ze ptivodné
vloZend informace je nespravna. Pied zménou skupiny zdznamt vyberte tyto zdznamy jako
aktudlni vybér. Zaznamy pro zmény muzete vybrat vyhledanim nebo zvyraznénim ve
vystupnim formuléfi. Informace o vybirani zdznamu a hledéni v databdzi najdete v Kapitole
4.

Zaznamy muzete ménit ve vstupnim nebo vystupnim formulafi. Pro zmény skupiny zaznamu
je vhodnéjsi vystupni formuléf, protoze zobrazuje nékolik zaznami souc¢asné. Pokud vystupni
formulét obsahuje vSechna pole vstupniho formuléfe, nemize nahradit nastroje vstupniho

formulafte.

KdyzZ je zaznam ménén v jiném procesu, je ulozen jako zamceny. Zamceny zdznam miize byt
prohlizen, ale nemtze byt ménén. Kdyz oteviete zamceny zdznam, budete mit pristupna pole,
ale nebude vdm umozZnéno je ménit. Jestli chcete védet vice informaci o procesech, prectéte si
,,Multi tasking ve 4th Dimension® na stran¢ 16. Jestli chcete védét vice informaci o tom, co to
jsou procesy a jak je vytvaret, prectéte si Pfirucku navrhaie 4th Dimension.

4D Server

Ve 4D Server se zaznamy zamykaji, pokud jsou pouZivany jinymi uZivateli. Kdyz otevrete
zdznam otevieny jinym procesem nebo jinym uzivatelem, budete si moci zaznam prohlédnout,
ale ne menit.

Vstupni formular
Pro vkladani a upravovani zdznamt lze pouzit vstupni formular.

K upraveni zdznaml pomoci vstupniho formuléfe:

1 Poklepejte na zaznam ve vystupnim formulari.
NEBO

Oznacte Ffadek zaznamu ve vystupnim formulari a vyberte polozku Zménit zaznam z
nabidky Vstup.
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4th Dimension zobrazi zdznam v platném vstupnim formulafi.

@Hstup pro Zakaznici

B
— Jmeéno JEJREEY
. ot rd L
—— | Prijmeni [<ofinek
=T . —
Ulice [lableéna 2645
i . .
— 1|  Mésto [Plzen
= -

70l psé  [aznss
T tetefon |

ki J;l

2 Oznacte pole které chcete ménit a upravte jej.

Prectéte si Kapitolu 3 pro informace o upravovani dat.
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@'ﬂ'stup pro Zakaznici

B
——  Jméno [aroslay
[
—|  Prijmeni [<ofinek
=Tr . —
——1| Uiice |ablefna 251|
=TI . "
— 1 Mésto |Flen
~ ,
20 psé Jaisss
T tetefon

Byla zménéna adresa

3 K uloZeni zaznamu stisknéte tla¢itko Enter na ¢iselné klavesnici.

NEBO

Klepnéte na navigacni tlacitka k uloZeni zaznamu a posunuti se na dalsi zadznam.
Klepnutim na navigaéni tlacitka se pohybujete v aktudlnim vybéru.

Zmény muzete zrusit stisknutim tla¢itka ZruSit, nebo stisknéte kombinaci Ctrl+Tecka
(Comand+Tecka na Macintoshi)
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Vystupni formulare
Pole zobrazené ve vystupnim fomuldii mizete ménit pomoci Vstupu ze seznamu.

K upraveni zaznamu s pouzitim vystupniho formulafe:

1 Z nabidky Vstup zvolte poloZku Vstup ze seznamu.

| ' stup

Moy ZAZNEm Ctrl+h
Zmeénit Zaznam Ctrl+i
Uzt wyraz...

tup ze seznamu Cirl+,

Pole ve vystupnim formulafi se stanou ménitelné. Objevi se znacka pied polozkou Vstup ze
seznamu, kterd znaci Ze jste v modu Vstup ze seznamu.

2 Oznacte pole a proved’te poZadované zmény.

Kdyz je mdd Vstup ze seznamu zapnuty, poklepanim oznacite pole.

@Zékaznici: Tz7

Jméno |PF|'jmen|’ |Adresa |PSC 1=

Jaroslav Kuéera Horni 54 150 00 -
Petr Holcik U Ostrova 23 150 00

Jaroslav Kofinek Jableéna 251 425 55

Katefina Padiorova 14900

Helena Schalkova Na Plzerice 2 150 00

Silva Novakova K lipam 1584 435 55

viéra Fetterovi

1 i

Poznamka
Kdyz jste v modu Vstup ze seznamu, miizete zaznam otevrit do vstupniho formulare vybranim
polozky Zménit zaznam z nabidky Vstup.

3 Upravte hodnotu a stisknéte klavesu Tabelator.

4th Dimension ulozi vase zmény pii prechodu do jiného pole.

4 Pokracujte v upravovani poli.

5 Klepnéte do pole v jiném Fadku a budete ménit jiny zaznam.
NEBO

Stisknéte klavesu Enter na ¢iselné klavesnici. Zaznam se uloZi a vytvori se novy radek
(zaznam).

6 Vyberte polozku Vstup ze seznamu z nabidky Vstup k opuSténi modu Vstup ze
seznamu.
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Celkova aktualizace

Celkovou aktualizaci provadite, kdyz chcete provést urcitou zménu ve skupiné zaznamu.
Celkovou aktualizaci automatizujete provedenim zmén v databazi, které by jinak bylo obtizné
a zabralo by pfili§ mnoho ¢asu. Celkovou aktualizaci provedete, pokud chcete napiiklad:

B Zm¢énit vSechny ceny v souboru Cenik a urcité procento.
m Formatovat ¢iselnd nebo alfanumericka pole.

Celkovou aktualizaci provedete ,,pouzitim vyrazu na aktualni vybér zdznami. To znamena,
ze vyraz provede zménu v kazdém zaznamu platného vybéru.

Naésleduji ptiklady vyrazi a vysvétleni funkci, které provadé;ji.
Nasledujici vyraz vynasobi pole Plat hodnotou 1,05. Mtize byt pouzit pii zvySovani platu.
Plat := Plat *1,05

Dalsi vyraz pouziva vestavénou funkci k prevedeni pole Stat na velkd pismena. zaruci tak
jednotné zobrazeni statd na Stitcich a zpravach.

Stat .= Uppercase(Stat)

Dalsi vyraz pouziva uzivatelskou funkci ke zméné formatu pole Piijmeni. Pfevede prvni znak
pole Piijmeni na velké pismeno a ostatni znaky na mala pismena.

Ptijmeni := Velkd pocatecni(Ptijmeni)
Moznost pouziti funkci napsanych uzivatelem pfi celkové aktualizaci je silna vlastnost 4th

Dimension.

Celkovou aktualizaci provedete vytvofenim vyrazu v Editoru vyrazi a jeho pouzitim pro
vSechny zdznamy v aktudlnim vybéru.

Vyrazy sestavujete z vestavénych funkci a vyrazii 4th Dimension, vlastnich metod nebo
funkei plug-in. Dalsi informace o vytvafeni funkci najdete v Pfirucce navrhare a Popisu
jazyka 4th Dimension.
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Editor vyrazi

Editor vyrazii nabizi mnoho zkratek pro psani vyrazt. Mazete klepnout na jméno poli,
operatoru a rutin a ptidat je do vyrazu.

Editor wrazii

Dotaz dle wirazu

o R O K IO S R R I S I R 1
[VztaZené tabulky B3| é;ﬁ‘?‘kazy po skupindch =]
A Primeni
A lice {| Commumic ations
{| Compiler
A sl Data Entry
26 uglfhozihodhota g:;; :: ;'::;
A Mesta Entry Control
A teleton ::x g:;::s
i| Graphs
| Hierarchical Lists |
Oteviit.. | Ut | Somo | o |

Editor vyrazii obsahuje tyto oblasti:

m Editacni oblast: V této oblasti vytvafite a upravujete vyraz. Vyraz vytvotite napsanim
vasich funkci nebo oznacenim operatort, poli, a funkci liSty néstrojii nebo paneli. Muzete
vlozit pole do Edita¢ni oblasti poklepanim nebo ptetazenim.

B Operatory listy nastroji: Tato liSta nastroji obsahuje operatory, které mizete pouzit ve

vyrazu. Jestli chcete védéet vice informaci o téchto operatorech, prectéte si Popis jazyka 4th
Dimension.

Klicova slova Operatory porovnani Svorky Uvozovky
I I I
Sl R e R ]
Prifadit Rovna se Zavorky
S¢itani Nerovna se Vinité zavorky
Odecitani VEétsi nez Dvojité zavorky
Nasobeni Mensi nez
Déleni Mensi nebo rovno
Procenta Vétsi nebo rovno

B Rozeviraci nabidka tabulek: V této nabidce urcujete tabulku kterd pole budou zobrazena
V seznamu.

m Zakladni tabulka: Pole z aktualni tabulky.

B VztaZené tabulky: Pole z aktudlni tabulky jsou zobrazeny v seznamu a mate moZnost
rozeviit i klicové slovo tabulky a tim zobrazit pole vztazené tabulky.

B VSechny tabulky: Zobrazi vSechny tabulky a pole. Mizete rozevfit tabulku a zobrazit
pole v hierarchickém seznamu.

B Seznam poli: Tato oblast zobrazuje nazvy tabulek a poli. Tabulky které budou zobrazeny v
této oblasti fidite rozeviraci nabidkou tabulek. Na nasledujicim obrazku jsou vidét tii
ptiklady.
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/N IDFisnicky
.-"5{ Nizew

[

Zakladni tabulka: Pole ze zakladni tabulky jsou zobrazena.

O] A IDPmmidky - |
O .ﬁt' Mizeu

:, ...... ',Jﬁ': Shupma
N 'ﬂ( Kategaiie

-

Vztazené tabulky: Pole ze zakladni tabulky jsou zobrazena a klicové pole mtlize byt rozevieno (jak je ukazano).

El @ [Eompaktni disky] ;I

- A

> ------ ,-ﬂl: Eategorie

...... 'ﬁ( Wizeu

[ [Pisnifky]
B [Eakazmici]

w

Vsechny tabulky: VSechny tabulky jsou zobrazeny v hierarchickém seznamu a muzete je rozeviit.
Klepnéte na znaménko plus (Windows) nebo trojuhelnik (Macintosh) k rozevieni klicového
pole vztazené tabulky.

Poznamka
V seznamu poli budou vidét pouze viditelnd pole. Jestli chcete védet vice informaci o
neviditelnych polich, prectéte si Prirucku navrhare 4th Dimension.
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B Seznam rutin: Tento seznam obsahuje seznam rozeviracich nabidek a nebo abecedni
seznam piikazli a metod psanych uzivatelem. Kazda z rozeviracich nabidek obsahuje urcitou
¢ast piikazl 4th Dimension.

Nabidka nad oblasti rutin slouzi k pfepinani mezi skupinovym fazenim rutin nebo abecednim.
Jestli cheete védét vice informaci o piikazech 4th Dimension, ptectéte si Popis jazyka 4th
Dimension.

m Oblast tladitek: Tato oblast obsahuje tlacitka k uloZeni a nacteni vyrazu, zruSeni a nebo
provedeni vyrazu.

Vyraz sestavujete klepnutim na klicova slova, nazvy poli a ptikazy. KdyzZ klepnete na
polozku, automaticky je zapsana do editacni oblasti, kde ji mizete standardnim zptisobem
upravovat pomoci piikazti Vyjmout, Kopirovat a Vlozit. Do edita¢ni oblasti mizete také
primo psat.

Vyraz mize byt dlouhy pouze jeden logicky fadek. NemiiZete stisknout klavesu Enter a
napsat dalsi fadek. Ve vyrazu vSak mtZete pouzit vasi diive vytvoienou metodu. Vase metody
mohou byt libovolné dlouhé.

KdyzZ udé€late néjakou chybu pii psani vyrazu, a 4th Dimension ji bude schopna zaznamenat,
zobrazi vam varovani stejné jako na nasledujicim obrazku.
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Chybové hlaseni

Editor wrazii

@ LIZit wiraz

8 % A U 2 X S R IR 3 (O I I I e 1
Chybi prava zévorka.
Fody et ézec([E 3k azni ci]teletor;4; 7= "9002 7 265"
|V3echny tabulky B3| gﬁ'ﬁkazy po skupinch B3
El B [Eikaznici] ._:__j 4D Environment
e M Trniémo
A Mzt || Commumic ations
{| Compiler
A Plifmeni {| Data Entry
| Date and Time
A Fit {| Dirag and Drop
{| Entry Control
" i| Formy Events
A lce {| Form Pages
26 wijchozi hodnota || Graphs
= || Hierarchical Lists ~|
Oteviit . | et | Somo | o |

Pted tim, nez vyraz pouzijete, musite chybu opravit.

Celkovou aktualizaci provedete takto:

1 Nastavte aktualni vybér na zaznamy, které chcete pouzivat.

Informace o nastaveni platného vybéru najdete v Kapitole 4.

2 Zvolte polozku Uzit vyraz z nabidky Vstup.

[ wstup.
Mowvy TAZNEm Crl+hd
Imenit Zaznam Ztrl+hd

Vatup ze zeznamu  Clrl+,

3 Pomoci Editoru vyrazu sestavte vyraz.
NEBO
Klepnéte na tlacitko Otevrit a nactéte uloZeny vyraz.

m Pole do editacni oblasti piesunete poklepanim nebo ptetazenim. Kdyz je pole ve vztazené
tabulce, musite nejdfive rozevfit klicové pole.

m K vloZeni operatoru klepnéte na tlacitko operatoru.
m K vloZzeni pfikazu nebo metody, klepnéte na jeji nazev.

Pokud klepnete na tlacitko Otevrit, 4th Dimension zobrazi dialogové okno Otevfit soubor a
pozada vas, abyste vybrali soubor. Kdyz soubor nahrajete, piikaz nahradi stavajici obsah
Editoru vyrazt.

Po nahrani vyrazu jej miiZzete upravit v editacni oblasti.
4 Pokud chcete novy vyraz ulozit do diskového souboru, klepnéte na tlacitko Ulozit.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Vytvofit soubor a pozada vas, abyste zadali nazev
souboru.
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5 Klepnutim na tlac¢itko OK pouZijete vyraz na platny vybér.
4th Dimension zavie okno Editoru a pouzijte vyraz na zdznamy v platném vybéru.

Klepnutim na tlacitko Storno zavie okno Editoru a vratite se do vystupniho formulafe bez
pouziti vyrazu.

Mazani zaznamu

Zaznam, ktery je zastaraly nebo nepotiebny, miizete vymazat. Pokud zaznam nadale
pottebujete, ale hodnoty, které obsahuje nejsou spravné, zaznam nemazte, ale zméiite je;j.

Zaznamy muzete mazat dvéma zpusoby:
m Jednotlivé ve vstupnim formuléfi

m Jako podmnozinu zaznamu ve vystupnim formulafi

Vymazani zaznamii je trvalé a nemiiZe byt vraceno. Kdy? maZete zaznamy, 4th Dimension
zobrazi dialogové okno, ve kterém vymazani potvrzujete.

Mazani zaznamii ve vstupnim formulari

Pfi mazéani zaznami ve vstupnim formuléfi si miizete ovétit obsah kazdého zdznamu, nez jej
vymazete.

Pomoci vstupniho formulafe vymaZete zdznam takto:

1 Vyhledanim nebo naviga¢nimi tla¢itky zobrazte ziznam, ktery chcete vymazat.

2 Klepnutim na tlac¢itko Vymazat vymazZete zaznam.

V zévislosti na ndvrhu databidze muze tlacitko Vymazat vypadat jakkoliv.

4th Dimension vas pozada o potvrzeni vymazani. Poté, co 4th Dimension zdznam odstrani,
nemuzete jej vratit.

3 Klepnutim na tladitko Ano zdznam trvale vymazete.

4th Dimension odstrani zdznam z databéze a vrati se do vystupniho formulaie.

Mazani zaznami ve vystupnim formulari

Ve vystupnim formulafi mizete smazat n¢kolik zdznamut soucasné. Mate nékolik zpisobi,
jak vytvofit vybér zdznamu pro mazani.

Pomoci vystupniho formuldfe vymazete zdznamy takto:

1 Vyberte ziznamy, které chcete vymazat.
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|=i| Zakaznici: 7z T

Jméno Ffijmeni Adresa |PS("3 j‘
Jaroslav Kucera Horni 54 150 00
Patr Holéik U Ostrova 23 150 00
Jaroslav Kofinek Jahlecéna 251 425 55
Katefina Padiorova Chodovska 1911 14900
Helena Schalkova Na Plzefice 2 150 00
Sitva Novikova K lipam 1584 43555

i e

Poznamka
Vsechny zdaznamy v tabulce vymazete zvolenim polozky VSechny zaznamy z nabidky Dotazy a
vybranim polozky Vybrat vse z nabidky Upravy.

2 Z nabidky Upravy zvolte polozku Odstranit.

4th Dimension zobrazi dialogové okno pozadujici potvrzeni vymazani. Vymazani nemiizete
vratit.

3 Klepnutim na tlac¢itko Ano zaznamy trvale vymazete.

4th Dimension odstrani vybrané zdznamy ze souboru. Vymazani muzete zrusit klepnutim na
tlacitko Ne.

Mazani zamcenych zaznamiu

Uzamcené zaznamy nemiizete mazat. Zaznamy, které jsou pouzivané jinym procesem jsou
uzamcené. Napiiklad kdyZ proces otevie zdznam pro upravovani, tak jej 4th Dimension
uzamkne.

4D Server
Zaznamy jsou zamceny také pokud je pouziva jiny uzivatel.

Pred kazdym mazéanim si vytvofite aktudlni seznam zdznamu ktery chcete mazat. Kdyz v
tomto seznamu jsou uzamcené zaznamy mazani probéhne, ale zlistanou v tomto vybéru
zamcené zaznamy. Pokud zaznamy budete stale chtit vymazat, musite pockat dokud nebudou
odemcené.

Zaznamy vymazané v jiném procesu

Aktudlni vybér miize byt vymazan i v jiném procesu. Napiiklad kdyZ pracujete v databazi,
muzete zacit jiny proces ktery bude mazat zaznamy z tabulky. Zdznamy vymazané v tomto
procesu jsou nenavratné vymazany. Toto mazani se neprojevi ve vaSem aktualnim vybéru,
dokud nebudete chtit vytvofit novy, nebo néjak pracovat se soucasnym vybérem.

Dobrym ptikladem je tabulka s padesati zdznamy. Hlavicka tabulky ukazuje Ze mate v
seznamu zobrazeno ,,50 z 50 zaznami. Kdyz v néjakém jiném procesu nékdo vymaze jeden
zdznam, zobrazi vam hlavicka okna, Ze obsahuje ,,50 z 49%“. Nyni tabulka obsahuje méné
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zaznamil nez soucasny aktudlni vybér. Pocet se zméni ve chvili, kdy budete ménit aktualni
vybér.

Kdyz budete chtit mazat jiz smazany zaznam, zobrazi se upozornéni.
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Tridéni zaznamu

Ttidéni uspotada zaznamy podle hodnot z databaze. Zaznamy obvykle tfidime v téchto
situacich:

B Pro zobrazeni zdznami v urcitém poradi
m Pied tiskem zpravy nebo Stitkid
m Pred vytvofenim diagramu

Pokud vkladate data do nové databaze, 4th Dimension uklada zdznamy v potadi, ve kterém
byly vloZeny nebo importovany. KdyZ zobrazite zdznamy ve vystupnim formulaii nebo je
vytisknete, objevi se v tomto pofadi. Casto chcete vidét zaznamy v jiném poiadi. Napiiklad
chcete sefadit seznam jmen ve zpraveé podle abecedy. V tomto pripad¢ tfidéni podle pole
Pi{jmeni uspofada zdznamy abecedné podle piijmeni.

Ttidéni mzete provadét ve vstupnim i vystupnim formulaii. Pokud tfidite ve vstupnim
formulafi, bude zobrazen prvni zdznam v novém pofadi. Jinak jsou sefazené zdznamy
zobrazeny ve vystupnim formulafi.

4th Dimension tfidi rychle podle indexovanych poli. Pokud tfidite podle jednoho pole a toto
je indexované, 4th Dimension pouZije index.
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Urovné tridéni
Zaznamy muzete tidit az podle 30 rliznych poli nebo vyrazii. Kazdé pole nebo vyraz, podle
kterého ttidite, je oznaCovan jako uroven tfidéni. Prvni pole nebo vyraz, podle kterého tiidite

nazyvame primarni tfidici pole nebo vyraz. Ostatni pole nebo vyrazy nazyvame sekundarni
ttidici pole nebo vyrazy.

Napriklad vysledkem dvoutroviiového vzestupného tiidéni podle pfijmeni a jména je
nasledujici seznam:

Adamek Adolf
Adamek Bohumil
Bubak Jozef

Cimmerman Jara

Zimmerman Robert

P11 tfidéni poli 4th Dimension nerozliSuje velkéd a mala pismena (tj. ,,Cimmermen* =
,,cimmerman®).

Poznamka
Pri pouziti mezinarodni verze 4th Dimension s operacnim systéemem rozlisujicim diakriticka
znaménka je rozlisuje i tiideni.

Vzestupné a sestupné poradi

Pro kazdé pole nebo vyraz, podle kterého tiidite, miizete stanovit bud’ vzastupné nebo
sestupné potadi. Tiidéni od A do Z nebo od nejmensiho k nejveétsimu fikdme vzestupné
ttidéni. Ttidéni v opacném potadi fikdme sestupné tiidéni.

Pokud tidite ve vice trovnich, mtizete vzestupna a sestupna potadi libovolné kombinovat.
Viceuroviiové tftidéni mize kombinovat pole a vyrazy a vzestupna a sestupna potadi tfidéni.
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Editor tridéni

Zaznamy v platném vybéru tfidite zvolenim polozky TFidit z nabidky Dotazy. Ttidéni
platného vybéru zméni potadi, ve kterém jsou zdznamy zobrazeny nebo tiStény. Toto t¥idéni
je docasné, neovliviiuje poradi, ve kterém jsou zaznamy ulozeny na disku.

Kdyz zvolite polozku TFidit, objevi se Editor tfidéni, ktery vdm umozni definovat
pozadované tfidéni.

’@ rEditar tfidéni

Dostupna pole

A Iménn =i
Wriiineni |
A4 Ulice

A psi

26 wichozi hodnota

A Misto

A4 telefan

Ll

=

- Pidet viraz.. || Zmént. |

stong | [ Trdt |

Seznam poli Oblast kritérii

Editor tfidéni obsahuje tyto oblasti:

B Seznam poli: Tato oblast zobrazuje jména poli v aktualni tabulce nebo v ostatnich
tabulkach. Indexovana pole jsou zobrazena tuéné. Sipky v zahlavi seznamu slouzi k zobrazeni
poli z ostatnich tabulek. Muizete tfidit podle poli z podtabulek a vztazenych tabulek (pokud je
vztah automaticky). Pokud chcete pouzit pole ze vztazené tabulky nebo podtabulky, klepnéte
na znaménko plus (Windows) nebo trojihelnik (Macintosh) a zabrazi se vam seznam poli
vztazené tabulky.

Poznamka
V Editoru trident jsou zobrazeny pouze viditelné tabulky a pole. Informace o neviditelnych
tabulkach a polich najdete v Prirucce navrhare 4th Dimension.

m Oblast kritérii: Tato oblast zobrazuje tfidici pole nebo vyrazy a poradi tfidéni. Pole nebo
vyraz v prvnim fadku v oblasti kritérii je primarni tiidici pole nebo vyraz. Sipky na pravé
stran¢ oblasti slouzi k urceni potadi tiidéni.

m Tlacitko Vlozit vyraz: Pomoci tohoto tlacitka mizete pridat vyraz jako uroven tiidéni.
Vyraz pouzivate, kdyz chcete tiidit podle néceho, co neni pole, jako je vypoctena hodnota
nebo ¢ast pole. Naptiklad muizete tfidit podle vypocteného procenta vydanych soucéastek nebo
podle poslednich étyf &islic v poli Cislo soudastky.

m Panel tlacitek: Tento panel obsahuje tlacitka pro pridavani a odebirani poli do seznamu
tiidéni.
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m Tlacitko Zménit: KdyZ klepnete na tlacitko Zménit, zobrazi se oznacena trovei tiidéni v
Editoru vyrazl. Kdyz tato uroven je vyraz, zobrazi se vyraz a kdyz je to pole, zobrazi se
nazev pole.

m Tlacitko Storno: Pomoci tohoto tlacitka uzaviete Editor tfidéni.
m Tlacitko Tridit: Pomoci tohoto tlacitka spustite tfidéni.

Poznamka
Editor rychlych zprav miize vnitiné tridit zaznamy které ma v aktualnim vyberu. Jestli chcete
vedet vice informaci o rychlych zpravach prectete si Kapitolu 8.

Pouziti prikazu Tridit

Polozku TFidit pouzijete ke tfidéni aktualniho vybéru. Toto tfidéni je docasné a tyka se pouze
aktudlniho vybéru, neovlivituje potadi, ve kterém jsou zaznamy ulozeny v databazi. TFidit se
obvykle pouziva bezprostiedné po hledani a pted tiskem zpravy nebo Stitki.

Aktuélni vybér settidite takto:

1 Z nabidky Dotazy zvolte polozku Tridit.

4th Dimension zobrazi Editor tfidéni.

2 Poklepejte na pole podle kterého chcete tridit.

NEBO

Pietahnéte nazev pole do oblasti tfidéni.

NEBO

K tfidéni podle vyrazu, klepnéte na tlac¢itko Pridat vyraz.

Kdyz oteviete Editor tfidéni zobrazuje seznam poli z aktualni tabulky. Miizete vybrat pole ze
vztazené tabulky nebo podtabulky rozevienim kli¢ovych poli.

Kdyz klepnete na tlacitko Pridat vyraz, 4th Dimension zobrazi Editor vyrazu. Jestli chcete
védet vice informaci o vytvafeni vyrazil, prectéte si ,, Itidéni podle vyrazu® na strané 103.

Nazev pole nebo vyrazu se objevi v oblasti kritérii.

3 Pokud potiebujete, klepnéte na Sipku poradi tiidéni v oblasti kritérii a pfepnéte mezi
vzestupnym a sestupnym poradim tridéni.

Sipka nahoru znamena vzestupné t¥idéni a Sipka doli zna¢i sestupné tiidéni.
4 Pokud potiebujete opakujte kroky 2 az 3 a pridejte do seznamu sekundarni irovné
tiidéni.

Pro kazdou uroven tfidéni mtzete stanovit vzestupné nebo sestupné tridéni.
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Ttidici potadi na obrazku vytvofi seznam zaméstnancu setfidény podle funkei. V ramci kazdé
funkce jsou zaméstnanci tfidéni podle platu, nejvyssi plat je prvni.

5 Klepnéte na tlacditko Tridit.

4th Dimension setfidi aktualni vybér. Pokud pouZzivate vstupni formulaf, bude v ném
zobrazen prvni zaznam setiidéného aktualniho vybéru.

Tridéni podle vyrazu

Mizete tiidit podle pole i podle vyrazu. Naptiklad néasledujici vyraz tfidi podle mésice z pole
Datum narozeni.

Month of (Datum narozeni)

K vytvofeni tfidéni podle vyrazu:

1V Editoru tridéni klepnéte na Vlozit vyraz.
4th Dimension zobrazi Editor vyrazi.

Vytvoite vyraz podle kterého budete tfidit. Jestli chcete védét vice informaci o Editoru
vyrazii, prectéte si,,Celkova aktualizace® na stran¢ 91.

2 Klepnéte na OK kdyZ mate vyraz hotovy.
4th Dimension zobrazi ndzev vyrazu v oblasti tfidéni.

Vyraz se objevi s Sipkou sméru tfidéni v oblasti tfidéni.

Upraveni poradi tridéni
Pole z oblasti tfidéni miizete vymazat a op¢t pridat.

B QOdstranéni pole nebo vyrazu: K odstranéni pole nebo vyrazu, oznacte fadek ktery chcete
odstranit a klepnéte na tlagitko Odstranit 4 nebo stisknéte Backspace. Kdyz budete chit
odstranit vSechny fadky z oblasti tfidéni, klepnéte na tlacitko Odstranit vSe 4]

B Zména poradi tFidéni: KdyZz budete chtit zménit potadi tfidéni nékterych poli, staci fadek
s vybranym polem pfetdhnout nahoru nebo dolt.
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Tridéni béhem upravovani zaznamu

Kdyz budete mit v aktualnim vybéru néktery zdznam upravovany v jiném procesu, 4th
Dimension pro tfidéni pouZzije posledni ulozenou hodnotu poli.

Naptiklad kdyz nékomu budete upravovat osloveni z ,,Inzenyr* na ,,Stavebni inzenyr* béhem
toho, kdyZ se bude aktualni vybér s timto zaznamem tfidit podle Osloveni, bude tento zdznam
tiidén jako ,,Inzenyr*. Teprve po té, co zaznam ulozite mizete aktualni vybér znovu tridit a
bude jiZ pouzita nova hodnota.

4D Server

Posledni uloZend hodnota se pouziva i v pripadech, kdy je zaznam pouzivan jinym uzZivatelem.
Kdyz bude trideni spusténo poté, co jiny uzivatel dokonci zmény a ulozi zaznam budou pouzity
nové hodnoty.

Tridéni béhem vytvareni indexu
Ttidéni podle indexovaného pole je zvlast rychlé, protoze hodnoty v poli jiz byly 4th

Dimension diive organizovany. Pokud je vSak index pro pole vytvaren nebo aktualizovan ve

rrrrrr

a tfidéni bude postupné.
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Vytvareni zprav pomoci

W O

formularu

vvvvvv

zpravu bud’ pomoci formatu nebo pomoci Editoru rychlych zprav. Tato kapitola pojednava o
tisku zprav pomoci formuléfe.

Pouziti formulafe pro zpravu ma nékolik vyhod: MuzZete pouzit grafické prvky, mizete
presnéji fidit umisténi ¢asti zpravy, miiZzete pouzivat metody k provedeni vypoctl a v kazdé
urovni zlomu zobrazit zahlavi.

Formulai mizete pouzit pro tvorbu zprav, které:

B Vyzaduji jiny nez sloupcovy format

B Zobrazuji vloZené formuléie

m Obsahuji obrazkova pole

m Obsahuji grafické symboly

m Vyzaduji zvlastni grafické prvky, jako naptiklad vlasové Cary.

Kapitola 8 popisuje tvorbu a tisk zprav pomoci Editoru rychlych zprav. Editor rychlych zprav
je velmi vhodny pro tisk tabulkovych zprav, které pouzivaji standardni sloupcovy format.

Tato kapitola pfedpoklada, Ze jste si jiz vytvofili formulaf pro tisk zpravy. Informace o
vytvateni vystupnich formuléaiti najdete v Pfiru¢ce navrhare 4th Dimension.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 105



Standardni zpravy a zpravy se zlomy

Pomoci vystupnich formulaiti mohou byt tistény dva druhy zprav, standardni zpravy a zpravy
se zlomy. Pokud vytvafite standardni zpravu, jednoduse vytisknete aktudlni vybér pomoci
formulare. Zpravy se zlomy rozdé¢luji zaznamy do skupin. Pfed tiskem zpravy se zlomy
musite aktualni vybér settidit.

Tisk standardni zpravy

4th Dimension tiskne zpravy v aktualnim vybéru. Nastavte aktudlni vybér na podmnozinu
zaznamil, které chcete tisknout. Pokud chcete zdznamy ve zpravé vytisknout v ur€itém potadi,
setfid’te aktudlni vybér pred tiskem zpréavy.

Standardni zpravu vytisknete takto:

1 Vyberte zaznamy pro zpravu. Pokud potrebujete, setrid’te zaznamy.
Vybirani zdznam je popsano v Kapitole 4 a tfidéni zdznamt v Kapitole 6.
2 Z nabidky Soubor zvolte Tisk.

Je zobrazeno dialogové okno Vybrat tiskovy formulaf.

E__gi i Tigkow) formul &

® Formulaf! B =
= Formulaf2

& Vstup

Starno | Ok I

3 Vyberte formular, ktery chcete pouZitit.
Kdyz klepnete na formulaf, v pravé ¢asti okna se objevi jeho nahled.
4 Klepnéte na tlacitko OK.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Vzhled stranky pro vasi nastavenou tiskarnu. Vyberte
pozadované volby a klepnéte na OK.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Tisk pro tiskarnu kterou jste zvolili. Pokud si chcete
zpravu prohlédnout na obrazovce, klepnéte v okénku volby Tisk na obrazovku.

Pokud jste zaskrtli tlacitko Tisk na obrazovku, zprava bude zobrazena na obrazovce, jedna
stranka po druhé. Nésledujici obrazek ukazuje zpravu na obrazovce.
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Vzhled stranky
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Tladitko zvétsit

| Tlagitka Dalsi a Pfedchozi strana
Tlacitko stop

| Tlagitko Tisk

Po zobrazeni stranky na obrazovce muzete délat nasledujici ukony:

m Zvétsit oblast ndhledu tisku pomoci tlacitka ZvétSit a nebo tazenim ramecku vybrat ¢ast
zobrazené stranky.

B Zobrazit dalsi stranku zpravy klepnutim na tlacitko DalSsi strana.
m Tisknout zobrazenou stranku klepnutim na tlacitko Tisk

Pokud jste nevybrali okénko Tisk na obrazovku, bude zprava poslana piimo na tiskarnu
vybranou ve vaSem systému.

Tisk zpravy se zlomy

Zlomy slouzi k odd¢€leni zdznamii do skupin a tisku souhrnych vypocti pro kazdou skupinu.
Vystupni formuléf pouzity pro tisk zpravy se zlomy musi obsahovat alesponi jednu oblast
zlomu. Jestli cheete v&€dét vice informaci o vytvareni zlomt, ptectéte si PfiruCku navrhare 4th
Dimension.

Pokud vase zprava obsahuje urovné zlomu, musite aktualni vybé&r pred tiskem settidit. Pii
ttidéni zdznaml pro zpravu se zlomy obvykle tfidite o jednu uroven vice nez je urovni zlomu
ve vaSem vystupnim formuléfi. Pokud mé vase zprava jednu Groven zlomu, pouzijete alespoil
dve urovné tfidéni. Pokud vase zprava naptiklad obsahuje seznam zaméstnancti podle
stiedisek, zprava ma jednu Uroven zlomu (Stfediska).

Miizete ttidit podle pole zlomu (Nazev sttediska) a podle dalsiho pole - Pfijmeni.
Zameéstnanci budou v kazdém stfedisku sefazeni abecedné podle piijmeni.
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Kdyz tisknete zpravu se zlomy, musite zapnout zpracovani zloml. Zpracovani zlomu zpiisobi,
ze 4th Dimension rozdéli zaznamy do skupin a provede souhrné vypocty.

Zpracovani zlomi mliZzete zapnout dvéma zptisoby. Pokud formulaf pouziva funkci Mezi
soucet (Subtotal), zpracovani zlomt je zapnuto automaticky. Zpracovani zlom mtzete
zapnout také spusténi kratké metody, ktera vytiskne zpravu. Metody musi obsahovat dva
ptiklady, ACCUMULATE (AKUMULOVAT) a BREAK LEVEL (UROVEN ZLOMU).
Jestli cheete védét vice informaci o pouziti téchto piikazi, prectéte si ¢asti Popisu jazyka 4th
Dimension.

Pro informace o Pouziti Mezisouctu, si prectéte Prirucku navrhate 4th Dimension.

Zpravu se zlomy vytisknete takto:

1 Vyberte zaznamy pro zpravu.

Vybrani zdznamii je popsano v Kapitole 4.

2 Setfid’te zaznamy alesponi o jednu uroven vickrat nez je pocet zlomii ve zpravé.
Ttidéni zaznam je popsano v Kapitole 6.

3 Spust’te metodu, ktera zapne zpracovani zlomi.

Poznamka
Tento krok miizete vynechat, pokud vystupni formular zapind zpracovani zlomii automaticky
pomocl funkce Mezisoucet.

4 Z nabidky Soubor vyberte Tisk.

Je zobrazeno dialogové okno Vybrat tiskovy formular.
5 Vyberte formular, ktery chcete pouZzit.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Vzhled stranky pro vybranou tiskarnu. Vyberte
pozadované volby a klepnéte na OK.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Tisk pro vybranou tiskdrnu. Zpravu si mizete
prohlédnout na obrazovce po klepnuti v okénku volby Tisk na obrazovku.

Pokud jste vybrali okénko Tisk na obrazovku, zprava bude zobrazena na obrazovce, jedna
stranka po druhé. Popis moznosti pii prohlizeni zpravy na obrazovce najdete v predchozi ¢asti
,» L1isk standardni zpravy* na strané 106.

Pokud jste okénko Tisk na obrazovku nevybrali, zprava je odeslana na tiskarnu vybranou ve
vaSem nastaveni. O prubéhu tisku vas informuji systémové nastroje.
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Rychlé zpravy

Jedna z nejzajimavéjSich Casti prace s daty je vytvareni zprav. Editor rychlych zprav je jeden
ze dvou zpiisobll vytvareni zprav. V Prostfedi uzivatele pomoci Editoru Rychlych zprav
muzete vytvaret rychlé zpravy. Dalsi nastroj na vytvareni zprav je Editor fomulait. K
vytvofeni zpravy muizete pouzit vystupni formulat, ktery vyzaduje celkové navrzeni,
naprogramovani procest a vlozeni obrazki.

S Editorem Rychlych zprav muzete:
B Vytvofit seznam zaznamu

B Vytvofit zZlomy

m Pocitat riizné vypocty

m PouZit pisma a styly ve zpravach
m Ulozit ndvrh rychlé zpravy na disk

Editor Rychlych zprav vytvaii zpravu z aktudlniho vybéru zaznami. Pted tim, nez vytisknete
zpravu nastavte vybér zdznamd, ze kterych chcete tisknout zpravu. Mizete k tomu pouzit
metodu popsanou v kapitole 12 ,,Vybirani zaznami* na stran¢ 319. Nasledujici obrazek
ukazuje klasickou rychlou zpravu.

Trnéno Ferne £amniéstn & Flat

e Fett e EpE-.faE:’ka .............................. :
Petr éH-:ﬂEik Prodavai 10500
Taroslay éKu:r"E"Tnek Obehodii 19500
Jacoslar Kuiers  Manader 25000
Jindea  Hovdk  Podnikatel 0
Sha  iHowdkovs 0
Eatetma éPadinrwé sekretirka 11300
Helena Schalkied  fCetnd poradce 22100
Sihvana éUng,n:hn:r-.-'é Modelka 2BR00
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Vytvareni Rychlych zprav

Tato ¢ast popisuje zakladni operace, které budete pouzivat pti vytvareni Rychlych zprav.

Vytvoreni nové Rychlé zpravy

Rychlou zpravu mizete vytvofit v Prostfedi uzivatele.
K navrzeni Rychlé zpravy udé€le;jte toto:

m Vyberte polozku Rychla z nabidky zpravy.

4D zobrazi Editor Rychlych zprav. Kdyz je zobrazena jiz existujici zprava, vyberte polozku
Nova z nabidky Soubor.

Ukladani a nacditani Rychlé zpravy

Rychlou zpravu muzete ulozit na disk jako soubor ktery muzete otevtit z Editoru Rychlych
zprav. Navrh Rychlé zpravy obsahuje vSechny vase specifikace kter¢ jste dali své zprave, ale
ne data. Pfi ukladani ndvrhu Rychlé zpravy muizete udrzet knihovnu Rychlé zpravy kterou
muzete pouzit podle vaseho vybéru.

Poznamka
Kdyz Rychlou zpravu neulozite a nevypnete 4D, zobrazi se pri vasem dalsim pouziti Editoru
Rychlych zprav.

Kdyz chcete ulozit Rychlou zpravu udélejte nasledujici:
1 Vyberte polozku UlozZit z nabidky Soubor.

4D zobrazi dialogové okno vytvofit soubor ve kterém miiZzete pojmenovat vasi rychlou
Zpravu.

Pozndamka
Soubory rychlych zprav maji ve Windows priponu .4QR.

2 Napiste nazev souboru a klepnéte na OK.

4D uloZi navrh rychlé zpravy do souboru, ktery mizete oteviit z Editoru rychlych zprav.
Soubor muizete ulozit na kterykoliv pevny disk.

UloZeni jiz dtive uloZzené nebo natené zpravy pfemaze starou zpravu.

Nacteni navrhu rychlé zpravy

Kdyz mate otevieny Editor rychlych zprav miizete nacitat ulozené navrhy rychlych zprav a
pouzit je k tisku nové zpravy. Rychlou zpravu mtzete pouzit kolikrat chcete na jakykoliv
vybér zdznamil.

K nacteni rychlé zpravy udélejte toto:

1 Vyberte polozku Otevrit z nabidky Soubor.

4D zobrazi dialogové okno Otevfit soubor s vybérem rychlych zprav.

2 Poklepejte na nazev zpravy a nebo oznacte poZadovanou zpravu a klepnéte na OK.

4D nahradi soucasnou zpravu navrhem nactené rychlé zpravy.
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Editor rychlych zprav

Kdyz vytvofite rychlou zpravu, budete moci délat nasledujici:

Vytvértet zlomy
Vytvatet vypocty
Text ke Stitkiim

Ttidit urovné a objednavky

Formaty pro ¢iselna a logicka data

Zahlavi a zapati stranky

Naésledujici obrazek ukazuje Editor rychlych zprav.

Seznam poli

Wibrat pole

|=i] Order byZikaznici

Uroven tfidéni
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Nazvy oblasti

Bunka

Zahlavi sloupct

Odd¢lovace sloupcti

Editor rychlych zprav obsahuje nasledujici:

Sloupce obsahujici pole nebo vzory z aktudlni nebo vztazené zpravy

Pismo, velikost pisma, styl a ospravedInéni pro Stitky, souhrnné vypocty a data.

Piedvolby sloupct

Oblast rychlé zpravy

® Seznam poli: Tento seznam zobrazuje pole aktualni tabulky. Mizete si zobrazit 1 seznam

ze vztazené tabulky rozbalenim druhotného klicového pole tabulky. Toto pole pied svym

nazvem ma znaménko plus (Windows) nebo trojuhelnik (Macintosh).

Poznamka

V tomto seznamu budou vidét pouze pole ktera nejsou neviditelna. Jestli chcete vedet vice
informaci o vytvareni neviditelnych poli, precteéte si kapitolu ,, Neviditelné‘* na strane 76.

m Uroveii t¥idéni: V tomto seznamu jsou zobrazena pole, podle kterych se bude rychla
zprava tridit. Kazdé tfidéni miize byt vzestupné nebo sestupné. Kdyz vase zprava obsahuje
souhrnné vypocty skupiny zdznami, musite tfidit vyber podle jednoho nebo vice poli.

Poznamka

Poradi v seznamu trideni muZete meénit pretazenim nazvu pole na jiné misto v seznamu.

B Oblast rychlé zpravy: V tomto poli vytvafite navrh zpravy pretazenim poli, vloZenim

vyrazii, zménou Sitky sloupcii a vkladanim a mazénim zlomti.
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m Tlacitka souhrnnych vypoéti: Pomoci téchto tlacitek vkladate rizné vypocty do zlomt a
koncové oblasti.

m Predvolby sloupce: Pomoci téchto zaskrtavacich tlacitek nastavujete tyto volby:
mTridény: ZaSkrtnutim tohoto tlacitka urcite tfidéni podle ozna¢eného sloupce.

mOpakovany: KdyZz oznacite toto tlacitko, tak bude 4D opakovat hodnoty ve zlomech.
Kdyz toto tlacitko nechate nezaskrtnuté, kazda hodnota se bude v oblasti zlomu objevovat
pouze jednou.

mAutomaticka: Kdyz zaskrtnete toto tlacitko, bude 4D automaticky vypocitavat sitku
sloupcii podle nejdelsiho zaznamu. Tato volba se projevi az ve chvili kdy budete tisknout
zpravu. Pro kazdy sloupec musite nastavit tuto volbu zvIlast’, protoze nejde nastavit
automatickou §itku sloupce pro celou zpravu. Kdyz nebudete mit toto tlacitko zaskrtnuté,
muzete ménit Sitku sloupce manudlné potazenim jeho okraje.

B Oddélovace sloupcii: Tyto ¢ary oznacuji hranice mezi sloupci zpravy.

m Znacka pravého okraje: Tato znacka udava pravy okraj zpravy. Zobrazi se pouze v
ptipadé, Ze Zadny ze sloupcli nema zadanou automatickou §itku. MiiZete posunovat nadhled
rychlé zpravy aby jste zjistili, jestli jste neptesahli okraj.

m Zahlavi sloupce: Zahlavi sloupce zobrazuje nazev pole nebo vyrazu vlozeného do zpravy.
m Nazvy oblasti: Zde jsou nazvy oblasti rychl¢ zpravy: Zahlavi, Obsah, Zlom a Koncovy.

m Radek zahlavi: 4D automaticky zobrazi zahlavi sloupcii. Jsou zde zobrazeny nazvy
sloupci, které vSak muzete zménit.

m Radek obsah: V tomto fadku se tiskne obsah zdznamii rychlé zpravy.

m Ridek zlom a koncovy: Zde v t&chto fadcich se zobrazuji souhrnné vypodty a jiné
operace rychlé zpravy. V fadcich zlomu se zobrazuji vypocty kazdé podskupiny a vypocty pro
celou zpravu jsou v fadku Koncovy.

®m Buiika: Builky jsou primétem sloupce a fadku.

m Posunovaci listy: V ptipad¢, Ze bude ¢ast zpravy mimo obsah oblasti zpravy, pouzijte tyto
listy k posunuti obrazu.
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Nasledujici obrazek ukazuje rychlou zpravu se vztahy mezi ndvrhem a tiskem. Vrchni ¢ast je
navrh zpravy a spodni ¢ast je vytiSténa zprava.
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Oblasti zmény velikosti

V Editoru rychlych zprav miizete ménit velikost seznamti, aby se vam zobrazil cely navrh
rychlé zpravy. Oblasti, které miizete ménit jsou ohrani¢eny specidlnimi ¢arami.

KdyzZ checete zménit velikost oblasti, udélejte nasledujici:
1 Najed’te kurzorem mysi na okraj oblasti a kurzor se vim zméni na pohybovaci kurzor.

2 Stisknéte tlacitko mysSi a posuiite okraj poZadovanym smérem.

Rozeviraci nabidky Rychlé zpravy

Editor Rychlych zprav obsahuje skryté rozeviraci nabidky, ktreré usnadnuji ptistup k
moznostem buiiky, fady a sloupce. Béhem prace s butikou, sloupcem nebo fadou miizete ouzit
kteroukoli volbu z téchto nabidek.

Bunika, fada i sloupec maji odlisné nabidky.
K pouziti rozeviraci nabidky:
1 Najed’te mysi na butiku, popis Fadeku nebo zahlavi sloupce a podrZzte tla¢itko mysi.

Objevi se rozeviraci nabidka. Pfikazy v nabidce jsou zobrazeny podle toho, jestli pouzivate
nabidku bunky, sloupce nebo fady. Jednotlivé polozky nemusi byt pouzitelné pro vSechny
druhy buné a proto jsou nekteré skryté.
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Nasledujici obrazky ukazuji jednotlivé rozeviraci nabidky.
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Sloupec

Ulozil slouped
Uymazal sloupec
Skryt

Uprauwit sloupeL...

TFidanag
Opakovane hodnofiy
-~ Aulamatickd sirka

AlTa

Pismo
Uelikost
Syl
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vy v

2 Vyberte prikaz ktery potiebujete.

Prace s Editorem Rychlych zprav

Tato ¢ast popisuje zakladni kroky pti praci s Editorem Rychlych zprav.

Oznaceni radku, sloupce a buiiky

Pti praci s Editorem rychlych zprav budete potiebovat oznacovat fadky, sloupce a buriky.
Burika je primét sloupce a fadku.

K oznaceni tadku:

m Klepnéte na nazev oblasti (zahlavi, obsah, zlom a koncovy) v levé ¢asti navrhu
Zpravy.

NEBO
Klepnéte na Fadek za v§emi sloupci.

K oznaceni sloupce:
m Klepnéte na zahlavi sloupce.

K oznaceni buiky:
m Klepnéte na buiiku.
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Vkladani a zména textu

Do Editoru rychlych zprav mtzete vkladat a nasledné ménit text. Naptiklad kdyz pouzivate
souhrnné vypocty, mizete potiebovat oznacit tyto vypocty. Popisy se davaji do vedlejsSich
bunék v fadcich Zlom a Koncovy.

Miizete vkladat a ménit nasledujici text:

m Upravit text, ktery 4D vlozila do zahlavi sloupcti

m Vkladat text do prazdnych buniek v fadcich zlom a koncovy
m Vlozit hodnotu pole zlomu do fadku zlomu
|

Definovat pismo, velikost pisma a styl jakéhokoliv textu ve zprave

Vkladani textu

K vloZeni textu do buiiky zpravy udélejte toto:
1 Klepnéte do prazdné buiiky ve zpravé.

V burice se objevi kurzor pro psani.

Kdyz chcete vytvoftit popisky k souhrnnym vypoctim, klepnéte do fadku vypoctu. Nemizete
vkladat text do bunek které obsahuji vypocty.

2 Napiste text do burky.

Zména textu

Kdyz chctete zménit text, udélejte nasledujici:

1 Poklepejte na buiiku s textem ktery chcete ménit.
4D zvyrazni text v buice.

2 NapiSte novy text.

Upraveni stylu pisma

Pfi navrhovani zpravy mizete ménit pismo, velikost pisma a jeho styl. Tyto zmény mutiZete
provadét na kterykoliv fadek, sloupec nebo buiiku v navrhu zpravy.

KdyzZ budete ménit styl pisma v fadku Obsah, neuvidite zmény dokud zpravu nevytisknete,
nebo si neprohlidnete névrh tisku.

Styl pisma miizete ménit pomoci piikazi nabidek a nebo pomoci rozeviracich nabidek v
Editoru rychlych zprav.

KdyzZ checete zménit styl pisma pomoci nabidek, udélejte nasledujici:
1 Oznacte iadek, sloupec nebo burku kterou chcete ménit.

2 Vyberte pismo z nabidky Pismo a nebo jiné styly z nabidky Styl.
4D pouzije novy styl na oznacené bunky.

Kdyz chcete zménit text pouzitim rozeviracich nabidek, udélejte toto:

1 Stisknéte a podrzte tlacitko mySi na nazvu fadku, zahlavi sloupce a nebo na buiice,
kterou chcete ménit.

Objevi se rozeviraci nabidka.
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Editor rychlijch zprav
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2 Pouzijte poloZKky rozeviraci nabidky k upraveni stylu pisma.
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Podtriene

Vkladani sloupct do zpravy

Sloupce vytvarite pfetazenim nazvu pole ze seznamu poli do navrhu zpravy. Diky
automatickym vztahtim, mizete vkladat i pole ze vztazenych tabulek. Kdyz rozbalite
druhotné klicové pole tabulky, zobrazi se seznam poli vztazené tabulky.

K vlozeni pole ud¢lejte toto:

B Pretahnéte nazev pole ze seznamu na pravo od existujicich sloupci.
4D vlozi sloupec do navrhu zpravy a ndzev pole do zahlavi sloupce a fadku Zahlavi.

Nasledujici obrazek ukazuje vlozeni pole do oblasti navrhu zpravy.
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4D bude tisknout nazev pole v zahlavi sloupce na kazdé strance tisku.

Poznamka

Kdyz v rychlé zprave pouzivate podpole, 4D zobrazi vsechy hodnoty podpole. Podle podpole
nemiizete zpravu tridit.
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VKkladani sloupct
Muzete vkladat i prazdné sloupce, do kterych nasledné vlozite pole nebo vyraz.

K vloZeni pole ud€lejte toto:

1 Oznacte sloupec.

2 Vyberte polozku Vlozit sloupec z nabidky Upravit.

Llpravit
Ipet Ctrl+Z
Sovimont Cirl+x
Kopitowat Ctrl+C
WoZit Ctrl+t
Dod=tranit

YioZit sloupec

Wemazat sloupec
Lpravit sloupec...

Priclat zlom
Duplikowat Zlom Cirl+B
Wymazat Zlom

Skryt iZtrl+H
Mastavit Zlom stranky

NEBO

Podrzte tla¢itko mysi na zahlavi sloupce a zobrazi se vam rozeviraci nabidka rychlé
zpravy. Vyberte poloZku VloZit sloupec.

SO0=————————— Editor rychljchzpran =———— 11|
Yybrat pole Uroveh 1#-déni _Bufka _Slaupes

A polet

D

&

MnoEstvi

E

[ Tidéng
[] Opakavané
Autornaticks

EFERE

[Tabulka 11Pelel | =
Zihlawi  |Polel Dozit
Dbsah lymazat sloupec
Koncovi Skrgt

Upravit sloupec...

50 Tridéno ) 250 =00 250 400 450 so0 |+
[l Opakované hodnoty D&
+ Automaticka $ifka

Alfa 3
Pismo »
Delikost »
Styl 3
Zarovnani »
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4D vlozi sloupec nalevo od oznaceného sloupce. Kdyz budete chtit vlozit pole do prazdného
sloupce, pretahnéte jeho ndzev ze seznamu do prazdného sloupce. Kdyz budete chtit vliozit
vyraz do sloupce, piectéte si kapitolu ,,Vlozeni vyrazu do rychlé zpravy* na stran¢ 121.

Mazani sloupci

Kdyz vlozite pole do rychlé zpravy, miize se stat, ze budete potiebovat nékteré sloupce
pfesunout nebo smazat.

K vymazani sloupce ze zpravy pouzitim nabidky ud¢lejte toto:

1 Oznacte sloupec, ktery chcete vymazat.

2 Vyberte polozku Vymazat sloupec z nabidky Upravit.

Llpravit
Ipet Ctrl+Z
Sovimont Cirl+x
Kopitowat Ctrl+C
WoZit Ctrl+t
Dicl=tranit
YloZit sloupec Ctrl+l

Yymazat sloupec

Lpravit sloupec...

Priclat zlom
Duplikowat Zlom Cirl+B
Wymazat Zlom

Skryt iZtrl+H
Mastavit Zlom stranky

4D odstrani sloupec ze zpravy.

K vymazani sloupce ze zpravy pouzitim rozeviraci nabidky ud¢lejte toto:
1 Podrzte tla¢itko mysi na zahlavi sloupce.

Objevi se rozeviraci nabidka rychlé zpravy.

2 Vyberte polozku Vymazat sloupec.
Upraveni sloupci

Muzete zménit obsah sloupce tim, ze pietahnete jiné pole do sloupce. Miizete zménit i
sloupec s vyrazem.
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Kdyz chcete zménit sloupec, udélejte toto:
1 Do sloupce ktery chcete ménit piretahnéte nové pole.

NEBO

Oznacte sloupec a vyberte polozku Upravit sloupec z nabidky Upravit.

Llpravit
Ipet Ctrl+Z
Sovimont Cirl+x
Kopitowat Ctrl+C
WoZit Ctrl+t
Dicl=tranit
YloZit sloupec Ctrl+l

Yymazat sloupec

Uprawit sloupec...

Priclat zlom
Duplikowat Zlom Cirl+B
Wymazat Zlom

Skryt iZtrl+H
Mastavit Zlom stranky

NEBO

Podrzte tla¢itko mySi na zahlavi sloupce a z rozeviraci nabidky vyberte poloZku Upravit
sloupec.

Objevi se Editor vyrazi.

2 Kdyz se zobrazi Editor vyrazii, zadejte vyraz pro aktualni sloupec.

Kdyz budete chtit ptifadit jiné pole k sloupci, pouzijte jeho ndzev ve vyrazu.

Kdyz budete zpravu tisknout, 4D vytiskne vysledek vyrazu do kazdého pole fadku Obsah.

Jestli cheete védét vice informaci o vkladani vyrazt do zpravy, prectéte si kapitolu ,,Vlozeni
vyrazu do rychlé zpravy* na strané 121.

Zména velikosti sloupce

Jako vychozi je nastavena automatickd zména velikosti sloupce. Podle této volby se nastavi
Sitka sloupce podle nejdelsiho zaznamu a Editor rychlych zprav upravi velikost sloupce az pfti
tisku zpravy.

KdyZ budete chtit vidét velikosti sloupct vytisknéte si zpravu na monitor. Jestli chcete védet
vice informaci prectéte si kapitolu ,, Tisk rychlé zpravy* na strané 134.

Protoze volba §itky sloupce se nastaveje automaticky podle délky zaznamu, bude pii jiném
vybéru zaznami velikost sloupcti jina.
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Kdyz odznacite kolonku Automaticka, budete moci ménit sitku sloupce ruéné. Kdyz mate
nastavenu Sitku rucné, text ktery se do fadku nevejde se bude tadit do dalSich fadk.

K nastaveni sloupce rucné udélejte toto:
1 Oznacte sloupec, ktery chcete ménit.

2 Odznacte policko Automaticka.

3 Najed’te tla¢itkem mysi na okraj sloupce a zméni se vim kurzor na kurzor Sifky
sloupce.

4 Potahnéte okraj sloupce do pozadované §irky.

Vlozeni vyrazu do rychlé zpravy

Do rychlé zpravy mizete vkladat vyrazy. Naptiklad mizete vlozit vyraz, ktery bude pocitat
platy zakaznikl z tabulky Rocni plat.

K vlozeni vyrazu udélejte toto:

1 VloZte prazdny sloupec nebo oznacte existujici sloupec a vyberte polozku Upravit
sloupec z nabidky Upravit.

Llpravit
Ipet Ctrl+F
wOvimout Cirl+x
Koopir ot Crl+C
WloZit Chrl+%
Cidztranit
YloZit sloupec iCtrl+l

Yymazat sloupec

Lpravit sloupec. ..

Pricat zlam
Duplikosyat zhom Cirl+B
Wemazat zlom

Skryt Ctrl+H
Mastavit Zlom stranky
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NEBO
Poklepejte na existujici sloupec.
NEBO

Podrzte tla¢itko mySi na zahlavi sloupce, zobrazi se rozeviraci nabidka a z ni vyberte
polozku Upravit sloupec.

4D zobrazi Editor vyrazii ve kterém miizete vytvaret vyrazy. Kdyz budete vytvaiet vyraz v
existujicim sloupci, bude nahrazen jeho ptivodni obsah novym vyrazem.

Poznamka

Davejte si pozor, aby jste nepouzili vyraz ktery by menil aktualni vybér zaznamii. Zmena
vyberu by mohla zpiisobit problémy pri tisku, protoze rychlé zpravy jsou zaloZeny na
aktudlnim vyberu. O prikazech ménicich aktudlni vybér se doctete v prirucce Popis jazyka.

2 Vytvorte vyraz.
NEBO
Klepnéte na tlacitko OtevrFit a nactéte existujici vyraz z disku.

Jestli cheete védét vice informaci o vytvareni vyraza, piectéte si kapitolu ,,Editor vyrazi* na
stran¢ 92.

Kdyz budete chtit ulozit vyraz, aby jste ho pouzili v jiném sloupci nebo zpravé, klepnéte na
tlacitko Ulozit.

Kdyz klepnete na tlacitko OtevFit. 4D zobrazi dialogové okno Otevfit soubor v némz miZete
najit vyraz, ktery chcete otevtit. Kdyz oteviete néjaky vyraz, nahradite jim soucasny obsah
sloupce. Po nacteni vyrazu jej mizete upravit v Editoru vyrazu.

3 Klepnéte na tlac¢itko OK.
4D vlozi vyraz do sloupce.

Kdyz se chcete vratit do Editoru rychlych zprav klepnéte na tlacitko Zrusit.

Tridéni zaznami a vyzvareni zlomu

Dulezitou vlastnosti Editoru rychlych zprav je tfidéni zdznamt. Zaznamy ttidite z téchto
davodu:

m Prohlizeni zdznamt v daném potadi,

B Vytvafeni skupin zaznamt pro vytvareni zlomda.

Prectéte si kapitolu,,Nastaveni oblasti zlomu* na stran¢ 124.

Upresnéni Grovné tridéni
Ttidéni miiZete nastavit podle kteréhokoliv pole. Napiiklad kdyZ budete chtit t¥idit zdznamy
prodejcii podle Mista prodeje, vlozite pole Misto prodeje do oblasti Uroven tfidéni.

Muzete tfidit i podle sloupce obsahujiciho vyraz. Oznacite sloupec s vyrazem a zaSkrtnete
tlacitko Tridény a nebo vyberete polozku TFridény z rozeviraci nabidky rychlé zpravy.

K tfidéni sloupce pomoci tlacitka Ttidény proved’te ndsledujici:
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1 Oznacte sloupec podle kterého chcete zaznamy tridit.

2 Klepnéte na tlacitko Tridény.

K tfidéni zaznamt pretazenim pole udélejte toto:

m Pietihnéte nazev pole ze seznamu poli do oblasti Urovei t¥idéni.

Kdyz toto pole neni v navrhu zpravy, 4D ho vlozi na konec seznamu sloupcu.

K tfidéni zaznaml pomoci rozeviraci nabidky Editoru rychlych zprav udélejte nasledujici:
1 Podrzte tlacitko mysi na zahlavi sloupce podle kterého chcete tridit.

Zobrazi se rozeviraci nabidka Editoru rychlych zprav.

2 Vyberte polozku Tridény.

4D zobrazi nazev pole v oblasti Uroven tfidéni. Jako vychozi je nastaveno sestupné tfidéni.

3 KdyZ potiebujete, zméiite arovein tridéni pouZitim Sipky za nazvem pole.

|=i| Editor rychiych zpréav

Vitieat pole: Weaved tidéni: _Birika _Slompec

A Tméno | | [Zskaariciliméne a1

MNET— | |

A Tlics M MnoZsha

;Psi hodnot L g

wichozi hodnota .

A Mistn 5 M L

A telefon EI fuma I dartpnaticka 3ika

2% Pat y

A Zamistoand & ine

A0 ddler

= =
[Z23kaznicilJméno )5l [Zakaznici]Tlice | [ZakaznicilMesto | [Zikaznici]P5 © [~
Zahlavi | Tménn Mesto il
Obsah
Eoncovi
< | I {1 | || R L., .30 30D 400 d5O( 0 E0D =
4 I [ 13
THdény

4 Kdyz7 to je potieba, nastavte tfidéni na ostatnich sloupcich.

Muzete urcit sestupné a vzestupné tiideni.

Kdyz nastavite viceuroviiové tfidéni, bude 4D tfidit nejprve podle prvniho pole, pak druhého

atd.
Ke zméné Urovné t¥idéni udélejte toto:

Pretahnéte nazev pole v oblasti Urovni tFidéni nahoru nebo dolu v seznamu.
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Mazani poli a vyrazi z Urovné tiidéni

Kterékoliv pole a vyraz miizete vymazat ze seznamu tiidéni.
K vymazani pole ze seznamu udélejte toto:

B Oznacte sloupec a oSkrtnéte tlacitko Tridény.

NEBO

Podrzte tla¢itko mySi na zahlavi sloupce. Zobrazi se rozeviraci nabidka Editoru
rychlych zprav a oznacte polozku Tridény.

4th Dimension vyjme pole ze seznamu tfidéni. V navrhu zpravy pole nebo vyraz ziistane. Pti
tisku jiz 4th Dimension nebude pouzivat tento sloupec k tidéni.

Nastaveni oblasti zlomu

V rychlé zpravé se zlomy pouzivaji k oddé€leni nebo zlomeni zdznamt do skupin, ve kterych
1ze pocitat souhrnné vypocty. Oblast zlomu je tiSténa v kazdé tirovni zlomu. V oblastech
zlomu jsou pocitany a tistény souhrnné vypocty - mnozstvi, minimum, maximum, suma a
prumér.

Urovné zlomu jsou uréeny tirovni t¥idéni a fadky zlomi. Naptiklad kdyz budete t¥idit
zdznamy podle Mista prodeje a vytvortite zlom, 4D vlozi zlom mezi kaZzdou skupinu zdznam?.

Poté co vlozite do zpravy zlom, mizete vkladat souhrnné vypocty do buiiek zlomu. Jestli
chcete védét vice informaci o vkladani vypoctl, prectéte si kapitolu ,,Vlozeni souhrnnych
vypoctl* na strané 126.

K vloZeni zlomu proved’te toto:

1 Vyberte polozku Vlozit zlom z nabidky Upravit.

Llpravit
Ipet Ctrl+Z
ovimout Cirl+x
Kopirovat Ctrl+C
WloZit Crl+%
Cidztranit
WioZit sloupec Ctrl+l

Yymazat shoupec
Upravit sloupec. ..

Prickat zlam

Duplikosyat zhom Cirl+B
Weimmazat zlom

Skrit Ctri+H
Mastavit Zlom stranky
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NEBO

Podrzte tla¢itko mySi na nazvu radku Koncovy, zobrazi se vam rozeviraci nabidka z niz
vyberte polozku Duplikovat zlom.

4D vlozi novy zlom do zpravy. Nasledujici obrazek ukazuje zlom v navrhu zpravy.

|=i| Editor rychhich zprav
Vultieat pole; Uraved tiidéni: _Brika _Slopec

A Tméno = o e ——
A~ :

/% hice ﬂ Mnadsti
Acpst v I Tiidng

B .
vijichozi hodnota :
i Iviésto oo Max = Upakoyane

A telefon ;I Suma | o
B et

A Zamistnini
A4 0dd8leni

1| Pritée

=l =

[ZakaznicilJméne | [Zakaznici]PEfjmeni =
Zablavi  |Tméno Pimeri
Obsah

Eoncoyj

P | IS |1 R L 1/ | | A 11| - 1 N ||| A |
l i

4

2 KdyzZ budete potirebovat opakujte krok 1 a vloZte dalSi zlomy.
Muze byt stejné oblasti zlomu jako Grovni tfidéni.

4th Dimension ¢isluje zlomy postupné jak je tvotite (Zlom 1, Zlom 2, ... Zlom X).

Pouziti hodnot poli zlomi v popiscich Fadkua
Muzete zlepsit ptehlednost svych zprav pouzitim hodnoty zlomu v popiscich fadku zlomu.

Kdyz budete chtit pouzit obsah zlomu k popsani zlomu, pouzijte tento znak ,.#* v buiice v
radku zlomu. Napriiklad text ,,Celkové platy pro #* vlozi tento text i se jménem zaméstnance
pted hodnotu zlomu.

Tento znak nemusi byt ve stejném sloupci jako pole zlomu. Hodnota pole zlomu se zobrazi v
kterékoli bunce fadku zlomu.

Nasledujici obrazek ukazuje pouziti popisku v fadku zlomu.

|=i| Editor rychhich zprav
Vet pole; Uravedi tidéni: _Bika _ Slopes
A Jméno =l i H
A( PEimeni : c1]Flat &
A Thce lﬁ Miozsha
;ﬁ Psi hodnat, e o
wwichozi hodnata .
Ao I L id
A telefan Q Suma [ Autamaticki
N .
A Zamgstand [& prinee
A0 ddlend
[ [}
[Z3kaznici]lJméno | [Z3kaznici]PFimeni | [Zikaznici]0ddéleni QJEEIEETR]14E
Zahlavi  |Jméno Pifimert S .
Obsah
Zlom 1 Celkemn pro ¥
T e = L
| || I 111 150 20, I25U 300
4
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VloZeni souhrnnych vypocti

Souhrnné vypocty mizete pouzit v kterékoli butice zlomu nebo koncového radku.

Zvyraznéna tlacitka v oblasti Buiika zndzoriiuji pouzitelné vypocty Editoru rychlych zprav.

Mate k dispozici nasledujici vypocty:

Suma, minimum, maximum a pramér jsou pouzitelné pouze na numericka pole.
Tyto vypocty jsou také v rozeviracich nabidkéach tadkii Zlom a Koncovy.

Kdyz vlozite vypocet do fadku Koncovy, budou vypocty provedeny ze vSech zaznami ve
zprave a kdyz vlozite vypocet do fadku Zlom, provede se vypocet pouze z oblasti zlomu.

MnoZstvi zobrazi pocet zaznamil ve zprave nebo zlomu,
Min zobrazi nejnis$si hodnotu zpravy nebo zlomu,

Max zobrazi nejvyssi hodnotu zpravy nebo zlomu,
Suma secte hodnotu poli ve zpraveé nebo zlomu,

Pramér vypocita primérnou hodnotu ve zpravé nebo zlomu.

K vlozeni souhrnnych vypoct postupujte nasledovné:

1V radcich Zlom nebo Koncovy oznacte buiiku do které chcete vloZit vypocet.

2 Zadejte sohrnné vypocty pro oznacenou burku.

NEBO

PodrzZte tla¢itko mysi na buiice a po zobrazeni rozeviraci nabidky vyberte vypocet.

4D zobrazi znak a nazev vypoctu v bunice. Nasledujici obrazek ukazuje pouziti vypoctu v

burice.

@Edi‘tor rychhych zprav
WVubrat pole:

Teovef tridéni:

~Bufika

/4 Peijmeni

A e

APt

26 wiichoz hodnata

A Misto

A telefon
YEI
A Zamisstnd

A 0ddeleni

A Tméno =]

=

ci|Flat

|0 ddglei & |

[B0 Mnozsti
¢ v
) b
£ sums
[& peiree

5|

_Slonmpec

v Tidénj
[~ Opakovang
v datornaticka

[Zakaznici]Jméno

[Zakaznici] 0 ddéleni

[Zakaznici] PEiymeni

Zahlavi  |Tméno Fitrneri

Odd&lerd

Obsah

Zlom 1

Cefkem pro

Eoncovy

50,200,

..J;sz....auu....asu...

Jo, A0 ﬁ

Souhrnné vypo¢ty na fadcich Zlom a Koncovy

KdyzZ do jedné buiiky vlozite vice nez jeden vypocet, jak je zobrazeno nahoie 4D vlozi dalsi
vypocet nad ten predchozi.
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Zobrazeni opakovanych hodnot pro sloupce zlomu

Ve zprave ktera pouziva zlomy jsou sloupce které jsou pouzity pro sekupeni zaznamu

nazvany Sloupce zlomu.

Kdyz je zprava jako ta na vrchnim obrazku vytisténa, hodnoty ve Sloupci zlomu jsou

zobrazeny pouze jednou na zlom.

:Frnéno Fmmeri : [ ddéleri
}Eu:uhuslav ..... Knnnpasek ..... ﬁDﬂna ........................................................................
Martin ~ {Pofizek |
Wera  Fetterovd |
: Celkern pro INna
}Katﬁhna ..... ﬁPamnrwa ....... ﬁnhﬂhﬂd .............................. S e
s Novdkerd |
E.I aroslay EIilu:r"i'“n'ualc:
Tavoslay  iKudera
Celkernpra Obchod
e i P‘[‘I:ldE.'] .................................
Helena Schalkod
Tindea Miweak
Sivana  iTheychired
Celkern pro Prode
.................................................... : eTkwesnuEtp

V nékterych pripadech mtzete pottebovat aby se hodnoty Sloupce zlomu zobrazovaly pro
kazdy zdznam v oblasti zlomu. Opakované hodnoty se budou zobrazovat kdyz zaskrtnete
tlac¢itko Opakované, nebo vyberete polozku Opakované z rozeviraci nabidky sloupce.

10,500 E.é
15050 Ei

11300 Ei
3

11300 K&
12500 K

13500 Ee
25.000 K&
17075 K&

10500 K&
22100 KE
22513KE
26500 KE
20403 K

K zobrazeni opakovanych hodnot postupujte nasledovné:

1 Oznacte sloupec a zaSkrtnéte tlacitko Opakované.

NEBO

PodrZte tla¢itko mySi na zahlavi sloupce a po zobrazeni rozeviraci nabidky vyberte

polozku Opakované.

Nasledujici obrazek ukazuje zpravu s pouzitym tlac¢itkem Opakované.
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Jaraslay
Jaraslay

Helena
Imndra
Skana

F.onopasek:
Paiizek
Fetterova

Padicecesa
Moreakoord
E.otmek

Fadera

Schalkord
Heweak
Teychired

(bchod
(bchod
(bchod
(bchod
Celkernpra Obchod

Nastaveni formatu zobrazeni

Pro sloupce které obsahuji ¢iselné nebo Alfanumerické (Alfa) pole mizete zadavat format

10500 K
16,050 K&
11800 K&

11300 K&
12500 K
19500 K
25000 K
17075 K&

10500 K&
22100 KE
22513KE
26500 KE
20403 K

vzhledu zdznamt. Naptiklad kdyz zobrazujete pole Platy, mlzete pouZzit format zobrazeni pro
radek Obsahu. V ptipadé, Ze zobrazujete nékteré Alfa pole, jako tieba telefon, miizete pouzit
nekteré alfa formaty.

Ciselné formaty

Naésledujici format vlozi pted Cislo znak dolar a omezi pocet ¢isel na Sest znakii.

SH## #HHH
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Tento format zobrazi maximalné toto ¢islo: $999,999.

@Edi‘tor rychiych zpriv [x]
Vyhrat pole: e tiidind: _Buitka _Slompec
A Tnéno =1 :
Al hice lﬁ MnoZst
;tﬁ Pfi . ¢ # Tidéng
wichozl hodnata a
Opakiované
A Misto )| b L
A telefon g Suma [ Automaticks
2’E ,
A ZamBstnini [& poime
A% 0 ddlen
= =]
[ZakaznicilJméno | [Zikamici]PEiimeni | [Zakaznici]Oddéleni JEEIERTE]INES
Zahlavi  |Tméno Fitpmeri Oddelerd
Obsah
Zlom 1 Celkern pro #
Eoncov{

0 wo, o, 150 200 @80 300

Format zobrazeni

V Pifedvolbach databaze miiZete vytvofit své vlastni formaty zobrazeni. Jestli chcete védét

CNY9

vice informaci, prectéte si kapitolu ,,Vytvoreni vlastnich formatt a vstupnich filtri* na strané
195.
Alfa formaty

Alfa forméaty se pouzivaji pro pole ve kterych jsou informace v alfa fetézech. Prikladem k
témto formatim je pole Telefon.

Naésledujici format je ptikladem alfa formatu.

HHH-HH-HHIH

VloZeni formatu pro pole
Formaty mtizete vlozit z rozeviraci nabidky buiiky a nebo je pfimo napsat do bunky.

K vlozeni formatu do buiiky postupujte nasledovné:

1 Klepnéte do buiiky v fadku Obsah a ¢iselném nebo alfanumerickém sloupci.

2 Vlozte format do buriky a nebo napiSte nazev stylu, ktery chcete pouzit jako format
zobrazeni.

Pted nazev stylu se musi psat tento znak (|).

K vybrani formatu zobrazeni z rozeviraci nabidky rychlé zpravy postupujte nasledovné:

1 Najed’te mySi na buiiku, podrZte tlac¢itko mysi a z rozeviraci nabidky vyberte format
zobrazeni.
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Nabidka zobrazi pouze formaty, které jsou ptistupné pro oznaceny sloupec. Kdyz naptiklad
bude pole ¢iselné, prikaz nabidky bude ,,Ciselné* misto ,,Alfa* a podnabidka zobrazi pouze
Ciselné formaty.

Poté co vyberete format, jej miizete rucné upravit.

Kdyz pouzivate souhrnné vypocty, bude automaticky pouzit format buiiky obsahu i pro
souhrnné vypocty. Bez ohledu na format zobrazeni se bude Mnozstvi zobrazovat jako integer
bez znakt jako je dolar.

Pro kazdy sloupec muzete zadat odlisny format.

Skryti a ukazani sloupce nebo radku

4D vam umoziuje skryt néktery fadek nebo sloupec pro tisk zpravy. Kdyz budete potiebovat,
muzete znovu ukazat skryté sloupce a fadky.

Skryvani fadki je praktické pokud chcete zobrazit pouze oblasti vypocti. KdyzZ naptiklad
budete chtit tisknout pouze vypocty a koncovy fadek, skryjte fadek Obsah. Skryt mizete 1
fadek Zlom a Koncovy.

Kdyz budete mit ve zprave sloupec, podle kterého budete tfidit a nechcete aby byl vidét ve
zprave, muzete ho skryt.

Radek miizete skryt pouzitim polozky nabidky a nebo pomoci rozeviraci nabidky Editoru
rychlych zprav.

K skryti fddku pomoci poloZzek v nabidce postupujte nasledovné:
1 Oznacte Fadek ktery chcete skryt.
2 Vyberte polozku Skryt z nabidky Upravit.

K skryti fadku pomoci rozeviraci nabidky postupujte takto:
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1 PodrzZte tlacitko mysi na nazvu radku.

Zobrazi se rozeviraci nabidka Editoru rychlych zprav.

Ei=—————— Editorrchlichzpran =————— W=
Yybrat pole Uroveh tHdéni: _Bufka _Sloupes
A Jméno a [28kaznicilTelefon 4 |
A PRijmeni
A pai HMin O #deng
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30 prat -
rimér
At zamEstnant i
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Styl 4 150 200 250 300 350, 400 450 500 -
Al  Zarouvnani » L&

2 Vyberte polozku Skryt.

4D zobrazi skryty fadek v Sedé barve, aby jste védeli, Ze tento fadek nebude vidét pti tisku.

\=i| TFidit dle Zakaznici
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K skryti sloupce pomoci polozek nabidky:
1 Oznacte sloupec ktery chcete skryt.

2 Vyberte polozku Skryt z nabidky Upravit.

K skryti sloupce pomoci rozeviraci nabidky Editoru rychlych zprav:
1 PodrzZte tlac¢itko mysi na zahlavi sloupce.

Zobrazi se rozeviraci nabidka Editoru rychlych zprav.
2 Vyberte polozku Skryt.

4D zobrazi sloupec v Sedé barvé, aby jste védeli, Ze tento sloupec nebude pii tisku vidét.
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Ukazani skrytého radku a sloupce

Kdyz sloupec nebo fadek se kterym pracujete je skryty, polozka Skryt v jeho nabidce se
automaticky zméni na Ukazat. Tento sloupec nebo fadek mizete opét ukazat vybranim
polozky Ukazat z nabidky, nebo rozeviraci nabidky. Kdyz to ud¢late, sloupec a fadek se
budou zobrazovat ve zprave pii tisku.

Vlozeni zahlavi a zapati stranky

Pted tim, nez budete vasi zpravu tisknout, mizete vlozit do stranky zahlavi a zapati. Tyto

volby jsou v dialogovych oknech Zéhlavi a Zapati. Pomoci téchto oken mizete délat
nasledujici:

m Vlozit zahlavi a zépati stranky,
m Upfesnit velikost zédhlavi a zapati,

m Upravit pismo, velikost pisma a styl pisma pro zéhlavi a zapati,

m Vlozit znacky, pomoci kterych se bude tisknout Cislo stranky, datum a ¢as ve vasi zprave.

Zahlavi stranky miZete zadat pouze kdyz tisknete na tiskarnu. Jestli chcete védét vice
informaci, prectéte si kapitolu ,,Tisk rychl¢ zpravy* na stran¢ 134.
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K vlozeni zahlavi a zépati stranky postupujte takto:
1 Vyberte poloZzku Zahlavi & Zapati z nabidky Soubor.

Objevi se dialogové okno Zahlavi a Zapati.

(o4 rUprt—|EETETI -]
Levé: I =]
Stred: I I~
Pravé: I =
Viska | 25,00 [Body =]
Wlazsthosti pizma
Pizmno: I LI
el pisma |12 bodd LI
Styl: W Nomélni [ A

I~ Tuéné I Poduzené

¥ Ffidat rdmec kalem dat

Stormo | Ok I

Toto okno vam umoziuje upravit zdhlavi i zapati pomoci stejného formulare. Z rozeviraci
nabidky Upravit miiZzete vybrat Zahlavi nebo Zapati.

2 Z rozeviraci nabidky Upravit vyberte Zahlavi nebo Zapati.
3 Nastavte vySku zahlavi a zapati.

Jako vychozi je nastavena velikost 25 bodii. Velikost zahlavi i zapati mizete zménit zaroven s
jednotkami ve kterych se jejich velikost méii. Mate moznost zvolit body, centimetry a nebo
palce.

Kdyz zménite velikost zahlavi nebo zapati, zméni se 1 hrani¢ni ¢ary v nadhledu stranky.
Ptesunou se piiblizn¢ do polohy, ve které se budou tisknout.

4 Oznacte vstupni oblast a zadejte text zahlavi nebo zapati.

Napravo od vstupni oblasti je rozeviraci nabidka, kterd vam umozni vlozit proméné do
zahlavi a zapati.
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Stfed: I I~

=
=)

Zit daturn tisku
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Do zahlavi nebo zépati mizete vlozit ¢islo stranky, datum a cas tisku.

Kdyz budete chtit vlozit nékterou z téchto proménych, staci ji vybrat v nabidce a 4D ji zobrazi
ve vstupni oblasti zdhlavi nebo zapati. Tyto proméné muizete libovolné kombinovat s textem.
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Nastaveni stylu pisma
Pro zéhlavi a zapati mlizete nastavit rizné druhy, velikosti a styly pisma.
K zadani stylu pisma:

B Z rozeviraci nabidky zvolte pismo, velikost pisma a zaSktnéte jedno a nebo vice
tlacditek stylu pisma.

Tato vaSe nastaveni budou pouZita pro celé zahlavi nebo zdpati. Nemuzete nastavovat rtizné
styly pro jedno zapati nebo zahlavi.

Nékteré kombinace stylll nejsou mozné. MiiZete naptiklad zvolit Tu¢né a Kurziva ale
nemdizete zvolit Tuéné a Normalni.

Tisk Rychlé zpravy

Kdyz mate hotovy navrh zpravy, mizete vasi rychlou zpravu vytisknout né¢kolika
nasledujicimi zplsoby:

®m Na normalni tiskdrn€ zvolené systémem pocitace

m Do diskového souboru

m Do diagramu.

K vybrani cileni tisku postupujte takto:
B Vyberte Cileni tisku z nabidky Soubor.

Objevi se nabidka se tremi polozkami, mezi kterymi miiZzete vybrat.

v Tizkarna

EIE ::|:|'-.-":;:' soukbar

Diagram

Tiskarna

Kdyz zvolite tiskarnu, 4D bude tisknout na tiskarné¢, kterou mate nastavenou v systému.
Pokud chcete tisknout pouze na tiskarn¢, nemusite vybirat cileni tisku, ale jenom Tisk z
nabidky Soubor.

K tisku na tiskarnu udélejte nasledujici:
1 Vyberte polozku Tisk z nabidky Soubor.

2 Klepnéte na Ok (na Macintoshi Tisk) a 4D provede standartni operace pro tisk.

3 Vyberte nastaveni pro vasi zpravu a Klepnéte na OK.

Diskovy soubor

Pomoci této volby miiZete poslat vasi rychlou zpravu na disk a ulozit ji jako soubor. Tento
soubor mtiZete otevirat jinymi textovymi aplikacemi, protoZe se rychléd zprava pievede do
textového formatu.

K tisku do diskového souboru postupujte takto:

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 134



1 Vyberte Diskovy soubor z podnabidky Cileni tisku.

2 Vyberte polozku Tisk z nabidky Soubor.

4D zobrazi dialogové okno vytvofit soubor, do kterého miiZete zadat ndzev souboru.
3 Vlozte nazev a klepnéte na OK.

4D zobrazi okno pribéhu tisku. Klepnutim na tlacitko Zastavit tisk zrusite.

Po ulozeni souboru na disk, se vratite do Editoru rychlych zprav. Nezapomeiite prepnout
cileni tisku na tiskarnu pokud budete chtit tisknout na tiskarné.

Tisk do diagramu

Tato volba nasméruje tisk do 4D Chart. Kdyz zvolite polozku Diagram z nabidky Cileni tisku,
vase zprava se bude ukazovat jako diagram a ne jako tabulka. 4D Chart pouziva pouze
souhrnné vypocty a popisky v fadku zlomu. Neciselny sloupec ktery je nejvice nalevo je
pouzit jako horizontéalni osa.

S pouzitim graf vase zprava muize:

m Vlozit jedno az pét Ciselnych poli a vyrazii. Tyto sloupce budou pouzity jako osy v
diagramu.

m Pouzit jeden vypocet na ¢iselné pole.

Naptiklad kdyz chcete diagram praméru platii na oddéleni, mtzete vytvoftit rychlou zpravu se
dvéma sloupci. Nazev oddéleni a plat. Pro sloupec Plat, musite pouzit vypocet Primér.
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K tisku diagramu postupujte takto:

1 Vyberte poloZzku Diagram z nabidky Cileni tisku
2 Vyberte polozku tisk z nabidky Soubor.

4D zobrazi vase data jako sloupcovy diagram.

Nasledujici obrazek ukazuje diagram vytvoteny rychlou zpravou.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 135



2o

ZLonx

oo

00

o0y

€ona

ool

HINX

o0y

o0y

a0l

Dina Oreched Frcde.

Muzete pouzit 4D Chart k vytvoteni dalSich diagramt a jejich tiSténi. Jestli chcete védét vice
informaci, prectéte si kapitolu ,,Vytvotfeni diagramu‘ na stran¢ 156.
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Stitky

Editor $titk 4th Dimension umoziuje snadné tisténi Stitkli z informaci ve vasi databazi.

S Editorem stitkii mtzete délat nasledujici:

Navrhovat $titky pro obalky a mnoho jinych véci,

Upravovat pismo, velikost pisma a styl, ve kterém se budou stitky tisknout,
Upravovat pocet Stitkli na stranku,

Upravovat vzdalenosti $titkdi od okraje papiru,

Ukléadat a nacitat navrhy stitka,

Tisknout $titky.

Stitky miiZete vytvatet také s pouzitim Editoru formulaiti v Prosttedi navrhafe. S pouzitim
Editoru formulait miZzete vytvaret specielni stitky s vlozenymi proménymi a pouzivat
veskeré kreslici nastroje, které obsahuje Editor Stitkd. Jestli chcete védét vice informaci o
vytvareni $titkli pomoci Editoru formulatt, prectéte si patfi€nou ¢ast v Prirucce navrhare 4th
Dimension.
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Editor sStitku

Editor stitkti mtzete pouzit k vytvareni, upravovani a tisténi Stitkti v Prostfedi uzivatele.
Obsahuje nastroje pro navrzeni Stitkd a umisténi radkl (poli) ve Stitku. Napiiklad kdyz
vytvaftite stitky na obalky, potfebujete mit na jednom tfadku napsané jméno a pfijmeni, na
druhém tadku ulici atd.

Jako soucast ndvrhu, mtizete urcit pocet Stitkl na strance a vzdalenost stitkii od okraja papiru
tak Ze text ve Stitku bude uprostied.

Editor §titkil obsahuje dvé stranky a to stranu Stitky a stranu Format. MtiZete mezi nimi
pfepinat pomoci okének v horni ¢asti okna. Na strané Stitky uréujete obsah $titku a na strané
Format uréujete umisténi a velikost stitki. Kdyz mate vytvoreny navrh stitkti, mtzete si jej
ulozit na disk a kdykoliv jej pouzit znovu.

Otevirani Editoru Stitka
K otevieni Editoru Stitka:
m Vyberte polozku Stitky z nabidky Zpravy.

4th Dimension zobrazi stranu Stitky v Editoru $titki.

Seznam poli Lista nastroju Nahled stitku Oblast Text
Stitky :Zakaznici
Stitek ;Fgrmé[;
Seznam poli Em; I:Ii Di Oi \i -ji j_'iJJJiJJJiJJJi = i 3 Jufi@jmi
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A Pijmeni
A Ulice
A poi
26 wiichoz hodnota
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2 Plat
A Z améstnani |
Statick text: _!_j
rzhled objekiu rText Styl
{ Pozadi Hranice Format: i =1/ | ™ Mamaln
— Sitka ddm . cné
|-|. Papfedi T Pisma: ; =1 T T!.lcr!e
— - T I Abszsas
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Pole Staticky text ~ Vzhled objektu Tlacitko Vychozi vzhled
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Strana Stitky
Tato strana obsahuje néstroje pro vytvoreni a upraveni Stitku.
Strana Stitky obsahuje nasledujici kolonky:

B Seznam poli: V této oblasti se zobrazi nazvy poli aktudlni tabulky v hierarchickém
seznamu. Kdyz je tabulka vztazena k néjaké dalsi, u kliCového pole je vidét znaménko plus
(Windows) a nebo trojuhelnik (Macintosh). Pro vytvoteni Stitku miZete pouzit i pole ze
vztazené tabulky a to tim Ze rozbalite vztazené pole. Zobrazi se seznam poli vztazené tabulky.

Poznamka
Pouze tabulky a pole ktera jsou viditelna se mohou zobrazit v Editoru Stitku.

B Nahled stitku: V této oblasti vytvarite vlastni navrh Stitku.

m LiSta nastrojii: V této liSt¢ jsou néstroje na kresleni, oznacovani, fazeni, vrstveni a
kopirovani objektt. Jestli cheete védet vice informaci, prectéte si kapitolu ,,LiSta nastroji
Editoru stitkii* na strané 371.

B Vzhled objektu: Tyto volby vdm umozni nastavit barvu poptedi a pozadi, vzory pro
vyplnéni a okraje pro jednotlivé Stitky.

m Tlacitko Vychozi vzhled: Toto tlacitko nastavi u oznacenych objekt vychozi vzhled 4th
Dimension.

m Pole Staticky text: Zde miizete zadat staticky text pro Stitky.

m Oblast Text: V této oblasti mlizete nastavit pismo, velikost pisma, format a styl textu
Stitkd.

B Rozeviraci nabidka Format k pouziti: Tato rozeviraci nabidka vdm umozni vybrat
formulat, ktery chcete pouzit pro Stitky. Kdyz k vytvateni Stitki pouzivate Editor Stitkd,
nechte nastaveno vychozi nastaveni (Zadny formular). Jestli chcete pouzit néktery formular
pro Stitky, vyberte jeho ndzev ze seznamu. 4th Dimension bude ignorovat ostatni nastaveni a
bude stitky tisknout podle navrhu vybraného formulaie. Jako pii kterémkoliv jiném tisku,

budou provadény vSechny metody spojené s timto formulafem. Jestli chcete védét vice
informaci, prectéte si kapitolu ,, Tisk Stitkei* na stran¢ 276.

Strana Format
Na této strané nastavujete vzhled stranky na tiskarné, kterou mate zvolenou.

Jestli cheete védét vice informaci o strané Format, pfectéte si kapitolu ,,Nastaveni formatu
Stitkd* na stran¢ 149.
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LiSta nastroju Editoru Stitka
Tato LiSta nastrojii obsahuje nasledujici tlacitka:

Nastroj Sipka

Kresh’ci nastroje Nastroje zarovnani Néstroj e rozmisténi  Duplikovat
Y= [::ul = N1 Ex s e 4’-|J££| =
Obdélnik Zarovnat vpravo
Zaobleny obdélnik  Zarovnat vlevo Presunout na popredi
Oval Zarovnat dolt Piesunout na pozadi
Céra Zarovnat nahoru

Zarovnat vodorovné na stied
Zarovnat svisle na stired

Vytvoreni navrhu Stitku

Navrh §titku vytvarite pretazenim nazvi poli do oblasti ndhledu $titku, vloZenim statického
textu, nakreslenim grafickych objektii pomoci kreslicich néstroji a vlozenim obrazka ze
Schranky. Stitky miizete upravovat rozmistovanim, posunovanim, upravenim velikosti,
vrstvenim a fazenim rtiznych objektli. S pomoci oblasti Vzhled objektu a Text mizete fidit
vlastnosti pisma, barvu pozadi a poptedi, vzory vypln¢ a okraje jednotlivych objekti.

Oblast nahledu Stitku ukazuje aktualni velikost a vzhled §titku. Pfed tim, neZ do Stitku vloZite
jednotlivé objekty, mlzZete nastavit vlastni Stitkovy papir a rozméry Stitku na strané Format.
Jestli chcete védét vice informaci, prectéte si ,,Nastaveni formatu Stitku* na strané 149.

Poznamka
Do stitku nemuiZete vioZit vyraz (proménnou) pomoci Editoru stitkii. Pokud potrebujete toto
provest, pouzijte Editor formulari.

K vytvoreni Stitku:

1 Ze seznamu poli piretahnéte do oblasti nahledu Stitku prvni pole které chcete ve Stitku
pouZzit.

Pokud je toto pole ze vztazené tabulky, nejdiive musite rozeviit klicové pole vztazené tabulky
aby se vam zobrazil seznam poli.

Pole se vlozi do Nahledu $titku a bude oznaceno pohyblivymi okraji.

' o

:Eékaznfci].lmém

. A

2 Pokud chcete dalsi pole pripojit k prvnimu, prretiahnéte jej na jiz existujici pole.
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Pokud ne, pokracujte v pretahovani dalSich poli.

Znaménko ,,+* znaci spojena pole. Jakmile bude 4th Dimension tisknout navrh Stitku, vlozi
mezi tato pole mezeru a zobrazi je na jedné fadce. Nasledujici obrazek ukazuje spojena pole
Jméno a Pfijmeni.

. -

:[zé.kazm’ci]:rménm[zékamici]r'ﬁjmenf

ey -

Jakmile pole vlozite do nahledu, mlzZete jej pfesunout pretazenim nebo s pouzitim nékterych
astrojti z LiSty néstroja.
3 Pokud chcete do Stitku vloZit text, napiSte jej do oblasti statického textu a klepnéte na

Sipku m

Staticky text bude vlozen do oblasti nahledu. Nésledujici obrazek ukazuje staticky text
vlozeny do oblasti Staticky text.

Statick(] text: m
|[Staticki tesd] |

Po vlozeni objektt do navrhu Stitku mizete s objekty pohybovat nebo je zorovnavat pomoci
nastrojii v Listé nastroji.

4 (Volitelné) Pomoci Kkreslicich nastroji miZete do navrhu vlozit grafické objekty.
Naptiklad miizete vlozit rozné pozadi k n€kolika polim.

5 (Volitelné) Vlozte obrazek ze Schranky do oblasti nahledu stitku.

Jestli cheete védét vice informaci o vkladani obrazka do Stitku, prectéte si ,,Vkladani obrazkl
do stitku* na stran¢ 148.

Poté co do stitku vlozite vSechny polozky, mlzete je rizn€ upravovat pomoci néstroji Editoru
stitk. Jestli cheete védét vice informaci, prectéte si,,Prace s objekty Editoru §titk(*™ na strané
143.
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Nasledujici obrazek ukazuje kompletni névrh Stitku.

Stitky :2akaznici

Stitek |Format
T

Seznam poli | k | I:|| D| O| \| Aj | jA |JJJ|JJJ|JJJ| % |j§= |J~:~J|@E|E

A Jméno

A PRijmeni

A Uice

Aulpst

A Wijchozi hodnota

A Misto

I];j Telefon

35 Prat

A Zamiéstnint

i[2akazn iciNméno+[ZakaznicilPTi jmeni

H[Zakazniciivesio[ZakaznicilFst

Statick] text:

[Statick text |

r¥zhled objektu Text Styl
Pozadi . Hranice Farmat: I LI [# Mormatni
SiFka 4y . P
W Fopiedi l:‘ Wyplnit  [m— | Pisme: I LI [ Tudns
. [ kurzive
FormuliF k pouziti—————— | Vel pisma: I9 bodl j' [ Posrbent
odtriend
[éédng farmulaF V] Zarovnani: IZarovnané Zleva vI O Ermss
[ Wijchozi ¥zhled ] [ Oteviit. . ] [ UloZit._. ] [ Zrugit ] “ Tisk ]I

Jak Editor Stitkii ostranuje prazdna pole

Nékteré zaznamy ve vasi databazi nemusi obsahovat data pro vSechna pole ve Stitku. Pti tisku
bude Editor $titki tato prazdné pole odstraniovat. Misto toho, aby ve §titku bylo prazdné
misto, Editor $titkl spoji existujici data.

Pokud pole neobsahuje data pro zaznam, 4th Dimension spoji zbyvajici pole bez toho, aby
bylo ve stitku prazdné misto.

Pokud data neobsahuje n¢ktery z vnitinich fadk, 4th Dimension spoji svisle existujici fady a
nebude vynechévat prazdné misto.

4th Dimension automaticky vystfedi text v oblasti Stitku.

Odstranéni poli
Pokud udélate néjakou chybu, miizete objekt z navrhu Stitku odstranit.

K odstranéni objektu:
B Oznacte objekt a stisknéte klavesu Backspace.

Oznaceny objekt se odstrani. Pokud je oznaceny objekt spojeny fadek poli, bude odstranéno
pouze posledni pole. Pokud bude dale mackat klavesu Backspace, odstrani se i ostatni pole.
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Prace s objekty Editoru Stitku

Tato ¢ast popisuje upravovani objekttl v navrhu stitku. Obsahuje:
Vytvéteni grafickych objekta,

Razeni objekt,

Rozmistovani objektt,

Vrstveni objektu,

Kopirovani objekti,

Pohybovani s objekty,

Zmeéna velikosti objektt,

Vytvoreni okrajui objektu,

Upravovani barev popiedi a pozadi, vzorl a okraji,

Vkladani obrazkt do objektu,

Mazani objekti.

Vytvoreni grafickych objekta

K vytvoreni objektu:
1 Vyberte druh objektu, ktery chcete kreslit jeho vybranim v li§té nastroju.

Kursor mysi se zméni na kiizek kdyZ najedete do pole ndhledu stitku.
2 Nakreslete objekt.

Dvou rozmérné objekty (ovaly, obdélniky a zakulacené obdélniky) vytvotite tazenim mysi po
uhlopficce.

o [ Pt N T ) )

Poznamka
Podrzenim klavesy Shift pri kresleni objektu vytvorite pravidelny tvar (Ctverec, kruh).

3 KdyzZ mate tvar objektu vytvoreny, pust’te tlac¢itko mysi.
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4th Dimension vytvoii objekt se zadanymi parametry. Nasroj se ihned zméni na Sipku zaroven
s kurzorem mysi.

Razeni objekti

Nastroj pro fazeni objektli vam umozni pfifadit kterékoliv dva objekty. Kdyz ptifadite jeden
objekt k druhému, miizete ho umistit nahoru, dolt, na stranu, nebo na vodorovny nebo svisly
stied druhého objektu.

Nasledujici obrazek ukazuje néstroje pro fazeni objektu.

N 4
h |__,—'|_|J_|| 'IJ"l —'JJl jJ

Umisténi ¢ar naznacuje funkci kazdého nastroje. Naptiklad Ptifadit napravo je zobrazeno
¢arou u pravého okraje a Prifadit na vodorovny stfed ukazuje ¢aru piifazenou na vodorovny
stied.

Kdyz chcete pritadit k sobé objekty, udélejte nasledujici:

1 Oznacte objekty, které budete prirazovat.

Podrzenim klavesy Shift a klepnutim na objekt oznacite objekty.
2 Z LiSty nastroju vyberte druh sefazeni, ktery chcete pouZzit.

4th Dimension k sob¢ ptifadi objekty zptisobem, ktery jste zvolili.

Rozmisténi objekth

LiSta nastrojii obsahuje dva nastroje se kterymi mizete rozmistit tii a vice objekti.

- | |
| §= J._.J._.J
i | =]

Pti pouziti téchto tlacitek mizete fidit jejich funkce stisknutim kldvesy Shift nebo Alt pii
klepnuti na tlac¢itko.

m Klepnuti: Rozmisti objeky podle jejich sousednich stran.

m Shif+Klepnuti: Rozmisti objekty podle jejich levych nebo hornich stran.
m Alt+Klepnuti: Rozmisti objekty podle jejich pravych nebo spodnich stran.
m Shift+Alt+Klepnuti: Rozmisti objekty podle stiedi.
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Tyto volby jsou zobrazeny na dal$im obrazku.

Akee I gy o il Shill+Klepnay il Al -+ eprout Shii A0 -+HK e o il
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nout SEMHOption+ Klepnout

e |H|d : |I - 1 E |WM .. ff_i, : I
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odorovng

i

Standardni Leva i rana Prava strana Sied
" e - . e b

K rozmisténi objektt:

1 Oznacte objekty, které chcete rozmistit.

Musite oznacit minimalné tfi objekty. Podrzenim klavesy Shift a klepnutim na objekt oznacite
objekty.

2 Vyberte druh rozmisténi, podrzte patiicnou kombinaci klaves a klepnéte na tlacitko.

4th Dimension rozmisti objekty podle vaseho vybéru.

Vrstveni objekti

Muzete navrhovat objekty tak, aby byly umistény v nékolika vrstvach. Naptiklad budete chtit
umistit prihledny obdélnik pted pole Stitku. Editor Stitku ma néstroje, které pifesunou objekt
na pozadi a na poptedi. Nasledujici obrazek ukazuje jeden objekt pied druhym.

" -

:[zékaznfci]PFfjmenf

ey -~

Pouzitim nastrojii Pfesunout na popiedi a Pfesunout na pozadi miiZete posunovat objekty do
spodni a vrchni vrstvy. Kdyz chcete posunout objekt pouze o jednu vrstvu, podrzte klavesu
Shift a pouZijte nastroje Presunout na popiedi a Pfesunout na pozadi.

K vrstveni objektt:
1 Oznacte objekt, nebo objekty které chcete presunovat.

PodrZenim klavesy Shift a klepnutim na objekt oznacite objekty.
2 Klepnéte na tlacitka PFesunout na popredi a Pfesunout na pozadi na Listé nastroju.

4th Dimension pfesune objekty podle vasi volby.
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Poznamka
Kdyz presunete néjaky objekt na pozadi, miize se vam skryt za jinymi v popredi. Kdyz si tento
objekt budete chtit prohlédnout, klepnete na objekty nad nim a presuiite je na pozadi.

Kopirovani objekta

Miizete kopirovat kterékoliv objekty ve stitku. Kopie maji vSechna nastaveni originalnich
objekta.

Ke zkopirovani objektu:

1 Oznacte jeden nebo vice objektii.

Podrzenim klavesy Shift a klepnutim na objekt oznacite objekty.
2 Klepnéte na tlacitko Kopirovat v LiSté nastroju.

4th Dimension zkopiruje objekty.

Presunovani objekti

Objekty presunujete jejich chycenim a pretdhnutim mysi. KdyZ objekt oznacite, miizete s nim
pohybovat Sipkami.

Pokud chcete pohybovat objektem o jeden bod, oznacte jej a presunujte Sipkami na
klavesnici.

Pokud chcete pohybovat objektem o deset bodli najednou, stisknéte klavesu Ctrl (Windows)
nebo Comand (Macintosh) a pohybujte objektem Sipkami na klavesnici.

Zména velikosti objektu

Muzete zménit velikost kteréhokoliv objektu ve Stitku jeho oznacenim a pietazenim jeho
okrajti.

Kdyz chcete zménit velikost néjakého objektu udélejte nasledujici:

1 Oznacte objekt, ktery chcete ménit.

2 MySi uchopte jeden z rohtu objektu.

Ikona mysi se zméni na Ctyistranou Sipku, kterou mizete ménit tvar objekt.
3 Potahnéte mysi ke stiedu objektu aby jste ho zménili.

NEBO

Potahnéte mysi ven z objektu aby jste ho zvétsili.

4th Dimension zméni velikost objektu.
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Vytvoreni okraju objektu
Okraj ktery vlozite objektu mtize byt silny od jednoho do deviti bodd.

K vytvofeni okraje:
1 Oznacte objekt.

Oznaceny objekt ma zvyraznéné okraje s pohybovymi znackami v rozich.

' ™

ey o

2 Podrzte klavesu Ctrl (Comand na Macintoshi) a stisknéte ¢islo od 1 do 9.

Kolem objektu se vytvofi okraj. Vzdalenost od objektu je dana ¢islem, které jste vybrali.
Nasledujici obrazek ukazuje vybér Ctrl+1.

- ™

Upravovani barev popiedi a pozadi

4th Dimension vam umoziuje ménit barvy objektd pro zobrazeni a pokud mate barevnou
tiskarnu 1 pro barevny tisk. Kombinovanim barev s vzory vyplilovani miizete docilit tisict
barev.

Poznamka
Na cernobilém monitoru budou pouze cerna a bilda, na monitoru s rozliSovaci schopnosti
odstinii cerné a bilé jsou vidét odstiny Sedeé.

Miizete nastavit rizné barvy pro poptedi a pro pozadi. Kdyz objekt je pole, nebo staticky text,
barva pozadi znamena pozadi textu a barva popfedi je barva pisma.

Barvy nastavujete pomoci poli Pozadi a Popredi v oblasti Vzhled objektu v Editoru §titkt.

JestliZe mate monitor pouze se 16-ti barvami, vybirejte pouze z prvnich 16-ti barev. Kdyz
mate monitor s 256 barvami muzete vybirat jakoukoliv barvu.
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Nastaveni Vzoru
Pro kterykoliv dvourozmérny obrazek mtzete mit rizné vzory.

Pole Vyplnit funguje na oznaceny objekt. Pomoci pole Hranice urcujete barvu cary kolem
objektu.

Nastaveni vzoru Hranice

Barvu hranice miiZete nastavit kterémukoliv objektu, ktery ma nastavenu hranici (okraj).
Funkce pole Hranice, je stejnd jako funkce pole vyplnit. Sitka a velikost hranice zalezi na
tom, jak silnou ¢aru jste nastavili kolem objektu.

Nasledujici obrazek ukazuje pouziti Vyplnit na hornim objektu a pouziti Hranice na spodnim
objektu.

' '
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Nastaveni Sirky ¢ary
Rozeviraci nabidka SiFka &ary uréuje $itku ary a nebo $itku okraje dvou rozmérnych
objekta.

Kdyz chcete zménit $itku ¢ary, vyberte pozadovanou velikost z rozeviraci nabidky.

Obnoveni vychoziho vzhledu

Kdyz vlozite novy objekt do Stitku, budou mu pfifazeny vlastnosti, které jsou nastaveny ve
Vzhledu objektu. Jestlize budete chtit, aby mél objekt vychozi nastaveni, stisknéte tlacitko
Vychozi nastaveni. VSechny vlastnosti a predvolby objektu se zméni na vychozi.

Vkladani obrazku do Stitku

Editor $titkti vam umoznuje nejen kreslit vlastni obrazky, ale i vkladat obrazky ze schranky.
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Pro vlozeni obrazku do stitku udélejte nasledujici:
1 VloZte obrazek do Schranky.

2 Vyberte polozku VloZit z nabidky Upravy nebo stisknéte Ctrl+V (Comand+V na
Macintoshi).

Obrazek se vlozi do Nahledu stitku a mizete s nim zachézet jako s kazdym jinym objektem.
To znamema ze s objektem muzete pohybovat, fadit ho, vrstvit, kopirovat atd.

Mazani objektii

Oznaceny objekt mizete vymazat stisknutim klavesy Backspase. Pokud je oznaceny objekt
ze spojenych poli, vymaze se pouze posledni pole. Kdyz budete chtit vymazat i zbyvajici
pole, staci opét stisknout klavesu Backspace.

Nastaveni formatu Stitku

Format Stitku nastavujete na strané Format v Editoru Stitkti. Tuto stranu mtiZete zobrazit
kdykoliv stisknutim okénka Format.

titky :Zakaznici

Clitek  Format |
Orientace Poradi &titki Kl
= Cprout na
1 = pocatecni 1 2
= Eitek.
Stk na Stk | 2 ¢
Stitkéi na wisku: | 72 3 1
) Vel 3titku el stranky
[~ Auto zména velkosh 5 .
Wrchni okraj: 3
Lewi akraj; 18
Sitka &itku: 255 7 8
igka $itku 113
Swisla mezera: a 9 10
Yodor. mezera: a
Jednotky: Body - l
Stitkir na zznam: I'I vl n 12
Standardni kéd: | =l
Pouit metodu: |£adna metoda E3| 3 14
Pousit jednou: ) na $titek % na zaznam
Mastaven tisku... | Otevfit... | Uloit... | Starno | Tigk I

Strana forméat obsahuje nasledujici polozky:

m Tlacitka Orientace a Poradi Stitku: Tato tlac¢itka umoziuji zvolit orientaci a potadi Stitkt
ve kterém se bude tisknout.

m Stitky na vy8ku a na $ifku: Pomoci téchto voleb uréite §itku §titkd tim, Ze nastavite jejich
pocet na vysku a na $itku papiru.

m Nahled stitka: Tato oblast vam zobrazuje vzhled stranky, na kterou se budou stitky
tisknout. Nahled stranky pouze odrazi velikost stranky ktery nastavite ve Vzhledu stranky.

Mizete také oznaéit, ktery $titek bude tiitén jako prvni. Cerveny okraj znamena velikost
stranky a modry okraj znaci velikost tiskové plochy.

m Tlacitka Velikost stranky a Velikost Stitku: Témito tladitky pfepnete jestli chcete
nastavovat velikost Stitku nebo velikost stranky. Kdyz zvolite Velikost $titku, zadavate Sitku a

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 149



vysku §titku v patfi¢nych polich a kdyZz zvolite Velikost stranky, budete moci ménit pravy a
spodni okraj stranky jak je ukdzano na spodnim obrazku.

(% Vel #titku 7 el stranky
[T Auta zména velikost

Wichni okraj; K

Lewi akraj; BRE
SiFka Stitku: [ 55
Vidka Stitku: [ 113
Svizla mezera: [ 0
Yodor, mezera: [ 0

m Pole okraji: Pokud mate vybrané tlacitko Velikost stranky, urcujete t€émito poli
vzdalenost stitkd od okraje stranky. Kdyz zvolite tlacitko Velikost $titku, mate zde moznost
nastavit pravy a vrchni okraj stranky a velikost stitku. Miizete pouzit jak kladna tak zaporna
¢isla pro urceni okraji.

B Auto zména velikosti: Kdyz je zaskrtnuté toto tlacitko, automaticky se méni velikost
Stitku podle toho, kolik §titkd zvolite na stranku.

B Vodorovna mezera: Zde mizete nastavit mezeru mezi fadky stitka.
m Svisla mezera: Zde mizete nastavit mezeru mezi sloupci Stitki.

m Rozeviraci nabidka Jednotky: Pomoci této nabidky mtzete zvolit jednotky, se kterymi
budete pracovat. Mizete zvolit body, milimetry, centimetry a nebo palce.

® Rozeviraci nabidka Stitki na zdznam: Tento seznam vam umozni tisknout vice jak jeden

Stitek na jeden zdznam. Kdyz budete chtit tisknout vice §titkii na zdznam 4th Dimension je
bude tisknout za sebou.

B Rozeviraci nabidka Standartni kéd: Tato nabidka vim umozni upfesnit stitek, rozméry

strany a okraje vybranim standartniho Stitkového papiru z nabidky.

®m PouZzit metodu: Pomoci tohoto pole mizete nastavit metodu, kterd pobézi béhem tisku.
Napftiklad miizete pouzit metodu, ktera do kazdého stitku doda datum a Cas tisku.

m Tlacitko PouZit jednou: Zde mizete zvolit, jestli vybrand metoda probéhne jednou na
Stitek a nebo jednou na zdznam. Tato volba se pouziva v piipadé, Ze tisknete vice nez jednu
kopii §titkli a pouzivate béhem tisku néjakou metodu.

m Tlacitka Editoru Stitki: Tato tlacitka slouzi k nastaveni vzhledu stranky, tisténi, ukladani

a nacitani Stitka.
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K nastaveni formatu Stitku:

1 Prepnéte si na stranu Format.

Objevi se strana Format Editoru stitki.

Stitky :Zakaznici

Stitek  Format |

"Drien

Stitkir na itk

Poradi stltku kI

= e

. pocatechi 1 2
=) Stitek.

itk na visku l— j 8 *
% el #titku 7 el stranky
I~ Auto zména velikost 5 6
Wrchni okraj: 3
Lewi akraj: 18

7 L]
Sitka stitku: 288
Wigka ditku 108
Svizld mezera: 0 9 10
Wodor. mezera: a
Jednatky: Body - n 1z
Stitkit na zdznam: I‘I ]
Standardni kod: | =l 12 "
Pougit metodu: |£adna metoda B3|
Pouzit jedno: 7 ha Hitek % na zéznam

Mastaven tisku... | Otervfit.. | Uloit... | Starno | Tisk I

Navrh §titkti miizete upravovat na strané¢ Format a nebo zvolit Standartni kéd z rozeviraci
nabidky. Tato nabidka obsahuje standartni nastaveni $titkii dané systémem.

2 Klepnéte na tlacitko Nastaveni tisku.

Objevi se okno nastaventi tisku.

3 Vyberte tiskarnu a jeji nastaveni a klepnéte na OK.

Kdyz to bude nutné, zméni se nahled Stitku.

4 Pokud to bude potieba, vyberte druh Stitkového papiru ze Standartniho kédu.
Zméni se nastaveni strany na standartni Stitkovy papir.

5 Prepnéte Orientaci a Poradi Stitki.

Muzete vybrat mezi svislou a vodorovnou orientaci a svislym a vodorovnym fazenim.
6 NapiSte pocet Stitkii na Fadek a na sloupec.

V néhledu stranky se zobrazi vzhled stranky a pocet §titkti na stranku.

7 KdyZ je na papire pouZito nékteré misto, miZete urcit od kterého Stitku se bude
tisknout.

Klepnutim na Stitek, ze kterého chcete zacit ur¢ite 4th Dimension aby vynechala pocatecni
misto na papife.
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Nasledujici obrazek ukazuje zacatek tisku od druhého Stitku.

titky :Zakaznici

Clitek  Format |
Orientace Poradi &titki Kl
= Cprout na
1 I =] pocatecni 1
: =) Stitek.
Stk na Stk | 2 ¢
Stitkii na visku: | 74 2 3
) Vel 3titku el stranky
[ Auto zména velkosti N 5
Wrchni okraj: 3
Lewi akraj; 18
1] 7
Sitka &itku: 288
igka $itku 108
Svizld mezera: 0 8 9
Yodor. mezera: a
Jednotky: Body - l 10 n
Stitkir na zznam: I'I vl
Standardni kéd: | =l 12 -
Pouit metodu: |£adna metoda E3|
Pousit jednou: ) na $titek % na zaznam
Mastaven tisku... | Otevfit... | Uloit... | Starno | Tigk I

8 KdyzZ budete poti‘ebovat, vyberte Jednotku z rozeviraci nabidky.
9 Zadejte vzdalenosti okraju pro Stitkovy papir.

Pouzijte tlacitka Velikost Stitku a Velikost stranky a prepnéte kdyz chcete ménit velikost
Stitku nebo vzdalenost okrajt.

Velikost jednotlivych §titkli se méni podle toho, jak ménite okraje. Naptiklad kdyZ zadate
okraj dva body velikost §titku se upravi a bude zachovan pocet fadki i1 sloupci.

ProtoZe nékteré tiskarny pouzivaji ¢ast okraji, nemusi byt akceptovan cely okraj ktery zadate.
V tomto piipad¢ budete muset upravit okraje papiru tak, aby se tiskly celé stitky.

Jestli tiskdrna bude pouZzivat ¢asti okrajli, zacne je poc€itat od mista, které neni pfesné na okraji
papiru. Kdyz jsou Stitky tiStény, mtze jejich text sjizdét na pravou nebo horni stranu papiru.

Aby jste nahradili ztraceny prostor okrajli, miiZete pouzit zaporna ¢isla pro n¢které okraje.
Kdyz date na pravy okraj zdporné €islo, posune se text Stitkli na pravou stranu a kdyZ zadate
na vrchni okraj zaporné ¢islo, posune se text nahoru.

Poznamka

Kdyz budete zadavat zaporna cisla do nékterého z okrajii, posune se text smérem k tomuto
okraji.

10 (Volitelné) KdyzZ chcete tisknout vice kopii Stitkl, vyberte jejich pocet v rozeviraci
nabidce Stitkii na zaznam.

Kopie stitkil se budou tisknout za sebou podle fazeni zdznami. 4th Dimension nebude
kopirovat celou stranku Stitk?.

11 (Volitelné) KdyzZ chcte spustit metodu béhem tisku Stitkii, vyberte jeji nazev v
rozeviraci nabidce Pouzit metodu.

12 (Volitelné) KdyzZ spoustite metodu béhem tisku Stitkii, miiZete vybrat, jestli metoda
pobézi jednou na zaznam nebo na Stitek pomoci prepinacich tladitek ,,na Stitek* a ,,na
zaznam®.

Tato volba nebude fungovat, pokud nebudete pouZzivat vice kopii jednoho Stitku a nebudete
spoustét metodu pro tisk.
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Nacitani a ukladani navrhu Stitku

4th Dimension vam umoziuje ukladat a nacitat vami vytvorené navrhy Stitkli. Mtzete si
vytvoftit knihovnu §titkli pro vSechny vase potieby.

UloZeni navrhu §titku

K ulozeni navrhu Sstitku:
1 Klepnéte na tlacitko Ulozit.

4th Dimension zobrazi dialogové okno ve kterém mizete napsat nazev vasich Stitk{.

Poznamka
Na Windows maji tyto navrhy Stitku koncovku .4LB.

2 NapiSte nazev souboru a klepnéte na OK (na Macintoshi tlacitko Ulozit).

Nacteni navrhu Stitku

KdyZ mate otevieny Editor Stitkti mzete nacist navrh $titkt ulozeny na disku.
K nacteni navrhu stitku:

m Stisknéte tlacitko Nacist.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Oteviit soubor ve kterém mtiZete najit vas navrh
Stitku. Navrh oteviete poklepanim na nazev Stitku nebo jeho oznac¢enim a stiknutim tlacitka
OK. (Na Macintoshi oznacte ndzev souboru a stisknéte Otevfit).

4th Dimension zobrazi navrh Stitku.

Tisk Stitku
Kdyz mate hotovy navrh $titkti, mizete je vytisknout na tiskdrnu a nebo pouze na obrazovku.
Nejdiive pravdépodobné budete chtit vytisknout Stitky na normélni papir, nez se rozhodnete

vvrov

tisknout na drazsi stitkovy papir.

N~ row.r

1 Stisknéte tlac¢itko Tisk.

Objevi se dialogové okno tiskarny. Nejdiive si mizete zvolit nahled tisku nez Stitky
vytisknete.

Kdyz k tisku §titkli pouzivate formulaf, 4th Dimension vytiskne Stitky do zvolené¢ho
formuléfe. 4th Dimension bude pfedpokladat, Ze formulat byl vytvoten pro tisk Stitk?.

Kdyz vytisknete §titky, 4th Dimension vas vrati do formulaie ve kterém jste pracovali pred
vytvarenim Stitkid.
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Diagramy

Bez toho aniz by jste exporovali data do n¢jakého jiného programu nebo modulu, vam 4D
umoziuje vytvaiet dvou a trojrozmérné diagramy. Diagramy mulzZete vytvaiet z dat vasi
databaze a nebo z dat kterd jste si nakopirovali do Schranky z jiné aplikace. MtiZete pouzit
piimo informace ve vasich zaznamech a nebo vytvofit nékteré vypocty a z nich potom sestavit
diagram.

Diagramy vytvarite ve 4D pomoci plug-in 4D Chart. Do tohoto modulu se dostanete dvéma
zpusoby:

m Polozka Diagramy z nabidky Zpravy.
m Polozka 4D Chart v nabidce Plug-in.

Kdyz oteviete 4D Chart z nabidky Zpravy, zobrazi se Editor diagramil ve kterém muizete
vytvaret vaSe diagramy a kdyz z nabidky Plug-in, zobrazi se okno diagramu.

Diagramy muzete tisknout nebo kopirovat do Schranky aby jste je vlozili do jiné aplikace
nebo souboru.

Tato kapitola popisuje zdkladni kroky pfi vytvareni diagramu. Jestli chcete védét vice
informaci o vytvareni diagramti, piectéte si dokumentaci k modulu 4D Chart.
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Editor diagramu
Editor diagramt je okno ve kterém zadavate druh diagramu a data kterd bude obsahovat.
Editor diagramt je rozd¢€len na tfi zakladni stranky:

m Typ diagramu: Ukazuje zakladni typy diagrami, které¢ umoziuje 4D Chart.

Héavrhar diagramu

Typ digramu ; Dirub diagramui Wibér dati

2D oblast

3D cara

3D oblaslg ZD plocha !

Potiebngete vubrat ngjaka data.

3D =1 oupec g
juhelnik
‘p‘i,-,-

B Druh diagramu: Na této strance jsou rizné varianty zobrazeni diagramu ktery jste vybrali
na strané Typ diagramu. Nasledujici obrazek ukazuje druhy pro 2D sloupec.

Héavrhar diagramu

Typ digramu  Druh diagramu |\u"_\3bér datl

Potiebngete vubrat ngjaka data.

Jestli cheete védét vice informaci o druzich diagramt které umoziuje 4D Chart, ptectéte si
Kapitolu 12 ,,Vybrani typu diagramu* na strané 176.

B Vybér dat: Na této strance zadavate data pro urceni os diagramu. Jsou zde vzdy zobrazeny
moznosti pro dany typ diagramu. Na nasledujicim obrazku jsou volby pro 2D sloupec.
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Havurhar diagramu

Typ digramul Diuh diagramu ¥ibér dat |
WVubrat datapro sestaveni:
Zdrojova tabulka:
= | [N Uzt data ze schranky
Wubrat pole 2 tabulky: Kategarie [Oza ). I Definovat
Jmena =( |
F'r_||men| Hodnaty [0sa Z);:
Ulice
PSc =
vitchozi hadnota
Mésta
telefon
Plat
Zamésthani
Oddéleni
I
=] Wymnazat | Wiraz. .. |
Pottehngete vybrat nijaka data. Stocno | )iz I

Diagram vytvofite tim, ze vyberete typ diagramu a pfifadite mu data k jeho osam. Jako
volitelné mate jesté druhy diagramu. Kdyz nezvolite zadny druh diagramu bude pouzito
vychozi nastaveni.

Nazvoslovi 4D Chart

Pomoci 4D Chart mizete vytvotit dvou a troj-rozmérné diagramy. V kazdém diagramu je
vodorovna (kategorie) osa jako osa X a svisla (hodnota) osa jako osa Z. U tii-dimenzionalnich
diagramt je jest¢ jedna osa Y (druha kategorie). Osa druh¢ kategorie je nazyvana fadovou
osou.

Kdyz budete pracovat s 2D diagramem, stranka Vybér dat bude obsahovat pouze dvé vstupni

.....

zadani os diagramu (X,Y,Z).

Vytvoreni diagramu

4D Chart vytvafi diagramy z aktuadlniho vybéru zdznami. Pfed tim, neZ zacnete vytvaret
diagram, vyberte si zdznamy, se kterymi chcete pracovat. Zplisoby vybirani zdznami jsou
popsané v Kapitole 4.

K vytvofeni diagramu:
1 Vyberte poloZzku Diagramy z nabidky Zpravy.

Objevi se Editor diagramti na strance Typ diagramu. Jestli chcete védéet vice informaci o
typech disgramtl, ptectéte si Kapitolu 12 ,,Vybrani typu diagramu‘ na strané 176.

2 Vyberte typ diagramu.

Kdyz vyberete typ diagramu, automaticky se upravi stranky Druh diagramu a Vybér dat podle
typu ktery jste vybrali.

3 (Volitelné) Piejdéte na stranku Druh diagramu.
Zobrazi se druhy pro vybrany typ diagramu.

4 (Volitelné) Vyberte druh diagramu.

5 Prejdéte na stranku Vybér dat.
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Objevi se strana Vybér dat, s volbami pro vybrany typ diagramu. Nésledujici obrazek ukazuje
stranu Vybér dat s volbami pro 2D sloupec.

Havurhar diagramu

Typ digramul Diuh diagramu ¥ibér dat |
WVubrat datapro sestaveni:
Zdrojova tabulka:
= | [N Uzt data ze schranky
Wubrat pole 2 tabulky: Kategarie [Oza ). I Definovat
Jmena - |
F'r_||men| Hodnaty [0sa Z);:
Ulice
PSt =
vitchozi hadnota
Mésta
telefon
Plat
Zamésthani
Oddéleni
I
=] Wymnazat | Wiraz. .. |
Pottehngete vybrat nijaka data. Stocno | )iz I

Rozeviraci nabidka Zdrojova tabulka ukazuje nazev aktudlni tabulky a seznam poli tabulky.

6 Prretahnéte nazev pole které chcete pouzit do Kategorie osy X a nebo na nazev pole
poklepejte.

7 (Volitelné) Pretahnéte pole pro osu Y, nebo na néj poklepejte.
Tato moznost je pouze v pfipad¢, ze vytvarite 3D diagram.
Nazev pole se zobrazi v kolonce osy Y.

Poznamka
Kdyz udélate chybu pri volbé osy, staci kdyz pretahnete nazev nového pole do oblasti osy, ve
ktereé jste udélali chybu.

8 Pretahnéte jedno nebo vice poli nebo vyrazii do oblasti osy Z nebo na né poklepejte.

Jestli cheete védét vice informaci o vytvareni vyrazi, piectéte si kapitolu ,,Editor vyrazi* na
stran¢ 92.

9 JestliZe chcete aby se hodnoty osy Z pocitaly pro kaZdou kategorii osy X, zaSkrtnéte
tlacitko Definovat.

Tato volba se pouziva kdyz pole osy X nejsou jedinecné a vy potiebujete kazdou hodnotu
pouze jednou. Jestli chcete védét vice informaci o této volbé, prectéte si ,,S¢itani
nejedinecnych kategorii a sérii* na strané 205.

10 Kdyz mate sviij diagram nastaveny, klepnéte na OK.

4D Chart zobrazi diagram v okné 4D Chart. Toto okno obsahuje vSechny standartni nabidky a
liSty nastrojti se kterymi muzete diagram upravovat.
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Upraveni diagramu

Poté co diagram vytvoftite, mizete zménit jeho typ nebo vlastnosti

Zména typu diagramu

Poté co vytvortite va§ digram, mizete jej zobrazit v jiném typu diagramu. Samoziejm¢& miiZete

pouzit pouze typy diagramd, které jsou shodné s druhem pouzitych dat. Pokud naptiklad
budete zobrazovat dvou-rozmérny diagram, nemiZete je zobrazit v troj-rozmérném.

Ke zméné typu diagramu:

B Vyberte jiny typ diagramu z rozeviraciho seznamu Diagram M
NEBO

Vyberte jiny typ diagramu pomoci polozky Typ digramu v nabidce Diagram.
NEBO

Pouze na Macintoshi, podrZte klavesu Ctrl a stisknéte tlacitko mysi k zobrazeni
rozeviraci nabidky Typ diagramu.

Diagram se ptekresli podle nového typu.

Pokud budete chtit zobrazit 2D kola¢ u diagramu, ktery obsahuje vice hodnot pro osu Z,
zobrazi se pouze prvni hodnota.

Upraveni vlastnosti digramu

Diagram miZete ménit pomoci nastrojli ve 4D Chart.
Naptiklad mtizete:

Zmeénit velikost diagramu,

Upravit osy diagramu,

Ukézat a skryt cary site,

Zobrazit hodnoty série,

Upravit legendu,

Zmeénit nebo odstranit hloubku 2D digramn,
Zmeénit perspektivu 3D digramd,

Upravit vlastnosti grafickych objekti diagramu,

Vyhmout ¢ast z kolaCového diagramu,

Vlozit obrazek do diagramu.

Jestli cheete védét vice informaci o upravovani diagrami, prectéte si Kapitolu 14 ,,Zména
vlastnosti diagramu* na stran¢ 209.
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Tisk diagramu

Kdyz jste spokojen se svym diagramem, muiZete jej vytisknout. Tisk diagramu je stejny jako
tisk z okna 4D Chart.

Jestli cheete védét vice informaci, prectéte si ,, Tisk dokumentu 4D Chart™ na strané 172.

Kopirovani diagramu
Digram muzete nakopirovat do Schranky a pouZit jej v jiné databazi nebo aplikaci.
Ke zkopirovani diagramu:

®m Jakmile je diagram zobrazen, oznacte jej a vyberte polozku Kopirovat z nabidky
Upravit.

4th Dimension umisti diagram do Schranky.
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Rizeni 4D Chart

4D Chart vam umoziuje vytvorit diagramy, které mtizete vkladat jako objekty do formulait
nebo jinych aplikaci. KdyZ pouZzijete diagram do formulate, oblast 4D Chart se objevi jako
¢ast vasich dat.

Ve 4th Dimension je 4D Chart pfistupny z nabidky Plug-in v prostfedi uZivatele a jako plug-
in oblast kterou 1ze vlozit do formulare.

ProtoZe vytvareni diagramt je plné navazano na 4th Dimension, mizete vytvaret diagramy z
vasi databaze, obnovovat je kdyz se data ve vasi databazi zméni. Muzete diagramy tisknout a
kopirovat je do Schranky pro pouziti v jinych aplikacich.

4D Chart ptida ptes 100 piikaz( do jazyka 4th Dimension, k ovladani uloh, které by jste jinak
museli délat ru¢né. Naptiklad miZete pouzit tyto ptikazy k vytvofeni nového diagramu,
zmén¢ vlastnosti diagramu, otevieni a ulozeni dokumenti, pouziti ptikazii nabidek 4D Chart a
praci s hot link. Jestli chcete védét vice informaci o téchto piikazech, prectéte si Popis jazyka
4D Chart.

Dokumenty 4D Chart mohou byt vytvofeny v plug in oblasti ve formuléfi a nebo v
samostatném okné¢ 4D Chart. Tato kapitola popisuje jak vytvofit, oteviit a ulozit dokumenty
4D Chart pomoci obou téchto moznosti.

Tato kapitola popisuje zédklady vytvareni dokumentti 4D Chart jako:
Pouziti 4D Chart v plug in okné

Otevieni okna plug in

Pouziti 4D Chart ve formulafi 4th Dimension

Vytvoteni oblasti 4D Chart ve formulafi

Zobrazeni a skryti ryst 4D Chart

Vytvoteni nového dokumentu

Otevfeni existujiciho dokumentu

UloZeni dokumentu

Nastaveni velikosti dokumentu

Tisk diagramt
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Pouziti 4D Chart v Plug in okné

4D Chart mazete pouzit v jeho vlastnim okné. Kdyz to udélate, 4D Chart bude pracovat jako
samostatnd aplikace.

Kdyz oteviete 4D Chart v jeho vlastnim okné, toto okno bude mit vlastni nabidky. Nabidky
4th Dimension jsou na vrcholu obrazovky.

— Rozeviraci nabidka diagramt Nabidky 4th Dimension
Nabidky 4D Chart  Paleta objektt

e dth Dimension - [ (CT)]
E Soubor  Upravit Prostiedi Wstup Ootazy  Zprawvy  ZviaStni | Web Server  Plug-ins  MNapovida _|ﬁl|5|

Gol3|¢ld] |Nol2| bl A6 || Bl Dll6| o6l

Soubor Uprawit Test Diagram Objekt Databa:

MR EEEE] =
—Tr— |

Fl

I i

Oblast dokumentu

KdyZ okno 4D Chart zvétsite na celou obrazovku, budou stale vidét nabidky 4th Dimension a
pod nimy nabidky 4D Chart.

Otevieni 4D Chart v jeho vlastnim okné

Polozka 4D Chart se automaticky objevi v nabidce Plug in. KdyZ mate instalované dalsi
moduly, objevi se vam v t€¢ samé nabidce.

K otevieni 4D Chart ve vlastnim okné:

m V prosti‘edi uzivatele vyberte poloZku 4D Chart v nabidce Plug in.
Objevi se novy dokument 4D Chart.

Muzete otevftit i dalsi okno 4D Chart, pouzitim stejného zptisobu. Otevieni nékolika oken 4D
Chart vam umozni kopirovat a vkladat mezi dokumenty a pohybovat se z jednoho dokumentu
do druhého pouhym klepnutim do ptislusného okna.

Nazvy vsech oken se objevi v nabidce Plug-ins. Muzete dokument pfenést na popiedi tim, ze
vyberete jeho nazev z nabidky Plug-ins.

Kdyz dokument ulozite, jeho nazev se objevi v zahlavi okna s piidavkem ,,(CT)*, ktery
odlisuje okna 4D Chart od jinych modult.
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Pouziti 4D Chart ve formulari

Oblast 4D Chart mtizete vlozit do libovolného formulare. Kdyz pouzijete 4D Chart ve
vstupnim formuléfi, zobrazite diagram pro jednotlivy zdznam. Diagramy mtiZete také pouzit
ve vystupnim formulafi.

Kdyz pouzijete 4D Chart ve formulafi, objevi se nabidky 4D Chart na vrcholu oblasti 4D
Chart. Muzete pouzivat jak nabidky 4th Dimension tak nabidky 4D Chart.

Ke zvétseni oblasti 4D Chart:

Vyberte polozku Jit na celé okno z nabidky 4D Chart
NEBO

Klepnéte na zvétSovaci tlacitko oblasti 4D Chart.

Dokument se zvétsi na celou velikost obrazovky a nabidky 4D Chart do¢asné nahradi nabidky
4th Dimension.

Nabidky 4D Chart Okénko Zaviit
| |
e Ith Dimen:sion - [Diagram]
i) Soubor Upravit Text Diagram  Objekt Databsze Népovida = 18] x]
x| [N AlS|Clelela] | =

Sroon
26000
25000
24000
23000
22000
21000
20000
13000
12000
7000
5000
15000
14000
13000
12000
000
10000
3000

Kudera
Holdik
Koiinek
Fadiorowa
Schalkovd
Novikoud
Fetteroud
Noudk
Olrychowd
Eomopisek
Foiizek

K C

i
Okénko zmény velikosti

Zvétsené okno obsahuje tlacitko velikosti a tlacitko zavieni.

Kdyz mate okno zvétSené, nahradi se polozka Jit na celé okno polozkou Navrat do
formulare.

K zmenSeni okna a navratu do formulare:
B Vyberte polozku Zpét do formulare z nabidky Soubor.

NEBO

Klepnéte na tlacitko zavieni.
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Vytvoreni oblasti 4D Chart ve formulari

Muzete vlozit diagram do vstupniho formulafe a ulozit diagramy pro kazdy zdznam v tabulce.
K vytvoreni oblasti 4D Chart ve formulafi:

1 KdyZ nejste v prostiedi navrhare, prejdéte do néj.

Objevi se okno Editoru struktury, ve kterém jsou zobrazeny tabulky a pole.

Kdyz budete chtit mit uloZzeny diagram pro kazdy zaznam, musite zalozit obrazkové pole.
Obsah oblasti 4D Chart bude ulozen v obrazkovém poli.

Nésledujici dva kroky vam popisuji jak vytvotit diagramy pro kazdy zaznam.
2 VloZzte obrazkové pole do tabulky, ve které chcete mit oblast 4D Chart.

Kdyz chcete védét jak se vytvaii obrazkové pole, piectéte si Piirucku navrhare 4th
Dimension.

3 Pojmenujte pole tak, aby nazev koncil timto znakem ,,_“.

(13

Naptiklad se pole miize jmenovat ,,Diagram_*.

L O O O O O L O O O L O g

] ]
I T 2]
¢ [teteton A |
¢ | Flat | I 4
! | Zamistnani & |

#
% [ Dddeeri A |
'l = ’
¢ | Dagram_ :

?

I F o i i i O B

|

Nové pole

4 Oteviete formular, do kterého chcete vlozit oblast 4D Chart.
5 Pouzijte nastroje Editoru formulari a vytvorte oblast pro 4D Chart.

Poznamka
Minimalni sirka oblasti plugin je 300 bodit a minimalni vyska oblasti je 150 bodu. Pokud
bude velikost mensi nez tato, nebude oblast spravné fungovat.
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Oblast Plug-in

6 Kdyz jste pouzili Paletu objekti k vytvoreni objektu, poklepte na néj.

Objevi se okno piedvoleb objektu.

Wlastrozt objekbu |
- Proménna

M &zev: [Diaaran
Db ; Oblast Plg-in =l
Oblazt plug-in: ; _Ij

Plug-in procedura:

; kel el FrE e
SR S [ et

Irl-l'l. =]
R

a"‘“:'x Sr— et
Wastipme LR

- Seznarm objekti
Proménnal :j

Néazev objektu Rozeviraci nabidka Druh
Rozeviraci nabidka Oblast plug-in

7 KdyZ neni vybran druh Oblast Plug-in v rozeviraci nabidce, vyberte jej.

Zmeéni se druh objektu.
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8 V oblasti nazev, napisSte nazev, ktery bude stejny jako nizev obrazkového pole, ale bez
spodni pomlcky ,, “.

13

Napftiklad kdyz je nazev pole ,,Diagram_“, tak pojmenujte objekt ,,Diagram*

Tim Ze oblast 4D Chart nazvete takto, zajistite, Ze se bude obsah oblasti ukladat automaticky s
kazdym zdznamem. Kdyz to neudélate, 4D Chart se vas pii ulozeni zdznamu zepta, jestli
chcete ulozit obsah oblasti pfi ulozeni zdznamu. KdyZ klepnete na Ano, objevi se dialogové
okno ulozit soubor, které vam umozni ulozit dokument 4D Chart jako soubor na disk.

V rozeviraci nabidce Oblast plug-in jsou zobrazeny vSechny plug-iny které mate instalované
ve vasi databazi.

9 Vyberte z rozeviraci nabidky Oblast plug-in polozku 4D Chart.

Wlastrozt objekbu

—Froménna
M &zev: [Diagram
Dk ; Oblast Plug-in ._I_j

Oblazt plug-in: | EIENET

Plug-in procedura:
i_#D Chart

ey
Rl ENEE

TR e e T ey
; gy S R e

P o e o e
i Wastipme SrEETIHL

- Seznarm objekti
; Proménnal :j

Oblast 4D Chart zobrazi ikonu dokumentu 4D Chart a zpravu, ze dokument bude automaticky
ukladan do obrazkového pole.
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Kdyz nazev oblasti nekomunikuje s ndzvem obrazkového pole nebo kdyz obrazkové pole
neexistuje, 4D Chart vas upozorni Zze dokument nebude ukladan se zdznamem. Zprava bude
obsahovat Ze dokument bude uloZen, kdyZ pole se zadanym ndzvem bude existovat.
Oblast, ktera bude ulozena

E‘ Eewre chlzst

i ED Chatukai o anetic g brnatdao sk séhapae [
— - Caczmicl) Mok alast "
= chrazek
sl 20 Chaet burrol a0 3 dbami=t a3 wostica, op i T 25k 22
— chrazek " atyh ol poke el

Oblast, ktera nebude ulozena

V nékterych piipadech nemusite chtit, aby se dokument ukladal s kazdym zdznamem.
Napftiklad miizete chtit ukladat vase dokumenty na disk programove. V tomto ptipadé
nemusite zakladat obrazkové pole.

Kdyz ud€late chybu a budete chtit, aby se diagramy ukladaly automaticky, mtzete se vratit a
opravit to. Kdyz nazev pole nebude souhlasit s ndzvem oblasti, miizete zménit nazev oblasti.
Poklepejte na objekt ve formulafi a piepiSte nazev oblasti. Zobrazi se vam stranka Proménna
v pfedvolbach objektu kde miiZzete opravit ndzev objektu.

Kdyz jesté namate zalozeno obrazkjové pole, muzete jej vytvotit v Editoru struktury. Nezalezi
na tom, jestli prvni vytvoftite oblast nebo pole. Mlizete jako prvni vytvofit oblast 4D Chart ve
formulafi a teprve potom vytvofiit obrazkové pole.
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Zobrazeni a skryti rysu 4D Chart

Muzete skryvat a ukazovat tyto vlastnosti 4D Chart:

m Nabidky 4D Chart
m Nastroje objekti 4D Chart

B Nastroje zmény typu diagramu

m Posuvniky
m Mcfitka

Pouzjte podnabidku Zobrazit z nabidky Upravit ke skryti jednotlivych nastroji. Polozky
které jsou v této podnabidce zaskrtnuty, jsou zobrazeny.

e Hth Dimension - [Diagram]

i) Soubor | Upravit Text

w5

Wyjmout
Hopirawat
YinEt
Ol=tranit

Cruplikeest

Wbt v

Wlaztnosti...

A

Crl+

L
ChelC
Clrl+y
CAr+Ly

vl

Diagram Ohjekt Databaze Mapovida ==Xl
;I
_I
I v Zahlavi nabidky Cirl+hd
v Mastroje ohiektd Crl+T
v MNastroj zmény typu disgramu
v Posuvniky Ctrl+B

MEfFitko

-

Poznamka

Kdyz mate skryté nabidky 4D Chart, miizete je znovu zobrazit stisknutim Ctrl-Shift-M na
Windows a Comand-Shift-M na Macintoshi.

Vytvoreni nového dokumentu 4D Chart

Novy dokument 4D Chart mtzete vytvotit kdykoli. Novy dokument nahradi existujici. Kdyz

jste délali n€jaké zmény v otevieném dokumentu, nezapomeiite je ulozit pfed vytvofenim

nového dokumentu.
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K vytvoteni nového dokumentu:
B Vyberte poloZzku Novy z nabidky 4D Chart Soubor.

Soubar
Cirl+h
Otevitt... CHrl+
Importovat...
UloFit Cirl+S
UloZit jaka...

Exportorvat jaka...
Exportovat wibér jako...
UloZit jaka vzor

Wzhled stranky...
Tizk... Cirl+P
Tisk spojenim..

Navrat do formulaie Cirl+@

Objevi se novy dokument ve kterém muzete vytvofit novy diagram.

Otevreni existujiciho dokumentu

Muzete otevfit jiz existujici soubor uloZeny na disku. Nové otevieny dokument nahradi ten
existujici.

K otevfeni dokumentu 4D Chart:
1 Vyberte poloZzku Oteviit z 4D Chart nabidky Soubor.

Moy Cirl+h

it... Crl+O
Importovat...
UloFit Cirl+S
UloZit jaka...

Exportovat jako...
Exportovat vybér jako...
UlaZit jaka vzor

wzhled stranky...
Tizk... Cirl+P
Tisk spojenim..

MNavrat do formulaie Cirl+2

Objevi se standartni dialogové okno otevtit soubor.
2 Vyberte dokument.
3 Klepnéte na Otevrit.

Dokument se objevi v existujicim okné 4D Chart.
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Ulozeni dokumentu 4D Chart

Muzete ulozit dokument ktery jste vytvorili ve vlastnim okné 4D Chart a nebo ve formulatfi.
4D Chart nabizi n€kolik zpisobl k uloZeni dokumentu:

m Jako soubor
m Jako soucast zaznamu

m Jako vzor pro oblast 4D Chart

UloZeni dokumentu 4D Chart jako soubor

Kazdy dokument ktery vytvotite, miize byt uloZen jako soubor pro pouziti na jiném misté -
naptiklad ve stejné databdzi nebo v jiné databazi ktera pouziva 4D Chart a nebo v pln¢ jiné
aplikaci. K uloZeni nebo obnoveni souboru, mizete pouzit polozky UloZit a Ulezit jako v
nabidce Soubor.

Dokument ktery jste jednou ulozili, miiZzete nacist zpét pouzitim polozky OtevFit v nabidce
4D Chart Soubor. Neni Zadny rozdil mezi dokumentem ktery oteviete a ktery pfimo
vytvorite.

KdyZ dokument ulozite jako soubor, tak po opétovném nacteni bude vypadat stejné jako kdyz
jste jej ukladali. Jestli chcete obnovit diagram, pouzijte polozku Aktualizovat z nabidky

Diagramy. Tato nabidka je popsana v ,,Aktualizace dat v diagramu vytvofeném z dat v
databazi‘ na strané 198.

K uloZeni dokumentu jako soubor:
1 Vyberte polozku Ulozit jako z 4D Chart nabidky Soubor.

Soubor
Blones Cirl+h
Oteviit... Cirl+

Importovst ...
UloZit Cirl+S
UlaZit jaka...

Exportovat jaka...
Exportovat wibér jaka...
UloZit jako vzor

wWrzhled stranky ...
Tisk... Cirl+P
Tizk =pojenim...

Navrat do formuléie Cirl+
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Davejte si pozor, aby jste tuto polozku vybrali z nabidky 4D Chart a ne nabidky 4th
Dimension.

Uloit jako E

Ulosit do: [ pokus [ =

Mazew soubonu;

Niagrant Ulozit |
Ulodit jako typ: |4D Chart Documents = Stama |

2 NapiSte nazev pro soubor.

3 Klepnéte na Ulozit.

4D Chart ulozi dokument pod ndzvem ktery jste zadali.

UloZeni dokumentu 4D Chart jako ¢ast zaznamu

KdyZ mate vytvorenu oblast 4D Chart ve formulaii a obrazkové pole k uloZeni obsahu této
oblasti, je obsah oblasti automaticky ulozen s kazdym zaznamem pfi pfijmuti zdznamu.

Jestli chcete védét vice informaci o vytvoreni oblasti 4D Chart, piectéte si ,,Vytvoreni oblasti
4D Chart ve formulafi na strané 162.

Kdyz ulozite 4D Chart dokument jako souc¢ast zaznamu, tak po opétovném otevieni zdznamu
se dokument zobrazi ve stejném stavu jako pted ulozenim. KdyZz budete chtit obnovit data pro
dokument, tak pouzijte polozku Aktualizovat z nabidky Diagram. Podrobnéjsi informace o

pouziti tohoto ptikazu najdete v “Aktualizace dat v diagramu vytvoieném z dat v databazi* na

strané 198.

UloZeni dokumentu 4D Chart jako vzor

Muzete vytvofit standartni dokument, ktery bude stejny pro vsechny zdznamy ulozenim
dokumentu jako vzor. Vzory pro 4D Chart mizZete vytvofit pouze ve formulafi.

Po ulozeni dokumentu jako vzor, bude tento vzor pouzit pro kazdy novy zaznam ktery
vytvorite.

Kazdy dokument bude vytvoteny podle tohoto vzoru, ale jednotlivé Gpravy které udélate v
zdznamech, budou uloZeny pouze pro jednotlivé zaznamy. Mate moznost vytvofit pouze
jeden vzor pro jednu oblast 4D Chart ve formulafi.

Kdyz je ve vzoru dokumentu pouzit diagram, bude se tento diagram upravovat podle
informaci v zdznamu. 4D Chart mtize obnovit pouze diagramy vytvoiené z dat v databazi.
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K ulozeni dokumentu jako vzor:
B Vyberte polozku UloZit jako vzor z 4D Chart nabidky Soubor.

Soubar
POy Ctrl+h
Otevitt... CHrl+
Importovat...
UloFit Cirl+S

UloZit jaka...
Exportorvat jaka...
Exportovat wibér jako...

Wzhled stranky...
Tizk... Cirl+P
Tisk spojenim..

Navrat do formulaie Cirl+@

4D Chart ulozi tento dokument pod specidlnim ndzvem, ktery bude souhlasit s ndzvem oblasti
4D Chart ve formuléfi s nizkou poml¢kou na konci.

Kdyz je naptiklad nazev oblasti ,,Dokument®, bude se vzor mit nazev ,,Dokument_*.

Vzhledem k tomu, Ze tento soubor je pojmenovan automaticky a je umistén do slozky
databaze, nebude se zobrazovat dialogové okno ulozit soubor.

Poznamka
Muizete pouzit Customizer Plus k upresneni, kam se ma vzor ukladat. Na 4D Server miizete
urcit, jestli bude vzor na stanici serveru nebo klienta.

Kdyz udélate néjaké zmény ve vzoru a budete je chtit ulozit, vyberte znovu polozku Ulezit
jako vzor.

Vzor muzete ulozit i bez toho, aby jste pouzili polozku Ulozit jake vzor. Staci kdyz
dokument ulozite pod ndzvem oblasti s nizkou pomlckou ,, “a umistite jej do slozky
databaze. Tuto moznost muiZzete vyuzit pokud budete chtit pouzit vzor z jedné databéaze pro
jinou. Tuto moZnost miiZzete pouzit i k pfifazeni jednoho dokumentu k jiné oblasti.

Pouziti tohoto vzoru miizete zrusit tim,ze zménite jeho nazev a nebo jej presunete do jiné
slozky.

Nastaveni velikosti dokumentu

Velikost dokumentu mizete zmeénit poctem stranek v dokumentu a nebo zménou velikosti v
bodech. Nejvétsi mozna velikost je 3500 x 3500 bodl. Nové stranky miiZete vlozit na pravo
od prvni, pod ni a nebo oboji.
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K zméné velikosti dokumentu:
1 Vyberte polozku Piedvolby z 4D Chart nabidky Upravit.

Objevi se dialogové okno predvoleb. Vychozi velikost dokumentu je jedna stranka.

Zde klepnéte pro piidani nebo odstranéni stranek

Potaditiskn

Yigka: I 1512 Bodr

I~ Zména typu diagramu s upozarménim

Typ pro piimou vazb |20 sloupec B3|

Stono | T |

Zde zadejte velikost oblasti manualné

Velikost dokumentu je znazornéna bilym obdélnikem nebo poctem bodl od pravého horniho
okraje nahledu.

2 Klepnéte do oblasti zmény velikosti dokumentu a pietazenim zmérite velikost
dokumentu.

NEBO
Napiste velikost dokumentu (v bodech) do oblasti SiFky a vysKky.

Tisk dokumentu 4D Chart

Dokumenty 4D Chart muzZete 1 tisknout. Tisknout tyto dokumenty muzete nasledujicimi
zpusoby:

m Jako samostatny dokument
m Jako soucast formuléie 4th Dimension

m Jako c¢ast tiskového vybéru, ve kterém muzete tisknout 4D Chart dokument pro kazdy
z4znam ve vybéru

Nastaveni tiskového poradi

Potadi ve kterém se budou tisknout zdznamy, at’ uz svisle nebo vodorovné, se nastavuje v
okné¢ Vlastnosti. Mizete vybrat tisk v fadach a nebo po sloupcich. Toto poradi znamena pouze
poradi ve kterém se budou dokumenty tisknout a neovlivni orientaci stranky. Vychozi
nastaventi je tisk po fadach.
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K nastaveni potadi tisku stranek:
1 Vyberte poloZku Vlastnosti z nabidky 4D Chart Upravit.

Objevi se dialogové okno Vlastnosti.

S - Velkestdokumenty Paiaditisky

Sitka:

Wigka: I 1512 Body

I Zména typu diagramu s upozarménim

Typ pro primou vazb |2D gloupec ;l
smo | [ %]
Ikony poradi tisku

2 Vyberte ikonu poradi tisku.
3 Klepnéte na OK.

Tisk dokumentu

Mizete tisknout dokument 4D Chart z vlastniho okna nebo z oblasti 4D Chart ve formulafi.
Jestlize méa dokument vice néz jednu stranku na délku, mtizete vybrat stranky které chcete
tisknout.

K vytisténi dokumentu:

1 Vyberte polozku Tisk z nabidky 4D Chart Soubor.

Soubar
POy Ctrl+h
Otevitt... CHrl+
Importovat...
UloFit Cirl+S

UloZit jaka...

Exportorvat jaka...
Exportovat wibér jako...
UloZit jaka vzor

Wzhled stranky...

Cirl+P

Tisk spojenim..

Navrat do formulaie Cirl+@

Objevi se dialogové okno nastaveni tisku.
2 Vyberte volby které chcete nastavit.
3 Klepnéte na tlacitko Tisk.
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Tisk oblasti 4D Chart jako soucasti formulare

Kdyz mate oblast 4D Chart ve formulafi 4th Dimension, mizete oblast tisknout s formulafem.
V tomto piipad¢, muzete tisknout z 4th Dimension spise nez z 4D Chart.

Pted tim, nez budete tisknout se ujistéte, Ze jste vybrali spravny zaznam ktery chcete tisknout.
Jestli chcete védét vice informaci o oznaceni zaznamt, prectéte si Kapitolu 4 ,,Oznaceni
z4dznamu‘ na stran¢ 62.

K tisku dokumentu 4D Chart jako soucast zdznamu:

1 Vyberte poloZzku Tisk z 4th Dimension nabidky Soubor.
Objevi se dialogové okno pro vybér formulare.

2 Vyberte tiskovy formulafr.

3 Klepnéte na OK.

Objevi se nastaveni tiskarny.

4 Pokud to je poti‘eba, vyberte nastaveni pro tiskarnu.

5 Klepnéte na OK.

Objevi se dialogové okno tiskarny.

6 Vyberte nastaveni.

7 Klepnéte na tlacitko Tisk.

Vybrané zdznamy se vytisknou.

Tisk spojenim

U dokumentii 4D Chart miiZete urcit Tisk spojenim. Tisk spojenim vdm umozni tisknout 4D
Chart dokument pro kazdy zdznam ve vybéru.

Pozndamka
Hodnoty v diagramu se nebudou obnovovat pro kazdy zaznam zvldast.

Tisk spojenim je nejpouzivangjsi z vlastniho okna 4D Chart.

Tisk spojenim miiZete pouzit pouze u dokumentt, které obsahuji odkazy do poli 4th
Dimension. Vyhodou tisku spojenim je, Ze miizete tisknout dokument pro cely vybér zaznami
bez nacteni a tisténi kazdého zaznamu.

Pozndamka
Jestli chcete védet vice informaci o odkazech poli, prectéte si kapitolu ,, Vlozeni odkazu pole*
na strané 239.
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K vybrani tisku spojenim:
1 Vyberte poloZku Tisk spojenim z 4D Chart nabidky Soubor.

Soubar
Moy Ctrl+h
Oteviit... Cirl+
Impartovat...
UloFit Cirl+S

UloZit jaka...

Exportorvat jaka...
Exportovat wyhér jako...
UloZit jako vzor

“Wzhled stranky ...
Tisk.. Cirl+P

Navrat do formulaie Cirl+2 |

Objevi se okno Vytvofit vybér pro spojeni.
2 Vyberte tabulku, které zaiznamy maji byt vloZeny do spojeni.

Dialogové okno zobrazi pocet zaznami v aktualnim vybéru.

i~§ r Vibvaiitwibic pro spajen
éwg 11 wybranich zaznami.

Kompaktni dizky
Piznicky

e Tiidt. | Doz, |

4D Chart bude tiskmout dokument pouze pro vybrané¢ zaznamy.
3 KdyZ budete chtit zménit vybér zaznamii, klepnéte na tlacitko Dotaz.

4th Dimension zobrazi Editor dotazu. Jestli chcete védét vice informaci o vyhledavani pomoci
Editoru dotazii, prectéte si ,,Editor dotazii* na stran¢ 92.

4 Kdyz chcete tridit zaznamy, klepnéte na tlacitko Tridit.

vvvvvv

vybér pro spojeni. Jestli chcete védét vice informaci o o tiidéni, piectéte si ,,Editor tfidéni* na
stran¢ 101.

KdyZ mate oznaceny vybér zaznamii, mizete jej tisknout.
5 Klepnéte na OK v okné Vytvorit vybér pro spojeni.
Objevi se dialogové okno Tisk.

6 Vyberte poZadované vlastnosti a klepnéte na OK.

4D Chart vytiskne dokument pro kazdy vybrany zaznam.
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Vybrani typu diagramu

4D Chart vam umoziuje vytvaret dvou a troj rozmérné diagramy z vasi databaze. Kdyz se
jednou rozhodnete ktera data pouzijete v diagramu, miizete vybrat ktery druh diagramu je pro
tento typ dat nejvyhodné;si.

Kazdy druh diagramu je vyhodny pro jina zobrazeni dat. Napiiklad ¢ara je vhodna pro pocet
prodanych jednotek atp.

Nemgéjte strach z experimentovani s riznymi druhy diagrami. Kdyz jednou vytvoftite n¢jaky
druh diagramu, muzete jej velmi jednoduse prevést na jiny. Jestli chcete védet vice informaci
o vytvafeni a upravovani diagramu, prectéte si Kapitolu 13 ,,Vytvofeni diagramu* na strané
190.

Tato kapitola popisuje druhy dvou a troj-rozmérnych diagrami, které mlizete vytvotit pomoci
4D Chart. Jsou zde popsany vSechny typy diagramt i s druhy dat, kterd jsou njvyhodnéjsi pro
urcity druh diagramu.
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Vybrani dvou-rozmérného diagramu
Tato ¢ast popisuje ¢ast dvou-rozmérnych diagramt a ukazuje kazdy z typa.

Nasledujici obrazek ukazuje dvou-rozmérny diagram:

13000
B Plat

12000

naon

10000

Konopasek Pofizek Padiorowd  Holék HNowikouvi

Osa X je nazyvana osou kategorie. Na této ose jsou zobrazovany kategorie, pro které je
zobrazovan diagram. Naptiklad kdyz budete d¢lat diagram pro pocty pocitacti prodanych za
rok, miizete umistit rok na osu X.

Osa Z je nazyvana osou hodnot. Na této ose se zobrazuji hodnoty pro jednotlivé kategorie. V
piikladu prodanych pocitact za rok, bude osa Z obsahovat pocet po€itacli prodanych za rok.
Naptiklad kdyz za rok 1991 bylo prodano 500 pocitaci, bude na ose Z zobrazena hodnota 500
a na ose X bude zobrazeno 1991.

Dalsi zptisob v zobrazeni dat je fadéni dat. Kazda kategorie mtize byt z jedné nebo vice sérii.
V tomto ptipadé€ je pouze jedna série a to ,,prodané pocitace®.

Muzete tteba chtit sledovat prodeje tfech druhti pocitact od roku 1989 do roku 1992. V tomto
piipadé, bude kazdy druh pocitace zobrazen v jedné sérii v diagramu. VSechny série jsou
vazany na stejnou kategorii (v tomto piipadé rok 1989 az 1992), ale maji své vlastni hodnoty.

Prodej: Widget Computers

B widget 100
W Widget 350
O widget Pro

L0 B B
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Dalsi zptisob jak zobrazit tento druh dat, je tfi-rozmérny diagram. Tento druh zobrazeni je

popsan v kapitole ,,Vybrani troj-rozmérného diagramu® na stran¢ 185.

Diagram 2D Oblast

2D oblast je urcena pro ukazani jednotlivych hodnot, ale miize zobrazovat i ptes pokracujici

kategorie.

ZE000

E Plat

24000

22000

20000

15000
16000
4000
12000
10000

Holdik
o

m
i
i

=
=

B

Fofinek
Fadiorova
Schalkouwd
Nowik

Fetteroui

Mouak

Dlrychouws

Konopasek

w

Forizek

Kategorie na ose X mize byt pokracujici jako ¢as nebo teploty. Nesouvislé kategorie je lepsi

zobrazovat ve sloupcovych diagramech.
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MoZnosti
Nasledujici volby jsou mozné pro oblasti diagramii:
m StaZeny: Kdyz zobrazujete vice sérii, mizete je stdhnout do jedné.

m Proporcionalné: Kdyz zobrazujete vice stazenych sérii, mizete je zobrazit
proporcionalng.

m Vodorovné: Osa X bude svisla a osa Z bude vodorovna.

VSN

Silabemy Silademy, propordons né Wodorovné

Sloupcovy diagram

Sloupcové diagramy jsou nejpouzivanéjsi pro obchodni data. Jsou nejpouzivanéjsi pro

porovnani jedné polozky s druhou a nebo jedné s nékolika polozkami.

Nasledujici sloupcovy diagram pouziva volbu, ktera zptisobi troj-rozmérny vzhled.

Ze000

B Flat

24000
22000
20000
123000

16000
14000
12000
10000

Kucera
Holtik
Eofinek
Padiorowa
Schalkowa
Nowvikowi
Fetterowi
Howik
Olrychowi
Eonophsek
FPofizek

Poznamka

Tato vilastnost je popsana v kapitole ,, Upraveni hloubky ve dvou-rozmérnych diagramech* na

strané 251.
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MozZnosti
m StaZeny: Kdyz zobrazujete vice sérii, muzete je stdhnout do jedné.

B Proporcionalné: Kdyz zobrazujete vice stazenych sérii, miiZete je zobrazit
proporcionalng.

il

B Vodorovné: Osa X bude svisla a osa Z bude vodorovna. Toto volba vytvoti fadovy
diagram. Radkové digramy ukazuji hodnoty na vodorovné ose. Radkové diagramy jsou
alternativa k sloupcovému diagramu, kdyz jsou popisky ke kategorii pfilis dlouhé.

m Presah: Pfi zobrazeni vice sérii, pouZijte tuto volbu k ur¢eni kolika procenty se budou
sloupce prekryvat.

m Sifka mezery: PouZjte tuto volbu k nastaveni mezery mezi jednotlivymi sloupci.

Carové diagramy

Carové diagramy jsou nejcastéji pouzité k zobrazeni proménnych hodnot za urcity ¢as.

Lpriva proc Jana Mova kovi

104

104 !

102 L
101 - -

100 - -
99—l
L
g7
9
g5 j ; ; f f

12pm 1pm Zpm 3pm Jdpm Som
Fprava za dne: 2351998

Spm

Hodnoty na ose X mohou byt ¢as nebo teplota. Nesouvislé kategorie jako produkty nebo
prodejci, je lepsi zobrazit je ve sloupcovém diagramu.
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MozZnosti
Nasledujici volby jsou mozné pro oblasti diagramii:
m StaZeny: KdyZ zobrazujete vice sérii, mizete je stahnout do jedné.

B Vodorovné: Osa X bude svisla a osa Z bude vodorovna.

XY diagram

Tento druh diagramu ukazuje vztahy a trendy ve vasich datech.

Vetah mezi vithou a viskou muka

200 - il

Viiha ¥ librach
3
L]

of 6B G F0 f1ore 3 T4
vy aka v palcich

Kazda hodnota je v diagramu zobrazena jako tecka. Tyto diagramy jsou pouzity pokud na ose
X je ptili§ mnoho hodnot.

MozZnosti

Nasledujici volby jsou mozné pro oblasti diagramii:

m Stazeny: Kdyz zobrazujete vice sérii, mizete je stihnout do jedné.

B Vodorovné: Osa X bude svisla a osa Z bude vodorovna.
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Kruhovy diagram

Kruhové diagramy zobrazuji data v procentech kruhu. Data nemusite prevadét do procent,
protoZe 4D Chart to automaticky udéla kdyz zvolite kruhovy diagram.

Kazdy kruhovy diagram muze mit pouze jednu sérii. Kategorie jsou popsany v legende¢.

B Eudera
O Holék
B Eofimek
B Padiorovs

Moznosti

B Pocatecni ihel: Touto volbou urcujete oto¢eni kruhu. Tim se mysli umisténi prvni
polozky kategorie v diagramu.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 182



Obrazkovy diagram

Obrazkové diagramy jsou stejné jako sloupcové, ale misto sloupcti jsou pouzity obrazky.

13000 .
Flat
12000
1000 H-
10000 + } } } }
Holék  Padiorowd Howikowd Honopdsek Pofizek
MozZnosti

m StaZeny: Kdyz zobrazujete vice sérii, mtzete je stahnout do jedné.
B Proporcionalné: Kdyz zobrazujete vice stazenych sérii, mizete je zobrazit
proporcionalng.

B Vodorovné: Osa X bude svisld a osa Z bude vodorovna. Toto volba vytvoii fadovy
diagram. Radkové digramy ukazuji hodnoty na vodorovné ose. Radkové diagramy jsou
alternativa k sloupcovému diagramu, kdyz jsou popisky ke kategorii pfilis dlouhé.

m Presah: Pii zobrazeni vice sérii, pouzijte tuto volbu k urceni kolika procenty se budou
sloupce prekryvat.

m Sika mezery: PouZjte tuto volbu k nastaveni mezery mezi jednotlivymi sloupci.

Jestli cheete védét vice informaci o tomto typu diagramu, prectéte si ,,Vlozeni obrazku do
obrazkového diagramu® na stran¢ 231.

Diagram polara
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Tento typ diagramu je pouzit k zobrazeni dat kolem centralniho bodu. V tomto diagramu, je

kazdy bod urcen tthlem a vzdalenosti od stiedu.

V poléie je kazdy bod uréen jednou osou Z k uréeni tthlu a druhou osou Z k urceni

vzdalenosti od stiedu.

L]
ax am
R N N
L Y P
o *e - P
_.lf x\h\. " |F s .-_.r'l- :
3 e e S %

"o

E FPlFlx

Moznosti

U tohoto typu diagramu nejsopu zadné volby.
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Vybrani troj-rozmérného diagramu

Tato ¢ast popisuje ¢asti troj-rozmérného diagramu a popisuje veskeré typy troj-rozmérnych
diagramii

Nasledujici obrazek ukazuje troj-rozmérny diagram:

B rcase
O rrc4ze
260 -
2an B Fentivm 133
220
00
20
260
240
220
200
120
—ED
140
120
100
a0

&0
40 Ferntiurn 133
FC 436
1989
19490 1991 PC 236 W
Hodnoty na ose Z Hodnoty na ose X Hodnoty na ose Y

Jako u dvou-rozmérného diagramu, urcuje osa X (osa Kategorie) kategorii na kterou jsou
informace navazany. Napiiklad kdyz zobrazujete pocitace prodané za rok, zadejte rok na osu
X.

V troj-rozmérném diagramu je osa Y nazivana téz osou série. Kazda ketegorie mize mit
jednu nebo vice sérii, které ovliviiuji informace na ose X. Kazdy datovy bod v diagramu je
prumétem kategorie a série.

Ve dvou-rozmérnych diagramech jsou série zobrazeny na ose X. Sloupce zastupujici kazdou
sérii jsou odliSeny vlastnim vzorem. V troj-rozmérnych diagramech jsou série zobrazeny na
své vlastni ose. Kazda série ma sviij vlastni vzor, ale nyni jsou oddéleny prostorove.

Osa Z zobrazuje hodnoty vypocitané pro kategorii a sérii. V piikladu prodeje pocitacu, bude
osa Z zobrazovat pocty jednotlivych druhti pocitact za rok. Naptiklad kdyz bude prodano 725

pocitact jednoho druhu za rok 1991, osa Z bude souhlasit s hodnotou osy X ,,1991% a série
osy Y ,,druh pocitace* bude 725.
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Diagram 3D sloupec

Tento diagram, stejn¢ jako 2D sloupce porovnava jednu polozku s jinou, nebo jednu polozku

S vice.

3610
3410
320
300
280
2E10
241
22n
aan

Moznosti

Mate k dispozici nasledujici moznosti:

A%

B rcise
] BCzs6

m Kategorie - osa X: Nastavi §itku sloupce nebo mezery mezi sloupci.

m Kategorie - osa Y: Nastavi §ifku sloupce nebo mezery mezi sloupci.

m Pouze vrcholy: Ukaze pouze vrcholy sloupci.

'"L-El."l_.".l'-.
Lk
. d
a I
J ..Illn 7
aiddas

=T

-

Diagram 3D ¢ara

Tento druh diagramu ukazuje sméry ve vasich datech. Mohou byt pouzity pro souvislé

informace jako je Cas.

400
330
300
250

200

150

AR

100

50 Fentiurn 133
FC 486
1390 1991 PC 386

1389

Moznosti

Mate nasledujici moznosti:
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B MozZnosti Y osy pro 3D ¢ary: Nastavi Sitku ¢ary a nebo mezery mezi jednotlivymi ¢arami.

Diagram 3D oblast

3D oblast zdtiraziiuje obsah nebo velikost série v navazujici kategorii jako je Cas.

[
O pcase
B Pentivrn 133

400

250

200

250

200

150

100

50 Fentiurn 133

1389 FC 486

1390

1391

MozZnosti
Mate nésledujici moznosti:

[ %

B MozZnosti Y osy pro 3D oblast: Nastavi Sitku oblasti a nebo mezery mezi jednotlivymi
oblastmi.

Diagram 3D plocha

Diagram oblasti zobrazuje troj-rozmérna data kde hodnota osy Z je zavisla na hodnotach osy
X a'Y. Plocha se najCastéji pouziva pro zobrazovani rtiznych matematickych vyrazu.

Nasledujici diagram byl vytvofen matematickym vyrazem.
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Moznosti

Pouze vrcholy: Ukdze pouze vrcholy a ne strany. Tato volba bylo pouzita v piedchozim
diagramu.

Zde je ptiklad diagramu se stranami.

Diagram 3D trojuhelnik

3D trojihelnik porovnava jednu poloZku s jinou a nebo jednu nebo vice pies ¢asové obdobi.
3D trojuhelnik je pouze variantou 3D sloupce.

B pcase
400 O rr4se

B Pentivr 122
350

200

230

200
150

100

11| Femtiutn 133

1989 PC 436

1990 1991 FPC 386

MozZnosti
Mate nésledujici moznosti:

m Kategorie - osa Y: Nastavi §itku trojuhelniku a nebo mezery mezi jednotlivymi
trojuhelniky.

m Prevracené: trojuhelniky se budou zobrazovat obracené.

m Vidét nulové: Kdyz tato moznost neni oznacena, nezobrazuji se nulové hodnoty diagramu.
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Diagram 3D vrcholy

3D vrcholy zobrazuji prusecik vSech tfech os. Kazdy vrchol je spojen s kategorii carou.

400
350
200
230
200
150

A

__'_,_,.,-F""

"]
"]
[ "]
9
|
-__'__.:-""

h‘x Hlt‘& Hlt‘a Hk‘a Hlt‘& b\\\\

100

an

|~

]

1929

Moznosti

Mite nasledujici moznosti:

m Oval/¢tverec: Tato volba urci jestli vrcholy budou zobrazeny jako ovaly nebo ¢tverce.
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Vytvoreni diagramu

Tato kapitola popisuje zékladni kroky k vytvoreni diagramu.

Po precteni této kapitoly budete schopni:

Vytvoftit dvou a troj-rozmérné diagramy z dat ve vasi databazi nebo ze Schranky.
Aktualizovat diagramy vytvoiené z vasi databaze

Vymeénit typ diagramu

Upravit volby pro kazdy diagram
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Vytvoreni diagramu z vasi databaze

4D Chart vam umoziuje vytvofit dvou a troj-rozmérné diagramy z dat ulozenych ve vasi
databazi. Diagramy miiZete vytvofit z dat v jednotlivych polich a nebo z vyrazi zaloZzenych
na informacich z poli databaze.

Uved'me si pfiklad. KdyZ vytvofite diagram, vyberete data ktera chcete umistit na jednotlivé
osy. Na kazdé ose mohou byt zobrazeny pouze urcité¢ druhy dat. Kdyz data nemohou byt
zobrazena na urcité ose, nedovoli vam 4D Chart zadat toto pole na poZadovanou osu.
Nasledujici tabulka ukazuje, ktera data mohou byt zobrazena na jednotlivych osach.

Osa kategorie Osa |Kompatibilni druhy
Druh dat neho série hodnot na ose hodnot
Alfanumerické Ano Me | -
Text Ano Me | -
Feal Ano Ano Integer, Laong integer
Integer Ano Ano Feal, Long integer
Long Integer Ano Ano Feal, Integer
Diatum Ano e s
Cas Ano Me | -
Logicke Ano Me | -
Obrazkove e Me | -
Bloh e Me | -

Vytvoreni vybéru zaznami pro diagram

Pred tim neZ zacnete vytvaret diagram, musite si urcit vybér zdznamd, pro ktery bude diagram
vytvaren.

4D Chart mize vytvaret diagramy ve vlastnim okn¢ a nebo v oblasti 4D Chart ve formulafi.
Nasledujici cast popisuje jak vytvofit vyber zaznami, zavisly na umisténi 4D Chart.
Vytvoieni vybéru zaznami ve vlastnim okné 4D Chart

4D Chart vytvaii diagramy podle aktualniho vybéru zdznamu. Pred tim, nez za¢nete vytvaret
diagram si urcete aktualni vybér.

4D Chart nebude vytvaret diagram, pokud v aktuélnim vybéru bude pouze jeden zdznam.

Vytvoieni vybéru zaznamu ve vstupnim formulari
Oblast 4D Chart ve formulafi mize byt vyuzita i k vytvofeni diagramu z jinych tabulek.

Tabulka ze které chcete vytvarek diagram musi v aktualnim vybéru mit vice jak jeden
zaznam. KdyzZ tabulka kterd obsahuje formulaf je automaticky vztazena k jiné tabulce, miizete
k vytvoreni diagramu pouzit i data ze vztazené tabulky.

ProtoZze mate nacteny zaznam ve vstupnim formuléfi, mizete se vyhnout vytvofeni diagramu
z dat v aktualni tabulce. Kdyz chcete vytvofit diagram ze stejné tabulky jako je formulat,
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musite pouzit ptikazy PUSH RECORD a POP RECORD nebo vytvofit novy proces pomoci
funkce Novy proces. Jestli chcete védét vice informaci prectéte si Popis jazyka.

Jestli cheete védét vice informaci o vloZeni oblasti 4D Chart do formulare prectéte si ,,Pouziti
4D Chart ve formulafi na strané 162.

Vytvoreni dvou-rozmérného diagramu z dat v databazi

Pro dvou-rozmérny diagram, zadavate pole pro vodorovnou osu X a jedno nebo vice poli
nebo vyrazi pro svislou osu Z.

Nasledujici ptiklad diagramu ukazuje jak 4D Chart vyuziva informaci z databéaze k vytvoreni
diagramu. Diagram zobrazuje vysledky dvou testl pro kazdého z 11 studentd. Osa X je ID
studenta a na ose Z jsou zobrazeny vysledky.

Stupnice vytvorena podle hodnot osy Z
Néazev prvniho pole osy Z Nazev druhého pole osy Z

| |
B Tesnt [0 "=tz

BRIt Rl S R Bt Sy B i

Kategorie na ose X

K vytvoteni dvou-rozmérného diagramu z dat v databazi:

1 Ujistéte se, Ze v oblasti 4D Chart neni jiZz oznacen jiny diagram.

K odznaceni diagramu staci klepnout kdekoliv mimo oblast diagramu v okné 4D Chart.
2 Klepnéte na ikonu diagramu bl y paleté nastroji 4D Chart.

NEBO

Vyberte polozku Novy diagram z nabidky Diagram.

Objevi se Editor diagramti, ktery obsahuje tfi nasledujici stranky:

m Typ diagramu: Zobrazuje 12 zakladnich typl diagramu, ze kterych miZete vybrat.
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B Druh diagramu: Zobrazuje moznosti ke kazdému typu diagramu. Tato strana se méni
podle vybéru na strané Typ diagramu.

B Vybér dat: Zde mlzete vybrat tabulku ze které budete zobrazovat data. Po vybrani tabulky
se objevi seznam poli, ze kterych mizete vybrat pole pro jednotlivé osy. tato strana se meéni
podle vybéru Typu diagramu.

Musite vybrat typ diagramu a data nebo vyrazy pro jednotlivé osy, ale nemusite vybirat druh
diagramu.

Strana Typ diagramu je ukazana na nasledujicim obrazku.

O 2D oblastz
£ s'lollpet:g
4,!'—

Havurhar diagramu

Typ digramu ; Dirub diagramu; Wibér dat;

3D oblastg 3D plocha !

Pottebujete vwhrat ngjaka data.

Poznamka
Kdyz vytvarite diagram z oblasti 4D Chart ve formulari, neni v seznamu tabulek zobrazena
aktualni tabulka, protoze z ni nemiizete vytvaret diagramy.

3 Vyberte typ diagramu.

Kdyz vyberete typ diagramu, automaticky se méni strany Druh diagramu a Vybeér dat.
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4 Klepnéte na stranku Druh diagramu (volitelné).

Objevi se druhy zvoleného typu diagramu. Nésledujici obrazek ukazuje druhy pro 2D

sloupec.

Havurhar diagramu

Typ digramu  Druh diagramu |\u"_\3bér dat

Potvebuete vubrat néjaka data.

[ |

5 Klepnéte na poZadovany druh diagramu.

6 Klepnéte na stranku Vybér dat.

Objevi se stranka vybéru dat, ktera bude zobrazovat volby pro vybrany typ diagramu.
Naésledujici obrazek ukazuje volby pro 2D sloupec.

Rozeviraci nabidka Zdrojova tabulka

Héavrhar diagramu
Typ digramu | Druh|diagramu Vibér dat |
Wybrat datapro sestaven:
Zdrojova tabulka:

23k aznici

¥ | Ozt data ze scheanky

Wubrat pole 2 tabulky: Fategarie [Osa #): v Definovat

Jméno = | |
Ell'_umenl Hodnoty [oza Z):
ice
PSE =l
vilchozi hodnota
Meésto
telefon
Plat
Zaméstnani
Odd&leni

I

‘Wurnazat | ‘Wiraz. .. |

Pottebujete vubrat néjaka data. Storna | [k I

Seznam poli

7 Vyberte tabulku z rozeviraci nabidky Zdrojova tabulka.

Seznam poli se bude ménit podle vaseho vybéru.

8 Pretahnéte pole které chcete zadat na osu kategorie do oblasti Kategorie, nebo na pole

poklepejte.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension

194



Poznamka
Kdyz se spletete ve vybéru pole, miiZete jej nahradit pretazenim jiného pole.

9 Pretahnéte jedno nebo vice poli nebo vyrazii do oblasti osy Z, nebo na né poklepejte.

Jestli chcete védét vice informaci o vytvareni vyrazi, prectéte si,,Vlozeni vyrazu® na stran¢
206.

Poznamka
Kdyz se spletete pri vybéru pole, klepnéte na Vymazat a vyberte jiné pole.

10 Kdyz chcete mit hodnoty osy Z s¢itané pro kazdou kategorii osy X, zaskrtnéte
tlacitko Definovat.

Tato volba se pouziva pokud kategorie osy X neni jedinecna a chcete mit kazdou kategorii
zobrazenu pouze jednou se seCtenymi hodnotami. Jestli chcete védét vice informaci o této
volbé&, prectéte si ,,S¢itani nejedinecnych kategorii a sérii na stran¢ 205.

11 KdyZ dokoncite navrh vaseho diagramu, klepnéte na OK.

4D Chart zobrazi diagram.

Vytvoreni troj-rozmérného diagramu z dat v databazi
Pro troj-rozmérné diagramy musite urcit jedno pole (vyraz) pro kazdou osu.

Nasledujici ptiklad ukazuje jak 4D Chart pouziva informace z databaze k vytvoreni diagramu.
Diagram ukazuje primérnou mésicni hodnotu akcii dvou firem. Osy X, Y a Z jsou: Mé¢sic,
Nazev firmy a Primérnou cenu.

M Tea:
O 2tz a:

S Dakem pyie Pewsr

K vytvoteni troj-rozmérného diagramu z dat v databazi:

1 Ujistéte se, Ze v oblasti 4D Chart neni jiZ oznacen jiny diagram.

K odznaceni diagramu staci klepnout kdekoliv mimo oblast diagramu v okné 4D Chart.
2 Klepnéte na ikonu diagramu sl y paleté nastroji 4D Chart.

NEBO

Vyberte polozku Novy diagram z nabidky Diagram.
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Objevi se stranka Typ diagramu z Editoru diagrami.

Havurhar diagramu

Typ digramu ; Diruh diagramu | Wibér dat |

2D oblast

3D sloupec 3D &ira

3D oblast

3D plocha

Potvebuete vubrat néjaka data.

3 Klepnéte na troj-rozmérny typ diagramu.
Automaticky se upravi stranky Druh diagramu a Vybér dat.
4 (Volitelné) Klepnéte na stranu Druh diagramu.

Naésledujici obrazek jsou druhy k 3D sloupci.

Havurhar diagramu

Typ digramu  Druh diagramu IV{Jbér dat|

Potvebuete vubrat néjaka data.

[ |

5 Klepnéte na stranu Vybér dat k vybrani poli nebo vyrazi k osam.
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Strana Vybér dat obsahuje vSechny tfi osy.

Havurhar diagramu

Typ digramu | Druh diagramu | V#ber dat |
Wybrat data pro sestaven:
Zdrojova tabulka:

T ~ | [ Uzt data ze schranky
“ybrat pole 2 tabulky: Preni kategorie (< ozal: [ Definavat
MNazev firmy ;[ |

Mésic

Primema cena Diuhd kategorie [v oza) W Definovat

Hodnaty [aza £]:

Pottebgete yybrat nijaka data. Storno | iz I

Poznamka
Kdyz vytvarite diagram z oblasti 4D Chart ve formulari, neni v rozeviraci nabidce videt
aktualni tabulka, protoze nemate moznost z ni vytvaret diagramy.

6 Oznacte tabulku ze které chcete vytvorit diagram v rozeviraci nabidce Zdrojova
tabulka.

Kdyz vyberete tabulku, objevi se seznam jejich poli.
7 Prretahnéte pole kategorie do oblasti Kategorie (osa x), nebo na pole poklepejte.
Néazev pole se objevi v oblasti.

Poznamka
Kdyz se spletete ve vybéru pole, miizete jej nahradit pretazenim jiného pole.

8 Prretahnéte pole série do oblasti osy Y, nebo na néj poklepejte.
Néazev pole se objevi v oblasti.

Poznamka
Kdyz se spletete ve vybéru pole, miizete jej nahradit pretazenim jiného pole.

9 Piretahnéte pole obsahujici hodnoty pro osu Z a nebo na néj poklepejte.
Nézev pole se objevi v oblasti osy Z.

Poznamka

Kdyz se spletete ve vybéru pole, miizete jej nahradit pretazenim jiného pole.

10 Kdyz chcete mit hodnoty osy Z s¢itané pro kazdou kategorii osy X, zasSkrtnéte
tladitko Definovat.

Tato volba se pouziva pokud kategorie osy X neni jedine¢na a chcete mit kazdou kategorii
zobrazenu pouze jednou se seCtenymi hodnotami. Jestli chcete védét vice informaci o této
volbé&, prectéte si ,,S¢itani nejedinecnych kategorii a sérii na strané 205.

11 KdyZ chcete mit hodnoty osy Z s¢itané pro kazdou kategorii osy Y, zaSkrtnéte
tlacitko Definovat.

Tato volba se pouziva pokud kategorie osy X neni jedine¢na a chcete mit kazdou kategorii
zobrazenu pouze jednou se sectenymi hodnotami. Jestli chcete védét vice informaci o této
volbé, prectéte si ,,S¢itani nejedinecnych kategorii a sérii* na strané 205.
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Kdyz dokoncite zadavani tidaji, mize strana Vybér dat vypadat takto:

Havurhar diagramu

Typ digramu | Druh diagramu | V#ber dat |
Wybrat data pro sestaven:
Zdrojova tabulka:

T ~ | [ Uzt data ze schranky
“ybrat pole 2 tabulky: Preni kategorie (< ozal: [ Definavat
Nazey fimy = [Firmymesic

Diuhé kategarie (v oza) W Definovat
|[Firmy]Nézev firrmy

Hodnaty [aza £]:

|[Firmy]Prﬁmérné cena

Priméma cena

Stomo | 0k |

12 Kdyz jste dokon¢ili navrh diagramu, klepnéte na OK.
4D Chart zobrazi digram.

Aktualizace dat v diagramu vytvoreném z dat v databazi

Kdyz vytvoftite diagram z dat v databazi, jsou hodnoty diagramu pevné. Data v databazi se
mohou ménit, ale diagram zistane stejny, dokud jej neaktualizujete.

4D Chart muze diagram aktualizovat pokud vyberete polozku Aktualizovat z nabidky
Diagram. Pokud to udélate, 4D Chart obnovi oznaceny diagram podle aktudlniho vybéru v
tabulce, ze které je diagram vytvofen.

Diagram budete potiebovat obnovit v téchto ptipadech:
m KdyZ cheete vlozit vice zaznamii do vybéru

m Kdyz cheete vlozit méné zaznamt do vybéru

m Kdyz checete pouzit jiny vybér zaznami

m Kdyz data ve vybéru byla zménéna

KdyzZ pouzijete polozku Aktualizovat, 4D Chart znovu vytvoii diagram podle nového
aktudlniho vybéru a vlastnosti origindlniho diagramu.

Poznamka
Polozka Aktualizovat je pristupna pouze pro diagramy vytvorené z dat v databazi.
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Vytvoreni diagramu z dat ve Schrance

Diagram miizete vytvorit z kterékoliv aplikace, pokud maji data spravny format a jsou
nakopirovany do schranky. Tato Cast popisuje jak vytvofit format dat pro pouziti v diagramu a
jak vytvotit 4D Chart diagram z téchto informaci.

Formatovani dat a jejich kopirovani do Schranky
Diagram miZete vytvofit z dat ve formatu Tabelator-Tabelator-Return (TTR).

Kdyz kopirujete bunky z nékteré tabulkové aplikace, budou automaticky v TTR formatu.
Muzete vytvaret diagramy i z textovych aplikaci, kdyZ je mezi jednotlivymi poli tabelator a za
zdznamem je pouZit Return (Enter).

Spravny format ma nasledujici priklad:

Data viesove aplikad Dnata v Labal e
Jrdne = Wek | Jniéno Vik
Hixlers 3= 28 .1 Helem 75
Tock] 3= 27,1 Trckd 27
Moarrm - 22 .1 Marm &2
Mtk 3= 231 Michedsa ]

Prvni fadek dat je pouzit jako nazev poli. Kazdy sloupec obsahuje informace z jednoho pole.

Poznamka
Kdyz chcete v datech pouzit datum, musi byt ve stejném formdatu jako systéemové datum. Na
Macintoshi Ize tento format nastavit v Ovladacich panelech.

Kdyz mate vytvoreny format ve vasi aplikaci, oznacte sloupce a fadky a zkopirujte je do
Schranky.

Poznamka
Polozka Kopirovat je v nabidce Upravit.

Vytvoreni dvou-rozmérného diagramu z dat ve Schrance
Ve dvou-rozmérném diagramu musite urcit data pro osu X a osu Z.

V nasledujicim obrazku je vidét, jak 4D Chart ptelozi informace ze Schranky.

Nazev pole Zéaznamy

L L
1 1

it o Yk

Helizn 25

ik ev

Morm 22

mdichele 23

Nasledujici diagram ukazuje jak 4D Chart pouzil informace ze Schranky k vytvoreni
diagramu. Osa X jsou jména a osa Z je vek.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 199



Hel=r ke bLin: el =

Hodnoty osy Z Hodnoty osy X Vék Norma Nazev pole na ose Z

K vytvoreni dvou-rozmérniho diagramu z dat ve Schrance:

1 Nakopirujte data, ktera chcete pouzit do schranky, s pouzitim formatu popsaného v
této Casti.

2 Ujistéte se, Ze nemate oznaceny néjaky jiny diagram.

K odznaceni diagramu klepnéte nékam mimo oblast diagramu.

3 Klepnéte na ikonu Diagramu lus| y paleté nastroji 4D Chart.

NEBO

Vyberte polozku Novy diagram z nabidky Diagram.

Objevi se stranka Typ diagramu z Editoru diagramd.

2D oblast z

Havrhar diagramu

Typ digramu | Dirub diagramul Wiibér datl

3D sloupec g

3D trojihelnik

3D oblaslg 2D plocha !

Potiebugjete vobrat ngjaka data.

4 Vyberte typ a druh diagramu jak je popsano v ¢asti ,,Vytvoreni dvou-rozmérného
diagramu z dat v databazi* na strané 192.

5 Prejdéte na stranu Vybér dat.

Objevi se strana Vybér dat nastavena podle vybraného typu diagramu.
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Havurhar diagramu

Tvp digramul Drub diagramy Vibér dat |
WVubrat datapro sestaveni:

[~ Wzt data ze schranky

Wubrat pole 2 tabulky: Kategarie [Oza ). I Definovat
Jméno =i |
Ell'_umenl Hodnaty [0sa Z);:
ice
PSE =l
Mésto
Telefon
Plat
Zaméstnarni
Oddéleni

I
=] Wymnazat | Wiraz. .. |

Pottehngete vybrat nijaka data. Stocno | )iz I

6 Klepnéte natlacitko UzZit data ze Schranky.

Zaskrtnutim tohoto tlacitka zneviditelnite rozeviraci nabidku Zdrojova tabulka a v seznamu
poli se objevi pole ktera jsou ve schrance tak jak je ukdzano dole.

Neaktivni rozeviraci nabidka Zdrojova tabulka

Havrhar diagramu

Typ digramu || Druh diagramu ¥obér dat |
Wybrat data gro sestaven:

Zdrojova tapulka:

|23k aznicil =] [ Uzt data ze schranky.
“Wybrat pole z tabulky: K.ategarie (Oza =): ¥ Definoevat
Datum = |
Frodei Hodnoty [0za £];:
=
I
=] T EEA | Wiraz. .. |
Pottetngete vybrat nijaka data. Stoieno | [k I

Seznam poli ze Schranky

7 Pretahnéte vybrana pole k uréitym oblastem os, nebo na pole poklepejte.
Kdyz jsou zaplnény vSechny oblasti, zviditelni se tlacitko OK.

Poznamka
Kdyz se spletete ve vybéru pole, miiZete jej nahradit pretazenim jiného pole.

Do oblasti osy Z muzete vlozit tolik poli, kolik chcete. Musite pouze davat pozor na to, aby to
byla ¢iselna pole. Nesmite michat datumova pole a vyrazy s Ciselnymi poli a vyrazy. Kazda
polozka na ose Z bude zobrazena v diagramu.

Poznamka
Kdyz se spletete ve vybéru pole, staci pole nebo vyraz oznacit a klepnout na Vymazat.

8 KdyzZ chcete mit hodnoty osy Z s¢itané pro kazdou kategorii osy X, zaSkrtnéte tlacitko
Definovat.
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Tato volba se pouziva pokud kategorie osy X neni jedine¢nd a chcete mit kazdou kategorii
zobrazenu pouze jednou se sectenymi hodnotami. Jestli chcete védét vice informaci o této
volbé, prectéte si ,,S¢itani nejedinecnych kategorii a sérii* na strané 205.

9 Kdyz jste dokon¢ili navrh diagramu, klepnéte na OK.

Havurhar diagramu

Typ digramul Diuh diagramu ¥ibér dat |
WVubrat datapro sestaveni:
Zdrojova tabulka:
[2ékaznici x| Iv:Uzit data ze schranky
Wubrat pole 2 tabulky: Kategarie [Oza ). I Definovat
[ atum = | |Datum
Hodnaty [0sa Z);:
Prodej =i
I
=] T EEE | Wiraz. .. |
Stono | 0K |

4D Chart vytvoii diagram a zobrazi jej v oblasti 4D Chart.

Vytvoreni troj-rozmérného diagramu z dat ve Schrance

Ve troj-rozmérném diagramu musite urcit data pro osu X, Y a osu Z.

V nasledujicim obrazku jsou vidét data ze schranky pouzitd pro ptriklad diagramu. Informace
zobrazuji celkovy prodej dvou rozdilnych skladi tfem zédkaznikiim.

Kateforie Sé|rie Hodn(|)ty
Zakaznik Sklad Soudet
CTH a.s. MoSnov Ra42 B
CTH a.s. Habudin 16542
LTD a.5. MoSnoy 10132
LTD a.5. Habudin 13900
FlM sr.o. MoSnoy 18997 5
FkM s.r.0. Habudin 31275

Nasledujici diagram ukazuje jak 4D Chart pouzil informace ze Schranky k vytvoteni
diagramu. Diagram ukazuje prodeje dvou skladl a kdo je jejich nejlepsi zdkaznik.
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CTX a= I"0 =: _ Momno
- 2

K vytvofeni troj-rozmérniho diagramu z dat ve Schrance:

1 Ujistéte se, Ze nemate oznaceny néjaky jiny diagram.

K odznaceni diagramu klepnéte nékam mimo oblast digramu.

2 Klepnéte na ikonu Diagramu |y paleté nastroji 4D Chart.
NEBO

Vyberte polozku Novy diagram z nabidky Diagram.

Objevi se stranka Typ diagramu v Editoru diagram1.

O 2D oblastZ
3D s]oupecg

3D trojuhelnik

Havurhar diagramu

Typ digramu I Diruh diagramu | Wibér dat |

3D oblastg 3D plocha !

Potvebuete vubrat néjaka data.

B H=&ow
O 3Favaciv

Vyberte typ a druh diagramu jak je popsano v ¢asti ,,Vytvotreni dvou-rozmérného diagramu z

dat v databazi* na stran¢ 192.
3 Klepnéte na stranu Vybér dat.

Objevi se strana Vybér dat nastavend podle vybraného typu diagramu.
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Havurhar diagramu

Typ digramul Diuh diagramu ¥ibér dat |
WVubrat datapro sestaveni:
Zdrojova tabulka:
| -~ | [ UZit data ze sohranky

Wubrat pole 2 tabulky: Pryni kategorie (4 ozal: W Definowat

Mazev firmy ;[ |
Meésic
Priméma cena

Diuhé kategorie [¥ osa). W Definavat

Hodnoty [0sa ZJ;:

Pottehngete vybrat nijaka data. Stocno | )iz I

4 Klepnéte na tlacitko UzZit data ze Schranky.

Zaskrtnutim tohoto tlacitka zneviditelnite rozeviraci nabidku Zdrojova tabulka a v seznamu
poli se objevi pole ktera jsou ve schrance tak jak je ukdzano dole.

Havurhar diagramu

Typ digramu | Druh diagramu | V#ber dat |
Wybrat data pro sestaven:
Zdrojova tabulka:

|Zékazn|'c:i ;I Jv Izt data ze schranky:

“ybrat pole 2 tabulky: Preni kategorie (< ozal: [ Definavat
Z2kaznik. =

gl;{?get Diuhd kategorie [v oza) W Definovat

Hodnaty [aza £]:

Pottebgete yybrat nijaka data. Storno | iz I

5 Pretahnéte vybrana pole k urc¢itym oblastem os, nebo na pole poklepejte.

Poznamka

Kdyz se spletete ve vybéru pole, miiZete jej nahradit pretazenim jiného pole.

6 KdyZ chcete mit hodnoty osy Z s¢itané pro kazdou kategorii osy X, zaSkrtnéte tlacitko
Definovat.

Tato volba se pouziva pokud kategorie osy X neni jedine¢na a chcete mit kazdou kategorii
zobrazenu pouze jednou se sectenymi hodnotami. Jestli chcete védét vice informaci o této
volbé, prectéte si ,,S¢itani nejedinecnych kategorii a sérii* na strané 205.
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7 kdyzZ jste dokon¢ili navrh diagramu, klepnéte na OK.

Havurhar diagramu

Typ digramu | Druh diagramu | V#ber dat |

Wybrat data pro sestaven:
Zdrojova tabulka:
|22k aznici =] 7Dzt data ze scheanky:
“ybrat pole 2 tabulky: Preni kategorie (< ozal: [ Definavat
2 &kaznik ;[ |[Firmy]2énkazn|'k
Diuhé kategarie (v oza) W Definovat
|[Firny]Sklad

Hodnaty [aza £]:
|[Firmy]8 oucet

Stomo | 0k |

4D Chart vytvofi diagram a zobrazi jej v oblasti 4D Chart.

Scitani nejedineCnych kategorii a sérii
Nékteré kategorie a série nemusi byt jedinecné. Naptiklad kdyz budete chtit vytvoftit diagram
vSech nakupil riznych zédkaznikl. Zakaznik mize mit vice nakupt.

Kdyz vytvatite dvou-rozmérny diagram, mtiZzete vybrat soucet hodnot nejedine¢né kategorie,
ktera se bude v diagramu objevovat pouze jednou. U troj-rozmérnych diagrami miiZete zvolit
soucet na kategorii nebo na sérii a nebo na oboji.

K vytvotreni diagramu, ktery je popsan vyse, miizete zobrazit z tabulky [Faktury], pouzitim
pole [Faktury]Zakaznik pro kategorii na ose X a pole [Faktury]Celkovy prodej pro hodnotu
osy Z. Protoze nékteti zdkaznici mohou mit vice nez jednu fakturu, mizete pouzit s¢itani ve
4D Chart pro secteni pole [Faktury]Celkovy prodej, tak, Zze v diagramu bude pouze jedna
celkova hodnota pro kazdého zékaznika.
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Diagram zobrazeny na spodnim obrazku, ukazuje stejné diagramy bez pouziti s¢itani.

il

O Zoudet

a3

a3

K

a0
29

28

Leden Ui Brezen

17

B soudet

15

15

14

13

Liedew  Umor Bfezen Leden  Umar  Efezem

Diagram se s¢itanim Diagram bez s¢itani

Scitani dat v kategorii nebo sérii, spustite zaSkrtnutim tlacitka Definovat na strané¢ Vybér dat v
Editoru diagramd.

VlozZeni vyrazu

Zobrazit miizete i data, ktera nejsou pifimo obsazena v databazi, ale jsou vysledkem soucta
n¢jakych poli. Napiiklad mtizete vytvofit diagram vasi provize, pouzitim vyrazu ktery ji
vypocte z ceny produktu a prodejni ceny.

Ve vyrazu muzete pouzit kteroukoliv metodu ve 4th Dimension a zobrazit vysledek na ose
hodnot. Metoda musi vytvaret hodnoty pro 4D Chart. Kdyz bude kategorie definovana, 4D
Chart secte vysledné hodnoty.

Kdyz mate jeste néjaké pole nebo vyraz na ose hodnot, musi byt druh dat stejny. Napiiklad
kdyz zobrazujete pole datum, tak vyraz musi vracet datum.

Vyrazy jsou pristupné pouze ve dvou-rozmérnych diagramech.
K pouziti vyrazu pro vypocteni hodnoty diagramu:

1 Kdyz jste pripraveni zadat pole hodnoty na strané Vybér dat, klepnéte na tladitko
Vyraz.
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Objevi se Editor vyrazi.

Editar wirazi

ol IR I O TR 1 O O O O O o o

|WztaZené tabulky =1 Fikazy
B [Poditaie]
B [Studenti] {| Commumic ations

{| Compiler
H [Zikamiei] {| Data Entiy
{| Date and Time
i Drag and Diop
{| Entry Control
i| Formn Events
{| Form Fages
i| Graphs
| Fielalchic’al'_l.ists |
Oteviit. | Uidt. | Stmo | oK ]

2 Zadejte vyraz do oblasti vyrazu.

Nasleduji néjaké ptiklady vyrazi:

Vyraz Vyznam

Month of (Current date) AD funkce (4D funkce)

Day of ([Faktury]Daturm faktury) 140 funkce (pole)

Sin v AD funkce (proménna)

Fodh av Metoda, kterd vraci ciselnou hodnotu
3 Klepnéte na OK.

4 KdyZ mate jiz hotovo zadavani vlastnosti diagramu, klepnéte na OK v Editoru
diagramii.

Zména typu diagramu

Typ diagramu muzete zménit kdykoliv. Mlzete pfepnout z jednoho dvou-rozmérného
digramu na jiny a z jednoho troj-rozmérného diagramu na jiny. Pfi vytvareni diagramu se
nebojte experimentovat s riznymi typy diagramd, aby jste zjistili jaky je pro vas
nejvyhodnéjsi.

K zméné typu diagramu:

1 Ujistéte se, Ze diagram je oznaceny.

Diagram oznacite klepnutim.

2 Vyberte jiny typ diagramu z rozeviraci nabidky Diagram JITE1 nastrojové paleté 4D
Chart.

NEBO
Vyberte jiny typ diagramu pomoci polozky Typ diagramu v nabidce Diagram.

Diagram se ptekresli do nového diagramu.
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Rozeviraci nabidka Diagram a polozka Typ diagramu zobrazuji pouze typy které muzete
pouzit pro aktudlni diagram. Naptiklad nemtizete z jednoho 3D diagramu udé¢lat 2D. Jestli
chcete védét vice informaci o typech diagramd, piectéte si,,Vybrani typu diagramu® na strané
176.

Zobrazeni vystrahy pied zménou typu diagramu

4D Chart vas muze upozornit, ze menite typ diagramu. Po zobrazeni varovani, budete mit
moznost zrusit zménu a nebo pokracovat.

K zobrazeni varovani pii zmén¢ typu diagramu:
1 Vyberte poloZku Vlastnosti z 4D Chart nabidky Upravit.

Objevi se okno Vlastnosti.

S - Velkostdokumenty Potaditiskn

Sitka: 728
Wigka: I 1512 Body

I~ Zména typu diagramu s upozaménim

Typ pro piimou vazb |20 sloupec B3|

Stomo | k|

2 ZaSkrtnéte nebo odskrtnéte tlacitko Zména typu diagramu s upozornénim.
3 Klepnéte na OK.

Zména moznosti pro typ diagramu

Kazdy diagram mé né€kolik Moznosti, které mtizete ménit v dialogovém okné Moznosti.
Zménou téchto moznosti, mizete ze sloupcového diagramu udélat fadkovy, nebo ukazat série
fazené nad sebou, atd.

K otevieni dialogového okna MoZnosti:

B Poklepejte na diagram.
NEBO
Oznacte diagram a vyberte poloZku MoZnosti z nabidky Diagram.

Jestli chcete védét vice informaci o typech diagramu, piectéte si Kapitolu 12, ,,Vybrani typu
diagramu* na stran¢ 176.
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Zména vlastnosti diagramu

Tato kapitola popisuje jak zménit vlastnosti diagramd.
Po precteni této kapitoly budete umét:

Zmeénit velikost diagramu

Upravit osy diagramu

Skryt a ukdzat Cary sité

Zobrazit hodnoty série

Vytvoftit vlastni legendy

Vlozit hloubku do dvou-rozmérnych diagramti
Zménit perspektivu troj-rozmérného diagramu

Zménit grafické vlastnosti objektl diagramu

Vlozit obrazek do obrazkového diagramu
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Zména velikosti diagramu

Velikost diagramu mtzete zménit pietazenim rohti diagramu. Znacky na pietazeni jsou ¢erné
¢tverce zobrazené v rozich ozna¢ené¢ho diagramu.

K upraveni velikosti diagramu:

1 Oznacte diagram.
2 PodrZzte znacku pretaZeni a pretahnéte ji smérem kterym ptiebujete.

Kdyz pretdhnete roh. miizete ménit Sitku a vysku. Kdyz ptetahnete stranu, budete ménit bud’
vysku, nebo Sitku.

KdyzZ budete chtit zachovat métitko diagramu, podrzte béhem zmény velikosti klavesu Shift.

|=i| Bezejmennys (CT) =]
Soubor Upravit Text Diagram Objekt Databieze

| [N AlS|Ololola] |
00 M Flat

2000

Ll

1nog

000

Petr Katefina Silui Bchuslaw Martin

o Cl

3 Pust’te tlacitko mysi, kdyZ skoncite zménu velikosti.

Diagram je zménén.

Upraveni os diagramu

Muzete zménit rizné vlastnosti kazdé osy. Tato ¢ast popisuje:
Upraveni stitkli osy

Upravit zaSkrtavaci znacky

Zménit stupnici osy hodnot

Obratit potadi dat na osach

Umisténi pocatku

Vlozeni nazvu os

Nasledujici tabulka ukazuje, které osy jsou pfistupné ve dvou-rozmérném (2D) a troj-
rozmérném (3D) diagramu:
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Pocet os Nazev osy Osa
Dwe (20 diagram) | kategorie *
SEre Meni
Hodnota £
Th (30 diagram) |kategorie *
SEre ki
Hodnota £
Miizete si zobrazit dialogové okno kazdé osy vybranim podnabidky Osa v nabidce Diagram.
|=i| Bezejmennys (CT) =]
Soubor Upravit Tet [BEeEm Obiekt Databaze
gl IK ﬂlwﬁ Ty disgramu...
éy até 3
Popis osy *]
.13000 T Legenda...
Mahled...
Hodnaty:...

Popzat wrcholy...
MoZnosti...

zon) [ ——

L] Aktualizowvat
oo

10000

Patr Kateima Silg, Bohuzlaw  Martin

K

[

o

Pouzitim tohoto okna miizete ménit umisténi popiskl osy, znacky na ose a pozici. MiiZete
také meénit stupnici osy hodnot a zménit potfadi zobrazeni na jednotlivych osach.

Tato ¢ast popisuje okna pomoci kterych mizete ménit osy ve vaSich diagramech.Popisuje

také podrobnosti o kazdé volbé.
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Okno Osa kategorie vam umozni upravit osy kategorie a série.

Oblast popisku  Znacky na ose

K ateqorie ()
Popiska
Pazice: W Orientace:  [Momalng B3|
Fomat:  |Obecni =]
Zhatky na o ;Kﬁéem vi Prethout osu: ; a
I Opatné pofadi Jeden popis z; ; 11 |Auta
Steme | k|
Opacné poradi Pfetnout osu
Poznamka

Znacky na ose, Opacné poradi a textové pole Jeden popis nejsou pristupné u 3D diagramii.

Nasledujici okno zobrazuje volby pro Osu hodnot:
Oblast Znacky ¢asovace Oblast M¢ritko

1Ull Hodnaty {2)

r Znatky Casovate — r Meritka B

Minimnim: ; 10000) v

Hlawni:

Wedleji: b amirnum; ; 13000 v
Hlavni jedn.: ; 1000 W
r Popiska i

Pozice: ;Zarovnané zleva v;
Orientace: ; Mormalné - ; Wedleis jedn.: ;‘“‘““‘““‘“‘““‘é‘aﬁ v
Format: ; Obecry - ;

; I~ Logaritrnicky
Oszas ; u] I~ |Dpatné pofadi hodnat
Stamo | e |

| |
Oblast Popisku  Protnuti o0sy Z  Logaritmicky = Opacné potadi hodnot

Poznamka
Pouze popiska a meritko jsou pristupné u 3D diagramii. Rozeviraci nabidka datumu je
pristupna pouze pokud zobrazujete néjaké datumove pole nebo vyraz.

Upraveni popisku osy

4D Chart automaticky pojmenuje vSechny osy pfi vytvoieni diagramu. MlZete zménit
umisténi, orientaci a format popiskl a nebo je mizete z diagramu odstranit.
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Umisténi popisku

Z nabidky Pozice muzete zvolit tyto umisténi:
m Zadné

m Spodek

B Vrsek

B Zarovnané zleva
B Zarovnané zprava

Podle umisténi osy jsou ptistupné pouze nékteré z téchto voleb.

Kdyz zvolite Zadné, nebudou se $titky zobrazovat viibec.

Orientace popisku

Pro kazdou osu jsou pfistupné nasledujici orintace popiskd:

Orientace
Normalni Vertikdlné Otoceny doprg Otoceny doleva
M P
y a
| p E g
Popisek i = =
e s DD_ o
d o
e 2
K k
Formaty popisku

Pomoci formatu zobrazeni mizete urcit zpiisob zobrazeni popiskl. Napiiklad mtzete pred
nazev vlozit znak $, teCku nebo desetinou ¢arku.

Nasledujici tabulka zobrazuje ptiklady formath zobrazeni:

Data ve vychozim formatu |Format zobhrazeni|Data ve formétu zobrazeni
3400 Fti e 00 §3,400.00
3r4/94 Den Mésic Rok nedéle 3.dubna 1994

Kdyz vyberete n¢ktery z formati zobrazeni z rozeviraci nabidky Format, zobrazi se tento
format v textovém poli formatu. Kdyz budete chtit pouzit vlastni format, mizete jej napsat do
tohoto pole.

Miizete pouzit nektery z formath zobrazeni 4th Dimension nebo néktery upravit a nebo si
vytvoftit svlij vlastni. Jestli chcete védét vice, prectéte si Prirucku ndvrhare 4th Dimension.
Oznaceni dat z logickych poli

Kdyz vytvoftite diagram s logickym polem, vychozi popisy os budou ,,0* a ,,1*, souhlasici s
hodnotami PRAVDA a NEPRAVDA. Muzete popsat vas diagram mnohem piesnéji, kdyz
zménite format popisu.

K vytvoreni piesnéjSich popist logickych poli, vytvoite format zobrazeni takto:
PopisPravda;;PopisNepravda

Formét miize vypadat tieba takto ,,Muz;;Zena*.

Upraveni znacek na ose
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Znacky na ose ukazuji pfirastky na osach. Mlizete zvolit nékolik druhli zobrazeni téchto
znacek a nebo je nezobrazovat viibec. Tuto volbu muzete nastavit pro kazdou osu 2D
diagramu zvlast’.

Poznamka
Tyto znacky nemiizete nastavit pro 3D diagram.

Mite k dispozici néasledujici volby:
m Kiizem

m Uvniti

B Vné

B Zidné

Zména méritka osy

Muzete ménit minimalni a maximalni hodnoty zobrazené na ose X a mezery mezi
jednotlivymi znackami na ose.

Kdyz je na ose zobrazeno datumové pole, miizete urcit, jestli se budou hodnoty zobrazovat po
dnech, tydnech, mésicich nebo rocich.

Muzete zvolit i navrat k pivodnim hodnotam. Stac¢i kdyz zaskrtnete tlacitko na pravé strané
oblasti.

Na dalSim obrazku je vidét pouziti vychozich hodnot:
[l Auto
MirirnLm: IEI1 0.0 v

b airninn: ||:|2_|:|1 0 v
Hlavni jedn.: |—1 v
Oy =
YedlejE jedn.: I 1 W
O 5

Pouziti tladitka Logaritmicky

Miizete zménit métitko z normalniho na logaritmické zaskrtnutim tlacitka Logaritmické.

Pouziti opaéného poiadi hodnot

Miizete obratit potadi hodnot na ose Z zaSkrtnutim tlacitka Opacné potadi hodnot. Tato volba
je pfistupna pouze u 2D diagramd.

Umisténi stiredu

Umisténi stfedu - mista kde se protinaji obé€ osy - miiZete zménit pro kazdou ze dvou os dvou-
rozmérného diagramu.
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Zména stiedu osy hodnot (Z)

Stied osy Z je misto, kde osa X protina osu Z. VéEtsinou je stied diagramu nejnizsi hodnota a

nebo nula v diagramu, ale mohou nastat situace, kdy budete chtit upravit umisténi stiedu.

Ke zméné¢ stiedu udélejte:
1 Vyberte polozku Kategorie X z podnabidky Osa v nabidce Diagram.

Objevi se okno Kategorie X.
2 Vlozte hodnotu do pole Piretnout osu v.
Hodnota kterou vlozite, je ¢iselnd hodnota mista, kde se osy protnou.

3 Klepnéte na OK.

Zména stiedu osy kategorie (X)

Stied osy X je misto kde tuto osu protind osa hodnot. VétSinou je stfed umistén nalevo od
vSech kategorii, ale mizete jej potiebovat jinde.

Ke zméné¢ stiedu osy kategorie (X):

1 Vyberte poloZku Hodnoty (Z) z podnabidky Osa v nabidce Diagramy.
Objevi se okno osy hodnot.

2 Vlozte ¢islo do pole Osa Z.

Cislo které vlozite udava na kolikaté kategorii bude osa protinat. Kategorie jsou ¢islovany
zleva do prava (nebo zezdola nahoru). Osa Z protina nalevo od zadané kategorie.

Kdyz budete chtit osu umistit napravo od zadané kategorie, zvyste ¢islo o 1.

Kdyz zadéate hodnotu ktera bude vyssi nez pocet kategorii plus 1, bude hodnota ignorovana a

osa se vrati nalevo od vsech kategorii.
3 Klepnéte na OK.
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VloZeni nazvu osy

Kazdou z os miizete pojmenovat. Nazvy vétSinou popisuji data zobrazena na ose.

K vlozeni nazvu:

1 Vyberte poZadovanou osu z podnabidky Popis osy z nabidky Diagram.

=] E3

| Bezejmenny10 (CT)
Soubor Uprawit Tex Objekt Databaze

gl n ﬁl}h Tvp disgramu. .

r
—

D=5 *
u -

12000 a—m———— Cary sté » |
F'|:||::|i:5: Oy EEITE.‘QDHE-‘ EH:I

Legenda. .. Hodnoty (2.
Mahled...
Hodnoty ...
Popzat wrcholy. ..

12000 | 1

MaoZnosti. ..

u Aktualizovat

1aan

10000

Fetr Katelma Sill.'i Eohuszlaw Martin

[T

FPlat

Objevi se dialogové okno nazvu osy.

g Kategorie ()

Pozice:

> | Orientace: INorméIni vl
Storna | 0OE I

2 NapiSte nazev do oblasti nazvu osy.

3 Vyberte umisténi nazvu z rozeviraci nabidky Pozice.
Upfesni pozici ndzvu osy.

Mate tyto moZznosti:

m Zadné

m Spodek
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m Vrsek
B Zarovnané zleva

B Zarovnané zprava

Vychozi pozice je Zadna. KdyZ je toto nastaveni, neukazuje se nazev osy v diagramu.
Podle osy kterou pojmenovavate, jsou piistupné pouze nékteré pozice.

4 Vyberte orientaci nazvu osy z rozeviraci nabidky Orientace.

Mate k dispozici nasledujici:
B Normadlni

m Vertikalné

m Otoceny doleva

m Otoceny doprava

5 Klepnéte na OK.

Skryti a ukazani ¢ar sité

Muzete zobrazit hlavni a vedlejsi sit’ pro kazdou osu. Sit'i ¢ar mize udélat diagram mnohem

ptehlednéjsi.

Hlavni a vedlejsi sit’ se nastavuje v dialogovém okné osy.

K zobrazenti sité ¢ar pro kteroukoli osu:

1 Vyberte poZzadovanou osu z podnabidKky Cary sité v nabidce Diagram.

|=i| Bezejmenny10 (CT)
Soubor Upravit e [FEEEE Obiekt Databéze

I[= B3

W @h Typ disgramu...
o

]
13000

Mategorie

Popis osy 3 Hodnaty (Z]...

Legendsa...
ahled. ..
Hodnaty...
Popzat wrchaly...

1zo00 | —m—mm

MozZnosti...

- Aktualizowat

1000

0000

Fetr Kateina Sileg Echuslay Martin

]

Objevi se dialogové okno car sité.
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[ Ukazat vedlejd

Starng 0K

2 Zaskrtnéte poZadovana tlacitka a klepnéte na OK.

Z.obrazeni hodnot série

V diagramu miizete zobrazit informace pro kazdou sérii zvlast. Zobrazit mizete nasledujici
informace:

m Hodnoty: Aktualni datum v arabskych ¢islicich. Muizete ukladat hodnoty v diagramu
misto pouziti popiskil osy hodnot.

B Procenta: Hodnota dat rozdélena podle souctu vSech hodnot v kategorii podle procent.
m Kategorie: Nazev kategorie shodny s popiskem osy pro kategorii.

Nasledujici diagram ukazuje hodnoty na vrcholcich sloupci.

130
E Flet

=502

I2x0

o

Felr | A Sina Zohadaas e

Muzete vybrat umisténi pro hodnoty, procenta nebo $titky kategorie, jejich orientaci a format.

Tato vlastnost neni ptistupna pro 3D diagramy.
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K zobrazeni informaci o datech:

1 Vyberte polozku Hodnoty z nabidky Diagram.

Objevi se dialogové okno Hodnoty.

25
E"I Hodnoty
& x| Zobrazit IHodnot_l,l vl
Faormat: Obecni | Orientace: INorméInl' vl

Pozice:

Stamo | k|

2 Oznacte umisténi pro popis hodnot.

Z rozeviraci nabidky Pozice muzete vybrat jednu z nasledujicich polozek:

2D kolac | Ostatni druhy diagramii
Ladné Fadne

Llynitf Wnejsi vrch
Krizem  |%ngjgi spodek
e Wnitini vrsek

Wnitrni centrovany
Wnitrni spodek
Ma ose

3 Vyberte druh informace, ktery chcete zobrazit.

Muzete vybrat z nésledujicich:

m Hodnoty

m Percentudlné

m Kategorie

m Hodnoty&procenta

m Kategorie&procenta

4 Kdyz budete poti‘ebovat, vyberte z rozeviraci nabidky format zobrazeni.

Vybranim formatu zobrazeni, mtiZzete upravit zpisob zobrazovani hodnot. Naptiklad mtzete
pouzit zobrazeni znaku ,,$ pfed hodnotou, tecku a nebo desetinou ¢arku.

Nasledujici tabulka ukazuje ptiklad formatu zobrazeni:

Data ve vychozim formatu |Formét zobhrazeni|Data ve formatu zobrazeni
3400 SR A 00 $3,400.00
3/4/94 Den Mésic Rok nedéle 3.dubna 1994

Kdyz vyberete n¢jaky format zobrazeni, objevi se tento format v textové oblasti na spodu
dialogového okna.

Miizete pouzit néktery z vestavénych formatt 4th Dimension a nebo si vytvofrit sviyj vlastni.
Jestli cheete védét vice informaci o vytvareni formatd, piectéte si Pfirucku navrhate 4th
Dimension.

5 Vyberte orientaci z rozeviraci nabidky Orientace.

Miizete pouzit tyto volby:
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B Normadlni
m Vertikalni
m Otoceny doprava
m Otoceny doleva

6 Kdyz skoncite sviij vybér, klepnéte na OK.

Upraveni legendy

Kdyz vytvoftite diagram, 4D Chart vam automaticky vytvoii Legendu. MiZete upravit jeji
umisténi, poradi a text.

Zobrazeni a skryti legendy
K zobrazeni nebo skryti legendy:
1 Vyberte poloZku Legenda z nabidky Diagram.

Objevi se okno Legendy.

Thrriisténi legendy | Popisp]egendyl

Uit uiFivatelem |

stome | k|

2 ZaSkrtnéte tlacitko Zobrazit legendu.

Kdyz je toto tlacitko zaSkrtnuté, je legenda zobrazena jako soucast diagramu. Kdyz je toto
tlacitko odskrtnuté, je legenda skryta.

3 Klepnéte na OK.

Dalsi ¢asti popisuji jak Legendu umistit v diagramu.

Umisténi Legendy

Legenda je Cast objektu diagramu. Legendu mizete umistit pomoci osmi vestavénych pozici,
nebo s ni pohnout mysi. Legendu mtizete umistit kamkoli v objektu diagramu.

Legendu mtizete zobrazit bud’ vodorovné nebo svisle. Série v legendé mohou byt umistény
zleva do prava a zezhora dolu.

Umisténi legendy s pouZitim vestavénych pozic
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K pouziti vestavénych umisténi legendy:
1 Vyberte polozku Legenda z nabidky Diagram.
Objevi se dialogové okno legendy.

Urriisténi legendy | Popisylegendy |
|_ 7
J w legendé
J [~ Dznaceni atext opacné
Uit wdivatelzm |
Stome | 0k |

2 Vyberte nékteré z umisténi klepnutim na model legendy v oblasti umisténi.

Umisténi které vyberete urci, jestli orientace legendy bude vodorovna nebo svisla.

3 Klepnéte na OK.

Umisténi legendy pomoci mysi

Legendu miizete umistit kamkoliv do dokumentu 4D Chart pomoci mysi.

K umisténi legendy pomoci mysi:

1 Podrzte klavesu Ctrl (Comand na Macintoshi) a klepnéte mySi na legendu.
2 Pretahnéte legendu na jinou pozici.

3 Pust’te klavesu a tla¢itko mysi.
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UdrZeni umisténi legendy

KdyzZ pouzivate dialogové okno legendy, klepnéte na tlacitko Urcit uzZivatelem k udrzeni
umisténi legendy. Kdyz klepnete na nékterou z osmi vestavénych pozici, toto tlacitko se samo
odznaci.

Nastaveni poradi v legendé

Poradi v legend¢ miizete obratit. Dale mizete obratit potadi kli¢i v legend€ a poradi textu.
K upraveni téchto voleb:

1 Vyberte poloZku Legenda z nabidky Diagram.

Objevi se okno legendy.

ThrriistEni legendy I Popisp]egendyl

I~ Oznateni atest opadéné

J [~ Opatné poradi v legendé

Uit uéivatelem |

Stoms | k|

V dialogovém okné legendy jsou tyto volby:
B Opacné poradi v legendé: Obrati potadi sérii v legendé.

B Oznaceni a text opacné: KdyZ je toto tlacitko zaskrtnuté, zobrazi se v legend¢ vzor, nebo
barva za nazvem série.

2 ZaSkrtnéte nebo odskrtnéte tlacitka ktera potiebujete.

3 Klepnéte na OK k zavieni okna.
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Upraveni textu legendy

Muzete upravit text jedné nebo vSech popist sérii v legend¢.
K upraveni textu legendy:

1 Vyberte poloZku Legendy z nabidky Diagram.

Objevi se dialogové okno legendy.

2 Klepnéte na stranu Popisy legendy.

Objevi se strana Popisy legendy.

Uristérilegendy PocisyTegendy |
Petr =1
K.atefina
Silva
Bohuslay
Martin
=l
I [ Esbanit |
Stormo | 0E I

Nézvy sérii jsou vidét v seznamu.

3 Klepnéte na nazev série, kterou chcete ménit.

Text oznacené série je zvyraznény a objevi se v textové oblasti.

4 Upravte text v textové oblasti.

5 Klepnéte na tladitko Nastavit.

Kdyz na toto tlacitko neklepnete, nebudou zmény pfijaty.

6 Opakujte predchozi kroky, kdyZ chcete zménit i jiné poloZzky.
7 Klepnéte na OK.

Kdyz mate v dokumentu zobrazenou legendu, ihned uvidite vase zmény.
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Nastaveni hloubky dvou-rozmérnych diagramu

Troj-rozmérné diagramy zobrazuji tfi pole ve tfech rozmérech. Tieti rozmér mizete vlozit i

do 2D diagrami nastavenim ,,hloubky*. Tato dimenze u 2D diagramu nezastupuje Zadné pole

ani vyraz.

Jako vychozi je nastavena urcitd hloubka u 2D diagramt, jako urcité iluze prostorovosti.
Pokud budete potifebovat, mizete tuto vlastnost odstranit. Diagram se tim stane o néco

ptehlednéjsi.

Ke zmén¢ nebo odstranéni hloubky z 2D diagramu:

1 Vyberte poloZzku nahled z nabidky Diagram.

Typ disgramu. ..

Osa

Céry sté
Popis osy
Legendsa...

Mahled. ..

Hodnaty...

Popsat vrcholy...

Moznosti...

Aktualizovat

Tato poloZka je pfistupné pouze je-li oznaceny objekt diagram.

Objevi se dialogové okno nahledu.

i

— Hloubka
— Offset
A Yodorowné: -10
Swizle: I 10
Stoeno 0OF

2 Upravte vodorovné a svislé prohloubeni, zadané v bodech.
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K odstranéni iluze musi byt hodnoty nulové.

‘aﬁi ~ Hlobka

— Offset
Yodorovne: I 1
. Swigle: I 0

OE

Kdyz klepnete na Tabelator, nebo nékam mimo textovou oblast, upravi se nahled diagramu.
3 Klepnéte na OK.

Nastaveni hloubky se projevi ve vasem diagramu.
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Zména nahledu troj-rozmérného diagramu

Muzete zménit nahled (perspektivu) na 3D diagramy. Muizete ménit jak otoceni tak naklonéni
diagramu.

K zmén¢ néhledu na 3D diagram:
1 Vyberte polozku Nahled z nabidky Diagram.

Driagram
Typ disgramu. ..
Qza 3
Céry sté »
Popis osy 3
Legendsa...

Mahled. ..

Hodnaty...
Popsat wrcholy...
MoZnosti...

Aktualizowvat

Tato polozka je aktivni pouze pokud oznaceny objekt je diagram.
Objevi se okno 3D nahledu.

@ — 30 wzhled
Otaceni 25

Zdvizeni 10°

ol
i)

Storno NE

2 Kdyz potiebujete miiZete zménit otoceni vloZenim nového tihlu (od 0 do 90) do oblasti
Otoceni, nebo miiZete pohnout posuvnikem nalevo nebo napravo.

Toto otoceni otoc¢i diagramem podél osy hodnot.
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Model diagramu bude reagovat na zmény které jste provedli.

3 KdyZ potiebujete miizete zménit zdviZeni vloZenim nového hlu (od 0 do 90) do oblasti
ZdviZeni, nebo miiZete pohnout posuvnikem nahoru nebo dolii.

Zdvizeni otaci diagram podél vodorovné Cary.
Model diagramu bude reagovat na zmény které jste udélali.
4 Klepnéte na OK.

Vas diagram se ptekresli podle nového nastaveni.

Zména vlastnosti objekti diagramu

Tato ¢ast popisuje jak oznacit jednotlivé objekty diagramu a zménit jejich vlastnosti, jako
tteba barvu, vzor nebo Sitku ¢ary. Mizete ménit 1 textové objekty, jejich pismo, styl a barvu.

K oznaceni jednotlivych objektii diagramu:

B Podrzte klavesu Ctrl (Comand na Macintoshi) a klepnéte na objekt.
Miizete oznacit nasledujici objekty:

m Kazdou sérii ve 2D diagramu

m Kazdou ze tfi viditelnych stran v troj-rozmérném diagramu.

Poznamka
K oznaceni vsech stran 3D diagramu najednou, podrzte klavesy Shift a Ctrl (Comand na
Macintoshi) a klepnéte na objekty.

Kazdou osu (obsahujici znacky)
Popisky os pro kazdou osu
Cary sité pro kazdou osu
Nazvy kazdé osy

Legendu

Hodnoty zobrazené pro série
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Upraveni vlastnosti objektu

Kdyz mate objekt oznaceny, miizete zmenit jeho vlastnosti pomoci nabidky Objekt.

Kazda z nasledujicich vlastnosti objektu miize byt zménéna v nabidce Objekt.

Wvplnit vzorem B
Wvpinit barvou R
WIOr Cary *
Barva cary *
SiFka Sary 3
Znak konce
Laoklit rohy...
Prowést »

B Vyplnit vzorem: Vzor zobrazeny v objektu. Kazdy objekt ktery ma hranice, je vyplnény

uréitym vzorem.

]
A A T
=== === I R
133 3| R R R0 e Celel

B Vyplnit barvou: Barva zobrazena uvnitt objektu.

SEEEEEEEEE =
EEEEEEEEEEEEEE
O O

fEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEENE
FEEEEEEEE
ENEEEn

[ |
|
|
[ |
[ |
|
|
||
|
|
FNNEEEEEE

Poznamka

Pocet barev zobrazenych v okné je zavisly na nastaveni systéemu a na monitoru.

B Vzor ¢ary: Vzor ¢ary nebo hranice néjakého objektu. Vychozi je nastaveny plny.
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m Barva ¢ary: Barva ¢ary nebo hranice objektu. Vychozi barva je ¢ernd. Zde je pouzita
stejna paleta barev jako ve Vyplnit barvou.

m Siika éary: Sitka ¢ary nebo hranice zadana v bodech. Vychozi je nastavena 0,25 bodu tzv.
vlasova linka.

B Znak konce: Kdyz je oznaceny objekt Cara, je tato polozka ptistupna. Nastavujete zde ¢im
bude zakoncena oznacena Cara.

v Tadné
Start
Konec
Dha konce

Muzete néjaky znak vlozit na jeden nebo na oba konce ¢ary.

B Zaoblit rohy: KdyzZ je oznaceny objekt obdélnik, ktery jste vytvofili s nastrojem 4D Chart,
bude tato polozka ptistupna. Po jejim vybrani se objevi toto dialogové okno:

Zaoblit rohy |
T . .
!- — Yozt hodnotu zaohlend

(O =

oo | O

Po vlozeni hodnot zaokrouhleni, se defekt zobrazi na nahledu.
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Zaobiitrohy |
‘ || - ozt hodnotn zaokled ———————

()

Upraveni vlastnosti textu

Miizete upravit pouze tyto texty: popisky os, nazvy os, text legendy a hodnoty sérii. V
kazdém z téchto textll mizete pomoci nabidky Text upravit:

® Pismo: Druh pisma

m Velikost: Velikost pisma zadavana v bodech
m Styl: Upravite styl pisma

m Barva: Vychozi barva je Cerna

Ménit mlzete pouze text, vytvoreny textovym nastrojem. Jestli chcete védét vice informaci o
vkladani textu, prectéte si ,,VloZeni textu® na stran¢ 237.

Odtrzeni Casti z kruhového diagramu

Muzete ,,odtrhnout n¢které ¢asti kruhového diagramu jejich oddéalenim od stredu.
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Odtrzeny klin diagramu

K odtrzeni klinu diagramu:
1 PodrzZte klavesu Crtl (Comand na Macintoshi) a klepnéte na vybranou ¢ast.

Vybrana ¢ast se oznadi.
2 Stale drzte klavesu Ctrl (Comand) a pretahnéte mySi oznacenou ¢ast diagramu.

3 KdyZ je ¢ast na pozadovaném misté, pust’te tlac¢itko mysi a klavesu Ctrl (Comand na
Macintoshi).

Vlozeni obrazku do obrazkového diagramu

Kdyz vytvoftite obrazkovy diagram, sloupce jsou vyplnény vychozim obrazkem. Ze Schranky
muzete vlozit svij vlastni obrazek pro kazdou sérii.

K vlozeni obrazku do sloupce:
1 Ujistéte se, Ze obrazek ktery chcete vloZzit do sloupce mate nakopirovany do Schranky.

2 Vyberte 2D obrazek z podnabidky Typ diagramu.

NEBO

Vyberte 2D obrazek z rozeviraci nabidky Diagram ],

Sloupce jsou nahrazeny vychozim obrazkem.

3 Podrzte klavesu Ctrl (Comand na Macintoshi) a klepnéte na obrazek sloupce.

4 Vyberte polozku Vlozit z nabidky Upravit.
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Obrazek se vlozi do kazdého sloupce v sérii.

Miizete tento proces zopakovat pro kazdou sérii.

Prizpisobit obrazek pro sloupec

K upraveni obrazku ve sloupci:

1 Poklepejte na obrazkovy diagram.

NEBO

Oznacte diagram a vyberte polozku MoZnosti z nabidky Diagram.

Zobrazi se dialogové okno pro obrazkovy diagram.

Moznosti obrazkového diagramu

— Obecné — Obrazek
I~ iStaeny Zatownni:  [Stfedgne v}
I8 Frepareiatalie Swisle: | MataZen) ~]
[ Wodorovné Vodorowng  |Zkrdcen) =l
Frezah 0
Sitka mezeny 25 oo 1 0K

Obsah tohoto okna je popsan v Kapitole 12. Najdete tam tyto volby:

B Zarovnani: Tato volba upfesiiuje vodorovné zarovnani obrazku: zarovnané zleva,
sttedéné, zarovnané zprava.

m Svisle: Tato volba upfesiiuje jak obrazek vyuZije svisly prostor sloupce. Mate tyto volby:
zkraceny, natazeny a stazeny. Pro dalsi informace si pfectéte tabulku na konci této Casti.

B Vodorovné: Tato volba urcuje jak obrazek vyuzije vodorovny prostor sloupce. Mate tyto
volby: zkraceny, natazeny a stazeny. Pro dalsi informace si prectéte tabulku na konci této
casti.
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Nasledujici tabulka popisuje vodorovné a svislé volby.

Volba Popis

Fkraceny |Fokud je obrazek pfilis dlouhy nebo Siroky aby byl zobrazen,
hude seZiznut na okraji sloupce a jeho proporce zdstonou stejné.
MataZeny |Obrazek je nataien nebao zkracen tak, aby jeho rozmeéry

byl stejne jako u sloupce.

otaZeny  |Pokud e obrazek piilis kratky nebo dzky k wyplnéni sloupce,
bude apakovan dokud nevyplni wy2ku neba Sifku sloupce.

Fokud dosahne k okraji slouce, bude sefiznut.

2 Vyberte poZadovanou volbu a klepnéte na OK.
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Vlozeni objektu a textu

S pomoci 4D Chart muzete do vaseho dokumentu vlozit rtizné objekty jako ¢ary, obdélniky,

ovaly, polygony a text. Muzete také vlozit dynamické odkazy do poli.

Nasledujici diagram ukazuje objekty a texty v diagramu.

E Test
O Testz

juli)
95 i g
a0
35 _Q_TEst o —0
&0 < o
75
ki
5 H
&5 e
&0 ._.\\\E‘L ]
55
50
45 1Y ™,
0 N i F
35 o \ / S /‘54
30 T
5
TEst 1 = 7 T

20 +—&
15 t t t f t

1 g 9 2 4 7 5 10 1 3 3

Hlavni ¢asti této kapitoly jsou:
Kresleni objekta

Upravovani vlastnosti objektu
Vkladani textu

Upraveni vlastnosti textu

Zména velikosti objektu

Nastaveni objektti v dokumentu
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Kresleni grafickych objekti

Muzete ktreslit nasledujici objekty:

m Cary |E‘I
Obdélniky |EI

Zakulacené obdélniky |@I

Ovaly |@

Polygony |g|

Vybrani kresliciho nastroje

Kdyz chcete kreslit néjaky objekt, musite si nejdiive vybrat néstroj z palety nastroji. Nastroj
bude aktivni, kdyz na n¢j klepnete.

Ikona mysi se méni podle toho na co je pouzita. KdyZ pouzivate nastroj Sipka, ikona mysi
bude Sipka. Tento nastroj se pouziva k vybirani polozek nabidek a objekti.

Kdyz vyberete néktery z kreslicich nastroj, zméni se ikona Sipky na kiiz. Pomoci tohoto
kiize kreslite objekty.

Uzamcdeni Kkresliciho nastroje

Kdyz mate oznaceny néjaky nastroj, mizete s nim pracovat pouze do té doby, nez nakreslite
jeden objekt. Pak se ikona mySi proméni opét na Sipku. Kdyz chcete nastroj zamknout, tak na
n¢j musite poklepat. takto vybrany nastroj budete mit oznac¢eny dokud nevyberete jiny.

Kresleni objektu

K nakresleni vSech objektil, kromé polygonu:
1 PodrzZte tlacitko mysi v oblasti dokumentu.

2 Potahnéte mys k nakresleni objektu.

3 Pust’te tlacitko mySi, kdyZ mate objekt nakresleny.

Nakresleni polygonu

K nakresleni polygonu:
1 Klepnéte na misto, kde ma polygon zacit.
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2 Potahnéte mys na jiné misto a klepnutim mySi umistite dalsi uhel.

3 Pokracujte v kresleni stran.
4 Zavrete polygon klepnutim na prvni misto polygonu.

NEBO

Poklepanim na posledni misto polygonu a nebo klepnutim na klavesu Enter.

Uzavieny polygon Otevieny polygon

Upravovani objekta pri kresleni

Upravovanim objektl pii kresleni, mizete ovliviiovat nékteré rysy objekti. Naptiklad ¢tverec
je kontrolovany obdélnik.
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Nasledujici tabulka zobrazuje zptsoby hlidani tvaru objekti.

Objekt Klavesa |Prizplisobeni
Cara = hift Pouze Ghel 45 stupfil
=hift Makresli Ctverec
Cbdélnik W Zmeni pouze wysku
H Zmeni pouze Sifku
Cibdelnik ohift Makresli zakulaceny Ctverec
zakulaceny |V £Zmeni pouze vysku
H Zmeéni pouze Zifky
=hift Makresli kruh
Chval W fmeni pouze wisku
H Zmeni pouze Sifku
Folygon o hift Fouze ihel 45 stupfii

Upraveni vlastnosti objektu
KaZzda z nasledujicich vlastnosti objektu miiZze byt zménéna v nabidce Objekt.

B Vyplnit vzorem: Vzor zobrazeny v objektu. Kazdy objekt ktery ma hranice, je vyplnény
uréitym vzorem.

m Vyplnit barvou: Barva zobrazena uvnitt objektu. Kazdy objekt ma barvu kterou je
vyplnén. Vychozi barva je ¢erna.

B Vzor ¢ary: Vzor ¢ary nebo hranice néjakého objektu. Vychozi je nastaveny plny.

B Barva ¢ary: Barva ¢ary nebo hranice objektu. Vychozi barva je ¢erna. Zde je pouZita
stejna paleta barev jako ve Vyplnit barvou.

m Sifka &ary: Sitka ary nebo hranice zadana v bodech. Vychozi je nastavena 0,25 bodu tzv.
vlasova linka.

B Znak konce: Kdyz je oznaceny objekt ¢ara, je tato polozka pfistupna. Nastavujete zde ¢im
bude zakon¢ena oznacena ¢ara.

B Zaoblit rohy: Hodnota zaobleni rohu v obdélniku. Vychozi zaokrouhleni je 1/4 palce.

Vlozeni textu

Jak jste si v§Simli v Kapitole 14 mnoho z texti, které chcete vlozit do diagramu, mizete vlozit
pomoci piikazl nabidky Diagram.

K vloZeni jinych textd do diagramu, musite nejdiive vytvofit textovy objekt a potom vlozit
text. Textové pole je pouze oblast pro text.

K vytvofeni textového objektu:

1 Vyberte textovy nastroj ﬂ

Ukazatel mysi se zméni.
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2 Podrzte tlacitko mySi a potahnéte mysi k vytvoreni obdélnikového textového pole.

ﬂ Soubor  Upravit Text Diagram  Objskt Databdze Napovida _|5|5|
MDCEEEERE] -
155
K| '
Textovy objekt

3 Pust’te tlacitko mysSi.
Muzete také klepnout kdekoliv mimo objekt a mizete pfimo tam zacit psat.
4 Klepnéte do objektu a objevi se vam kurzor.

Kdyz klepnete do objektu, objevi se vam kurzor pro psani |.

e Hth Dimension - [Moje oblast]

a Soubor  Upravit Text Diagram Chjekt Databdze NMapovida — |ﬁl|£|
D REEEE] -
I
[ E
Kurzor pro psani

5 NapisSte vas text.
6 Po skonceni zadavani textu, vyberte jiny nastroj.
Na rozdil od jinych objektl, nejsou textové objekty oznaceny po té, co je vytvofite.

Jakmile jednou vytvofite textovy objekt a vlozite do n¢j text, mizete text ménit upravovanim
- napiiklad kopirovani, vkladani, vyjmuti atd. Mizete také ménit rizné vlastnosti textu jako
pismo, velikost pisma, styl atd. Jestli chcete védét vice informaci o upraveni vlastnosti textu,
prectéte si,,Upraveni vlastnosti textu®.

Upraveni vlastnosti textu
V nékterych textech mizete pomoci nabidky Text upravit:

m Pismo: Druh pisma.
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Velikost: Velikost pisma zaddavana v bodech. Vychozi je 12.
Styl: Upravite styl pisma.
Barva: Vychozi barva je ¢erna

Zarovnani: Text mize byt zarovnan nalevo, napravo a nebo stfedény. Vychozi je nalevo.

VloZeni dynamickych odkazu 4th Dimension

Pouzitim odkazi poli a vyrazi 4th Dimension, mtzete vytvotit dokument 4D Chart ktery
bude piipojeny k informacim v databézi. Naptiklad mtzete pouzit tato data k vytvoreni nazvl
diagramu. Vyrazy 4th Dimension mizete pouzit k riznym vypoctim.

V této ¢asti najdete informace o nésledujicim:

m Vlozeni hodnot poli do dokumentu 4D Chart,

m Vlozeni vyrazii 4th Dimension do dokumentu 4D Chart,
B Zobrazeni hodnot poli a vyrazi,

m Upraveni formdtu poli a vyrazi,
|

Upraveni dynamickych odkazl na text.

Rozdil mezi hodnotou a odkazem

Informace z 4th Dimension muzZete zobrazit jako hodnotu nebo odkaz. Hodnota je aktualni
informace v datech nebo vypocet vyrazu. Odkaz je nazev pole nebo text vyrazu.

Kdyz je pole nebo vyraz zobrazen jako odkaz, je ohranicen témito znaky: «text». Naptiklad
odkaz k poli Jméno z tabulky [Kontakty] bude vypadat takto:

«[Kontakty]Jméno»

4D Chart vlozi tyto znaky kdyz je pole vlozeno do textového objektu. Kdyz vlozite jiny druh
odkazu, jako funkce nebo proménna 4th Dimension, musite jej oznacit jako odkaz. 4D Chart
pak vloZi tyto znaky k odliSeni textu od odkazu. Jestli chcete védét vice informaci o
odkazovani vyrazi, prectéte si,,Vlozeni vyrazu 4th Dimension® na strané 242.

Kdyz je odkaz zobrazen jako hodnota, nebudou se doplnovat symboly. Naptiklad hodnota
pole Jméno miZe byt:

Jan
Hodnota pole se zobrazi jako normalni text.

Odkazy poli a vyrazi 4th Dimension jsou vzdy vdzany na aktudlni zdznam a jsou upraveny,
kdyZ se zaznam zméni. KdyZ nemate Zadny aktuélni zdznam, nebude se zobrazovat Zadna
hodnota.

Vlozeni odkazu pole

Kdyz vlozite do dokumentu 4D Chart odkaz pole, vlozite tim dynamické informace do
dokumentu. Kdyz je upraven zdznam, je upravena hodnota ve 4D Chart. MiiZzete pouzit
jakékoli pole z celé databaze.
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Odkazy a hodnoty poli se zobrazi v textovém poli, az na odkazy k obrazkovym polim.
Textové objekty obsahujici odkazy, maji stejné vlastnosti jako jiné textové objekty.
Pouziti odkazi poli v okné plug-in

Kdyz vlozite odkaz do okna 4D Chart, hodnota zobrazena po vybrani polozky Ukazat
hodnoty z nabidky Databaze je hodnota aktudlniho zaznamu. KdyZ neni nacten zadny
zaznam, nebude se zobrazovat Zadna hodnota.

Kdyz budete chtit zobrazit hodnotu n&jakého zaznamu, ujistéte se, ze je tento zdznam nacten -
napiiklad otevien ve vstupnim formulafi. KdyZ zménite hodnotu aktuélniho zaznamu, bude se
meénit i hodnota odkazu.

Pouziti odkazu v oblasti 4D Chart ve formulari

Kdyz vlozite odkaz do oblasti 4D Chart ve formulafi, bude hodnota zobrazend po vybrani
polozky Ukazat hodnoty z nabidky Databaze hodnotou pole z aktudlniho zdznamu.

Pouziti dialogového okna Vlozit pole

K vloZeni odkazu muzete pouzit dialogové okno Vlozit pole.

K vlozeni odkazu do dokumentu 4D Chart:

1 Klepnéte na misto, kam chcete odkaz vlozit.

Kdyz klepnete do textového objektu, nemuzete vlozit obrazkové pole.

2 Vyberte polozku Vlozit pole.

Definice...
Reference

Zrusit referenci

Ukézat odkazy

Ffitadit pfimau vazhbu...
Weytwvoiit piimou vazhbu...
WyFadit piimou vazhu ...
Zrugit primou vazhu...
Ffidat k piimé wazhé...

Objevi se dialogové okno Vlozit pole. Jsou v ném zobrazeny vSechny tabulky, které miizete
vybrat z rozeviraci nabidky. Seznam poli je zobrazen v seznamu.
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Ylozit pole |

— Wogt pole

Zakaznici ;l
=

'Em

Jméno
Frijmeni
lice

PsC

b &zto
Teleton
Flat
£amestnani
Oddéleni

) i

3 Vyberte tabulku z rozeviraci nabidky VlozZit pole ze kterého chcete vloZit odkaz pole.

Seznam poli z vybrané tabulky se zobrazi v seznamu.
4 Vyberte pole které chcete vlozit a klepnéte na OK.

Odkaz je vloZen do dokumentu.

Pouziti rozeviraci nabidky Vlozit pole

Pole muzete vybrat z rozeviraci nabidky, kterd obsahuje vSechny dostupné tabulky a pole.
Nemizete vlozit odkaz k obrazkovému poli kdyz vybirate pole z rozeviraci nabidky.

Kdyz pracujete ve formuléfi, mizete vybrat pole z rozeviraci nabidky, kterd zobrazuje pole
aktualni tabulky, nebo z kterékoli jiné tabulky v databazi.

K vlozeni poli do dokumentu 4D Chart:
1 Vytvorte textovy objekt do kterého chcete vlozit pole.

Jestli cheete védét vice informaci o vytvoreni textu, piectéte si,,VloZeni textu* na stran¢ 237.

2 Umistéte kurzor psani ,,| na misto kam chcete odkaz vloZzit.
Ujistéte se, ze kurzor je v textovém objektu.

3 K vybrani pole z aktualni tabulky podrzZte klavesu Alt (Option na Macintoshi) a
podrZte tlacitko mysi.
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Zobrazi se nabidka poli aktualni tabulky. Kdyz pracujete ve vlastnim okné¢ 4D Chart, bude
tato nabidka obsahovat jak pole tak tabulky.

ID Studenta
Jrnéna

Feaprnemi
Testl

Testd
Mie oblast_

4 KdyZ budete chtit vybrat pole z jiné tabulky, podrzte klavesy Shift a Alt a klepnéte na
tlacitko mysi.

Kdyz pracujete v okné plug-in, nemusite drzet klavesu Shift.

4D Chart zobrazi hierarchicky seznam tabulek. Kazdé tabulka obsahuje seznam poli.

Zakaznici ¥
Poctace »
Studenti » ID Studenta
Frevry k Jrnéno
Fetrneni
Testl
Testd
Fje oblast_
5 Vyberte pole.

Do textového pole se vlozi odkaz pole.

VloZeni vyrazu 4th Dimension

Do dokumentu mizete vlozit jakykoli vyraz 4th Dimension. Vyraz miize byt proménna,
funkce, plug-in funkce nebo metoda.

Ve vyrazu mizete pouzit programovaci jazyk 4th Dimension. Muzete provést riizné vypocty,
spojit rizna pole atd.

Nasledujici tabulka obsahuje nékteré ptiklady vyrazi:

Vyraz Ohsah

vDate Frameénna osahujici datum
Current date Fumkce d4th Dimension
Current date-vDate |'yraz ktery provadi vypocet
Datelalc Metoda ktera wraci hodnotu

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 242



Vyraz probiha pouze pokud provedete jednu z nésledujicich operaci:

m Oteviete dokument

m Vyberete polozku Ukazat hodnoty z nabidky Databéaze

m Tisknete dokument

Jestli cheete védét vice informaci o vyrazech, prectéte si Popis jazyka 4th Dimension.

K vlozZeni vyrazu do dokumentu 4D Chart:
1 Vytvorte textovy objekt do kterého chcete vloZit vyraz.

Kdyz je vyraz vytvofen z textu, musite mit vytvoteny textovy objekt.

2 Zadejte text vyrazu a pak jej oznacte.

3 Vyberte poloZzku Reference z nabidky Databaze.

Text bude uzavien do znakd, které udavaji odkaz:

«platné datumy

4 Kdyz skonéite, vyberte nastroj Sipka.

Kdyz chcete zobrazit hodnotu vyrazu, vyberte polozku Ukazat hodnoty z nabidky Databaze.

Zobrazeni hodnoty nebo odkazu

Kdyz zobrazujete hodnoty, zobrazujete aktudlni hodnotu pole nebo vyrazu. Naptiklad vyraz
«Platné datumy, zobrazi dnesni datum.

K zobrazeni hodnot:
B Vyberte polozku Ukazat hodnoty z nabidky Databaze.

Zobrazi se hodnota kazdého odkazu.

Poznamka
Zobrazi se hodnoty vsech odkazii, bez rozdilu, jestli mate néjaky oznaceny.

K zobrazeni odkazu:

B Vyberte polozku Ukazat odkazy z nabidky Databaze.

Zobrazi se odkaz pro vSechny hodnoty.

Zména hodnoty odkazu na text

Hodnotu odkazu miizete zménit na pevny text, ktery se nebude obnovovat pii kazdé zméné
Zaznamu.

Naptiklad mtzete pouzit vyraz «Platné datum» a pak jej pfeménit na pevny text, tak bude toto
pole zobrazovat datum, kdy jste diagram vytvoftili. Nezalezi na tom, jaké datum bude, protoze
vyraz byl odstranén a je zobrazena pouze pevna hodnota.

Kdyz udé€late z odkazu text, nemuzete jiz tuto operaci vratit.
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K zméné odkazu na text:
1 Vyberte polozku Ukazat hodnoty z nabidky Databaze.

2 Oznacte textové oblasti, ve kterych chcete zrusit odkazy.
Kdyz textova oblast obsahuje vice odkazii, mizete oznacit pouze ten, ktery potiebujete.
3 Vyberte polozku ZruSit referenci z nabidky Databaze.

Hodnota se stane textem.

Zména odkazu na text

Muzete zménit odkaz na text stejnym postupem. Zménou odkazu udé€late text z odkazu a ne z
hodnoty odkazu.

Naptiklad kdyz budete chtit zménit odkaz «Platné datum» na text, bude text vypadat takto:
Platné datum
Kdyz zvolite polozku Ukazat hodnoty z nabidky Databaze, tento text se jiz nebude ménit.

Kdyz budete chtit upravit néjaky odkaz, musite jej nejdiive prevést na text, upravit jej a poté z
néj znovu vytvoftit odkaz.

K zruseni odkazu pole nebo vyrazu:

1 Vyberte polozku Ukazat odkazy z nabidky Databaze.

WioZit pole...
Definice..
Reference
Trudit referenc

Ffitadit pfimau vazhbu...
Weytwvoiit piimou vazhu...
Wytadit piimou vazhu ...
Zrudit primou vazhu...
Ffidat k piimé wazhé...

2 Oznacte textovy objekt, ktery obsahuje odkaz ktery chcete zrusit.
Kdyz textova oblast obsahuje vice odkazl, mizete pouze ten, ktery chcete zrusit.
3 Vyberte polozku ZruSit referenci z nabidky Databaze.

Odstrani se symboly odkazu « » a odkaz se stane textem.

Vlozeni formatu do odkazu

Pro nékteré Ciselné, datumové nebo ¢asové pole nebo vyrazy muizete pouzit format zobrazeni.
Naptiklad muzete pouzit zobrazovaci format, ktery vlozi pfed hodnotu znak ,,$*.

Nasledujici tabulka ukazuje n¢jaké piiklady formatt zobrazeni:

Data ve vyichozim formatu |Forméat zohrazeni|Data ve formatu zobrazeni
3400 Gt A 00 §3,400.00
304/94 Den Mésic Rok nedéle 3.dubna 1994

K vlozeni formatu do odkazu:
1 Oznacte odkaz.
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2 Vyberte polozku definice z nabidky Databaze.
Objevi se dialogové okno Format pole.
3 Vyberte format zobrazeni.

Format se zobrazi v textovém poli vespod seznamu.

S## - Foomdtpole
# HH4 #H0.00

H RiH H40.00 Sk
§ 4 g0

# #HE #HO.00 K&

B

B $HH0, 00 FH $0,00)

B HiH HED KE

#4000 %

H O 0]

B 0,00 KE[HHH #1000 KE)
gaaleai Y11

[# it #H0.00 K2

Stornao

1)4

Kdyz budete chtit, mzete upravit format v textovém rdmecku. Nemuzete upravovat pouze

formaty datumu a ¢asu.

Jestli cheete védét vice informaci o formatech zobrazeni, piectéte si Pfirucku navrhare 4th

Dimension.
4 Klepnéte na OK.

Format bude pouzit pro vybrany odkaz.

Kdyz vyberet polozku Ukazat hodnoty z nabidky Databaze, bude hodnota odkazu zobrazena

ve vybraném formatu.
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Zména velikosti objekti

Kazdy objekt v dokumentu mtizete zvétsit nebo zmensit. Kdyz oznacite vice objektd. v§echny
budou zménény o stejnou Cast.

Muzete objekt zaroven zvétsit i rozsifit.

K zméné velikosti objektu:

1 Oznacte objekt.

2 Uchopte mysi posunovaci znacky a zméite velikost objektu potaZzenim.

KdyZ uchopite roh, miiZzete ménit zaroven vysku i §itku objektu, kdyZ uchopite stranu, mizete
ménit bud’ vysku, nebo Sitku.

Kdyz chcete zobrazit hranice objektu, pokud to neni obdélnik, podrzte pii zméné velikosti
klavesu Alt (Option na Macintoshi).

KdyZ ménite objekt, u kterého se musi zachovat proporce, podrzte béhem zmény velikosti
klavesu Shift.

3 KdyzZ je zména hotova, pust’te tlac¢itko mysi.

Objekt je zménén.
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Umisténi objektu
Kdyz ve svém dokumentu mate vice nez dva objekty, mizete pouzit podnabidku Provést v
nabidce Objekt k umist'ovani objekti. Podnabidka Provést je ukdzana dole.
Prenést na popredi Ctrl+]
Pienést na pozadi Ctrl+]
Pienést o droven dopfedu  Clrl+'
Pienést o Oroven dozadu  Cirl+;

Zarovnat objekly. .. =hift+Cirlel
Definovat skupinu Zhitt+Cir+G
Zrugit skupin Shift+Ctrl+L

V podnabidce Provést najdete tyto polozky:
Ptenést na poptedi

Ptenést na pozadi

Ptenést o uroven doptedu

Prenést o uroven dozadu

Zarovnat objekty

Definovat skupinu

Zrusit skupinu

Nasledujici ¢ast popisuje tyto polozky.

Vrstveni objektii

Kdyz vytvoftite n¢jaky objekt, mizete jej cely nebo Castectné piekryt pres jiny. Pofadi ve
kterém jsou objekty umistény, se nazyva vrstveni. Nasledujici obrazek ukazuje nékteré
objekty v jejich potadi.
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Vrchni objekt Stfednli objekt  Spodni objekt

Pti praci s objekty, mizete ménit jejich umisténi. K tomu staci néktery objekt posunout pied
nebo za jiné objekty.
Posunuti objektu pred vSechny ostatni

Posunutim objektu pted ostatni, jej umistite do vrchni vrstvy.

Posunuti objektu za vSechny ostatni

Posunutim objektu za vSechny ostatni jej umistite do spodni vrstvy.

Posunuti objektu pred jiny

K posunuti objektu pfed jiny jej musite pfesunout o jednu vrstvu vyse, to znamend umistit jej
do vrchni vrstvy.

Posunuti objektu za jiny

K posunuti objektu za jiny jej musite pfesunout o jednu vrstvu niZe, to znamena umistit jej do
spodni vrstvy.

Serazeni objekti

Kdyz tadite objekt podle jiného, umist'ujete jej v zavislosti na tomto objektu. Toto fazeni
objektl, je nejCastéji pouzito pokud pottebujete aby nékteré objekty byly v pfesné pozici k
ostatnim. Objekty muzete fadit jak vodorovné tak svisle.

Pti fazeni objektl je jako zaklad pouzit objekt, ktery je v nejvyssi vrstvé. Napiiklad kdyz
mate objekt v nejvyssi vrstveé na levé stran¢ dokumentu, tak tento objekt bude na misté a
ostatni se pfifadi k nému.

KdyzZ vyberete polozku Zarovnat objekty z podnabidky Provést, zobrazi se nasledujici
okno:
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Zarovnat objekty |

— Wireorenat obqekty

H

Pouzijte nasledujici ikony k zarovnani objektt:

lkona |Vyznam

Zarovnat na levé okraje objektd.

Farownat na stfed objektd podle svislé osy

Zarovnat na pravy okraj objekti

Zarovnat na vrcholy objekt(

1l . . a .
| Farovnat na stred obhjekiu podle vodaorovne osy

=

Zarovnat na spodek objekti

Miizete pouzit maximalné jeden vodorovny a jeden svisly nastroj. Ukazkové objekty se budou
pohybovat podle vasi volby.

Pozndamka
K odznaceni ikony, na ni klepnéte jeste jednou.
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Definovani a zruSeni skupiny objekti

Definovanim objekt do skupiny, vytvofite z nékolika objektl jeden. Skupina objektl se pii
upravach a pohybech chové jako jeden objekt. Se skupinou objektii mizete pracovat jako s
jinymi objekty, mizete zménit jejich vlastnosti, zménit velikost, atd.

Kdyz spojite nékolik objekt do skupiny, kazdy z objektl si zachova svoje vlastnosti. Pii
upraveni nékterych vlastnosti u celé skupiny, se tato vlastnost pouzije na vSechny objekty.
Naptiklad kdyz zvolite novy vzor na vyplnéni, bude tento vzor pouzit pro kazdy objekt ve
skuping.

Zruseni skupiny znovu rozd¢€li skupinu na jednotlivé objekty. Rozdé€lené objekty si ponechaji
vlastnosti, které jim byli zménény kdyz byli soucasti skupiny.
Definovani skupiny

Muzete vytvorit jeden objekt z n¢kolika tim, Ze je definujete do skupiny. se skupinou objektii
muzete pracovat jako s jednim objektem.

K definovani skupiny:

1 Oznacte objekty do skupiny.

2 Vyberte polozku Definovat skupinu z podnabidky Provést v nabidce Objekt.
Objekty se stanou jednim

ZruSeni skupiny.

Jednotlivé objekty skupiny miizete oddélit tim, Ze zrusite skupinu.

Ke zruseni skupiny:

1 Oznacte skupinu k rozdéleni.

2 Vyberte polozku ZruSit skupinu z podnabidky Provést v nabidce Objekt.
Objekty ze skupiny se rozdéli.
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Pouziti Primé vazby

4D Chart je jeden z n€kolika plug-in, které spolupracuji s 4th Dimension. Vytvofeni piimé
vazby miiZete pouzivat spole¢né dva plug-iny. Pfima vazba je pouzitelna i mezi dvéma
dokumenty jednoho plug-inu. Vytvofeni pfimé vazby vam umozni rychlejsi a presnéjsi

komunikaci dat.

Miizete tieba vytvorit diagram ve 4D Chart a vlozit jej do dopisu ve 4D Write. Kdyz obnovite

diagram ve 4D Chart, diagram se obnovi i ve 4D Write.

Nasledujici plug-iny 4th Dimension mohou pouzivat pfimou vazbu:

4D Calc

4D Write
4D Draw
4D Chart

V této kapitole najdete tyto informace:

Pfidani pfimé vazby

Vytvofeni diagramu pomoci piimé vazby
Vyftazeni ptimé vazby

Vytvoteni ptimé vazby

Nastaveni ptimé vazby

ZruSeni pfimé vazby

Pouziti pfimé vazby 4D Chart v jinych plug-inech
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Pouziti primé vazby ve 4D Chart

Ptima vazba vytvofi vztah mezi dvéma dokumenty, zobrazovanim dynamickych informaci z
jednoho dokumentu do druhého. vazba mezi dvéma plug-iny je ptimad, protoze je dynamicka.
To znamena, ze kdyz je informace obnovena v jednom dokumentu, je automaticky obnovena i
v druhém. Informace miiZzete obnovovat v dokumentu, ze ktrého vazba pochdzi.

Muzete vytvotit pfimou vazbu z vybranych objektl: to se nazyva Vytvoteni pfimé vazby.
Pouziti pfimé vazby v jiném dokumentu se nazyva Pfidani ptfimé vazby. Data z prvniho
dokumentu jsou pfevadéna do druhého dokumentu pomoci piimé vazby.

Vsechny plug-iny 4th Dimension maji stejné instalani nastaveni. Aby jste mezi nimi mohli
pouzivat pfimé vazby, musi byt umistény na stejném mist¢.

Naésledujici tabulka ukazuje seznam druhti pfimé vazby, které¢ mohou jednotlivé plug-iny
pouzit:

Plug-in |Odevzdava Prijima
AD Chart |Obrazek Hodnoty a obrazky
AD Calc  |Hodnotu a obrazek |Obrazky
AD Draw |Obrazek Obrazky
AD Write |Obrazek Hodnoty a obrazky

Kdyz vytvoftite ptfimou vazbu jako hodnotu ze 4D Calc, muzete jej pouzit ve 4D Chart.
Vysledkem miize byt diagram vytvoieny z hodnot ve 4D Calc. Kdyz se zméni data v tabulce
4D Calc, diagram se aktualizuje.

Pridani primé vazby
Kdyz ptfidavate ptimou vazbu do 4D Chart, mizete pouZzit vazbu z jakéhokoli plug-inu ve 4th

Dimension.

Kdyz je pfima vazba kterou piipojujete obrazek, objevi se obrazek v oblasti 4D Chart. Kdyz
piipojujete k pfimé vazbé hodnot, 4D Chart vytvoii diagram z dat v pfimé vazbé.

Tato ¢ast popisuje pfifazeni piimé vazby obrazku a hodnot.
Pripojeni k primé vazbé obrazku

Kdyz se ptipojujete k pfimé vazbe na obrazek, tento obrazek se objevi v oblasti 4D Chart a
nebo v plug-in okné.
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K pfipojeni k ptimé vazb¢ obrazku:
1 Vyberte poloZku Pridat k piimé vazbé z nabidky Databaze.

D atabize

WioZit pole...
Definice..
Reference
Trusit referenc

Ukézat odkazy

Ffitadit pfimou vazbu...

Wytwofit primou vazhu...
Weyadit piimou vazhbu ...
Zrugit primou vazhu...

Ffickat k piime wazhé...

4D Chart zobrazi toto dialogové okno:

primivazpa |
‘Q ~Pfipait k pfimé vazhé

Hodnot =i

Starnio ak. I

Posuvny seznam zobrazi nazvy ptimych vazeb, které¢ mate k dispozici.

Ptimé vazby hodnot jsou oznaceny ,,TTR* a obrazkové jsou oznaceny ,,PICT*.
2 Vyberte primou vazbu, ozna¢enou PICT, kterou chcete pouzit.

3 Klepnéte na OK.

4D Chart zobrazi ptimou vazbu v aktualnim dokumentu.

Vytvoreni diagramu z pifimé vazby hodnot

Pfimou vazbu hodnot miizete navazat ze 4D Calc. Kdyz vyberete tuto vazbu (TTR) 4D Chart
automaticky vytvoii diagram z hodnot piimé vazby.

Tato ¢ast popisuje vytvoieni diagramu z pfimé vazby mezi 4D Chart a 4D Calc.
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Upraveni formatu 4D Calc pro pfimou vazbu do 4D Chart

Tato ¢ast popisuje vytvoreni formatu hodnot pro vytvoieni piimé vyzby do 4D Chart, aby 4D
Chart automaticky vytvofila diagram.

Kdyz chcete vytvorit diagram z dat ve 4D Calc, musite vytvofit pfimou vazbu hodnot ze 4D
Calc. Vytvotfenim piimé vazby hodnot budete moci pouzit tabulku ve 4D Chart.

Pfimé vazba hodnot ignoruje formaty, pisma a obrazky v oblasti pfimé vazby.

Kdyz vytvotite pfimou vazbu ze 4D Calc a poté ji prifadite do 4D Chart, diagram bude
pracovat s daty nasledujicimi zpiisoby:

m Hodnoty v prvnim sloupci budou popisky kategorie. Kdyz budete chtit pouzit data v
prvnim sloupci na ose Série, musite zaskrtnout tlacitko Preneseny v dialogovém okné vazby
4D Calc.

® Hodnoty ve vrchni fad€, budou pouzity jako popisky série. Kdyz mate vice nez jednu
hodnotu, 4D Chart vytvofii rozdilné vzory pro kazdou sérii. Legenda 4D Chart zobrazi vzory
pro vSechny série. Kdyz budete chtit pouzit prvni fadu pro informace kategorie, musite
zaSkrtnout tlacitko PFeneseny v dialogovém okné vazby 4D Calc.

m Kazda buiika ve sloupci nebo tadé, je pouzita jako hodnota v diagramu.

Jestli cheete védét vice informaci o vytvofeni pfimé vazby z jednotlivych plug-ind, piectéte si
jejich dokumentaci.

Vytvoreni diagramu z primé vazby

Tato ¢ast popisuje vytvoieni diagramu z pfimé vazby. Pied ¢tenim této Casti musite vytvorit
pfimo vazbu hodnot z jiného plug-inu 4th Dimension. Jestli chcete védét vice informaci,
piectéte si predchozi ¢ast ,,Upraveni formatu 4D Calc pro piimou vazbu do 4D Chart* na
stran¢ 254.

K vytvoreni diagramu z hodnot pifimé vazby:

1V okné 4D Chart a nebo v oblasti 4D Chart ve formulafi vyberte polozku Priradit
pFimou vazbu z nabidky Databaze.

WioZit pole...
Definice..
Reference
Trusit referenc

Ukézat odkazy

Ffitadit pfimou vazbu...

Wytwofit primou vazhu...
Weyadit piimou vazhbu ...
Zrugit primou vazhu...
Ffickat k piime wazhé...
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Objevi se dialogové okno Ptifadit pfimou vazbu.

piimavazba |
‘Q ~Pfipait k pimeé vazhé

Obrazek:

Starno aF. l

Ptimé vazby hodnot jsou oznaceny ,,TTR* a obrazkové jsou oznaceny ,,PICT*.

2 Vyberte piimou vazbu, oznac¢enou TTR, kterou chcete pouzit.

Diagramy vytvofite pouze z ptimé vazby hodnot.

3 Klepnéte na OK.

4D Chart automaticky vytvoii diagram z dat pfimé vazby. Nasledujici ¢ast popisuje zménu
typu diagramu.

Aktualizace dat v diagramu z primé vazby

Ptimé vazby svazuji plug-iny 4th Dimension pomoci systému vytvofit a pfidat. KdyZ mate
vytvofeny diagram z dat z ptimé vazby, bude diagram aktualizovan kdyZ budou upravena data
ze kterych je pfima vazba.

Zména typu diagramu pro diagram z primé vazby

Kdyz vytvatite diagram pomoci piimé vazby, bude pouzit diagram nastaveny v predvolbach.
Jako vychozi je nastaven 3D sloupcovy diagram.

K zméné vychoziho typu diagramu:
1 Vyberte polozku Vlastnosti z 4D Chart nabidky Upravit.
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Objevi se dialogové okno Vlastnosti. Zobrazi se vychozi nastaveni diagramu.

S - Velkostdokumenty Potaditisku
Sitka: [ 1728 Bady
Widka: I 1512 Bady

I~ Zména typu diagramu & upozarménim

Typ pra piimou vazb |EEERY =

Storno | 0k |

2 Vyberte diagram z rozeviraci nabidky Typ pro primou vazbu.

S [ Velkostdokumenty Pataditiskn

Sitka: | 1728 Body
Widka: I 1512 Bady

[~ Zména typu diagramu s upozaménim

Typ pro piimou vazh |B

cas
20 kolad _I
2D obrazek
2D polara
2Dy

3D sloupec
3D &ara
30 oblast =

3 Klepnéte na OK.

Nové¢ digramy, které vytvofite ptimou vazbou, budou mit tento diagram.

Jestli cheete védét vice informaci o zméné typu diagramu, prectéte si ,,Zmeéna typu diagramu
na stran¢ 207.

Vyrazeni primé vazby

Kdyz skoncite praci s daty pfimé vazby, mizete vazbu vytadit. Kdyz vytadite ptimou vazbu,
tak ji nezrusite, ale pouze zrusite spojeni. Tuto vazbu budete moci nasmérovat do jiného
dokumentu.

K vyftazeni pfimé vazby:

1 Vyberte poloZku Vyradit pfimou vazbu z nabidky Databaze.

D atabaze

WioZit pole...
Definice..
Reference
Trusit referenc

Ukézat odkazy

Ffifadit pfimou vazbu...
Wytwofit piimou vazhbu...

ruSit pFimou vazhu.. .
Ffickat k piime wazhé...

4D Chart zobrazi dialogové okno vyfazeni vazby.

2 Vyberte vazbu, kterou chcete vyradit.
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Vyradit z primeé vazby

M= .
wdfl

B
i Obrézek FIcT B

OF

4D Chart odstrani pfimou vazbu ze seznamu a z dokumentu. VSechny ostatni plug-iny nejsou
nijak zménény touto akci.

Vytvoreni primé vazby

Pocet vazeb neni nijak omezen. Kdyz vytvofite pfimou vazbu, zptistupnite oznaeny objekt,
nebo objekty, pro jiné plug-iny 4th Dimension. Pak miizete vytvofit vazbu do jinych plug-ini
a nebo do jiného dokumentu 4D Chart. Vysledek ptimé vazby je obrazek ve formatu PICT.
Piimé vazby z 4D Chart mtzete pouzit ve 4D Draw, 4D Write a 4D Calc.
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K vytvoteni pifimé vazby:
1 Oznacte objekty, které chcete pouZit v primé vazbé.

@Bezejmenn)ﬁ (CT) =I=] E3
Soubor Upravit Text Diagram Objekt Databaze

LN EEEE -
L} L}

2E000

24000
22000

20000

13000
B 000
14000
1z000

0000

Eucera
Haldik
Eofinek
Fadiorowi
Schalkovd
Howikovd
Fetterovd
Nouik
Ulrychovd
Eomopasek
Pofizek

2 Vyberte polozku Vytvofit pfimou vazbu z nabidky Databaze.

i

D atabaze

WioZit pole...
Diefinice...
Reference
Trusit referenci

Ukazat odkazy

Frifadit primau vazbu...

Wyadit piimou vazhbu...
ZTrudtt primou vazhu...
Ffickat k piime wazhé..,

4D Chart zobrazi dialogové okno Vytvofit pfimou vazbu.

3 Vlozte nazev primé vazby.

Publikovat primou vazbu |

Eﬂiﬁg Puibkovat pifmon vazh
M azew: |
Starno ok |
4 Klepnéte na OK.

4D Chart vytvoii pfimou vazbu. Nyni je vazba pfipravena pro jiné dokumenty.

Kdyz vytvoftite pfimou vazbu ve 4D Chart a pak ji ptifadite do 4D Draw, 4D Write nebo 4D
Calc, ostatni plug-iny budou brat oblast pfimé vazby jako objekt dokumentu. MlzZete zménit
velikost objektu, ale nemtiZete pracovat s jednotlivymi ¢astmi oblasti. Vlastnosti nastavené ve
4D Chart, budou pouzity i v novém dokumentu.

Tak jako v kazdé ptimé vazbé, budou zmény, které provedete ve 4D Chart pouzity i v
pfidaném dokumentu.
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Upraveni primé vazby

Piimé vazby jsou dynamické, to znamena, ze kdyz zménite data v dokumentu, budou
okamzité opravena i ve vSech pouZitich pfimé vazby. Kazdy objekt ktery prekreslite, bude

prekreslen v dokumentu piimé vazby.

Naptiklad kdyz zménite velikost vytvotené piimé vazby, oblast pfimé vazby automaticky
opravi velikost a tato zména se projevi ve vSech dokumentech pifimé vazby.

VlozZeni do primé vazby

Muzete zménit ptimou vazbu vloZenim dalSiho objektu. Zmény v piimé vazbé mizete délat v

dokumentu, ze kterého je vytvorena. Kazda ze zmén se projevi v ostatnich dokumentech

piimé vazby.

K vloZeni objektu do piimé vazby:

1 Oznacte objekt, ktery chcete vlozit do primé vazby.

|=i| Bezejmennyt (CT) [_ (O] x|
Soubor Upravit Test Diagram Objekt Databize
I EEEEE] ~

26000

24000

22000

20000

12000
1000
14000
12000
0000

Kutera
Holéik
Eofinek
Fadiorowd

Sohalkowd

Nowikouwd

Fetterovi

Nouvdk

Ulrychowi

Eonopisek

] - - -
E\Ie]'lepﬂ zaméstnanec .

Foiizek

-

2 Vyberte polozku Pridat k pfimé vazbé z nabidky databaze.

[ atabaze

WioZit pole...
Diefinice...
Reference
Trusit referenci

Ukazat odkazy

Ffifadit pfimou vazhbu...

Wytworit primou vazhu...
Wyadit piimou vazhbu...
ZFrustt primou vazhu...

Objetk k pfidani do piimé vazby

Objevi se dialogové okno Vybrat pfimou vazbu.
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3 Oznacte primou vazbu do které chcete objekt pridat.

Yybrat primou vazbu
M

gediy —vibratﬁ" o1y aghn

storno OF

4 Klepnéte na OK.

Objekt je vlozen do vazby. Kazdy z dokumentt vlozenych do piimé vazby se obnovi.

ZruSeni primé vazby
Kdyz jste dokoncili praci se zaznamy, mtizete pfimou vazbu zrusit. Kdyz pfimou vazbu
zrusite, tak prestane existovat.

KdyzZ ptimou vazbu zruSite, budou data v ptidanych dokumentech zobrazena ve stavu pied
zruSenim vazby.

KdyzZ ptima vazba byla pfimé vazba hodnot, diagram bude zobrazen jako objekt dokumentu
4D Chart. Data nebudou vice aktualizovana.

KdyzZ ptima vazba byla pifimou vazbou obrazku, bude obrazek zobrazen v dokumentu, ale jiz
nebude vazan na original.
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K zruSeni ptimé vazby:

Definice..

Reference
Trusit referenc

Ukézat odkazy

Ffifadit pfimou vazbu...
Wytwofit primou vazhu...
Weyadit piimou vazhbu ...

il vazhLl...

Ffickat k piime wazhé...

4D Chart zobrazi dialogové okno Zrusit pfimou vazbu.

2 Vyberte primou vazbu, kterou chcete zrusit a klepnéte na OK.

Zrusit publikovani primeé vazhy

— St puabkoos S potme wazhy
diagram PICT =]

E:’i__'i-fj

[

storno [k

4D Chart odstrani ptfimou vazbu ze seznamu. Tato pfima vazba jiz nebude ptistupna pro
zadny plug-in. Zadny z dokumentli v pfimé vazbé nebude aktualizovan.

Pfiru¢ka uzivatele 4th Dimension 261



Spousténi metod

Polozka Provést metodu v nabidce Zvlastni se pouziva k spousténi metod v prostredi
uzivatele. Metodu mutizete spustit k tisku zpravy, celkové aktualizaci nebo import a export dat.
KdyzZ néjakou metodu vytvarite, mizete ji zkouset kdyz prepnete do prostredi uzivatele a
pouzijete polozku Provést metodu.

Tuto polozku miizete pouzit k zacatku nového procesu. Kdyz oznacite tlac¢itko Novy proces v
dialogovém okné Provést metodu, provede se metoda v novém procesu (jiny nez
Uzivatele/Vlastni nabidky).

Kdyz vase databaze funguje v architektute klient/server, mizete zvolit, aby metoda byla
spusténa na serveru jako zasobovaci procedura. Casoveé narocné operace s daty, tisk zprav
nebo import a export dat, mohou bézet efektivnéji jako zdsobovaci procedura.

Metoda miize byt spusténa také v prostiedi vlastnich nabidek tim, Ze ji pfifadite k polozce
nabidky. Kdyz vyberet tuto polozku nabidky, pfifazena metoda se automaticky spusti. Jestli
chcete védét vice informaci o nabidkach, piectéte si Pfirucku navrhaie 4th Dimension.
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Spousténi metod

Pouzijte polozku Provést metodu k oznaceni a spusténi metody vytvorené v jazyku 4th
Dimension. Tato polozka nabidky bude neaktivni, pokud nemate napsdnu zadnou metodu.

Jestli cheete védét vice informaci o psani metod, prectéte si Prirucku névrhare a Popis jazyka.
Ke spusténi metody:
1 Vyberte polozku Provést metodu z nabidky Zvlastni.

| Lvlastni

Upravit wystupni A=CH..
Upravit watupni 25CIH..

Spustit metodu... Ciri+E

4th Dimension zobrazi dialogové okno Provést metodu.

Provést metodu
‘ - Provést metodu

[ Mov) proces

I Bude provedena na 40 Senver

Storno Prowest

2 Vyberte nazev metody.
3 KdyZ chcete pro metodu spustit novy proces, zaskrtnéte tlacitko Novy proces.

Kdyz zaSkrtnete toto tlacitko, spusti se novy proces, ve kterém se metoda spusti. Kdyz je tato
metoda naro¢nd na cas, miiZzete pokracovat ve vasi praci a metoda pob¢zi na v jiném procesu.

Jestli cheete védét vice informaci o procesech, prectéte si ,,Multi-tasking ve 4th Dimension*
na strané 16. Pro podrobny popis o vytvofeni, pouziti a fizeni procest,si piectéte patficnou
¢ast v Ptiruc¢ce navrhate 4th Dimension.

4D Server
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Kdyz vase databaze funguje na 4D Client, miizete jeste zaskrtnout tlacitko Bude provedena na
4D Server. Toto tlacitko bude neaktivni, pokud pouzivate jednouzivatelskou verzi.

4 Klepnéte na tlacitko Provést.

NEBO

Poklepejte na nazev metody.

Poklepani mé stejnou funkei jako stisknuti tlacitka Provést.

4th Dimension provede metodu. Co se stane bude zalezZet na obsahu metody. Metoda 4th
Dimension mize provést cokoliv.
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Import a export dat

Moznosti importu a exportu dat 4th Dimension poskytuji rychly a spolehlivy zplisob pfenosu
informaci do a z vasi databaze. Pokud pfechazite na 4th Dimension z jiné databaze nebo
tabulkového procesoru, miizete si importovanim dat usetiit jejich opétovné vkladani.Data
muzete importovat z aplikace pro Macintosh nebo Windows a nebo byla pfenesena do
souboru pro jednu z platforem.

Také muzete exportovat data z 4th Dimension pro pouziti v jinych programech pro
zpracovani informaci. Naptiklad miizete exportovat data do specializovanych grafickych nebo
statistickych programt. Exportovana data miizete také prenést na jiny typ pocitace.

Data mtizete importovat a exportovat pomoci dialogovych oken nebo pomoci formulare.
Import a export pomoci dialogovych oken je rychlejsi nez pomoci formuléte. Pti pouziti
formulare miizete pouzit rizné objekty a metody. Pti exportu a importu dat pomoci formulare
jsou pro kazdy zpracovany zaznam pouzity vSechny metody formuléfe.

Pfi importu nebo exportu dat uréite format souboru, oddélovace poli a zaznam, ktera maji
byt importovana nebo exportovana.

Poznamka
K exportu zaznamu miizete také pouzit Editor rychlych zprav. Vice informaci je v ¢asti
,, Diskovy soubor‘“ na strané 134.
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Formaty soubori

Format souboru urcuje zplisob uspotradani poli a zaznamu. Nekteré formaty souboru také
obsahuji udaje o formatovani. 4th Dimension podporuje Ctyfi standartni formaty pro ptenos
dat:

B SYLK: Zkratka pro SYmbolic LinK.
m DIF: Zkratka pro Data Interchange Format.
m dBase: Format ktery standartné pouZzivaji aplikace v DOS a Windows.

m Textovy: tento format oddéluje pole zaznamu oddélovacem konce pole a zaznamy
oddélovacem zaznamu. Vychozi oddélovac pole je Tabelator a vychozi oddélova¢ zdznamu je
Return.

Oddélovace poli a zaznami

Oddélovace konce pole odd¢€luji jednotliva pole a odd€lovace konce zaznamt odd€lu;ji
zaznamy. Oddélovace poli a zdznamt jsou pouzivany pouze v textovém formatu.

Jako vychozi nastaveni pouziva 4th Dimension pro oddélovac poli znak Tabelator (ASCII kod
09) a pro odd€lova¢ zdznamt znak Return (ASCII kod 13). vétSina aplikaci pro Macintosh a
Windows pouziva stejné znaky. Pti importu a exportu dat tak véSinou nemusite ménit
nastaveni oddélovaci.

Kdyz pouzivate ACSII kod 13 (Return) pii importu textu, 4th Dimension automaticky
pievede vyznam Return na odd€lovac poli.

Poznamka
ACSII kody jsou ve 4th Dimension zadavany jako desitkova cisla. Tabulka ACSII kodu je v
Popisu jazyka 4th Dimension.

Nasledujici obrazek ukazuje textovy soubor v textovém editoru. Tento textovy editor
zobrazuje znak tabelatoru jako Sipku a Return jako symbol odstavce.

10y Ly B BB o 1 B o T B 0 o R LR IR 2R LR L2 L 0T ]
[ Y fFay iy iy

EE R D)

Jaroslave  Kuieras Harni 54+ Praha G 140 00%
Fetr+ Holéike U Qistrova 23+ Fraha= 150 00=
Jaroslave  Kofineks Jabledna 251+ Plzefs 425 557
Katefinas Padiorovids  Chodovska 1911+ Praha de 149 007
Helenas  Schalkowds  Na Plzefice 2« Praha G 140 00%
Silvae Mlovakowas K lipam 1584 Plzefis 435 A5a
Warge Fettarovis Santodova 2546+  Ceské Budéjovices 254567
Jindras Movaks 1 pluky 10+ Fraha 1= 100 557
Silvanas  Ulrychovds Ma pariting 24+ Praha 2= 120 007
Bohuslave Konopaseks Ma bfevnové G4+ Praha 3= 130 007
Martine Pofzeks Ceskd 1184+ Praha G+ 156 009

0 il

Pti importu dat v textovém formatu pouzije 4th Dimension odd€lovace obsazené v souboru k
uréeni poli a zaznami. Pti exportu dat 4th Dimension automaticky umist'uje tyto oddélovace
do souboru.
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Presvécte se, ze pole neobsahuji znaky, které jsou pouzity jako oddélovace poli nebo
zdznamu. Pokud pouzivate napiiklad Return jako oddélovac zaznamii, zadné pole nesmi
obsahovat tento znak. Béhem importu dat 4th Dimension rozpozna kazdy return jako
odd€lovac¢ zaznamu. Proto by Return uvnitf pole byl chybné interpretovan jako konec tohoto
zdznamu. Nespravné umistény Return pterusi proces importu dat.

Pti exportu dat, ktera obsahuji textova pole mtize byt v poli zahrnut znak Return. Pokud je to
mozné, zvolte jiny oddélova¢ zaznamu nebo odstrafite Return z poli pfed exportem dat.

Pouziti ASCII tabulky

Prevodni tabulka ASCII jepotiebna pii n€kterych pienosech informaci z nebo do jinych
aplikaci. Jak na Macintoshi tak na Windows pracuje 4th Dimension s rozSifenym nastavenim
ASCII pro Macintosh.

Pti vkladani dat na Windows, 4th Dimension automaticky preklada vSechny znaky do
Macintoshovského nastaveni ASCII tabulky. Pfi exportu dat, 4th Dimension opét preklada
znaky do ASCII tabulky Windows.

Vsechny znaky budou spravné ptevedeny pii exportu a importu dat ve Windows.
Nepotiebujete vytvaret ASCII tabulku kdyz exportujete a importujete data mezi aplikacemi na
Windows.

Pti exportu a importu dat mezi Macintoshem a Windows potiebujete vytvorit ASCII mapu
pokud vase data obsahuji znaky jako ,,4%, ,,¢ atd.

Muzete vytvotit dva druhy ASCII mapy, vstupni a vystupni. Vstupni ASCII mapa se pouziva
pro import dat a vystupni ASCII mapa se pouZziva pro export dat. Jestli chcete védét vice
informaci o vytvareni ASCII mapy, pfectéte si Dodatek A na strané 274.

K pouziti tabulky ASCII:

1 Z nabidky Zvlastni vyberte poloZku Upravit vstupni ASCII, nebo Upravit vystupni
ASCIL

4th Dimension zobrazi dialogové okno Upravit ASCII tabulku.

2 Oteviete nebo vytvorte vasi ASCII tabulku.

Informace o otevieni a vytvoreni ASCII tabulky najdete v Dodatku A.

3 Klepnéte na tla¢itko Provést.

Vsechny nésledujici operace importu nebo exportu dat pouziji tuto tabulku.

4 Z nabidky Soubor vyberte polozku Importovat data nebo Exportovat data a
pokracujte podle instrukei v dalsi ¢asti.

Ptevodni tabulka ASCII miize byt pouzita rovné€z pii importu a exportu dat nebo pfijmu a
vysilani dat po sériové lince ovladané pomoci jazyka. Jestli chcete v&€dét vice informaci, tak je
najdete v Popisu jazyka 4th Dimension.
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Import dat

Data mizete importovat ze souborti v textovém formatu a formatech DIF, SILK a dBasa.
Pokud importujete data exportovana z jiné aplikace, najdéte si v dokumentaci této aplikace
informace o exportu dat v nékterém z téchto formatt. Pokud tato aplikace pouziva pro export
dat jiny format, musite soubor pted importem upravit pomoci textového editoru.

Pokud importujete data z jiné aplikace pro Macintosh nabo Windows, nejprve z této aplikace
data exportujte. Poznamenejte si potadi ve kterém byla data exportovana pole, format, ktery
program pouziva pro ulozeni dat a v ptipadé textového formatu rovnéz pouzité oddélovace.
Pfi importu dat musite toto nastaveni dodrZzet.

Pokud vasSe databaze ma vice nez jednu tabulku, vyberte tabulku do které chcete data
importovat pomoci okna Seznam tabulek nebo pomoci nabidky Vyberte tabulku/formular.
Pokud potiebujete importovat data do vice souborti, opakujte proces pro kazdy soubor.

Pted importem dat nemusite vytvofit plnou strukturu souboru. Naptiklad miiZzete vytvofit
jednu tabulku, importovat data, vratit se do prostfedi navrhare, vytvoftit dalsi tabulku,
importovat data do této tabulky atd.

Pole, ktera maji byt importovana, mizete vybrat bud’ v dialogovém okné Import dat nebo
nastavenim vstupniho formuléte, ktery obsahuje piesné ta pole, kterd maji byt importovana.

Data importujete takto:

1 Ujistéte se, Ze tabulka do které chcete importovat je aktualni tabulka. Kdyz
importujete do formulafe, ujistéte se, Ze mate vybrany spravny formulaf.

2 Z nabidky Soubor vyberte polozku Importovat data.

Mové databéze...
Oteviit databazi...

Impiortovst deta...

Exportovat data...

Log soubar...
Fédny Log soubar

“ybrat tabulkuformular ... Ctrl+F

“Wzhled stranky ...
Tisk... Ctrl+P

Konec Cirl+@

4th Dimension zobrazi dialogové okno Oteviit soubor.

Otevrit HE
Oblast bledéni: | 3 st = &l @A e =
[ 1ts3

[ 1vvingdx
Export fxt

Mazev souboru: ||
Soubory bypu: IVsechny saubory [*%] d Starno |

3 Vyberte soubor, ktery chcete importovat (text, DIF, dBase nebo SILK).
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Kdyz vyberete format dBase, 4th Dimension vdm umozni vytvofit novou tabulku a nebo data
importovat do existujici tabulky. Pokud zvolite vytvofit novou tabulku, 4th Dimension
vytvoii novou tabulku a upravi ji podle formatu souboru.

KdyzZ importujete format dBase do existujici tabulky nebo formaty Text, DIF a SYLK, 4th
Dimension zobrazi dialogové okno importovat data. V tomto okné jsou zobrazeny prvni Ctyfi
radky importovanych dat a mizete vybrat pole do kterych budou data importovana.

El Impart dat
Wstupni soubor: Druh: TEXT' Oddélovate
S Konec pale: 9
Wistupni tabulka:
Zakaznici Konec zaznamu, 13
I it vstupnf fomuig
d s - - d
Jaroslar Futera Horri 54 Fraha§ 15000
Pete Holtik U Ostrowva 23 Praha 15000
Jaroslay Koiitnek Jahlednd 251 Plzefi 42555
E.atefting Padiorovd Chodevska 1911 Frahad 14300
I} i

4 Pouzitim rozeviraci nabidky nad kazdym sloupcem, vyberte pole do kterych se budou
data importovat.

3
= Impaort dat

Watuphi zoubor: Diruh: TEXT' Oddélovace

Sy F.onec pole: ;9

Wistupni tabulka:

Zakaznici F.onec zaznamu: !13

[
Tmée ’u e e ST =

S Zera i aha
B ok U Dsteowa 23 Praha 150 00
Ulice: ek Jabletn 261 Plzefi 2555
Pt diorovd Chodovsks 1911 Praha 4 143,00
Mesto ¥
Teleton i
Flat
Zamestnani
D ddler Storno ! QK !
Moje oblast_
Tip

Kdyz mate importovana pole ve stejném poradi v jakém jsou v tabulce, miizete podrzet
klavesu Shift a vybrat prvni pole z prvni rozeviraci nabidky. Ostatni pole budou prirazena
automaticky.

Pouzijte vodorovny posuvnik k prohlédnuti vSch sloupcti importovanych do databaze. Pokud
chcete néktery sloupec vynechat, staci kdyz k nému nepftifadite zadné pole a nebo vyberete
stejné pole jako v dalsim sloupci. Napftiklad kdyZz k prvnimu sloupci ptifadite pole ,,Jméno* a
stejné pole pritadite i k dalsimu sloupci, bude pro pole pouzita hodnota z druhého sloupce. Pii
importu se hodnota prvniho sloupce nahradi hodnotou z druhého sloupce.

Kdyz chcete importovat data do formulate, zaskrtnéte tlacitko Uzit vstupni formulaf. Pole
budou importovana v poradi ve kterém jsou pole ve formulari.

Poznamka

Pri importu dat do formulare pouzijte pouze formular ktery obsahuje pouze pole a vstupni
objekty do kterych budete importovat.

5 KdyzZ to bude nutné, vloZte nové oddélovace poli a zaznami.

Kdyz zvolite ASCII kéd 13 (Return) kdyz importujete text, 4th Dimension automaticky
pievede vSechny Returny na odd€lovace zdznamd.
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6 Klepnéte na tladitko OK.

4th Dimension zobrazi indikator pritb¢hu importu textu.

Export dat

Pti exportu dat vytvoftite textovy soubor, ktery mtize byt otevien nebo importovan do jiné
aplikace. Pokud exportujete data pro jinou aplikaci, prostudujte dokumentaci této aplikace o
importovani dat. Vyberte format souboru a oddélovace kompatibilni s touto aplikaci.

V nékterych piipadech musite exportovany textovy soubor pted importovanim do jiné
aplikace upravit. Nékteré programy naptiklad piijimaji textové soubory, ale vyzaduji, aby
prvni zdznam obsahoval nazvy poli. Tento zdznam miiZete pfidat v textovém editoru.

4th Dimension exportuje zdznamy v platném vybéru v zadaném potadi tfidéni. Pokud vas

platny vybér obsahuje naptiklad pouze zdznamy vasich obchodnich zastupct na Klecansku,
4th Dimension exportuje pouze tuto mnozinu zaznamu.

Pole pro export miizete vybrat bud’ v dialogovém okné Export dat nebo uréenim vystupniho
formulate. Pti pouziti vystupniho formulafe jsou exportovana pole v tomto formulafi.
K exportovani zaznamu:

1 Nastavte aktuilni vybér zaznamii které chcete exportovat.

2 Vyberte polozku Exportovat data z nabidky Soubor.

Mové databéze...
Oteviit databazi...

Impaortovat data...
Exportovat data...

Log soubar...
Fédny Log soubar

“ybrat tabulkuformular ... Ctrl+F

“Wzhled stranky ...
Tisk... Ctrl+P

Konec Cirl+@

Objevi se dialogové okno Export dat.
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Export...

Hazew souboru Slozky:

I chwindovsipersonalitst
Eaxport fict = et
[£= WINDOWS
[F= PERSONAL
= 15T
£ ts2
(] WINADE
Seznam soubory fypns Disky:
IText file 'l I (=1 'l
FTmen’ Pridat == |
Mice
Pl . |
Misto WVlozit ==
Telefon
Flat & Ddstearit | |
Zarngstrdn’ hd
e eEY 7 Bridat Linefeed [ Uaitwystupriformulac
Konec pale; Ig
Fonec zaznami. I 13 Starna I 0k I

3 Do oblasti nazvu souboru vloZte nazev exportniho souboru.
4 Vyberte format exportovanych dat (Text, DIF, SYLK).
5 Pokud to je potieba, vloZte nové oddélovace poli a ziznami.

6 Klepnéte na nazvy poli zobrazené v seznamu poli na levé strané dialogového okna a
klepnutim na tlacitka Pridat nebo VloZit pridejte pole do seznamu poli pro export.

Pole budou exportovana v potadi, ve kterém jsou v seznamu poli pro export. Pokud tento
soubor chcete importovat do jiné aplikace, musite pfi importu dat urcit totéz potadi. Pole ze
seznamu poli pro export odstranite vybranim pole a klepnutim na tlacitko Odstranit.

Pokud chcete pouzit formuléf, klepnéte do okénka volby UZzit vystupni formulaf. Budou
pouzita pole platného vystupniho formulafe v potfadi uréeném potadim vstupu tohoto
formuléte. Pokud pouzijete tuto volbu, seznam poli pro export neurcuje pole, kterd budou
exportovana. Muze ztlistat prazdny.

7 Pti exportovani textového pole, zaSkrtnéte tlacitko Vlozit znak 10 LF.
8 Klepnéte na OK a exportujete aktualni vybér zaznami.

4th Dimension zobrazi indikator priitbéhu exportu.
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Web server

4th Dimension ma moznost publikovat vasi databazi na World Wide Web. Kdyz je databaze
na Webu, uzivatelé se mohou k databazi prihlasovat web prohlize¢em jako jsou Netscape
nebo Microsoft Explorer. Uzivatelé na Webu maji stejné moznosti a prava jakoby byli
ptihlaSeni u pocitace. Mlzete svoji databazi navrhnout tak, ze formulare funguji jako Web
stranky a pouzit engine 4th Dimension jako Web server.

Kdyz je databaze publikovana na Web serveru, jsou formuléafe automaticky prevedeny na
HTML stranky. Uzivatel zachazi s databazi v HTML verzi vaSich formulaii a nabidek.
Muzete pouzit 4th Dimension také k uvetejnéni vasich stalych HTML stranek, pfipravenych
naptiklad WYSIWYG HTML generatorem. Muzete také vnotit HTML na fomulafi 4th
Dimension. Ve vnofenych HTML, mizete potom vlozit JawaScript ktery plni akce a vstup dat
na Webowském prohliZzeci, bez zpétné zadosti na 4th Dimension.

Kdyz je uzivatel pfipojen jako klient, je s nim zachazeno jako se standartnim klientem 4D.
Naptiklad kdyz Webowsky uzivatel upravuje néjaky zaznam, 4th Dimension automaticky
uzamkne upravovany zdznam a neumozni vstup jinému uZzivateli, dokud neni zdznam zpét
uzavien.

Jestli cheete védét vice informaci o pfipojovani na World Wide Web piectéte si Popis jazyka
4th Dimension.
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Zapnuti a vypnuti Web serveru

Sluzby na Web serveru nejsou pln¢ automatické a musi byt fizeny administratorem databaze.

Zapnuti Web sluzeb
Mate tfi zdkladni moZnosti jak spustit databazi na Web server.

m Pouzit pfedvolbu Publikovat databazi pri spusténi v Pfedvolbach databaze. Kdyz mate
oznacenu tuto ptedvolbu, je datab4ze automaticky zapnuta jako web server, kdykoliv je
spusténa.

m Vybrat polozku Start Web server z nabidky Web server v Prostiedi uzivatele.

| Web Server

Start Web Server

Stop Web Server

Vybrani této polozky spusti Web Server.
m Pouzitim pfikazu START WEB SERVER v metodé¢.

Pted tim, nez spustite vasi databazi na Web serveru, musite mit minimalné jednu tabulku s
vstupnim formuldfem a seznamem a mit vytvofeny vlastni nabidky. Nabidka musi obsahovat
piikazy, které chcete aby fungovaly pro uzivatele na Web serveru. Jako vychozi, je tato
nabidka pro uzivatele jejich prvni Web stranka.

Zastaveni Web sluzeb

Mite dvé moznosti, jak zastavit Web server.

m Vyberte polozku Stop Web server z nabidky Web server.
m Pouzitim ptikazu STOP WEB SERVER v metod¢.

Ptedtim nez pustite vasi prvni databazi na Web server, prostudujte si piiklady Web sluzeb a
piectéte si prislusnou ¢ast v Popisu jazyka 4th Dimension.
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ASCII tabulka

Tabulka ASCII slouzi jako pievodni tabulka pro vyhodnocovani kodi znakt pii ptenosu dat z
nebo do 4th Dimension. Pfenosem mtize byt import nebo export souboru nebo ptenos pomoci
sériového portu pocitace.

Ve 4th Dimension pro Windows a Macintosh, vnitini engin a jazyk 4th Dimension pouzivaji

pievodni ASCII tabulku Macintoshe. Kdyz chcete upravit ASCII tabulku, jak je popséano dale,
zobrazi se nastaveni pro Macintosh jako vychozi.

KdyZ importujete nebo exportujete data mezi Windows a Macintosh, budete potiebovat
vytvofit ASCII tabulku. Pfi pfenosu dat, mize byt pfevod ucinén pii exportu a nebo pfi
importu dat. Jestli zvolite ptfevod pii exportu nebo pfi importu, bude zalezet pouze na vas a
vasich pozadavcich.

4D Server
Kdyz pouzivate 4D Server, bude tabulka kterou vytvorite umisténa pouze na vasem pocitaci
klienta.

ASCII kédy pro Macintosh i Windows jsou v Popisu jazyka 4th Dimension.
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Vytvoreni prevodni tabulky ASCII

Ptevodni tabulka ASCII je nastroj, ktery 4th Dimension pouziva k interprateci znakl pii
pfenosu z nabo do jiného programu nebo zdroje. Tabulka je pouZzita pouze pfi procesu
prenosu. Pfenos miize byt proveden v uzivatelském prostiedi pomoci polozek Importovat
data a Eportovat data v nabidce Soubor nebo pomoci jazyka 4th Dimension.

Béhem pienosu dat je prevodni tabulka umisténa mezi 4th Dimension a zdrojovym nebo
cilovym souborem. Kazdy zpracovavany znak je porovnan s ptfevodni tabulkou. Tabulka urci
kazdému vlozenému znaku znak, ktery ma byt vracen.

Pti vytvateni pfevodni tabulky ASCII 4th Dimension zobrazi vychozi tabulku. Vychozi
tabulka bude vracet stejny znak, jaky do ni byl vlozen. Tabulku mizete upravit zménou
znaku, kterou bude vracet. MiiZzete zménit tolik znakt, kolik potiebujete.

Tabulky ASCII mtzete vytvaret, ménit, otevirat nebo ukladat pomoci polozek nabidky
Upravit vystupni ASCII a Upravit vstupni ASCII. MiiZete vytvofit tolik pfevodnich
tabulek ASCII, kolik chcete.

Poznamka

Kdyz vytvorite prevodni tabulku ASCII, vytvorte rovneéz vychozi tabulku ASCII a ulozte ji na
disk. Tuto vychozi tabulku oteviete, kdyz se potrebujete vrdtit ke standardni tabulce ASCII
Macintosh nebo Windows.

K vytvoteni tabulky ASCII:

1 Z nabidky Zvlastni zvolte bud’ Upravit vstupni ASCII a nebo Upravit vystupni ASCII.

| Lvlaztni | Lyvlaztni

Lptavit westupni A5CH. Upravit westupni ASCH..

Uptavit watupni £5CI... Upravit watupni L5CI...

Spustit metodu... Ciri+E Spustit metodu... Cirl+E

Polozku Upravit vystupni ASCII pouzijte pro export dat a polozku Upravit vstupni ASCII
pouzijte pro import dat.

4th Dimension zobrazi dialogové okno Upravit ASCII tabulku pro export nebo Upravit ASCII
tabulku pro import. V obou dialogovych oknech zobrazuje posuvna oblast dvé mnoziny
ASCII kodu a znak ve dvou sloupcich: sloupec 4D a sloupec ASCIL.

V dialogovém okn¢ Upravit ASCII tabulku pro export sloupec 4D predstavuje znaky posilané
z 4th Dimension béhem exportu a sloupec ASCII piedstavuje znaky pfijaté jinou aplikaci.
Vsiméte si, ze tyto sloupce presné odpovidaji.
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V=tupni ASCI tabulka
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V dialogovém okné¢ Upravit ASCII tabulku pro import ptedstavuje sloupec ASCII znaky

pfijaté z importovaného souboru a sloupec 4D piedstavuje znaky uklddané do databaze 4th

Dimension.
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2 Klepnéte na ASCII kéd, ktery chcete mapovat ze sloupce vlevo.

Pokud pouzivate dialogové okno Upravit ASCII tabulku pro export, je to sloupec 4D, jinak je

to sloupec ASCII.

4th Dimension zobrazi ASCII kod vraceny tabulkou v okné¢ ASCII kod.

3 Vlozte ASCII kéd znaku do okna ASCII kod.

Vlozeny ASCII kod se objevi ve sloupci ASCII v posuvné oblasti.

Pokud 4th Dimension béhem pienosu dat narazi na ASCII kod, ktery jste upravili, nahradi jej

ASCII kédem, ktery jste vlozili do okna ASCII kaod.
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Pokud jste naptiklad prevadéli ASCII kod 97 (malé A) na ASCII kéd 65 (velké A), tabulka
ASCII vrati ASCII 65 pokazdé, kdyz obdrzi ASCII 97. Pfeneseny soubor bude obsahovat
malé misto vSech velkych A v ptivodnim souboru.

4 Upravte tolik dalSich kodi, kolik potiebujete.

5 Klepnutim na tlacitko UloZit uloZite pfevodni tabulku ASCII do souboru, ktery
miiZete otevFit pro pouZiti nebo upravy.

6 Klepnutim na tlacitko Provést pouZijete pievodni tabulku,kterou jste upravili nebo
otevreli.

Pti pienaSeni informace po klepnuti na tlacitko Provést bude pouzita ptevodni tabulka ASCII.

Nacteni tabulky ASCII
K vytvoteni pfevodni tabulky ASCII:
1 Z nabidky Zvlastni vyberte bud’ Upravit vstupni ASCII nebo Upravit vystupni ASCII.

Polozku Upravit vystupni ASCII pouzijete pro export a polozku Upravit vstupni ASCII
pouzijete pro import dat.

2 Klepnéte na tlacitko Otevrit.

Je zobrazeno standardni dialogové okno Oteviit soubor.

3 Z posuvného seznamu soubori vyberte prevodni tabulku ASCII.

Urcena tabulka bude zobrazena v posuvné oblasti. Pokud je tfeba, upravte polozky tabulky.
4 Klepnutim na tlacitko Provést pouzijete tabulku.

Poznamka
Stejna prevodni tabulka oteviena pro vstup nebo vystup provadi prevod opacné. Znamenad to,
Ze tabulka, ktera prevadi ,,A* na ,,a"” pri importu prevede ,,a“ na ,,A“ pri exportu.
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Klavesové zkratky pro

kresleni

Kresleni polygoni

Provést Windows MacOs

“ymazat posledni Sast Smazat smazat

|zawfit palygon na preni Casti Alt+Enter Cption+Enter

Ll zavfit polygon Enter Enter

Psani textu

Provést Windows MacOs

fobrazit pole aktualni tabulky Alt+klepnuti - |Option+klepnuti

Lobrazit vsechna pole a tabulky Shift+Alt+ shift+0ption+
Klepnuti Klepnuti

Lkoncit psani a oznadit textowy Enter Enter

ohjekt
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Posunovani oznac¢eného objektu

K posunu objektu Windows MacOs

O jeden bod nahoru T T

O jeden bod dold ! !

) jeden bod vlevo — —

) jeden bod wpravo — —
Zména velikosti objektu

Provést Windows MacOs
Upravit vySku o bod Ctrl+] Comand+1
Upravit vySku o bod Ctrl+l Caomand-+l
Upravit Sifku o bod Cirl+e— Comand+«
Upravit Sifku o bod Cirl+— Comand+—s
Oznaceni objektu

K oznaceni Windows MacOs
Jeden objekt Klepnuti Klepnuti
Jeden objekt (nebo odznaceni) shift+klepnuti | Shift+klepnuti
“Eechny objekty uvnitf obdélniku  [Potahnuti Fatahnuti
“WEechny objekty uvnitf Ctrl+potahnuti [Comand+

a dotykajici se obdélniku Fotahnuti
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Zkratky pro polozky nabidek

Prikaz Windows MacOs
Moy Ctrl+h Comand+h
Ot it Ctrl+0 Comand+0
UloZit Ctrl+3 Comand+3
Tizk Ctrl+P Comand+P
Jit na celé akno/Mavrat da farmulare] Ctrl+0) Comand+()
Wvhrat ve Ctrl+4, Comand+A,
Kopiravat Ctrl+C Comand+C
WloZit Ctrl+ Comand+y’
Sy jmaut Ctrl+s Comand+x
Duplikovat Ctrl+0 Comand+D
fpet Ctrl+Z Comand+Z
Zobrazit listu nabidek Ctrl+hd Comand-+hd
Zobrazit Paletu objekt( Cirl+T Cormand+T
fobrazit posuvnik Ctrl+B Comand+B
=kupina Ctrl+5 Comand+G
frusit skupiny Ctrl+l Comand+
mefadit obejakty Ctrl+L Comand+L
FPrenast na popredi Cirl+] Comand+]
Frenast na pozadi Cirl 4 Comand+]
Fosunout dopfedu Cirl+ Comand+'
Fosunout dozadu Ctrl+ Comand+
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