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Program

Program HE! se vytvagai jiz taeti rok. Je to editor HTML dokumentu, ktery umozouje velmi
snadno a rychle vklddat vitsinu existujicich tagu. K tomu mimo jiné pgispiva pgehledné
menu a tgi listy s tlaeitky. Ve spodni easti okna je stavova gadka, kterd podava nikolik
dulezitych informaci. Nad ni je gadka pro rychlé pgepindni mezi otevgenymi dokumenty. Z
této gadky je rovniz patrné, které dokumenty jsou uloZzené a které nikoliv. HE! podporuje
vSechny bizné operace, které nabizeji i ostatni editory, t.j. vyhleddvani a zdmina textu, prace
se schrankou, operace undo, skok na zvoleny gaddek a samozgejmi prace se soubory.
Jedinym omezenim je to, ze HE! neumi editovat soubory vitsi nez 64kB.

Vzhledem k tomu, ze He! (HTML Editor) obsahuje velkou gadu uziteenych funkci, povazuiji

------

rozdilil do nikolika skupin:
Prace se soubory:

B pgi vytvageni nového souboru Ize pouzit Sablonu, vytvogeni zdkladni kostry dokumentu
nebo vytvogeni kostry pro pouziti rdmcu (funkce menu/soubor/novy)

m funkce pro ulozeni souboru a jeho naeteni v prohlizeei (kldvesa F12, tlaeitko na horni listi
nebo menu/soubor/ulozit a otevgit v prohlizeei)

m funkce "Reload upon Save" umozouje rychlé ladini dokumentu (pracuje jen pro Netscape a
neni garantovana funkenost pro vsechny verze), aktivuje se klavesou Alt+F12 nebo pges
menu/soubor/ulozit a reload v Netscapu

m program podporuje HTML dokumenty ukladané ve formatu pro DOS i pro UNIX, typ formatu
Ize pgepnout v menu/soubor/specialni/zmina typu DOS/UNIX

m export souboru do formatu bez HTML tagu (menu/soubor/specialni/Export do TXT)

m kontrola spravného vyuziti (syntaxe) HTML tagu (menu/soubor/specidlni/kontrola
dokumentu)

m He! umi vyhledavat soubory dle zadané specifikace a dle getizce, ktery se ma v souboru
nachéazet, nalezené soubory Ize okamziti v editoru otevgit (menu/nastroje/hledani souboru)
m pgi otevirdni HTML souboru podava He! doploujici informace pro snadnijsi vybir
pozadovaného dokumentu (timito informacemi jsou datum posledni aktualizace a velikost
souboru)

m funkce pro odstranini diakritiky ze souboru (vyuZiti pgi vytvageni stranek uréenych nejen
pro windowsovské prohlizeee), tato funkce se nachdzi v menu/soubor/specialni/odstranit
diakritiku

m pokud pracujete s vice soubory najednou, Ize mezi nimi rychle pgepinat pomoci listy v
dolni éasti hlavniho okna aplikace nebo pomoci kldvesy F6; poslednich 5 souboru, jez byly v
minulosti otevgeny, Ize také rychle otevgit pomoci polozek v dolni eésti menu soubor

Prostgedi programu:

B na spodni easti okna naleznete liStu, pomoci které Ize rychle pgepinat mezi editovacimi
okny; zaroveo je z ni patrné, ktery soubor byl modifikovan a ktery ne

m program zobrazuje on-line napovidu ke vSem tlaeitkum na liStach, tato napovida se zobrazi
pgi umistini mysi nad tlaeitko; program zobrazuje i on-line ndpovidu pro vsechny polozky
menu (na spodni gadce hlavniho okna aplikace)

m pokud pgi stisku tlaeitka na listi drzite klavesu SHIFT, pouZije se rozSigena syntaxe
zvoleného tagu (pokud existuje) a nabidne se také pgislusny on-line help; éudlik ULOZIT se
SHIFTem se mini na funkci uloZit vdechny soubory, éudlik OTEV@IT SOUBOR se SHIFTem se
mini na funkci Novy soubor; podpora rozsigené syntaxe se poznéa podle éerveného kgizku v
pravém hornim rohu tlaeitka

B specidlni menu editovanych oken, tato menu se vyvolavaji pravym tlaéitkem mysi v okni
(standardni okenni menu) nebo totéz s podrzenou kldvesou SHIFT -> specialni menu pro



rychlé vkladani nejeastiji pouzivanych tagu

B z He! Ize spustit nikolik systémovych nastroju (menu/néstroje/systémové nastroje)

B program ma specialni rozsigeny (prodlouzeny) seznamy souboru a adresdgu v oknech pro
otevirdni a ukladani dokumentu (efekt spoeivd v mensi nutnosti rolovat seznamy pgi hledani
spravného souboru)

m program barevni odliSuje tagy, komentdge a getizce od textu (pokud se Vam to nelibi nebo
je program na Vasem poeitaei pgiliS pomaly, muzete barvy vypnout v
menu/nastroje/volitelné parametry); pokud se VAm barevné odliseni libi, ale nelibi se Vam
pgeddefinovand struktura barev, Ize ji zminit v menu/nastroje/barvy editoru

m poi akcich, které mohou zabrat vice easu, se zobrazuje tzv. progress bar ureujici v jaké fazi
se dand operace nachdazi (progress bar se zobrazuje na spodni gadce hlavniho okna
programu)

m pokud Vas pgi psani textu nebavi stale kontrolovat délku gddky, muzete nastavit volbu
Formatovat text (menu/nastroje/volitelné parametry), ktera se postara o to, aby zadny text
nepgesahoval hranici okna (zalamovani je tvrdé, tzn. Ze se vkladaji standardni odgadkovani)
m jestlize VAm nevyhovuje Vas ovladae eestiny, muzete pouzit interni ovladaé programu,
ktery se aktivuje menu/néstroje/éestina (ve stejném menu Ize také provadit zdminu kldves Z
ayY)

Tabulky a seznamy:

| tvorba tabulek importem z formatu DBF (menu/entity/tabulky/import z DBF)

B pgi vytvageni tabulky Ize definovat parametry, napg. tlous[lka okraje, vzdalenosti bunik a
dalsi (menu/entity/tabulky/tabulka)

m tabulku lze téZ vytvaget vpisovanim textu jednotlivych bunik do dialogu, zaroveo Ize
definovat i parametry jednotlivych bunik (menu/entity/tabulky/interaktivni tabulka)

m pokud si pgejete z jiz hotového textu vytvogit seznam nebo tabulku, neni nic snazsiho;
staéi jen cely tento text oznaeéit jako blok a aktivovat funkci pro vytvageni seznamu nebo
tabulky - po definici potgebnych parametru je vygenerovani pgislusnych tagu dilem
okamziku

m pokud si pgejete vkladat vice tabulek dohormady, je t@eba uvadit u vsech tagu definujicich
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gadky a buoky tabulky i jejich koncové edsti
Dalsi tagy:

B u tagu je pgedevsim uziteena moznost upravovat jejich parametry, i kdyz jiz byly viozeny;
tuto operaci Ize spustit kombinaci ~E, pges hlavni nebo lokalni menu a pgislusné tlaeitko Ize
nalézt na levé listi; jedinou nutnosti je mit kurzor umistiny na pgislusném tagu, jehoz
parametry chcete upravovat

m specialni vklddani tagu IMG - vSechny parametry Ize snadno definovat pomoci dialogu; zde
Ize i vybrat pgisluény soubor, pgiéemz vioZena bude jen RELATIVNI cesta k tomuto souboru
(nikoliv cesta celd) - to mda vyhodu pgi pgesouvani souborlu a obrazu do jinych adresdeu, ale
se zachovanim puvodni struktury (menu/entity/obrazy/obraz)

B |ze specialni definovat velikost a barvu pisma a to tak, Ze se vybere tlaeitko FONT nebo
menu/entity/text/font

m Ize aplikovat tag na oznagéeny text, napg. "vyboldovat" text muzete tak, Ze ho oznaeite
jako blok a stisknete tlaeitko pro tuény text (B), stejni tak Ize i sestavovat seznamy a
tabulky dle jiz existujiciho textu

FRAMESET, FRAME; dale pak P, BR, HR, OL, UL, TR, TH, TD) - aktivuje se kldvesou Ctrl+F1 s
kurzorem na pgislusném tagu

m pgi vkladani odkazu (reference) na jiné URL lze vyuzit drop-down listu, ktery si pamatuje
poslednich 30 vkladanych odkazu, z nichz Ize snadno vybrat

B pgi otevirdni obrazovych souboru (pro tag IMG) podava He! doploujici informace pro
snadnijsi vybir pozadovaného obrdzku (jsou jimi rozmiry obrazku, poeet barev, velikost



souboru a pgipadni u animovanych GIFUu i poéet obrazu v souboru)

m vklddani obrazu jako klikovaci mapy (menu/entity/obrazy/klikovaci mapa)

m moznost definovat a vyuzivat uzivatelské tagy (menu/entity/uzivatelské tagy nebo tlaeitko
na levé listi)

| pro rychlejsi pgistup k tagum tykajicim se formulagu je na pravé listi specialni tlaeitko

m podpora vklddani META instrukci a JavaScriptu

B moznost rychlého pgistupu k logickym a fyzickym stylum (pges tlaeitko na levé listi)

B pomoci menu/entity/specialni Ize vkladdat HTML vyjadgeni nikterych uziteénych znaku

m program umi pomoci aktivace jediné funkce vymazat cely tag i s jeho pgipadnou koncovou
easti (menu/editace/vymaz tagu pod kurzorem)

Kombinace klaves:

m "0 - Otevgeni dokumentu

m ~N - Novy dokument

m ~S - Ulozeni dokumentu

B F12 - Ulozeni vSech dokumentu a otevgeni aktudliniho v prohlizeei
m Alt+F12 - Ulozeni vSech dokumentu a reload v Netscapu
B Alt+~ - Definice barvy

m "D - Vymaz tagu pod kurzorem

B ~F - Najdi text

m F3 - Najdi dalsi vyskyt

B ~E - Oprava parametru tagu pod kurzorem
B "G - Skok na zvoleny gadek

m F6 - Dalsi okno

B "~Enter - tag BR

m~P-tagP

E "H - tag HR

m"B-tag B

m"|-tagl

m F1l - ndpovida

B ~F1 - ndpovida k tagu pod kurzorem

m Alt+1 - tag H1 (Alt+2 - tag H2 atd.)

m Alt+0 - ukoneeni otevgeného tagu Hn

B ~T - vymaz slova za kurzorem

m Y - vymaz gadku

B " +AIt+C - pgepnuti eeské klavesnice

B ~+AIt+X - pgepnuti Za Y

B Alt+< - levd parové éast tagu

m Alt+> - prava parova east tagu

m Alt+F4 - Konec programu

Ostatni:

m He! umi komunikovat s programy Netscape Navigator a Microsoft Internet Explorer, tato
komunikace se vyuziva pgi otevirdni a znovunaeitani dokumentu v prohlizeeich

B moznost definovani barev vybirem z dialogového okna; pokud si pgejete definovat barvu
zadanou v textu jeko RGB (napg. #ffffff), umistite na tento text kurzor a aktivujte funkci
menu/editace/vybir barvy nebo stisknite Alt+~, po zavgeni dialogu se definice barvy sama v
textu pgepise; pokud pged aktivaci nestoji kurzor na zadné RGB barvi, bude textové
vyjadgeni zvolené barvy ulozeno do schranky systému (opit jako text)

W zajimaiji-li V&s ceny ostrych verzi programu He! a MGC a ceny jejich upgradu, je k dispozici
cenik

B mate-li k programu dotaz, moznda najdete odpovii v éasto kladenych otdzkach (FAQ)

m pokud si chcete pogidit novijSi sharewarovou verzi programu a jste pgipojeni k Internetu,




Ize vyuzit polozky Nova verze He! a Domovska stranka autora v menu Reklama (tyto
polozky bohuzel v minulosti nefungovaly, tei jiz je vSe v pogadku)



Nejeastiji kladené otazky (FAQ)

Jak ziskat ostrou verzi programu nebo upgrade?

-----

Poestoze jsem program pravi nainstaloval, pgi spustini mi hlasi, Zze doba testovani
programu vyprsela. Jak mohu program vyzkouset?

Tato hladska se muze objevit, pokud jste jiz testovali starsi verzi programu, nebo pokud se v
adresagich Windows nebo Windows\System nachazi soubory s chybnym datem (napg.
12.2.1920 nebo 1.10.2060). Pokud tato data zminite tgeba na dnesni, problém bude
odstranin. Datum Ize zminit bui editaci (jen u textovych souboru) nebo pomoci nikterych
programu pro spravu souboru (napg. XTreeGold nebo Manazer602 vs 3.0+).

Proe He! nepodporuje standardni kombinace klaves pro praci se schrankou?
Od verze 6.2 He! podporuje kromi kombinaci uvedenych v menu Editace i kombinace ~C, ~X
a ™~V

Proe nejde poes schranku systému kopirovat text z mého oblibeného textového
editoru do He! bez chyb v diakritice?

Tato chyba byla od verze 6.2 opravena. Rad bych se omluvil vSem, kterym v souvislosti s
touto chybou vznikly nijaké problémy.

Proé se na mém poeéitaei zobrazuje editovany text nekorektni?

Tento nedostatek je zpusoben nekompatibilitou Vasi verze Windows s verzemi pgedchozimi.
V programu jsme provedli nikterd opatgeni, kterd by mila tyto chyby odstranit, ale i pgesto
se muze stat, Ze pravi na Vasem poeitaei tento problém trva. V takovém pgipadi ndm prosim
dejte vidit (nejlépe mailem), abychom mohli problém vygesit. Pokuste se v mailu co nejlépe
popsat chovani programu na Vasem poéeitaéi.

Jak mohu snadno upravovat parametry jiz vlozenych tagu?

Opravovat parametry tagu lze od verze 6.2. Existuje hned nikolik moznosti, jak opravné
dialogy vyvolat, napg. kombinaci ~E, v hlavnim nebo lokdlnim menu anebo také pomoci
pgislusného tlaeitka na levé listi.

Proe He! nepodporuje muj oblibeny tag?

V pgipadi, ze He! skuteeni neznd tag, ktery pouzivate, dejte prosim autorovi vidit a od
pgistich verzi jiz bude tag zagazen. Nezbytné ale je, abyste tag popsali a sdilili k eemu
slouzi, pgipadni uvedli i jeho mozné parametry. Do doby, nez se tag v nijaké nové verzi
objevi, muzete vyuzivat uzivatelem definované tagy, kde si Ize nadefinovat jakykoliv tag.

Jak se vytvageji a pouzivaji uzivatelské tagy?

PouZivat uzivatelské tagy lze prostgednictvim menu Entity/UZivatelské tagy nebo
prostgednictvim pgislusného tlaeitka na levé listi. Vytvageni uzivatelskych tagu je pomirni
jednoduché a je blize popsdno pgimo v souboru He!.usr, ktery tyto tagy obsahuje.

Jakou funkci ma klavesa Shift?

Kldvesa Shift se pouziva pro rozsigeni funkénosti nikterych tlaeitek na vybirovych listach.
MozZnost rozSigené funkénosti tlaeitka se poznd podle malého k@izku v pravém hornim rohu
tlaeitka. U tlaeitek, pomoci nichz se vkladaji tagy, znamend tato rozSigena funkénost
vkladdani vitsiho mnozZstvi parametru daného tagu. U ostatnich tlaeitek pgi stistiné kldvese
Shift dochazi ke zmini funkenosti (napg. tlagitko pro otevgeni souboru pgi stisku kldvesy Shift
mini svou funkenost na vytvogeni nového souboru). Aby byla orientace mezi tlaeitky snazsi,
obsahuje program tzv. tooltips, coz jsou rychlé on-line napovidy ke vSem tlaeitkim na ploSe.
Pokud si pagejete aktivovat rozsigenou funkci nijakého tlaeitka na listi, muzete to udilat i



pomoci pravého tlaeéitka mysi.

Jak mohu aplikovat nijaky tag na jiz existujici text?

Pokud se napgiklad rozhodnete, Ze chcete ureitou edst textu zvyraznit pomoci tagu <B>,
oznaete tuto east jako blok (pomoci tazeni mysSi se stisknutym levym tlaeitkem nebo pomoci
kombinace Shift+Sipky) a kliknite na zvoleny tag. Uvozujici €ast tagu se vlozila pged
oznaeeny text a zakoneujici za nij, pgieemz oznaeeni bloku se zrusSilo. Stejnym zpusobem Ize
vSak navic vkladaji i jednotlivé tagy oddilujici polozky seznamu nebo tabulky. Pokud jste
tento zpusob aplikace tagu zatim nepouzivali, rozhodni si ho vyzkouSejte, nebo[] Vam v
budoucnu usetgi mnoho prace!!!

Jak Ize nejlépe vygesit problém aktualizace ceniki na WWW?
Program He! umi vytvdget HTML tabulky importem z formatu DBF. Pokud tedy budete mit
Vase ceniky v tomto formdtu, pgevedeni do HTML je jiz dilem okamziku.

Proe pgi vkladani tagu FONT lze vlozit parametr size=+7, kdyz efekt je stejny,
jako pro size=+4?

V dokumentech je standardni nastavena velikost pisma na hodnotu 3. Pokud u tagu FONT
ureujete odchylku od této hodnoty vySe zmininym zplusobem, muze vysledny souéet dat
hodnotu vitsi nez 7. Hodnota 7 je vSak maximalni mozn& absolutni velikost pisma a kazdé
dalsi navyseni (8,9...) prohlizee ignoruje. Proto tedy neni na prvni pohled rozdil mezi
hodnotami +7 a +4.

Proé v napovidi neni popis vSech tagu?
V ndpovidi jsou obsazeny jen ty tagy, které jsou trochu sloZitijsi. Pokud Vdm zde nijaky tag
chybi, oznamte to autorovi.

Proé ma menu Entity v pravé easti list nazvy tagu a co znamena znak ~ (stgiska)?
Menu Entity ma v pravé easti list nazvy tagu pro zjednoduseni a zrychleni orientace v
pomirni obsahlém menu. Pokud tedy uzivatel vi pgesni, jaky tag hleda, muze se orientovat
pgimo podle v menu uvedenych nazvu tagu.

Znak ~ (stgiSka) uvedeny v menu zastupuje klavesu Control (Ctrl). Pokud je tedy v menu
uvedena polozka Najdi “F, znamena to, ze kombinaci klaves Ctrl+F Ize tuto funkci zavolat
pgimo bez vyhladdvéni v menu. Na rozdil od kldvesy Ctrl nemé klavesa Alt, ktera se taktéz
easto pouziva, zadny zkratkovy znak.

Jak Ize nejjednoduseji vytvogit pohyblivé ikony nebo pulsujici napisy pro zpestgeni
WWW stranek?

Nejen tyto, ale i mnohé dalsi typy obrazku Ize vytvdget pomoci programu MGC (Multi-GIF
Creator). Tento program je tedy zamigen pgedevsim na vytvageni animovanych GIFu pro
WWW. Pomoci MGC muzete snadno a velmi rychle vytvaget a ladit animace, které hodlate na
WWW vystavit. Tento zpusob "rozhybdni" WWW strdnek je velmi populdrni, vyuziva se pro
tvorbu malych ikonek i vitSich prezentaci a vyhodou je, Zze ho vSechny lepsi prohlizeee
podporuji. MGC je pges svUj ndzev eesky a eesky komunikujici program s pgijemnym a
snadno ovladatelnym uzivatelskym rozhranim a mnozstvim uziteenych funkci.
Samozgejmosti je také kontextova napovida popisujici vSe, bez eeho se uzivatel neobejde.
Sharewarovou verzi MGC ziskate na http://www.comports.com/dm nebo pgimo u autora
programu.

Co je David Macek Internet Pack?

David Macek Internet Pack je balik obsahujici programy He! HTML Editor pro tvorbu HTML
dokumentu a MGC Multi-GIF Creator pro tvorbu animovanych GIFu pro WWW stranky. Tento
balik navic obsahuje mnoho ikon, podkladovych a dalSich obrazku, kterymi muzete zpestait
a zdokonalit Vase WWW stranky. Cely balik je v eestini a je ureen pro Windows



Existuji u produktu He! a MGC multilicence?
Ano, cenik najdete zde.



Jak ziskat ostrou verzi He!

Pokud mdte pouze sharewarovou verzi programu a radi byste ziskali verzi ostrou, zde je
nikolik informaci, které Vam v této situaci jisti pomohou:

m Cenik ostrych verzi programu najdete zde

m Ostrou verzi si muzete objednat na domovské strance firmy David Macek, jejiz URL je
http://www.comports.com/dm nebo http://www.bohemia.net/macek (zde najdete i
nejnovijsi sharewarové verze programu He! a MGC). Muzete vSak také pouzit postu normalni
nebo elektronickou (potgebné (daje najdete zde) nebo objednavku prostgednictvim telefonu
0603/438034.

® Po objednani Vam bude program zaslan na dobirku (cena programu + postovné) nejpozdiji

\\\\\

nelze kvuli jejich éastym ztrdtdm posilat jako obyéejné dobirky. Firma David Macek si v
souvislosti se zasilanim programu neletuje balné ani zaddné manipulaéni poplatky.

B Pokud preferujete objednani prostgednictvim posty, muzete se obratit na adresu autora
nebo na e-mailovou adresu dm@comports.com, kde uvedete nezbytné Gdaje. V tomto
pgipadi VAm bude program zasldn nejpozdiji do tai dnu od obdrzeni pgislusného dopisu.
Stejni tak i v pgipadi objednani prostgednictvim WWW.

B VSechny problémy, které se Vdm pgi praci s programem objevi, a vSechny napady na jeho
vylepseni muzete telefonovat na uvedené telefonni eislo nebo posilat mailem. Autor se Vase
pgipominky rad dozvi.

Jak ziskat novijsi verzi programu (upgrade)

Upgrade muzete ziskat stejnym zpusobem, ktery je uveden vyse. Navic je ale tgeba
doplnit, Ze jde o upgrade a kterou verzi legélni vlastnite. Ceny upgradu jsou patrné z ceniku.

POZOR!!! Pokud se rozhodnete zakoupit si programy He! (HTML editor) i MGC
(program pro tvorbu animovanych GIFu), ziskate slevu 700,- K&. David Macek Internet
Pack obsahuijici tyto dva programy tedy stoji pouhych 1500,-Ké + postovné a muzete ho

\\\\\




Cenik

David Macek Internet Pack (He! + MGC + bonus)

1 licence 1500,-Ké

multilicence do 5 poé&itaeu 2300,-Ke
multilicence do 10 poeitaéu 3000,-Ke
multilicence do 100 poéitagu 4000,-Ke
multilicence neomezené 5000,-Ke

He! HTML Editor

1 licence 1200,-Ke

multilicence do 5 poeitaeu 2000,-Ke
multilicence do 10 poeitaeu 2700,-Ke
multilicence do 100 poéitaeu 3700,-Ke
multilicence neomezena 4700,-Ke

Ceny upgradu

Puvodni verze Cena upgradu

3.x 499,- Ke

4.x 299,- Ke

5.x 199,- Ké

6.x 149,- Ké

MGC (Multi-GIF Creator)

1 licence 1000,-Ké
multilicence do 5 poeitaeu 1500,-Ké
multilicence do 10 poeitaéu 1800,-Ke
multilicence do 100 poéitaéu 2000,-Ke
multilicence neomezena 2500,-Ke

Ceny upgradu

PUvodni verze Cena upgradu

0.x 299,- Ke

1.x 149,- Ké

2.X 149,- Ke

3.X 99,- Ke

Karel vs 2.02 pro DOS (vyukovy programovaci jazyk)

1 licence 500,-Ke
multilicence do 10 poeitaeu 1500,-Ke
multilicence neomezena 2000,-Ke

Pozn.: Autor si vyhrazuje prdvo na mirné zminy uvedenych cen. V pgipadi zdjmu si muzete
vyzadat aktudini cenik.




JavaScript

Od verze 5.3 podporuje He! HTML Editor také META instrukce a JavaScripty. Pokud znate
nijaky uziteeny JavaScript nebo nijakou META instrukci, kterou He! nezna, dejte mi prosim
vidit a od pw@isti verze ji bude podporovat i He!.

Vkladani JavaScriptu ma jednu odliSnost od vkladani ostatnich tagu. Tato odliSnost
spoeiva v tom, Ze pgi jejich vkladani dochazi ke zmindm souboru na vice mistech nardz.
Konkrétni se pgiddva vlastni javascriptovy kéd, pgidavaji se parametry do tagu BODY a v
neposledni gadi se vkladaji pgislusné tagy i do mist, kde se nachazi kurzor pged aktivaci
vkladani JavaScriptu. Vzhledem k tomu, ze proces je pomirni slozity, je tgeba, aby byl pgi
pouzivani JavaScriptu dodrzovan ureity princip. Tento princip spoeiva v tom, ze kurzor by mil
byt pged aktivaci vkladani JavaScriptu umistin na tom misti, kde se mé pgislusny JavaScript
zohlednit, nikoliv tam, kde ma byt viozena funkce JavaScriptu. V nikterych pgipadech se
JavaScript zohledouje globéalni a nema zadny vztah ke konkrétnimu mistu v dokumentu a v
takovych pgipadech je pozadavek takovy, aby byl kurzor pged aktivaci vkladani umistin mezi
ohranieujicimi edstmi tagu BODY, t.j. mezi <BODY> a </BODY>.



Bohemia.Net (Internet Provider)

BOHEMIA-NET je prvni eeskou privatni, vegejni pgistupnou siti s plnym pgipojenim k
Internetu, kterd vznikla nezavisle na akademické komuniti. Provozuje ji datac s.r.o.

Licenci k provozovéani datovych telekomunikaénich sluzeb udilil Eesky telekomunikaéni
Ugad provozovateli v eervenci roku 1995. V témze misici ziskal datac i registraci RIPE NCC
(Evropského koordinaéniho centra provideru Internetu).

Spoleénost datac je prvnim poskytovatelem Internetu v Eechéach, ktery pro napojeni siti
Bohemia.Net do Internetu vyuziva dva typy mezinarodniho pgipojeni:

m prvni linka je vedena pronajatym datovym okruhem do Karlsruhe k firmi NTG/Xlink,
zakladateli nejvitsi komereni siti v Nimecku (odtud spojeni s evropskou pategi Ebone linkami
34Mbps a 2Mbps).

m druha linka je satelitni spoj prostgednictvim druzice Orion Atlantic do jedné z nejsilnijsich
komerenich siti v USA - siti firmy Digex (tuto si[] vyuzivaji mnohé instituce v USA).

Tuzemska konektivita je zajistina prostgednictvim uzlu sdruzeni NIX.CZ, jehoz je datac
zakladajicim elenem.

Pgipojit do Internetu je mozné jednotlivé poeitaee, i celé siti. K dispozici je nameserver s
nabidkou domén druhé drovni. Muzete si zvolit subdoménu pod nikterou z registrovanych
domén provozovatele, napgiklad 'bohemia.net’, pgipadni si vyZzadat registraci domény
vlastni. Adresovy prostor a jeho €lenini na subsiti je k dipozici podle potgeby.

K dispozici je transportni protokol TCP/IP, hierarchie routovacich protokolt BGP - OSPF -
RIP, komunikaéni protokoly SLIP, PPP, HDLC a postovni POP3, SMTP i klasicky UUCP.
Terminalovy pgistup je gizen serverem AAA/TACACS+, samozgejmosti jsou moduly BOOTP a
DHCP. Neopomenutou moznosti je nabidka prondjmu diskové kapacity pro www stranky,
pgipadni pro gopher, ftp nebo listserver. Ke klientskému pgistupu je mozné vyuzit
komereniho software, jakoZ i bohatého vybiru shareware.

Bohemia.Net je k dispozici malym i velkym firmam jakoz i jednotlivcum.

Pozor! Uzivatelé s Getem na Bohemia.Net maji pgi zakoupeni programu He! ndrok na
slevu ve vysi 20%!

Datac s.r.o., Za papirnou 5, Praha 7, Pse.: 17000
Tel.: +420 2 667 126 39 Fax.: +420 2 667 126 38
http://www.bohemia.net/




Syntaxe

tagu, vyvolejte si rejstaik, ktery obsahuje kompletni seznam vSech tagu popsanych timto
helpem. V rejstgiku muzete hledat jak pgislusny tag (napg. IMG nebo TABLE), tak i klieové
slovo (napg. Obraz nebo Tabulka).

Cilem vytvogeni tohoto seznamu bylo zpgistupnit pokud mozno kompletni syntaxi tich
tagu, které maiji nijaké parametry. Tagy bez parametru tedy nejsou souédsti tohoto seznamu.
Pokud jsou parametry u nikterych tagu popsany chybni nebo nejsou kompletni, dejte mi

prosim vidit. Kontakt na mi najdete zde.

Jaké prostgedky budou vyuzivany pro vyjadgovani syntaxe:
nn - éislo
[1] - jedna polozka ze seznamu
#ff - definice barvy formatem RGB

Eerveni zvyrazniné parametry jsou syntaxi vyzadovany nebo bez nich tag nema smysl.
Eerveni je také zvyraznin samotny tag.

Pokud si pgejete znat kompletni syntaxe nikterého tagu, umistiti na nij kurzor a stisknite
kombinaci Ctrl+F1. Pokud je tento tag uveden v napovidi, bude zobrazeno pozadované
téma.

Formatem RGB Ize definovat barvu. Eislo jim vyjddgené je v rozmezi O-ffffff
(hexadecimalni), pgieemz toto éislo definuje intenzitu tei slozek spektra; éervené (R), zelené
(G) a modré (B). Slozky jsou v eisle zastoupeny takto:

#RRGGBB

Pokud tedy chceme definovat ureitou barvu, je tgeba definovat intenzitu kazdé ze taf
slozek. Takto muzeme ziskat vice nez 16 mil. ruznych barev. Znak # je tgeba pged eislo vzdy
psat.

Pgiklad:
#ff0000 - svitle eervena
#008000 - zelena
FHFfff - bilad

Dalsi témata:
Kontrola uziti HTML tagu

Tagy popsané v napovidi:
A (Reference a kotva)
APPLET
BODY (Tilo dokumentu)
BR (Zalomeni gadku)
DL (Seznam definic)

FONT (Barva a velikost pisma)
FRAME a FRAMESET (Radmce)

HR (Vodorovna linka)

IMG (Obraz)

LI (Polozka seznamu OL nebo UL)
MAP a AREA (klikovaci mapy)

OL (Eislovany seznam)

P (Odstavec)

TABLE (Tabulka




UL (Neéislovany seznam)




Kontrola pouziti tagu

He! méa zabudovanu jednoduchou kontrolu spravnosti vyuzivani HTML tagu. Kontrolovat
dokument Ize spustinim volby Soubor/Kontrola dokumentu. Tato kontrola spoéivé v tom, Ze
se hlida, aby
- vSechny tagy mily koncové easti </xxxx> odpovidajici poeateénim edstem <xxxx>
- tagy, které nemaji mit koncovou edast, mily skuteeni jen east Uvodni
- nebyly vyuzivany nepovolené znaky <,>,"

- bylo v dokumentu pouzivano spravné vnogovani tagu (systémem zasobniku)
- nezustal getizec uvnitg tagu otevgeny (chybijici uvozovky)

Naopak se nekontroluje syntaxi parametru jednotlivych tagu a to, zda tag je platnym
existujicim tagem (to je zpusobeno pozadavkem na pouzitelnost této verze editoru i po
rozsigenich HTML standardu).

Dalsi témata:
Syntaxe jednotlivych tagu



Obraz - IMG

Tag IMG se vyuziva pro viozeni obrazku. Obrdzek musi byt ve formatu GIF nebo JPEG
(JPG). Tag IMG nemé koncovy tag.

Syntaxe:
<IMG SRC="url_obrazku" LOWSRC="url_podkladového_obrazku"
BORDER=Nnn WIDTH=nn HEIGHT=nn VSPACE=nn HSPACE=nn
ALIGN=[ ] ALT="alternativni_text" USEMAP="#name">

SRC - URL obrazku (muze to byt je rel. cesta)
LOWSRC - URL obrazku, ktery se nakresli dospod
BORDER - Sigka okraje
WIDTH - Sigka obrazku v bodech
HEIGHT - vyska obrazu v bodech
VSPACE - prostor nad a pod obrazkem (odsazeni od textu)
HSPACE - prostor po stranach obrazku (odsazeni od textu)
ALIGN - zarovnani obrazku:
left - k levému okraji
right - k pravému okraji
top - na vrsek
bottom - na spodek
texttop - zarovnani s vrcholem textu
middle - na stged
absmiddle - absolutni stged
absbottom - absolutni spodek
baseline - na zdkladni linku
ALT - alternativni text (pokud se obrazy nenaeitaji)
USEMAP - ureeni ndzvu mapy, definujici odkazy

Dalsi témata:
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu
MAP a AREA




BR - Zalomeni gadku

Tag BR se pouziva pro odgadkovani. Rychlé viozeni tohoto tagu zpusobi kombinace
Ctrl+Enter. Tag BR nemd koncovy tag.

Syntaxe:
<BR CLEAR=][ |>

CLEAR - odsazeni az pod obrazek na pgislusné strani
left - zarovnani pod obrazek vlevo
right - zarovnani pod obrazek vpravo
all - zarovnani pod obrazky z obou stran

Dalsi témata:
Tag P
Tag HR

Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




P a DIV

Tag P se pouziva pro vytvogeni odstavce. Rychlé vloZzeni tohoto tagu zpusobi kombinace
Ctrl+P. Tag P muze a nemusi mit koncovy tag (viz nize).

Syntaxe:
<P ALIGN=][ ]>

ALIGN - zarovnani odstavce
left - zarovnani odstavce vlevo
right - zarovnani odstavce vpravo
center - centrovani odstavce (radiji pouzivejte CENTER)

Tag P muze mit koncovy tag a nemusi. Durazni doporueuji obi moznosti nekombinovat,
nebo[] se pak muzete setkat s nepgijemnostmi, které nelze nijak odstranit. Pokud pouzivate
jen poeateeni tag P, pak nemaji parametry smysl. Samotny tag P se pouziva pro odsazeni (je
podobny jako BR, jen obvykle odsazuje o dva gadky).

Pokud tag P pouzivate veetni koncové easti, Ize ho na ureity text aplikovat tak, ze tento
text oznaeite jako blok a poté pomoci menu, listy nebo kombinaci Ctrl+P vloZzite tag P.

Poedteeni edst se vlozi pged oznaéeny blok a koncova za nij (timto zpusobem lze vklddat i
mnoho dalsSich tagu).

Tag DIV ma stejné parametry jako P, liSi se jen tim, Ze neodgadkovava. <DIV
align=center> je totéz jako <CENTER>.

Dalsi témata:
Tag BR
Tag HR
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




HR - Vodorovna eara

Tag HR se pouziva pro vytvogeni vodorovné linky. Rychlé vloZeni tohoto tagu zpusobi
kombinace Ctrl+H. Tag HR nema koncovou eést.

Syntaxe:
<HR WIDTH=nn SIZE=nn ALIGN=[ ] NOSHADE>

WIDTH - Sige linky (Ize definovat i v procentech)

SIZE - velikost linky (tlous[Jka) v bodech
ALIGN - zarovnani

left - zarovnani vlevo
right - zarovnani vpravo

center - centrovani (radiji pouzivejte CENTER)
NOSHADE - linka bez stinu

Dalsi témata:
Tag BR
Tag P
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



A - Link (reference) a kotva
Tag A se pouzivd ve dvou ruznych variantach, pgieemz obi potgebuji koncovou edst.

Syntaxe linku (reference):
<A HREF="url_dokumentu" TARGET="okno">

HREF - obsahuje URL dokumentu, na ktery je odkaz smigovan
TARGET - definuje, do kterého okna se dokument naete
(md smysl jen ve spojeni s ramci)

Syntaxe ukotveni:
<A NAME="pojmenovani_edasti_dokumentu">

NAME - ureité easti dokumentu da pojmenovani (kotvu)
Paiklad vyuziti:

;A NAME="SPORT"> <H1>SPORT</H1> </A>
..zde se pojednava o sportu..

;A HREF="#SPORT">Kliknite zde pro skok na sport</A>
Tento odkaz zpusobi skok do aktudlniho dokumentu do é3asti, s niz je spojen pojem SPORT.

Tag A NAME se vyuziva tehdy, pokud potagebujete otevirat niktery dokument a zaroveo v
nim automaticky nalistovat ureitou jeho east. Pokud se tedy dokument, z nijz byl Gryvek,
jmenuje napg. POKUS.HTML, pak odkaz na tento dokument s nalistovanim SPORTuU se vytvogi
takto:
<A HREF="pokus.htmI#SPORT">Zvyrazniny text</A>

Dalsi témata:

Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




Font - Velikost a barva pisma

Tag FONT se pouziva pro definici velikosti a barvy pisma. Tag FONT musi mit koncovou
east.

Syntaxe:
<FONT SIZE=nn COLOR=#ff FACE="seznam_pisem">

SIZE - velikost pisma, standardni je 3
- Ize definovat jako absolutni hodnotu nebo relativni (napg. +2)
COLOR - definuje barvu ve formatu RGB (eisla vyjadgena hexadecimalni)
FASE - definuje seznam pisem, ktera maji byt pro text pouzita (pokud zadné z nich
neni dostupné, pouzije se standardni)

Tag FONT musi obsahovat alespoo jeden ze tgi uvedenych parametru, jinak nema smysil.

Dalsi témata:
Syntaxe jednotlivych tagu

Kontrola uziti HTML tagu




Eislovany seznam

Tag OL se pouziva pro vytvageni eislovanych seznamu. Tag OL musi mit koncovou &3ast.
Tag OL se Uzce poji s tagem LI, ktery koncovou east mit nemusi a ktery definuje jednotlivé
polozky seznamu.

Syntaxe:
<OL TYPE=[ ] START=nn>

TYPE - jedna z moznosti 1,A,a,l,i; definuje typ éislovani
START - ureuje pogadi prvni polozky

Seznamy UL, OL i DL Ize rychle vytvaget tak, Ze pgislusnd edst textu, ze které se ma
seznam vytvogit, oznaei jako blok a poté se stiskne tlaeitko na listi odpovidajici
pozadovanému seznamu.

Dalsi témata:
Tag UL
Tag DL
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




Neeislovany seznam

Tag UL se pouziva pro vytvageni neéislovanych seznamu. Tag UL musi mit koncovou east.
Tag UL se Uzce poji s tagem LI, ktery koncovou éast mit nemusi a ktery definuje jednotlivé
polozky seznamu.

Syntaxe:
<UL TYPE=[ ]>

TYPE - jedna z moznosti disc, circle, square; uréuje prefix polozek
Tag LI Ize v tomto seznamu pouzit se stejnym parametrem.

Seznamy UL, OL i DL Ize rychle vytvaget tak, ze pgislusna east textu, ze které se ma
seznam vytvogit, oznaei jako blok a poté se stiskne tlaeitko na listi odpovidajici
pozadovanému seznamu.

Dalsi témata:
Tag OL
Tag DL
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



Tabulka

Tag TABLE se pouziva pro vytvageni tabulek. Tento tag musi mit koncovou éast. Tag TABLE
se Uzce poji s tagy TR, TH a TD, které koncovou éast mit mohou a nemusi a které definuji
jednotlivé gadky resp. buoky tabulky.

Syntaxe:
<TABLE BORDER=Nnn WIDTH=nn BGCOLOR = #ff
CELLSPACING=nn CELLPADDING=nn>

BORDER - Sigka lemu tabulky

WIDTH - Sigka tabulky, Ize definovat i v procentech

BGCOLOR - podkladova barva tabulky (format RGB)

CELLSPACING - mezery mezi buokami (v bodech)

CELLPADDING - vzdalenost textu bunik od okraju bunik (v bodech)

Tag TR definuje jeden gadek tabulky.

Syntaxe:
<TR ALIGN=[ ] VALIGN= [] BGCOLOR=#ff>

ALIGN - zarovnani bunik gaddku (horizontalni)

- jedna z moznosti left, right, center
VALIGN - zarovnani bunik gadku (vertikalnf)

- jedna z moznosti top, bottom, middle, baseline
BGCOLOR - podkladova barva gadku (format RGB)

Tagy TH a TD definuji buoky tabulky. TH se pouziva pro nadpis v tabulce a od TD se lisi
tim, ze obsah buoky je centrovan a tueny. Oba tyto tagy maji stejnou syntaxi.

Syntaxe:
<TD ALIGN=[ ] VALIGN= [] BGCOLOR=#ff
COLSPAN=nn ROWSPAN=nn NOWRAP WIDTH=nn>

ALIGN a VALIGN - jako u TR

BGCOLOR - podkladova barva buoky (ve formatu RGB)
COLSPAN - kolik sloupcl ma buoka zabirat

ROWSPAN - kolik gadku ma buodka zabirat

NOWRAP - zdkaz zalamovdni textu v buoce

WIDTH - Sigka budky v bodech nebo procentech

Dalsi témata:

Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



BODY - Tilo dokumentu

Tag BODY se pouziva pro definici zakladnich parametru dokumentu. Tento tag by mil mit
koncovou eést.

Syntaxe:
<BODY BGCOLOR=#ff TEXT=#ff LINK=#ff ALINK=#ff
VLINK=#ff BAGKGROUND="url_obrazku"
TOPMARGIN=nn LEFTMARGIN=nn>

BGCOLOR - barva pozadi (ve formatu RGB)

TEXT - barva textu (RGB)

LINK - barva odkazu (RGB)

ALINK - barva aktivovaného odkazu (RGB)

VLINK - barva jiz navstivenych odkazu (RGB)

BACKGROUND - obrazek, kterym se vyplni pozadi dokumentu
TOPMARGIN - odsazeni od horniho okraje (jen MSIE)
LEFTMARGIN - odsazeni od levého okraje (jen MSIE)

Pozn.: Pro odsazeni od okraju se u Netscapu pouziva tag LAYER. Tento tag ma nasledujici
syntaxi:

<LAYER LEFT=nn TOP=nn WIDTH=nn>

LEFT - odsazeni od levého okraje (v bodech)
TOP - odsazeni od horniho okraje (v bodech)
WIDTH - Sigka stranky

Pokud tedy chcete zminit standardni velikost okraju, doporueujeme do tagu BODY doplnit
parametry TOPMARGIN a LEFTMARGIN a za nij umistit tag LAYER, ktery definuje okraje pro
Netscape...

Dalsi témata:
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




FRAME a FRAMESET - Definice ramcu

Tag FRAMESET se pouziva pro definici rdmcu. Tento tag musi mit koncovou éast.

Syntaxe:
<FRAMESET ROWS="viz_dale" COLS="viz_déale">

viz_dale - seznam definic velikosti (gddku nebo sloupcu) oddilenych eérkou
- polozkou muze byt eislo, procentualni hodnota nebo znak *
- znak * znamena, Ze se doplni zbyvajici velikost (dopoe&ita browser)
ROWS - definuje poeet a velikost gadku, v uvozovkach je seznam "viz_dale"
COLS - totéz jeko ROWS, jen se jedna o sloupce

Jednim nebo vice tagy FRAMESET se rozdili plocha prohlizeee na mensi easti, pgieemz v
kazdé easti bude otevgen jiny dokument. Ve které bude jaky dokument se uréuje tagem
FRAME. Tag FRAME nema koncovou east.

Syntaxe:
<FRAME SRC="url_dokumentu" NAME="jméno_rdmce" NORESIZE
SCROLLING=[ ] MARGINHEIGHT=nn>

SRC - URL dokumentu, ktery bude otevaen v pgislusSném rdmci

NAME - jméno rdmce (pouziva se u odkazu mezi rdémci)

NORESIZE - zabrani zmindm velikosti

SCROLLING - zda se bude okno rolovat, mozné hodnoty: yes, no, auto
MARGINHEIGHT - definuje vysku okraje

Paiklad:

<FRAMESET ROWS="55*">
<FRAME src="head.htm|" SCROLLING="NQO">
<FRAMESET COLS="140,*">
<FRAME src="toolbar.html|" SCROLLING="NO">
<FRAME name="mainwindow" src="welcome.html|">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
<NOFRAMES=>VA4as browser nepodporuje ramce.
<A HREF="welcome.htmI">Zde</A> naleznete uvitaci strdnku bez rdmcu.</NOFRAMES>

Tento pgiklad je vzat z mé domovské stranky na http://lada.vse.cz/~xmacd01/. Pokud
dany browser nepodporuje rdmce, zobrazi tu east dokumentu, kterd je uvozena tagem
NOFRAMES. Dokument, ktery definuje rdmce, by nemil obsahovat tag BODY.

Dalsi témata:

Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



LI - Polozka (ne)eislovaného seznamu

Tag LI se vyuziva pro definici polozky eislovaného seznamu OL nebo neeislovaného
seznamu UL. Tento tag nemusi mit koncovou éast.

Dalsi témata:
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagqu




DL - Seznam definic

Tag DL se vyuziva pro vytvageni seznamu definic. Tento tag musi mit koncovou eést. Tag
DL je Uzce spjat s tagy DT a DD. DT uvozuje termin, kdeZto DD uvozuje jeho vysvitleni. Tagy
DT a DD nemusi mit koncové easti.

Poiklad:

<DL>

<DT>Zde je termin
<DD>Zde se termin vysvitli

</DL>

Seznam definic Ize rychle vytvaget tak, ze pgislusna east textu se oznaei jako blok a na
tento blok se aplikuje tag DL. Ty gadky, které zaeinaji od prvni pozice, dostanou prefix DT, ty
ostatni DD.

Dalsi témata:
Tag OL
Tag UL
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu



MAP a AREA - Klikovaci mapy

Tag MAP vymezuje oblast, v niZ se definuji vyseky obrazku a k nim pgislusici odkazy na
dalsi URL.

Syntaxe:
<MAP NAME="jméno_mapy">

Mezi poeateenim a koncovym tagem MAP se nachazi tagy AREA. Kazdy z nich definuje
jednu oblast obdélnikového, kruhového nebo polygonového tvaru.

Syntaxe:
<AREA HREF="url" SHAPE=[rect|circle|poly]
COORDS=".." ALT="Alternativni text"
TARGET="jméno_ramce">

Parametr SHAPE definuje typ vyseku obrazku - obdélnik definovany levym hornim a
pravym dolnim rohem (rect), kruznici definovanou sougadnicemi stgedu a polomirem (circle)
nebo polygon definovany neomezenym poetem bodu (poly). Pokud neni parametr SHAPE
uveden, vyuzije se pgeddefinovand hodnota rect. Parametr COORDS specifikuje prominné v
zavislosti na parametru SHAPE. Parametr HREF uréuje, na jaké URL dané oblast obrazku
smiguje. Parametr ALT je nepovinny, ale ve specifikaci HTML 3.2 se vgele doporueuje ho
pouzivat kvuli prohlizeéum pracujicim pouze v textovém rezimu. Poslednim parametrem je
TARGET, kde Ize definovat, v jakém rdmci ma byt dokument otevgen.

Poiklad:

<MAP NAME="pom1">

<AREA HREF="urll.htm" SHAPE=rect COORDS="10,10,20,20">

<AREA HREF="url2.htm" SHAPE=circle COORDS="30,10,5">

<AREA HREF="url3.htm" SHAPE=poly COORDS="20,20, 15,30, 20,40, 25,30">
</MAP>

Dalsi témata:
Tag IMG
Syntaxe jednotlivych tagu
Kontrola uziti HTML tagu




APPLET

Tag APPLET se vyuziva pro vloZeni Java appletu do WWW stranky.

Syntaxe:
<APPLET CODE="jméno_souboru" ALIGN=[left|right|top|middle|bottom]
CODEBASE="adresag_s_appletem" WIDTH=nn HEIGHT=nn
HSPACE=nn VSPACE=nn ALT="alternativni_text">

Tag APPLET muze mit koncovou éast. Parametr CODE ureuje soubor, ve kterém se applet
nachazi (koncovka .class), ALIGN ureuje zarovnani appletu, CODEBASE ureuje URL adresage,
kde se applet nachazi, parametry WIDTH a HEIGHT definuji velikost appletu na plose (v
pixelech) a parametry HSPACE a VSPACE definuji odstup oblasti vymezené appletu od textu.

Dalsi témata:

Tag IMG
Syntaxe jednotlivych tagu



JavaScripty - obsah

V této edsti napovidy muzete najit informace o pouzivani JavaScriptu v HTML
dokumentech. Viechna témata jsou logicky rozdilend, takZze nalezeni potgebné informace by
milo byt velmi snadné. V opaéném pgipadi mi prosim zavolejte své pgipominky &i namity na
muj mobilni telefon (tato €ast je vi tvorbi, takze Vase pgipominky jsou vitany).

Pozn.: Program He! mé v sobi jizZ zakomponovéno vkladani nikolika jiz hotovych
javascriptu, ale pokud chcete byt originalni, je tgeba pgistoupit k tvorbi nieeho vlastniho
nebo alespod k Upravi tichto pgeddefinovanych javascriptu. K tomu by Vam mila dopomoci
pravi tato east napovidy...

Zdakladni charakteristiky
Jak se Javascripty pouzivaiji
Jak se programuje

Udalosti a jejich oSetgeni

Prominné

Vyrazy a operatory
Konstrukce
Rezervovana slova
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JavaScripty - pouzivani

Pro definovani scriptu se pouziva tag SCRIPT s parametrem LANGUAGE=")JavaScript".
Tento tag se muze nachazet pged tagem BODY (kde se obvykle definuji funkce) nebo za nim
(ten se spousti ve chvili, kdy browser pgi eteni dokumentu k nimu "dojde"). Napg.:

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

confirm ("Tento text se objevi pged naetenim dokumentu v dialogovém okni...")
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

Vitdme Vés na nasich strankdch...<BR>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

document.write("Tento text se objevi v okni prohlizeée...<P>")
</SCRIPT>

Copyright &copy; 1998 David Macek

</BODY>

</HTML>

Uvedeny dokument se zobrazi takto:

Vitdme Vés na nasich strankach...
Tento text se objevi v okni prohlizeee...

Copyright (c) 1998 David Macek



JavaScripty - programovani

Programovani Javascriptu je velmi podobné programovacimu jazyku C doplninému o
pouzivani nikolika pgeddefinovanych objektl, pgiéemz ndzev objektu se od jeho metody
oddiluje teékou. Na rozdil od C neni v Javascriptech zadna funkce main(), kterd by se
spoustila jako prvni. Plati zde totiz to pravidlo, Ze kazdy kéd, ktery nenf souédsti nijaké
funkce, se spousti ve chvili, kdy ho browser v ramci HTML dokumentu pgeete. Browser tedy
sekveneéni provadi vSechny paikazy, které nejsou souedsti zadné Javascriptové funkce.



JavaScripty - Udalosti a jejich ostgeni

Programovani Javascriptu je objektové. S tim Uzce souvisi i moznost kazdého objektu
reagovat na zpravy. Seznam existujicich druhl zprav néasleduje, pgieemz u kazdého druhu je
struény popis a seznam objektu, u kterych lze zpravu vyuzit.

onBlur - kdyZ objekt ztrati kurzor (je pgemistin jinam)
- text, textarea, selection
onClick - kdyz se na objekt klikne mysi
- button, radiobutton, checkbox, submit, reset, link
onChange - kdyz dojde ke zmini obsahu pole
- text, textarea, selection
onFocus - kdyz objekt ziska kurzor (je pgemistin odjinud)
- text, textarea, selection
onLoad - kdyz je naéten obsah stranky
- body
onMouseOver - kdyz se myS pohne nad objektem
- link
onSelect - kdyzZ je oznaéen blok textu
- text, textarea
onSubmit - kdyZ jsou data ve formuldgi potvrzena (submit)
- form
onUnLoad - kdyZ uzivatel opousti WWW stranku
- body

Pokud tedy chceme na zprdvu nijak reagovat, zagidime to napg. takto:
<INPUT TYPE="button" VALUE="Calculate" onClick="compute()">

Po kliknuti na tento knoflik se zavol4 funkce compute.



JavaScripty - Zakladni charakteristiky

Javascripty lze charakterizovat nikolika body:
- Javascript je interpretovany, ne pgeklddany.
- Objektovi orientovany, objekty jsou pgeddefinovany, nejsou ale tgidy a nelze didit.
- Kéd muze byt integrovan pgimo do HTML dokumentu.
- Kontroly syntaxe se provadi pgi zobrazovani stranky.
- M4 mnoho omezeni, nelze napg. pracovat se soubory.



JavaScripty - Objekty

Pgi vyvageni JavaScriptu lze vyuZivat nikolik pgeddefinovanych objektu, které nam jazyk
nabizi. Zde je jejich seznam:

navigator

window

+--parent, frames, self

+--location
|
+--history
|

+--document

<
>

at

o

at

D

String

Kazdy objekt ma celou gadu parametru. Pro zobrazeni seznamu prominnych nijakého
objektu veéetni jejich hodnot muzete pouzit nasledujici kéd:

function Promenne(obj, obj_jmeno)

var vysledek = ""
for (variin obj)

vysledek += obj_jmeno+"."+i+" = "+obj[i]+"<BR>"
return vysledek;

}

document.write (Promenne (window,"window")); // zobraz parametry objektu WINDOW
document.write (Promenne (navigator,"navigator")); // zobraz parametry objektu

NAVIGATOR



JavaScripty - Objekt button

Objekt button reprezentuje tlaeitko, na které muze byt "povisena" nijaka funkce.

Atributy:

name - nazev tlaéitka

value - text na tlaéitku
Metody:

click - simuluje stistini tlaeitka
Udalosti:

onClick
Rodie:

form



JavaScripty - Objekt checkbox

Checkbox je zasSkrtavaci polieko, jez muze nabyvat hodnot zaskrtnuto nebo nezaskrtnuto.

Atributy:
check - ureuje, zda je polieko zaskrtnuté (true/false)
defaultChecked - zda bylo polieko puvodni zaskrtnuté
name - ndzev checkboxu
value - text u checkboxu
Metody:
click - simuluje kliknuti na objekt
Udalosti:
onClick
Rodie:
form



JavaScripty - Objekt Date
Objekt Date je objekt reprezentujici datum. Objekt Ize pouzit napgiklad takto:

dnes = new Date(); // vytvogi novou instanci s dneSnim datem
vanoce98 = new Date(98,12,24);

Atributy:
zadné
Metody:
getDate - zjisti datum
getHours, getMinutes, getSeconds - zjisti hodiny/minuty/vteginy z data/éasu
getTime - zjisti eas
getYear, getMonth, getDay - zjisti rok/misic/den z data
setDate, setHours, setMinutes, setMonth, setSeconds, setTime, setYear
toGMTString - konverze data na getizec dle nastaveni internetu
toLocaleString - konverze data na getizec dle mistnich nastaveni
UTC - vraci poeet milisekund od 1.1.1970
Udalosti:
zadné
Rodie:
zadny



JavaScripty - Objekt document
Tento objekt reprezentuje dokument naéteny v prohlizeéi.

Atributy:
alinkColor - odpovida atributu ALINK z tagu BODY
bgColor - odpovidd atributu BGCOLOR
cookie - specifikuje cookie
fgColor - odpovida atributu TEXT
forms - pole vSech formuldgu v dokumentu
lastModified - datum posledni modifikace dokumentu
linkColor - odpovida atributu LINK
links - pole vsech odkazu
location - kompletni URL dokumentu
referrer - URL volajiciho dokumentu
title - titulek dokumentu
vlinkColor - odpovida atributu VLINK
Metody:
clear - vyeisti obsah dokumentu
open/close - otev@eni/zavgeni "proudu" dat
write/writeln - zapis do dokumentu (musi byt otevgen)
Udalosti:
zadné
Rodie:
window




JavaScripty - Objekt form

Objekt form reprezentuje formuldg, pgieemz v rdmci atributu elements jsou definovany
odkazy na vsechny jeho synovské objekty.

Atributy:
action - odpovida parametru ACTION
elements - pole jednotlivych prvkl formuldge
length - odpovida poetu prvku formulage
method - odpovidd parametru METHOD
target - odpovida parametru TARGET
Metody:
submit - odesléni dat
Udalosti:
onSubmit
Rodie:
document



JavaScripty - Objekt frame

Rédmec (frame) je samostatné okno, které ma vlastni URL, historii a nezavislé rolovani
okna, pgieemz v jedné chvili muze byt zobrazeno vice rdmcu v jednom hlavnim okni. Objekt
frame odpovidd tagu FRAMESET nebo tagu FRAME.

Atributy:
frames - pole ramcu
name - odpovida atributu NAME z definice tagu FRAME
length - poéet synovskych ramcu
parent - rodieovské okno nebo rdmec
self - odpovidd aktualnimu rdmci
Metody:
setTimeout - specifikuje, za jak dlouho se ma nico provést (provede se to jen JEDNOU)
clearTimeout - zruSeni nastaveni timeoutu
Udalosti:
zadné
Rodie:
window
frame



JavaScripty - Objekt history

Objekt history definuje historii navstivenych stranek. Bohuzel z nij ale nelze poznat,
odkud se uzivatel na Vasi stranku dostal.

Atributy:
length - poeet jiz navstivenych stranek
Metody:
back - skok na pgedchozi stranku
go - skok o ureity poeet zpit nebo vpged (dle znaménka parametru)
forward - skok vpged
Udalosti:
zadné
Rodie:
document
frame



JavaScripty - Objekt link
Objekt link odpovida tagu A HREF.

Atributy:
hash - obsahuje parametry stranky (znaky za #)
host - adresa serveru a port
hostname - adresa serveru
pathname - jen adresagova cesta
port - jen port
protocol - nazev protokolu (napg. http:)
search - definice dotazu
target - odpovida atributu TARGET
Metody:
zadné
Udalosti:
onClick - reakce na kliknuti
onMouseOver - kdyz je myS nad objektem
onMouseOut - kdyz byla mys pgesunuta jinam (jen Netscape)
Rodie:
document



JavaScripty - Objekt location
Objekt location obsahuje Udaje o umistini aktualniho dokumentu.

Atributy:
host - adresa serveru a port
hostname - adresa serveru
pathname - jen adresagové cesta
port - jen port
protocol - ndzev protokolu (napg. http:)
search - definice dotazu
target - odpovida atributu TARGET
Metody:
zadné
Udalosti:
zadné
Rodie:
window



JavaScripty - Objekt Math
Tento objekt se pouziva pro vse, co mé nico spoleeného s matematickymi vypoéty.

Atributy:
E - Eulerovo é&islo (asi 2.718)
LN2 - pgirozeny logaritmus dvou (asi 0.693)
LN10 - pgirozeny logaritmus deseti (asi 2.302)
LOG2E, LOG10E - logaritmus e pgi zakladu 2, resp. 10
Pl
SQRT2 - odmocnina 2 (asi 1.414)
Metody:
abs - absolutni hodnota
acos, asin, atan
ceil - vrati nejmensi celé éislo, které je vitsi nebo rovno parametru
cos, sin, tan
exp - vrati hodnotu e”~parametr
floor - vrati nejvitsi celé eislo, které je mensi nebo rovno parametru
log - pgirozeny logaritmus
max, min - vrati vitSi/mensi ze dvou parametru
round - zaokrouhleni
sqrt - odmocnina
Udalosti:
zadné
Rodie:
zadny

Pgi pouzivani tohoto objektu Ize dobge vyuzit konstrukci with:

with (Math)

{ a=Pl* r*r
y = r¥sin(theta)
X = r*cos(theta)



JavaScripty - Objekt navigator
Objekt navigator obsahuje informace o verzi prohlizege.

Atributy:
appCodeName - kédové oznaeéeni prohlizeée
appName - nazev prohlizece
appVersion - verze prohlizeee
Metody:
zadné
Udalosti:
zadné
Rodie:
zadny



JavaScripty - Objekt password

Viz objekt text.



JavaScripty - Objekt radio

Objekt radio se vyuzivéa pro vybir jedné varianty z nikolika nabizenych.

Atributy:
checked - zda je dana volba vybrand
defaultChecked - zda je volba implicitni vybrana
length - poéet voleb
name - odpovida parametru NAME v tagu INPUT
value - odpovida atributu VALUE (text u volby)
Metody:
click - simulovani zaskrtnuti volby
Udalosti:
onClick - reakce na kliknuti
Rodie:
form




JavaScripty - Objekt reset

Objekt reset reprezentuje tlaéitko, které pgi stistini zpusobi opitovnou inicializaci
formulage (nastaveni vSech hodnot na implicitni).

Atributy:
name - jméno tlaeitka (odpovida parametru NAME)
value - text na tlaéitku (parametr VALUE)
Metody:
click - simuluje stistini tlaéitka
Udalosti:
onClick - reakce na kliknuti
Rodie:
form




JavaScripty - Objekt select

Objekt select reprezentuje seznam, ze kterého Ize vybrat jednu nebo vice polozek.

Atributy:
length - poéet polozek (OPTIONSs) v seznamu
name - ndzev objektu (odpovidd parametru NAME)
options - seznam poloZek seznamu
selectedIndex - pogadi vybrané polozky (nebo prvni vybrané polozky)
Metody:
blur - ztrata kurzoru
focus - ziskani kurzoru
Udalosti:
onBlur
onFocus
onChange
Rodie:
form



JavaScripty - Objekt option
Reprezentuje jednu volbu v seznamu (SELECT).

Atributy:
defaultSelected - zda je volba implicitni vybrana
index - pogadi volby
length - poéet voleb v seznamu
selected - zda je volba vybrana
text - text volby

Metody:
zadné

Udalosti:
zadné

Rodie:
select



JavaScripty - Objekt string
Objekt string reprezentuje getizec znaku a implementuje nikolik funkci pro praci s getizci.

Atributy:
length - délka getizce
Metody:
big, blink, bold, fixed, fontcolor, fontsize, italics, small, strike, sub sup
- pokud bude getizec vytisknut, bude to s odpovidajicim atributem
(vSechny metody se chovaji, jako by byl text ohraniéen pgislusnym tagem)
charAt - vrati znak na dané pozici (eisluje se od 0)
indexOf - vrati pozici hledaného substringu
substring - vrati east getizce
toLowerCasem toUpperCase - konverze znaku na malé/velké
Udalosti:
zadné
Rodie:
zadny



JavaScripty - Objekt submit

Tlaeitko submit se pouziva pro potvrzeni a odeslani formuldge, objekt submit tomuto
tlaeitku odpovida.

Atributy:
name - jméno tlaeitka (odpovida parametru NAME)
value - text na tlaéitku (parametr VALUE)
Metody:
click - simuluje stistini tlaéitka
Udalosti:
onClick - reakce na kliknuti
Rodie:
form




JavaScripty - Objekt text
Objekt text reprezentuje textovou polozku formulage.

Atributy:
defaultValue - implicitni text
name - ndzev objektu (odpovidd parametru NAME)
value - soueasnéa hodnota
Metody:
blur - ztrata kurzoru
focus - ziskdni kurzoru
select - oznaéeni celého obsahu textu do bloku
Udalosti:
onBlur
onFocus
onChange
onSelect
Rodie:
form



JavaScripty - Objekt textarea

Tento objekt reprezentuje textové pole. Charakteristiky objektu jsou stejné, jako u objektu
ex

—t
—+



JavaScripty - Objekt window
Objekt window reprezentuje okno prohlizeee.

Atributy:
defaultStatus - implicitni obsah stavové gadky
frames - seznam rémcu
length - poéet ramcu v okni
name - jméno okna
status - obsah stavové gadky (je-li prazdny, uplatni se defaultStatus)
top - odkaz na to okno, které je v hierarchii postaveno nejvyse
Metody:
alert - dialog s varovanim
close - zavgeni daného okna
confirm - dialog s otazkou
open - otevgeni (vytvogeni) okna
prompt - umozni vstup nijaké hodnoty
setTimeout - nastavi dobu, po které se ma provést nijakd operace
clearTimeout - zrusi nastaveni setTimeout
Udalosti:
onLoad
onUnLoad
Rodie:
zadny



JavaScripty - Zastupka parent

Objekt parent neni objektem, spiSe jen zastupkou za objekt v hierarchii pgimo nadgizeny.



JavaScripty - Zastupka self

Zastupka self se v objektech pouzivé pro odkaz na sebe sama.



JavaScripty - Vestaviné funkce

Pgi programovani JavaScriptu muzete vyuzit i par vestavinych funkci. Jsou jimi eval,
parselnt a parseFloat.

Funkce eval vyhodnoti vyraz, ktery do funkce pgichéazi jako parametr, a vrati vysledek.
Pa.:

int a = eval(obj.expr.value); // promminnou a naplni pgislusSnou hodnotou vyrazu

function setValue (myobj, myvalue)
eval ("document.forms[0]." + myobj + ".value") = myvalue;
// NapInini promminné nijakého objektu prvniho formuldge hodnotou myvalue

Funkce parselnt a parseFloat se pouzivaji pro konverzi getizce na eislo celé nebo realné.
Funkce pracuji tak, ze prochazi getizec a hledaji prvni znak, ktery nemuze byt zastoupen v
eiselném vyjadegeni (vSe kromi éislic, +, - a des. teeky). Konvertuje se poté vSe az do tohoto
znaku (pokud takovy znak nalezen nebyl, konvertuje se getizec cely).



JavaScripty - Promminné
V JavaScriptech Ize pouzivat tyto druhy hodnot:

- eislo (napg. 3 nebo 25.15)

- getizec (napg. "Ahoj")

- logickd hodnota ano/ne (true/false)
- null, specidlni prdzdna hodnota

V JavaScriptech neni tgeba definovat typ prominnych, navic kazdd prominna muze v
prubihu provadini minit svuj typ (napg. zmina z getizce na eislo nebo obraceni). V
JavaScriptech se provadi automatické konverze typu, které mohou praci znaeni usnadnit:

x = "Vysledek je " + 10; // do x se vlozi "Vysledek je 10"

Jména prominnych zaeinaji pismenem nebo znakem podtrzitko, ve zbytku nazvu pak
kromi tichto uvedenych znaku mohou byt i éislice. Pgi psani kédu je tgeba mit na pamiti to,
ze prominné a nazvy funkci se nekonvertuji na velké nebo malé znaky, takze prominnd
POKUS neni totéz, jako prominnd pOkUs nebo jako Pokus. Tohle muze dilat velké problémy
zvlas[], kdyz neni tgeba prominné deklarovat.



Scripty - Vyrazy a operatory

Vyraz je gada konstant, prominnych a operatoru, které lze vyhodnotit a ulozit do jiné
prominné. Vysledny typ muze byt getizec, &islo nebo logickd hodnota.

= - peigazeni hodnoty

+=, -=, *-, /=, %=, <<=, >>=, ~=, &=, |=
- peigazeni s operaci (jako v C)

+, = *p /
- standardni operdatory

++, - - - poieteni nebo odeeteni 1

(podminka) ? vyrazl : vyraz2
- pokud je podminka true, vrati se hodnota vyrazl, jinak vyraz2

==, >=,<=, >, <, I=
- porovnavani vyrazu



JavaScripty - Konstrukce

- operace s prominnymi
- definice funkci

- podminky

- cykly

- konstrukce with
- komentage

Definice funkci:

function jméno_funkce_(_parametry funkce )
{ _tilo_funkce_;

}

U definice funkci plati, ze vSechny nazvy a prominné jsou case sensitive, tzn. ze se rozlisuji
maléd a velkd pismena. Funkce VYPOCET je pak odlisna od funkce Vypocet.

Podminky:

if (_ podminka_)
{ poikazy_; // pokud je podminka splnina
}
else

{ poikazy_; // pokud podminka neni splnina
}

Cykly:

Pouzivani cyklu je stejné jako v jazyce C, pouziva se for a while. Pro okamzité pgeruseni
provadini cyklu Ize pouzit pgikaz break. Pro skoneeni pravi provadiného bloku instrukci a
opitovné spustini cyklu pouzijte continue.

with:

Konstrukce with mé smysl u objektu, a to tehdy, kdyz easto pracujeme s atributy jednoho
obejtku. V takovém pgipadi pouzijeme with a dale jiz nemusime vzdy psat jméno tohoto
objektu. Pg.:

with window
{ defaultStatus = "Vitejte na nasi strance";
if (confirm ("Chcete pokraeovat?")) {close;}

}

Komentage:

Komentag se uvozuje znaky // - vSe za nimi se ignoruje. Pokud potgebujete komentag na vice
gadku, pouzijte /* ... */.



JavaScripty - Rezervovana slova

abstract, boolean, break, byte, case, catch, char, class, const, continue, default, do, double,
else, extends, false, final, finally, float, for, function, goto, if, implements, import, in,
instanceof, int, interface, long, native, new, null, package, private, protected, public, return,

short, static, super, switch, synchronized, this, throw, throws, transient, true, try, var, void,
while, with



